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EB1D
EB37
EB50
EB83
EBSF

EB99

EBBD
EBCE
EC2A
EC42
EC51
EC80

EC88

ECBA
ECCA
ECD3
ECF4
ECF8
ECFB
EDO1

EDOB

CRSR bekapcsolasa. ( nem szubrutin )
CRSR kikapcsolasa. ( nem szubrutin )
EDITOR INIT
Tablazat
CU-FIX. Aktudlis CRSR pozicié megjegyzese. (paraméter nélkil )
CU-POS

IN:  B=  oszlopszam

C=  sorszam

OUT: A=  F6 hiba
BK-IN, BK-OUT.
CH-IN, CH-OUT.
Soremelés feldolgozas.
Return feldolgozasa a taszterrél térténd beolvasas végeén.
Ismételt input kérések kezelése.

Segédrutin.

A beolvasott karrakterek feldolgozasa ( irhaté és vezérls )
IN: A= karrakter

Vezérlokarrakterek feldolgozasa segédrutin.
Azonositott vezérlokod feldolgozasa segédrutin.
Vezérlékod ugrastabla.

CRSR léptetése balra IN:  B= oszloppozicio
CRSR léptetése fel IN: C=  sorpozicid

CRSR léptetése jobbra IN:  B=  oszloppozicid

CRSR léptetése le IN:  C=  sorpozicio
CTRL+K feldolgozas
IN:  B=  oszloppozicié

C=  sorpozicié
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ED30
ED57
EDSD
ED65
EDD5
EDE4
EE20

EE28

EEGE

EE73

EETE

EECD
EEDE

EEF6

EF07

EF19

Tabulalas a kévetkez6 poziciora paraméter nélkiil.
Sorbeszuras paraméter nélkiil.
Sortérlés paraméter nélkiil.
Karrakter beszuras paraméter nélkil.
DEL-rutin.
SHIFT+DEL rutin.
Segédrutin a SHIFT+DEL-hez.
Uj sor beiktatasa a szévegbe.
IN:  HL= az aktualis sorjellemzé cime

C=  akoévetkez6 sor szama (ahol az ires sor kell )

A képernydsorok felfelé mozgatéasa.
IN:  C=  asor szdma ahonnan mozgatni kell.

Az 6sszes képernydsor felfelé mozgatasa.

Sorkiejtés.
IN: A= akiejtendé sor szama.

A CRSR-t visszaallitia a bekezdés elejére.
A CRSR poziciojabdl eléallitia a hozza tartozé ASCII-puffer cimet.

Sorjellemzé eléallitasa az akt. sor alapjan. ( 0E49 )
Belépés EEF9. ha az A-ban van a sorpozicio.
IN: -
OUT: HL= a sorjellemz6 cime
A= asor utols6 karrakterének az oszloppozicidja
CY= 1, ha a sortele van

Karr. megjelenités 2-es izemmaddban.
IN:  B=  PAPER szinl vonalbyte
C=  INK szin(i vonalbyte
HL= VID kezdécim
HL’= a karr. matrix cime
B’= akarr. CRT sorainak szama ( normal= 0A )

Karr. megjelenirés 4-es izemmodban.
Paraméterek a 2. szerint.
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EF3C

EF86

FOOE

F025

F043
F069

FO76

FOSF

FOCO

FOC6

FODO

F10E

F128

Karr. megjelenirés 16-os izemmaodban.
Paraméterek a 2. szerint.

A CRSR villogtatasa.

PAPER és INK szinii vonalbyte el6allitasa 0B4D-0B4E alapjan.
Az éertéket 0E95-0E96-ra leteszi.

VID-cim eléallitasa az ASCII-puffer koordinatéak alapjan.
IN:  B=  sorszam
C=  oszlopszam
OUT: HL= VID-cim

Torli a CRSR sorat a VID-ben. ( az ASClI-ban nem )
Torli a HL kezddcim(i karraktert a VID-ben 1 byte szélességben.

Sorkiejtés a VID-ben.
IN:  C= asorszama

Sorbeszuras a VID-ben.
IN: C= a sor szama

Egy karrakter atmasolasa a VID-ben.
IN: HL= a karr. kezdécime a VID-ben
DE= a célcim a VID-ben.

ezen a cimen belépve
IN:  B=  azelmozgatandé karr. sorainak szama
C=  az elmogatandé karr. byte-jainak szama.

Egy karr.sor mozgatasa balra.

IN: A= amozgatando karrakterek szama
Z=1,haaszam 00
B=  akezdd pozicié a sorban
C= asorszama

HL= a sorjellemz6 cime.

Egy karr. térlése a VID-ben.
IN:  B=  oszlopszam
C=  sorszam

Karr.sor mozgatasa jobbra a megadott soron beluli poziciotél kezdve.
IN:  Z= 1, ha a megadott poziciét téréini kell,egyebkeént
annak helyére az el6z6 sor utolsé karraktere kerl.
B=  oszlopszam
C=  sorszam
HL= a sorjellemzé cime
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CA7C

CA7D

D2B7

D2CB

D2CF

E2C5
E5F4
ESFF

E60F

E61F
E624
E629
E62E
E631

E64C

E651

E656

Feltélt egy terliletet 00-val.
IN:  DE= kezdécim
BC= blokkhossz -4
Mint CA7C de az A-ban levé byte-tal tolti fel.
Egy BASIC-sor kilistazasa.
IN:  HL= alancbyte cime
OUT: HL= a kovetkezé lancbyte cime.
A program végének keresése.
Adott sorszamu BASIC-sor keresése.
IN:  DE= akért sorszam
OUT: DE= azittjelen levd sor szama
HL= asorill. a sorbeszlras cime
Z= 1, ha létez6 sor
CY= 1,ha a kért sorszam két Iétezd sor kozé esik.
A (HL) cimre beirja a BC-t és a DE-t.
Zardjeles szamkifejezések feldolgozasa
Zarojeles szovegkifejezések feldolgozasa

Az ,i” konstans betdltése a verembe
IN: A= konstans sorszam

Az ,A” decimalis regiszter betéltése a verembe ( 0700 )
Az ,Y" decimalis regiszter betéltése a verembe ( 19C7 )
A ,B" decimalis regiszter betoltése a verembe ( 0708 )

Az X" decimalis regiszter betéltése a verembe ( 19C0 )

A HL cimd regiszter betdltése a verembe

A verembdl egy érték betoltése az ,A” decimalis regiszterbe ( 0700 )

és ervénytelenitése a veremben

A verembdl egy érték betéltése az ,Y” decimalis regiszterbe ( 19C7 )

és érvénytelenitése a veremben

A verembdl egy erték betdltése a ,B” decimalis regiszterbe ( 0708 )

es érvénytelenitése a veremben
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E65B A verembdl egy érték betdltése az X" decimalis regiszterbe ( 19C0 )
es érvénytelenitése a veremben

E65E A verembdl egy érték betéltése a ( DE ) decimalis regiszterbe
és érvénytelenitése a veremben

E665 A verembdl egy érték betdltése az ,A” decimalis regiszterbe ( 0700 )
E66A A verembdl egy érték betéltése az ,Y” decimalis regiszterbe (19C7)
E66F A verembdl egy érték betoltése a ,B” decimalis regiszterbe ( 0708 )
E674 A verembdl egy érték betdltése az , X" decimalis regiszterbe ( 19C0 )
E677 A verembdl egy érték betéltése a ( DE ) decimalis regiszterbe

E68E ABS

E699 ATN

E7D2 CHR$

E745 COS

E75D DEC

E7B6 ERRLIN

E7C5 ERRNUM

E7D7 EXP

E86B FREE

E895 HEX$

E8BA9 Az A-ban levé binaris szamot hexara alakitja és az 1Y-1 végcimdi

pufferbe teszi. Kilépésnél az IY a hexa szamlanc elsé karrakterére
mutat. Csak az AF-et hasznalja.

E8C9 IN
E8E1 INKEY$S
E904 INT

E943 I/0 A munkatertlete: 1941h-t6l
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E95F
E976
EA04
EA1E
EA38
EA47

EA5A

EA93
EAB3
EB24
EB71
EBF1
EC4F
EC89
FOE4
FOES
F168

F257

LEN

LOG

ORD

PEEK

Pl

RND A O0...1 kéz6tti szamhoz paraméterezés nélkiil.

RND A veremben 1...7FFFh ( 1...32767d ) paraméterezve
Az 1-nél kisebb vagy 32767-nél nagyobb paraméter
BASIC-hiba !!!
A hozza tartoz6 RANDOMIZE rutint kiilén meg kell irni:
LD AR
LD  (1709),A
LD  HL,(0B1D)
LD  (170A),HL
JP  EO1B

SGN

SIN

SQR

EXP

STR$

TAN

VAL

n=n1-n2

n=n1+n2

n=n1*n2

n=n1/n2
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F2EF

F333

F36C

F381

F38B

F399

F3E9

F3F5

F433

F444

F45E

F46F

n1 CMP n2

n1<n2 SeésCY=1 Z=0
n1=n2 SésCY=0 Z=1
n1>n2 SésCY=0 2Z=0

A mivelet végrehajtasa utan mindkét szam a veremben marad,
de az IY elallitodik !

$1 CMP $2

- $1<$2 SesCY=1 Z=0
$1=$2 SeésCY=0 2Z=1
$1>%2 SeésCY=0 Z=0

A muvelet végrehaijtasa utan mindkét szam a veremben marad,
de az Y elallitodik !

Negativ szam jegyeinek szorzasa —1-gyel. n=0-n
ha a szam negativ volt
pozitiv szammal nem csinal semmit

Mint F36C  ha a szam negativ volt
pozitiv szammal nem csinal semmit
az el6jelet is megforditja

NEG
n=(-1)*n a nem 0 szam el6jelét megforditja

Szam normalizalasa
A veremben lev6 szam szorzasa 10-zel

Két szam nagysagrendjének kiegyenlitése. Belépéskor az A regiszter
tartalmazza a megkivant korrekciot. A rutin ennek megfeleléen a
szamot 10-zel osztja. Az exponenst nem valtoztatja meg.

Egy szamjegy beolvasasa az A-ba a verembdl
Ez a rutin az IY altal cimzett szam B-3 sorszamu jegyét tolti
az A-ba, az A-ban hozott értéket a C-be menti

Egy szamjegy atirasa a veremben.
Belépéskor A-ban a szamjegy Uj értéke, B-ben az atirand6 szamjegy
sorszama 3-mal névelve kell, hogy legyen. Igy a valés sorszam B-3.

A HL-ben megadja a B-vel meghatarozott verembeli szamjegy cimét.
Az A-ban visszaadja a cimen tarolt mindkét szamjegyet, és C-ben
tarolja az A eredeti értékét. CY=1 ha a B-ben paratlan szam volt.

A veremben levé szamot ASClI-ra alakitja és az 1930h pufferbe tolti.
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F98F
FOAB

FoOB7

F9C3

FOCE

FAD6
FA91
FACA

FB78

FB7E

FB80

FB8D

FB92
FB97
FB99

FBAA

Stringszelet hatarainak meghatarozasa.
Segédrutin a szeletm(ivelethez.

Aktualis sorszam beolvasasa DE-be
IN:  HL= a sor kezdécime (170C)
OUT: HL= a sor kezdécime
DE= asorszam
Z= 0 ha sorszam volt, killénben 1

Nyit6 zarojel azonositas. Ha talal lehivja a kévetkezd utasitast,
ha nem talal hiba.

Ha nem az A-ban megjel6lt utasitas jon hiba, kilénben lehivja a
kdvetkez6 utasitast.

Hibarutin. IN: A= hibakdd.
SYSTEM ERROR n kiirasa.
Hibakod és izenet tabla.

Szdvegkiird rutin. A széveget a CALL OFB78 utasitas utan kell
elhelyezni hossz+karr.lanc alakban. A program a szbveg utan
folytatodik. Ha a hosszbyte értéke 0 visszatér.

Szévegkiiro rutin.
IN:  HL= a hosszbyte cime
Ha a hosszbyte értéke 0 visszatér.

Szoévegkiird rutin.
IN: HL= aszoveg elsé karrakterének a cime
A= hosszbyte
Ha a hosszbyte értéke 0 visszatér.

HaZ=0 soremelés+kocsi vissza
Ha Z= 1 soremelés+kocsi vissza+sormaradék torlés.

Soremelés+kocsi vissza

~

Az A-ban tarolt karrakter kiirasa.

Funkciohivas segédrutin. Az 1705 cimen levé akt. funkciéosztaly
alapjan a funkciot karrakteresre és kimeneti izemmaédra allitia. A
funkcidhivast végre is hajtja. A rutinnal olyan funkcié nem hivhat,
amelynél a DE-ben paraméter van.
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F563

F572

F63D

F64F
F666

F66D

F672
F679
F683

F6BD

F6D6

FeD7

F6D8

F6EA
F6FE
F70D

F712

F71C
F71D

F76F

A HL kezddécim( pufferbél stringet vagy szamot tesz a verembe.
A stringnek idézdjelek kdzott kell lenni !!!

A HL cim( ASCII-kéda szamlanc konvertalasa a verembe.

0 értékld szam exponensének nullazasa. A rutin ellenérzi a
szamjegyeket. Ha minden szamjegy 0, az exponens is 0 lesz,
kilénben kilép a rutinbal.

0 értéket tesz a verembe.

+1 értéket tesz a verembe

A HL kezd6cim(i és BC+1 hosszu stringet a verembe teszi.
Kilepésnél a HL a string el6tti byte-ra (hosszbyte helye) mutat.

Az utolsé szam érvénytelenitése a veremben.
Az utols¢ szbveg érvénytelenitése a veremben.
A HL értékének betdltése a verembe, bit7=eldjel.

Egy szamvaltoz6 HL cimtdl térolt értékét szabvanyos formaban
a verembe tolti.

Egy szbveges valtozé HL cimtél tarolt értékét tolti a verembe.

Egy HL cimi szoveget tolt a verembe.
A HL a hosszbyte-ra mutat.

Szbveg betdltése a verembe. Hosszbyte a C-ben HL a széveg eléiti
byte-ra mutat. (hosszbyte helye)

Duplikal egy szamot a veremben.
Két szamot duplikal a veremben.
A BASIC sorban a kévetkezo kifejezés értékét a HL-be tolti.

A veremben levé szamokat a CPU regiszterekbe tolti.
DE=n1, HL=n2

A veremben levd szamot a HL-be konvertalja és a verembal torli.
Egy BASIC kifejezés eredményét a HL-be konvertalja.

Egy BASIC kifejezés eredményét az A-ba konvertalja.
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F773
F781
F794
F79A
F7DB
F81B
F83A
F848
F857
F874
F891
F89F
F8DF
F8EOD
F8E7
F8F6
F910
F922
F944
FO5E
F967
F96A

F97A

A veremben levé szamot az A-ba konvertalja.

Egy szam masolasa a verembél a (HL) cimre.

Szbveg vagy szam masolasa a verembél a (HL) cimre.
Széveg masolasa a verembél a (HL) cimre.

RST 18 vezérlérutin.

Kodkonverziés rutin a tokenizalashoz.

BASIC sorszamkeresd rutin.

I/O vezérlés BASIC-bdl.

Perifériahivatkozasok teljesitése.

INK és PAPER illesztése.

Nyitott file-ok lezarasa.

A kovetkez6 utasitas lehivasa.

A HL komplementalasa. (1-es komplemens)

A HL komplementalasa.

Teruletellenérzés.

Terlletellenérzés szubrutin.

Segédrutin a tombelemek eléréséhez.

A kovetkezé utasitas keresése ,:"-ig vagy sorvégig.

Az A-ban megadott azonositéju teriletre all a veremben.
A HL-ben levé cimrdl beolvas 2x2 byte-ot a DE-be és a BC-be.
Egy aritmetikai kifejezéssel megadott cimet a HL-be konvertal.
A veremben levé szamot cimként a HL-be konvertalja.
Egy utasitas rutincimének meghatarozasa.

IN: A= sorszam
HL= ugrastabla kezdécim
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FBAD Mint FBAA, de a DE-ben meg kell adni a maszkot.
FBBE A BASIC-veremben levd szam kiirasa.

FBCF Tokenizalt sorok kiirasa HL-t6l.

FC1D A HL-ben tarolt szam decimalis kiirasa.

Ha IN: CY=1, a kezdd nullakat elnyomja.
A szam végére szokéz kerdl.

FC1F Ugyanaz mint OFC1D, de ha a B= 00 a szam végére nem kerill székoz.
FC4B Tablazat a BIN-DEC atszamitashoz.

E8,03 = 1000

64,00 = 100

0A,00 = 10

01,00 = 1
FC53 Egy sor bekérése és tarolasa az input pufferbe ( 1831 )

A sor hossz+karr.lanc+FF formatumu. A sorhosszba a sorvégjel
nem szamit bele.
Out: HL= hosszbyte cime
ha a hosszbyte = 00 nem volt input.

FC56 Ugyanaz, mint FC53 de a HL-ben meg kell adni az input puffer cimét.
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F1B0

F1B8

F1C1

F1C8

F1CF

F1FF

F21C

F224

F226

F26A

F27B
F297
F2EE
F2F5

F2F7

U0-U1-VID-EXT bealitas

Ugrotabla kezeld
IN: HL= tabla kezdécim
A= sorszam
OUT: DE= cim a tablabol

A képernyd jobb széléhez viszonyitva megforditja a pontokhoz tartozo
fizikai X-koordinatakat.

IN:  BC= fizikai X-kordinata

OUT: HL= eredmény ( 83FF-BC )

A képernyd fels6 sorahoz viszonyitva megforditja a pontokhoz tartozé
fizikai Y-koordinatakat.
IN:  DE= fizikai Y-koordinata
OUT: HL= eredmény ( 83BF-DE)
A fizikai X-koordinatabok kiszamolja a logikai értéket.
(2v.4v. 8-cal osztja)
IN:  HL= fizikai X-koordinata
OUT: HL= logikai X-koordinata
A képmegjelenitéshez fontos valtozok elékészitése.
Palettaregiszter értéktabla.
4-es Uzemmod bedllitasa és beirasa a 0B73-ba
IN:  C= 00 ha 2-es lizemmod
01 ha 4-es tizemméd
02 ha 16-o0s izemméd
OUT: A= F7 hiba
PAL-DEF
IN:  DE= annak a 4 byte-os teriiletnek a cime,ahol a
palettakddok vannak elhelyezve.
OUT: A= 00, mindig végrehaitja.
CLS rutin
Paraméterek elballitasa.
Karrakter kiiras segédrutin. Egy pont megjelenitését végzi.
Vonalhuzas segédrutin. Egy pontot dolgoz fel.

Segédrutin.
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F2FC

F304

F305

F306

F30A

F30E

F311

F39D

F3A9
F3B3
F3CB
F3DC
F3E4
F417

F42F

F43D

Segédrutin.

Egy pont megjelenitéséhez tartozo bitek atirasa a VID-ben, MODE 2.
IN:  HL= a byte cime a VID-ben
OUT: C=  a megjelenitendd pont kijelsld bitek
A= INKv. PAPER szin( vonal attél figgéen, hogy
milyen pontot abrazolunk.

MODE 0 belépési pont az F304-hez
MODE 3 belépési pont az F304-hez
MODE 1 belépési pont az F304-hez
B-REL a toll elmozditasa relativ koordinatakkal.
IN:  BC= X-iranyu relativ elmozdulas
DE= Y-iranyu relativ elmozdulas
OUT: A= F9hiba
B-ABS a toll elmozditasa abszollt koordinatakkal.
IN:  BC= az (j X-koordinata
DE= az (j Y-koordinata
OUT: A= F9hiba
A HL és DE abszolut kiillénbségét adja.
IN:  HL= kissebbitend6
DE= kivonandé
OUT: HL= az eredmény abszolut értéke
A= 0, haHL =>DE
1, ha HL < DE
A vonaltipushoz tartozé vonalkod eléallitasa.
Vonalkdd tablazat.
Segédrutin a vonalkeresztezési médhoz.
Vonalkeresztezési mod ugrastabla.
Ketiranyu léptetés vezérlése egyenesrajzolé rutinhoz.
Léptetés ugrastabla.

B-ON leteszi a tollat.

B-OFF felveszi a tollat.
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F445

F44D

F450

F47F

F4BA

F4C6

F4D4

F57F

F585

F59C

F77D

F79C

F835

PAPER szin(i vonalbyte eléallitasa ( 0B4E ) alapjan.
OUT: A és B = vonalbyte.

INK szinii vonalbyte el6allitasa ( 0B4D ) alapjan.

OUT: A=

vonalbyte

INK szinl vonalbyte eléallitasa

IN: A=
OUT: A=

feldolgozandé kod
vonalbyte.

A képernydn utoljara megcimzett pont allapotanak szinkodjat
adja vissza a beallitott izemmaédnak megfeleléen.
A VID-nek belapozva kell lennie.

OUT: A=

az utolsé pont szinkodija

Relativ elmozdulasbél abszollt koordinata kiszamitasa.

IN: BC=
DE=
OUT: BC=
DE=

VID BK-OUT rutin
IN:  DE=
BC=

OUT: A=

VID CH-OUT rutin
IN: C=
OUT: A=

RETURN rutin

Soremelés rutin

X-iranyu rel. eimozdulas
Y-iranyu rel. elmozdulas
X abszolut koordinata
Y abszolut koordinata

a kiirand6 szoveg kezdécime
a karrakterek szama
00 kész

a karr. kodja
00, nincs hiba

PAINT rutin nincs paraméter.

a karraktert definialé 10d byte cime
a hozzarendelt ASCII kod
F8 hiba

Normal kiirasi pozicio beallitasa.

CH-DEF
IN: DE=
C=
OUT: A=
IN:  C=
B=
OUT: A=

POLYGON rutin.

a karr.sor szama
a karr. oszlop szama
F9 hiba




VIDEO RUTINOK ( EXT.ROM )

FA2A ELLIPSE rutin



