INTERKARATE PLUS
TV COMPUTER 64K

Az Interkarate Plus egy verekedds jaték, amelyben harom karatéka kiizd meg egymassal Japan
6si kapujanal. Egyjatékos modban egy ember és két gép, kétjatékos modban két ember és egy
gép vesz részt a harcban, ez utébbi esetben a jatékosokra van bizva, meddig tartanak éssze a
gépi ellenféllel szemben. A harcosokat a Mester felugyeli, 8 donti el, melyik harcosnak mi jar
azért, amit tesz, vagy nem tesz.

Célunk a fekete 6v és a minél magasabb pontszam elérése.

A karatékdk harminc masodperces menetekben mérik dssze erejiket és harci tudasukat. Két
egymast kdvetdé menet utan egyéni labdas tréning, majd ismét két menet kiizdelem kdvetkezik.

A menetek alatt a jatékosok az ellenfelekre mért csapasok nehézségétdl figgben talalati
pontokat szerezhetnek. A szemtél-szemben elért talalatok egy egész, a hatulrdl elért talalatok
fél pontot érnek. Ha egy meneten belll valaki eléri a harom egész pontot, a menet véget ér és a
fennmarado idébdl szamitott bonuszt is ez a jatékos kapja meg. A legkevesebb talalati pontot
elért jatékos kiesik, szerepét a tovabbiakban a gép veszi at.

Az utoljara kies6 emberi jatékos, akinek a pontszama elég magas hozza, jogot nyer arra, hogy
nevét beirja az 6rok ranglista 6t illeté helyére.



Pontozas

A jatékosok ovfokozata az 6ssz-pontszamunktol fiigg, amely kdvetkez6kbél tevddik dssze:
Az ellenfeleket ért taldlatok

Id6bénusz

Tréning labdak kivédése

Az Osszes labda kivédése

A technikai talalatok a jatékosok pontszama f6l6tt fél pontonként vannak megjelenitve.

Talalat Szembél (egész pont) Hatulrol (fél pont)

Fejre Utés 400 pont 200 pont

Fejre ragas 800 pont 400 pont

Torzsre Utés 400 pont 200 pont

Tdrzsre rugas 400 pont 200 pont

Bokara rugas 400 pont 200 pont

Labsoprés 200 pont 100 pont

Fejelés 800 pont 400 pont

Ugro Rugas 800 pont 400 pont

Kétfelé ugro rugas 1000 pont 500 pont
Id6bénusz masodpercenként 100 pont
Tréninglabdak kivédése 100 pont
Osszes tréninglabda kivédése 5000 pont

Két menetnyi kiizdelem utan labdas tréning kovetkezik.



Ovfokozatok

Ov szin Szilkséges pontszam
Feher 0 pont
Sarga 8.000 pont
Zold 16.000 pont
Bibor 25.000 pont
Voéros 35.000 pont
Fekete 50.000 pont
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Mindannyian a minket megilletd helyre kerllink, érdemeink szerint.



Iranyitas

Irany jatékos1 | jatékos2 Tlzgomb nélkiil Tizgombbal
Fel w @) Felugras Ugro rugas
Elére fel E P El6relépésbdl fejre Gtés El6re fejelés
Elére D E Elére lépés Torzsre rugas
Elére le C - Bokara rugas Fejre ragas
Le X Labsoprés Fordulasbdl labra rugas
Hatra le Y , Torzsre Utés Fordulasbdl fejre rugas
Hatra A K Védekezés Hatra flikk
Hatra fel Q I Fordulasbdl fejre Utés Kett6s rugas
Tuz S L

A z0Old az egyszer(, a sarga nyil a tlizgombbal kombinalt mozdulatainkat mutatja.




A program osszes kezeldszerve
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1,2 Ujjaték inditasa, egy vagy két emberi jatékossal
4,5,6 Karakterek ruhajanak és hajanak atszinezése (utdbbi minden masodik kérben valtozik)
Lock Pause (jaték felfliggesztése (tréninglabdak alatt nem miikodik))

QWE ElIsé jatékos iranyitasa (joy port1) IOP Masodik jatékos iranyitasa (joy port2)
ASD KLE

YXC )"

B Zene ki/be

N Hang effektek ki/be

A highscore listaba a név beirasa joystickkal torténik, a kdvetkezdképpen:
fel/le beti kivalasztasa elére/hatra

jobbra kdévetkezd beti

balra tdrlés balra

tiz beiras vége



Megjegyzések
Azonossagok, kuldnbségek, érdekességek

A jaték alapvetéen a Commodore64-es valtozat logikaja szerint kerillt megirasra

A program kodja, adattdmbjei, zenei, grafikai és egyéb formatumai teljesen sajat
fejlesztésliek és kifejezetten TVC-re irédtak (semmilyen kddrészletet nem tartalmaznak
mas programokbadl)

A grafikai elemek mindegyike a TVC-n valé megjelenéshez teljes ujrafeldolgozason
ment keresztil, illetve kerllt megrajzolasra

Az dvek az elért fokozatnak megfelel6 szinez6dnek (ahogy Amigan is)

A labdak az Amigas verzidohoz hasonldéan lettek megrajzolva és animalva

A ruhdk és hajak atszinezése csak a TVC-s verzidban lehetséges

A hatraflikket, ugrérugast végzé harcosok is tamadhaték, de csak a TVC-s verzidéban
Mikor valamelyik harcos a masik kettét kitti, 8 megfujja és megrazza a kezét - ez geg az
IKplusban nem létezik, ez az International Karatéban latottak alapjan készlilt el

A jatékban hallhaté (al-kétcsatornas) zene a Rob Hubbard altal komponalt, C64-es
verzio alapjan lett megirva, annak teljes hosszat és minden f6 motivumat tartalmazza.

Ha a kiizdelemben eltalaltak, akkor
néhany masodpercig pihennunk kell.



Koszonetnyilvanitasok
Kdszdnjik mindazoknak, akik a program létrejottében barmilyen médon részt vettek: Archer
Maclean-nek, a System3-nak, a TVC-s facebook kdzOsség tagjainak, a TVC emulatorok és
tool-ok készitéinek (Grosz Attilanak, Arvai Laszlénak, Varga Istvannak, Kevin Thacker-nek,
Vincze Béla Gyoérgynek), Nagy Csabanak, Bertok Zsoltnak (aki életre hivta azt a jatékfejlesztéi
versenyt, amely nélkul ez a program talan sosem készul el), valamint csaladtagjainknak, akik
elviselték ahogy a fejlesztés alatt, (kiléndsen a vége felé) viselkedtink. ;)

Utészo

Ez a program egy tébb mint harminc éves alom beteljesllése. Akkoriban ez a jaték volt az,
amivel a Holdat céloztuk meg fejlesztési non plus uliraként, az a bizonyos “lehetetlen, amit
TVC-re nem lehet megcsinalni élvezhetd minéségben és sebességben”. Ennek a harminc éve
szunnyado vagynak elég volt egyetlen szikra ahhoz, hogy belobbantsa azt a langot, amivel
belevagtunk a jaték elkészitésébe és azt végig is csinaltuk, azt étlettél a kutatas-fejlesztésen at,
egészen a végeéig. Reméljuk hogy ez a tliz és mindségre torekvés “atjon” rajta keresztll
mindenkinek, aki jatszik, vagy barmilyen médon kapcsolatba kerll Vele. Mert akkor érte meg
igazan.

DOBERDO
BROTHERS



