PUCKMAN
TV COMPUTER 64K

A Puckman egy lgyességi jaték, aminek célja, hogy fészereplét iranyitva, minél tdbb pontot
egyunk meg és minél magasabb pontszamot érjik el. Egy szintet akkor teljesitiink és léplnk a
kovetkezbére, ha Pac a palyan 1évd dsszes pontot megette.

PUCK MAM

Boritékép (az eredeti névvel)

Ezkdzben Pac-ot a falak kodzott bolyongd szellemek Uldozik, akik ha elkapjak, megeszik és
eggyel kevesebb élettel folytathatjuk tovabb. Ha elfogynak az életeink, a jatéknak vége.

Amennyiben Pac villogé nagy pontot eszik meg, a szellemek ijedten probalnak téle minél
messzebbre kerllni, mert ebben az esetben Pac megeheti a rajtuk 1évé szines lepleket. Mikor
ez megtorténik, csupasz szemként visszamenekullnek szekrényukbe, Uj lepelért. Hogy melyik
villogé pont hatasa mennyi ideig tart, palyanként valtozé.



Power médban a szellemek menekiilnek de megeheték



Pontozas

Felvett Pont

Kis pont 10 pont

Villogd nagy pont 50 pont
Elsé elkapott szellem 200 pont
Masodik elkapott szellem 400 pont
Harmadik elkapott szellem 800 pont
Negyedik elkapott szellem 1600 pont

Gyumolcsok 100 - 5000 pont
Iranyitas

PacMan-t a beépitett Joystick-kal iranyithatjuk és az 1-es gombbal indithato a jaték.
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A jatékbeli fé¢cim és pontozas



Megjegyzések
Azonossagok, kuldnbségek, érdekességek

A jatékban a “PuckMan” az eredeti japan cimre utal.

Az eredetiben csak “high score”, TVC-n top 10-es lista van.

Az eredetiben egy, a TVC valtozatban hat labirintus talalhato.

Az eredetihez képest Pac a demdban véletlenszerlien mozog.

A TVC valtozatban harom palyanként van labirintus (és szin) valtas.

Az elsét kivéve a TVC-s valtozat teljesen egyedi animaciokat kapott.

Az utolso palya el6tt meglepetés karakter jelenik meg, alakitva a torténetet.
A program minden részlete teljesen sajat (kdd, zene, hangok és grafika).

A TVC valtozat a jaték negyvenedik évforduldjara készult.
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A legmagasabb pontszamot elért jatékosok listaja

A jaték végén, amennyiben elég pontot érink el, beirhatjuk nevinket az 6rék ranglista tablazatba. A
beiras billentylzettel térténik és maximum hat karakteres lehet. A végét enter gombbal zarjuk le.



Koszonetnyilvanitasok

Kbszonjuk mindazoknak, akik a program létrejottében barmilyen mdodon részt vettek: lwatani
Toru-nak, a NAMCO-nak, a TVC-s facebook kézdsség tagjainak, a TVC emulatorok és tool-ok
készitéinek (Grész Attilanak, Arvai Laszlonak, Varga Istvannak, Kevin Thacker-nek, Vincze Béla
Gyodrgynek), Nagy Csabanak, Bertok Zsoltnak (aki életre hivta a jatékfejlesztéi
versenysorozatot), Kiss Karolynak (az inspiraciéért), Vass Attillanak, valamint
csaladtagjainknak, akik elviselték ahogy a fejlesztés alatt viselkedtink. ;)

Utdészo

Mindig is szerettiink volna egy igazi PacMan-t TV-Computerre, igy ez a program is egy tobb
mint harminc éves alom beteljesilése. Ahogy az InterKarate Plus-ba, ebbe is rengeteg energiat
€s munkat tettlink, kifacsarva a gépbdl, amit csak lehet (ismét), megtdltve a memdériat hasznos
és intelligens tartalommal. Reméljiuk mindenki aki jatszik vele, legalabb annyira élvezni fogja,
mint mi az elkészitését (és tesztelését).
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