A kozolt gépi kodi alprogram lehetéséget nyujt
a 24 sorra és 32 oszlopra bontott képerny8képen
tetszBleges méreti téglalapban barmilyen nagy-
sagu scrollra.

9306 helyfoglalas a meméoriaban a gépi kédok-
nak, majd a képernyd teleiratasa.

9308-9319 a gépi adatok beolvasasa a meméridba

9320-9336 az ,,ablak’’ kijelélése a képernydn:
a scroll nagysdganak megadéasa

9338 végrehajtas

A program inditasakor a kdvetkezd adatokat

véarja a gép

DB: a scroll mértéke (pl. 1 karakternagysagnal

DB=10). Adhaté pl. 25 is (ez 2,5 karaktermagas-

sag).

ELSOR: az ablak elsé sora

UTSOR: az ablak utolsé sora

ELOSZL: az ablak els& oszlopa

UTOSZL: az ablak utolsé oszlopa.

Az 6t db adatot vessz8vel elvalasztva kell beadni,

majd RETURN.

A gép teljesiti a kérést.

Egy billenty(i lenyoméasara kévetkezik:

98356 képernyd feltoltése széveggel
9358-9368 gépi adatok bevitele
9370-9386 scroll mértéke, ablak kijeldlése

9388 végrehajtas.

A kovetkezd adatoxat kérdezi a szamitégép:
LDB: a scroll lefelé mértéke (1 karakterhossz
LDB=10)

LELSOR: az ablak elsé sora

LUTSOR: az ablak utoisé sora

LELOSZL: az ablak els8 oszlopa

LUTOSZL: az ablak utolsé oszlopa.

Az 6t adatot vessz8vel valasszuk el, majd RE-
TURN. Ha ezt a programot lefuttattuk (és esetleg
meg®8riztiik), NEW paranccsal ki is torolhetjik a
gépbdl. Ha ezutéan betdltiink egy BASIC progra-
mot, akxor az X=USR (6700) parancsra (vagy
utasitasra) a gép ..emlékszik’’ az el6bb begépelt
ablakra, ezutan az eldbbi kivant SCROLL-FEL
végrehajtéasra keriil.

Hasonléan X=USR (6800)-ra az el6bbi SCROLL-
LE kévetkezik be.

A két ablak fiiggetien egymastél, kiilén kell Sket
létrehozni.

Természetesen egy BASIC programban sziiksé-
gtink lehet az ablak méreteinek, a scroll nagysé-
génak valtoztatisara. Mit kell ilyenkor tenni?
Pl. SCROLL-FEL esetén a 9320-9336 sorok segit-
ségével szubrutint hozunk létre. Ha valtoztatni
6hajtunk a kordbbi méreten, akkor ujra kell véla-
szolnunk a DB, ELSOR, UTSOR, ELOSZL,
UTOSZL kérdésekre, majd X=USR (6700)-zal
végrehajtds kovetkezik. (SCROLL-LE esetén
9370-9386 sorok.)

A scrollozaskor a szintartalom egyiitt mozog a
karakterekkel (nem tGgy, mint a Spectrumon),
igy véaltakozé szind sorokat mozgathatunk.
Megjegyzés: a program GRAPHICS 2, 4, 16
tizemmédokban egyarant alkalmazhaté, de igyel-
jiink arra, hogy a kivant ablakméretet a 24
sorx32 oszlop felbontas szerint kell kijeldlniink.
Otlet egy felhasznalasra. Olyan iskolai képujsédgot
lehet vele mkodtetni, amelynél pl. a képernyd
kozépsé harmadéban (ELSOR=9, UTSOR=16,
ELOSZL=1, UTOSZL=32) 4lland6an felfelé vonulé
szoveget akarunk kiiratni (pl. DB=20). A kiirandé
szoveget egydimenziés stringtémbbe rendezve
ciklusban a képerny8n a 16. sorba irassuk, majd
X=USR (6700) utasitassal toljuk feljebb, majd
Gjrairatés stb.

Utolsé megjegyzés: a programot nagybetiik
fratdsdval SCROLL-FEL esetben hasznéltam, j6l
miik6dott. Az utolsé pillanatban jottem ré, hogy
pl. ,,y” iratasakor a betii szara csikot huzott a
képerny6n. Ezt ugy kiiszébélhetjiik ki, hogy a
mozgatandé széveget a kijelélt ablakba nem az
utolsé sorba, hanem barmelyik megel&z6be irat-
juk. (El628 képujsag példankban pl. UTSOR=17
legyen.) A SCROLL-LE esetben az ékezetek csik-
hiizdsa hasonléan tgy keriilhetd el, hogy a karak-
tereket az ablak méasodik sorédba (vagy lejjebb)
fratjuk.

Nem célszerii az ablakot a teljes képernyéméretre
..szabni’’, mert 15360 byte mozgatasa idSbe
keriil (még gépi Gton is).

Az ablak méreteinek csokkentése a sebesség
novekedéséhez vezet.
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