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A TV-Computer képernyés szerkesztdvel rendelkezik, ennek
szokasos angol megnevezése ,full screen editor”, vagy
réviden csak editor. A BASIC parancséllapotaban az editor
az els6dleges beviteli eszkdz, bekapcsoléds utdn eldszor
ezzel taldlkozunk. A TVC Kezelési Utmutaté 2. fejezete
lényegében ennek ismertetésével foglalkozik. Ezek a ruti-
nok azonban barmely felhasznél6i program szdméra is el-
érhetbk a szokdsos RST 30h hivassal.

Az editor szoros kapcsolatban 4ll a video és a billenty(izet
rutinokkal, melyeket méar kordbban ismertettiink. Példaul
az input rutin szabvanyos billenty(izet karakter input hivast
tartalmaz (RST 30h, KBD-CHIN), az output pedig a video
rutinokkal kézdsen hasznalt képernyére ir. Ez utdbbi tulaj-
donség azt is megerdsfti, hogy csak egyféle képmegjelenités
van, tehat nincs kulon rajzold és szoveges maéd.

AZ EDITOR ALTALANOS
ISMERTETESE

Az editor a képernyén 24 karaktersort kezel. Az egy sorba
frhatd karakterek szdma a grafikus felbontastél fugg: két-
szinli médban 64, négyszind mddban 32, tizenhat szin(
médban pedig 16. A grafikus méd véltasa (VMODE video
rutin hivassal vagy a GRAPHICS paranccsal) az editort is
alaphelyzetbe &liftja. Az aktudlis tintaszin és héattérszin
azoros azzal, amit a video rutinok hasznélnak (sINK és
sPAPER valtozok). a karakterek kiirésa azonban nem a
video rutinnal, hanem koézvetlenal torténik. A 8x10 pont-
b6l 4116 karakter minden pontja kifrasra keril, tehat felil-
irja az eredeti képernyétartalmat.

A szerkesztési miveletekhez sziikség van a képernydre irt
karakterek kodjanak, az ASCIl kédnak az eltarolaséra is.
Ez a karakteres memoria (ASCH-MAP) a 2566=100h cimen
kezdddik, és 25 sornak egyenként 64 byte helyet, 6sszesen
1600 byte-ot foglal le. A 25. sort az editor nem hasznélja,
az ehhez tartozdé 64 byte szabadon felhasznalhaté. A so-
roknak mindig az eleje az aktiv. a felbontastél fliiggben az
els6 16, 32 vagy 64 byte. Csak a megjelenithetd karakterek
kédjait (32—-223) frja ide az editor, a vezérl6karakterek
esetén a megfelel§ funkciét hajtja végre.

Megjegyezziuk, hogy az ASCII-MAP terlletére beirt ka-
rakterk6d hatdsdra még nem jelenik meg a karakter a kép-
erny6n, s&t a belrt kéd csak akkor lesz befolyassal az edi-
torra, ha olyan helyre irtuk, ahol eddig is volt karakter.

A kurzor csak a karakter input idején latszik, de akkor
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mindig, tehdt nem tilthat6 le. A villogas (iteme &llandé,
nem moédosithatd. A villogtatas sordn a kurzor képe és az
eredeti képernydtartailom felvéltva latszik. Ha nem tesziink
mast, csupadn a kurzort mozgatjuk, akkor a képernyén I4t-
haté rajz vagy szoveg nem fog megvaltozni.

Négyféle kurzor karakter fordulhat eld, az aktudlis LOCK
médnak, illetve a billentyGzet rutinhoz tartozé LOCK-KEY
véltozénak megfelelben:

téglalap (7Fh) normél méd (LOCK)

inverz C (9Eh) nagybetiik (LOCK+CTRL)

inverz S (9Fh) folyamatos shift (LOCK+SHIFT)
inverz A (8Fh) alternativ karakterek (LOCK+ALT)

Az editor jellemzdje, hogy képes tobb Osszetartozd kép-
ernydsort egyetlen logikai sornak, ,.bekezdés”’-nek tekin-

“teni. A szerkesztési miveletek helyét a kurzor poziciéja f

jeloli ki, a miveletek azonban mindig a bekezdésre vonat-
koznak. Péld4ul a karakterkiejtés, karakterbesziras soran a
moédositasi helytdl a bekezdés végéig megtorténik a sor-
maradék igazitasa, a karakterek esetleg tobb képerny&soron
keresztll is elmozdulnak. Ha a beirds vagy beszlras soran
a képerny6sor betelik, egy Gj, lres képerny6sor adédik
hozzé a bekezdéshez. Ha a kdvetkezé képernydsorban mér
egy masik bekezdés taldlhaté, akkor az editor innen kezdve
minden sort eggyel lejjebb ‘1éptet, besztr egy Ures sort,
majd ezt hozzaf(izi a bekezdéshez, Ebbél azt a tanulsigot
kell kiemelni, hogy az editor soha nem f(iz 6ssze két be-
kezdést!

Ha a karakterek kiejtése, vagy a bekezdés végének el-
hagyéasa, torlése sordn a képernySsor utolsé karakter-
pozicidja felszabadul, akkor az editor az ezt kdveté meg-
uresedett sort a bekezdés végérél kitorli, az alatta levé
sorokat pedig eggyel feljebb lépteti.

Ha az editornak a képernyd nemlétez6 25. sordba kéne
irnia, akkor m{ikédésbe 1ép a ,roll” funkci6, azaz a kép
folfelé gorgetése: minden sor eggyel foljebb 1ép, a 24. sor
pedig uressé valik. Ez torténik példaul akkor is, ha a kép
utolsé karakterpozicidjaba frunk.

Fontosnak tartjuk megemliteni, hogy a kurzor lefelé moz-
gatéaséaval nem lehet a roll funkciét kivéltani, valamint az is
Iényeges, hogy a roll funkciét nem lehet kikapcsolni.

Az editor input alatt tetsz6leges szerkesztési miveletek

elvégezhetSk a képernySn, amig a bevitelt a RETURN
billentylvel le nem zértuk. Az aktuélis input sor az a be-
kezdés lesz, amelyikben a kurzor a lezéraskor voit. A kép-
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11=0Bh CTRL+K té;r_lés a bekezdés vé-
geig
14=0Eh CTRL+N 0j bekezdés beszlrisa
-—__.19=13h CTRL+S, LEFT kurzor balra
22=16hC a3 " learaltar kae-rn'lr‘égz N

»

ernydre egyszer kifrt karakterek — akar input, akér output
frta'l oda — tObbszor is beolvashatdk, akar kis médositasok-
kal is.

Az outputtal kiirt vezérlGkarakterek &ltaldban olyan hatést
véltanak ki, mint az input sordn hasznéalt megfelel§ vezérls-
billenty(ik. Harom kivétel van:

1.10 = OAh (LINE FEED, CTR + J)

Csak outputnal van hatdsa. A kurzort a bekezdést kdvetd
sorba viszi, mig az oszloppoziciét véltozatlanul hagyija.
Sziikség esetén a roll funkcidt is végrehajtja.

2.13 = 0Dh (RETURN)

Input esetén a bevitel lezar4sat jelenti. Outputnél a kurzort
a sor elsd pozicibjdba viszi, Igy az oszloppozicié 1 lesz,
a sorpozicié véltozatian,

3. 27 = 1Bh (ESC)

Csak inputnal van hatésa: a hivd programnak egybél at-

adja az ESC kédjat. Ha a CTRL billentylvel egy(tt nyomjuk

le, akkor a ,.STOP" hibajelzést is beéllitja.

ﬁ\ tgbbi vezéribkarakter input és output esetén is azonos
atésu:

\_ 4=04h CTRL+D, RIGHT kurzor jobbra

™

5=05h CTRL+E, UP kurzor 16l
7=07h CTRL+G, SHIFT+DEL akurzorpoziciéban lev$

karakter kiejtése
8=08h CTRL+H, DEL a kurzort6l balra lev6
karakter kiejtése
9=09h CTRL+I a kurzor a kovetkezé
TAB pozicibba: 1, 9,
17, 25, 33, 41, 49, 57

24=18h CTRL+X, DOWN  kurzor le
AZ EDITOR RENDSZERVALTO0ZOI

ASCII-MAP 1600 byte, cime 256=100h
A képerny6re (rt karakterek ASCIl kédjat tarolja. Egy-egy
sorhoz 64 byte tartozik.
$INK 1 byte, cime 2893=0B4Dh :
A szinfelbontastdl fliggben az alsé egy, ketté vagy nég
bit a tintaszint (palettakédot) adja.
Ko6zos valtozd a video rutinnal.
$PAPER 1 byte, cime 2894=0B4Eh
Mint a $INK, csak a hattér (papir) szinére. Kozbs véltozé
a video rutinnal. :
LOCK KEY 1 byte, cime 2918=0B66h
Az aktudlis kurzor (LOCK) é&llapotat mutatja:
0 normél karakterek (LOCK, normél kurzor)
1 nagybet(k (LOCK+CTRL, inverz C kurzor)
2 folyamatos shift (LOCK+SHIFT, inverz S kurzor)
8 alternativ karakterek (LOCK+ALT, inverz A kurzor)
Kozds valtozd a billenty(izet rutinnal.
Cseh Tibor

A szerkeszto azért van,
hogy a lap olyan legyen,

amilyenek az olvasoi!

KISBETUK A GRAFIKUS KEP-
ERNYON C16, PLUS/4

ATARI 600/800 XL
UNIVERZALIS MAGNO RUTIN

NEXT 1
12000
12020
10030
12040
10050
12068

1@ DIM C#$(38):C$(28,29)=" "

11 DATA 162,48,104,184,104,157,646,3
12 DATA 184,157 ,69,3,104,157,68,3,104
13 DATA 157,735,3,104,157,72,3,32

14 DATA 86,228,956

REM MOD MS ML

FOKE 764,12
OPEN#3,MOD,128,"C: ”

X=USR (ADR (C¥) . ,MOD+1 ;M5 ,ML)

CLOSE#3
RETURN

15 FOR I=0 TO 27:READ X:POKE ADR(C$)+I,X: -
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