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A TV-Computer k6perny6s szerkeszt6vel rendelkezik, ennek
szok6sos angol megnevez6se ,,full screen editor", vagy
roviden csak editor. A BASIC parancsSllapot6ban az editor
az els6dleges beviteli eszk6z, bekap-csolds ut6n el6szor
ezzel tal6fkozunk. A TVC Kezel6si Utmutat6 2. Iejezete
ldnyeg6ben ennek ismertet6sdvel foglalkozik. Ezek a ruti-
nok azonban b6rmely felhaszn6l6i program szdmSra is el-
6rhet6k a szok6sos RST 30h hivdssal.
Az editor szoros kapcsolatban 5ll a video 6s a billentyfizet
rutinokkal, melyeket m6r kor6bban ismertetttlnk. P6ld6ul
az input rutin szabvdnyos billenty0zet karakter input hfvdst
tartalmaz (RST 30h, KBD-CHIN). az output pedig a video
rutinokkal kozosen haszn6lt k6perny6re fr. Ez ut6bbi tulaj-
dons6g azt is meger6stti, hogy csak egyf6le k6pmegjelenit6s
van. teh6t nincs k0lon rajzol6 6s szoveges m6d.

Az editor a k6perny6n 24 karaktersort kezel. Az egy sorba
irhat6 karakterek sz6ma a grafikus felbont6st6l ftigg: k6t-
szfnri m6dban 64, n6gyszin0 m6dban 32, tizenhat szin0
m6dban pedig 16. A graf ikus m6d vSlt6sa (VMODE video
rut in hlv5ssal vagy a GRAPHICS paranccsal)  az editort  is
alaphelyzetbe Sllltja. Az aktu6lis tintaszin 6s hdtt6rszin
azonos azzal, amit a video rutinok haszn6lnak (slNK 6s
sPAPER vSltoz6k). a karakterek kiirSsa azonban nem a
video rutinnal, hanem kozvetlentil tortdnik. A 8x10 pont-
b6l 6l16 karakter minden pontja kifrdsra kerril, teh6t fehll-
irja az eredeti k6perny6tartalmat.
A szerkeszt6si m0veletekhez szriksdg van a k6perny6re frt
karakterek k6dj6nak, az ASCII k6dnak az elt6rolds6ra is.
Ez a karakteres mem6ria (ASClI-MAP) a 256=100h cfmen
kezd6dik,6s 25 sornak egyenk6nt 64 byte helyet, osszesen
1600 byte-ot foglal le. A 25. sort az editor nem haszn6lja,
az ehhez tartoz6 64 byte szabadon felhaszn6lhat6. A so-
roknak mindig az eleje az aktfv, a felbont6st6l f0gg6en az
els6 16, 32 vagy 64 byte. Csak a megjelenfthet6 karakterek
k6djait (32-223) frja ide az editor, a vezfirl6karakterek
eseten a megfelel6 funkci6t hajtja v6gre.
Megjegyezzrik, hogy az ASCII-MAP ter{ilet6re befrt ka-
rakterk6d hat6s6ra m6g nem jelenik meg a karakter a k6p-
erny6n, s6t a belrt k6d csak akkor lesz befoly6ssal az edi-
torra, ha olyan helyre frtuk, ahol eddig is volt karakter.
A kuzor csak a karakter input idej6n l6tszik, de akkor

mindig, tehdt nem tilthat6 le. A villogds titeme 6lland6,
nem m6dosfthat6. A villogtatds sor6n a kurzor k6pe 6s az
eredeti k6perny6tartalom felvdlwa ldtszik. Ha nem tesz0nk
mdst. csup6n a kurzort mozgatjuk, akkor a k6perny6n l6t-
hat6 rajz vagy szoveg nem fog megv5ltozni.
N6gyf6le kurzor karakter fordulhat el6, az aktu6lis LOCK
m6dnak, il letve a billenty0zet rutinhoz tartoz6 LOCK-KEY
vdltoz6nak megfelel6en :
t6slalap (7Fh) norm6l m6d (LOCK)
inverz C (gEh) nagybetfik (LOCK+CTRL)
inverz S (gFh) folyamatos shift (LOCK+SHIFT)
inverz A (8Fh) alternativ karakterek (LOCK+ALT)
Az editor jellemz6je, hogy k6pes tobb osszetartoz6 k6p-
erny6sort egyetlen logikai sornak, ..bekezd6s"-nek tekin-'teni. 

A szerkeszt6si mfiveletek helydt a kurzor pozfci6ja r
jeloli ki, a m(veletek azonban mindig a bekezddsre vonat-\/
koznak. P6lddul a karakterkiejt6s. karakterbesz0rds sor6n a
m6dosit6si helyt6l a bekezdds v6g6ig megtortdnik a sor-
marad6k igaztt6sa. a karakterek esetleg tobb k6pernydsoron
keresztul is elmozdulnak. Ha a beirSs vagy beszdr6s sorSn
a k6perny6sor betelik. eSy (j, tires k6perny6sor ad6dik
hozz| a bekezddshez. Ha a kovetkez6 k6perny6sorban m6r
egy m5sik bekezd6s tal6lhat6, akkor az editor innen kezdve
minden sort eggyel lejjebb'l6ptet. besz0r egy 0rEs sort,
m a j d e z t h o z z 6 | f i z i a b e k e z d 6 s h e z . E b b 6 | a z t a t a n u | s 5 g o t � �
kell kiemelni, hogy az editor soha nem friz ossze kdt be-
kezd6st I
H a a k a r a k t e r e k k i e j t 6 s e , V a g y a b e k e z d 6 s v 6 g 6 n e k e | - � �
hagydsa, torl6se sor6n a k6perny6sor utols6 karakter-
pozici6ja felszabadul, akkor az editor az ezt kovet6 meg-
0resedett sort a bekezd6s v6g6r6l kitorli, az alatta lev6
sorokat pedig eggyel feljebb l6pteti.
Ha az editornak a k6perny6 neml6tez6 25. sor6ba k6ne :
irnia. akkor mfikod6sbe l6p a ,,roll" funkci6, azaz a k6p a
folfel6 gorget6se: minden sor eggyel foljebb l6p, a 24. sor
pedig tiress6 vdlik. Ez t6rt6nik p6ld6ul akkor is, ha a k6p
utols6 karakterpozfci6j6ba iru n k.
Fontosnak tartjuk megemliteni, hogy a kurzor lefel6 moz-
gat6sdval nem lehet a roll funkci6t kivdltani, valarnint az is
l6nyeges, hogy a roll funkci6t nem lehet kikapcsolni.
Az editor input alatt tetsz6leges szerkeszt6si nrfuelete{(
elv6gezhet6k a k6perny6n, amig a bevitelt a nETUfiN
billentyfivel le nem z6rtuk. Az aktu6lis input sor az a be-
kezd6s lesz, amelyikben a kuzor a lez6r6skor volt. A k6p-
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erny6re egyszer kifrt karakterek - akdr input, ak6r output
trta oda - tobbszor is beolvashat6k. ak6r kis m6dosft6sok-
kal is.
Az outputtal kiirt vez6rl6karakterek 6ltal6ban olyan hatdst
v6ltanak ki, mint az input sor6n haszn6lt megfelel6 vez6rl6-
billentyOk. Hdrom kiv6tel van:
f  .10: OAh (t l t lE FEED, GTR + J)
Csak outputn6l van hat6sa. A kuzort a bekezd6st kovet6
sorba viszi, mfg az oszloppozfci6t vSltozatlanul hagyja.
Sz0ks6g eset6n a roll funkci6t is v6grehajtja.
2 . 1 3 : o p h  ( R E T U R ] U
f nput esetdn a bevitel lez{rd,s|tjelenti. Outputn6l a kuzort
a sor els6 pozfci6j6ba viszi, fgy az oszloppozfci6 1 lesz,
a soroozfci6 v6ltozatlan.
3. 27 = r Bh (ESC)

Csak inputn6l van hatdsa: a hfv6 programnak egyb6l 5t-
adja az ESC k6dj6t. Ha a CTRL billentyrivel egy0ft nyomjuk
le, akkor a .,STOP" hibajelzdst is bedllftja.
A tobbi vezdrl6karakter input 6s output eset6n is azonos
hatSsri:

L 4=o4h crRL+D, RIGHT- 5=05h CTRL-E, UP
7 =O7h CTRL+G, SHI FT+ DEL

8=08h CTRL+H, DEL

9=O9h CTRL+l

11 =OBh CTRI+K

14=0Eh CTRL+N

kurzor jobbra
kuzor fol
a kurzorpozfci6ban lev6
karakter kiejt6se
a kurzort6l balra lev6
karakter kiejt6se
a kuzor a k6vetkez6
TAB pozfci6ba: 1. 9,
1 7 , 2 5 , 3 3 .  4 1 ,  4 9 . 5 7
torl6s a bekezd6s v6-
s6is
dj bekezd6s beszurdsa

--- -L9=13h CTRL+S, LEFT kuzor balra
g

24-18h CTRL+X, DOWN kuzor le

ASCII-MAP 1600 byte, clme 256=10Oh
A k6perny6re lrt karakterek ASCII k6dj6t t6rolja. Egy-egy
sorhoz 64 byte tartozik.
tlNK 1 byte, cfme 2893=0B4Dh
A szlnfelbontdst6l ftigg6en az als6 egy, kett6 vagy n6gy
bit a tintaszfnt (palettak6dot) adja.
Kozos v6ltoz6 a video rutinnal.
fPAPER 1 byte, cfme 2894=0B4Eh
Mint a slNK, csak a hdtt6r (papfr) szfn6re. Kozos v6ltoz6
a video rut innal.
LOCK KEY 1 byte, cfme 2918=0866h
Az aktu6lis kurzor (LOCK) dllapot6t mutatja:
0 normdl karakterek (LOCK, normdl kurzor)
I nagybetfik (LOCK+CTRL, inverz C kurzor)
2 folyamatos shift (LOCK+SHlFT, invez S kuzor)
8 alternatfv karakterek (LOCK+ALT, invez A kuzor)
K6z0s v6ltoz6 a billenty0zet rutinnal.

Csch Tlhor
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fO DI l . l  C!}  (30) :Cf  {29r29)E[  ' l
l l  DATA 162 r4Br tB4 ,  lO4 f  l 04 r t57 r66 r3
12  DATA 194 ,  l l 716913 , ,  1O4 ,  t 57 r6E13 ,  104
15  DATA 157 r73 r3 ,  lQ4  r r i 7 , , 72 rS r3?
14 DATA Ac�12?ft196
15  FOR I=O TO 2TrREAD XTPOKE ADR(C$)+ I rX !
NEXT I
10EOO REF| HOD its HL
LB''aO POKE 764rt2
rgo3o oPENltS rltoD, l28n,,cr, '
IOO4O X.UBR (ADR (Cf ) . ,t l0D+l ,HEr|,lL)
looltg cLosEtts
10660 RETURN
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