Le kellett tiltani a RUN/STOP billen-
tyiit, mert ha olyankor allitjuk le a progra-
mot, amikor épp egy fajl nyitva van, akkor
ez az adatok elvesztéséhez vezethet. A letil-
tds a POKE 788,52 utasitassal érhetd el,
mely a C64 IRQ vonalanak kezddcimét
EA31-r61 EA34-re allitja. Ez kikerili a
RUN/STOP billenty( vizsgalatat.
A STOP/RESTORE egyiittes leiitése a bajt
értékét az eredeti (49) értékre allitja vissza.

A program felépitése

2— 120 adatbeolvasas a szekvencia-
lis allomanyokbol
120— 400 egy varoshoz havi hémér-
sékletek + minimum, maxi-
mum és atlaghdmérséklet
490— 434 nyomtatasi szubrutinok (gé-

pi koda hcopy meghivasa)
6000 — 6002 a gép alaphelyzetbe allitasa
(kilépés a programbol)

6999— 8000 Magyarorszag-térkép a prin-
ter szamara

8000 — 9000 a program alaphelyzetbe al-
litasa (visszatérés a kezdés-
hez)

9009 — 9050 tablazatmagyarazat szubru-
tin

9950 — 9100 minimum-, maximumszami-
tas

9100 — 9208 1. izemmodvaltas

9200 — 9300 egy konkrét iddpontban
mért adatok kiirasa (a 20 va-
ros mellé az adatok)

9300— 9450 térképes lizemmod

9450— 9600 2. iizemmodvaltas

9608 — 9630 a husz varos atlaga egyszer-
re

9630— 9708 egy varos atlaga

9700— 9998 oszlopdiagram lizemmod

9900 — 10000 lemezre irds iizemmod

50000 —50012 diszkhiba esetén meghivott
szubrutin
A program még két gépi kodu szubrutint
is tartalmaz CO@0 memoriatodl kezdve. Az
egyik egy hcpoy (képernydtartalom ki-
nyomtatdsa nyomtatora), a masik egy
PRINT AT utasitast helyettesité rutin.
A két program egyiitt sem tobb, mint 1
blokk a lemezen. A teljes program terjedel-
me meghaladja a 10 kbajt nagysagot, ezért
listajat nem kézoljiik. Erdeklédék a HCC
Commodore Szekcional sajat lemeziikre at-
masolhatjak.
KOCSIS TAMAS

Tass Zoltén grafikéi (Idsd még a 22., 35.,
43. és 46. oldalon Is)

Micsoda

kiszolgalas! 2.

Elvezettel olvastam a Mikroszamitogép
Magazin ]985. évi 6. szimaban e cimen meg-
jelent deriis kis cikkiiket, amelyb&l megtud-
hattuk, hogy milyen csodas koriilmények ko-
z0Ott vasarolt egy vékony pénzil magyar turis-
ta Miinchen egyik aruhazaban kisfia szamara
egy olcso, sot leértékelt szamitogépet. Ha ira-
som az emlitett cikk karikatirijaként sike-
redne, arr6l nem én tehetek, hanem a tények,
amelyekhez igyekszem szigorian ragasz-
kodni.

1985. aprilis. Orémmel értesiiltem az egyik
volt didkomtol, hogy a Videoton elkésziilt ol-
csd szemelyi szamitogépével, és TV-Compu-
ter néven hamarosan forgalomba is hozza.

1985. majus. A BNV-n, a Videoton stand-
janal mar sok szamitégép-rajongd gydnydr-
kodhetett a TV-Computer néhany példanya-
ban. A Mikroszamitogép Magazin, a Szami-
tastechnika, s6t még a napilapok is irtak rola
vasari beszamoloikban.

1985. junius. Lelkes diakjaimmal ugy bu-
cstztunk a szamitastechnikai szempontbol is
sikeres tanévtdl, hogy az 0j tanév kezdetére
mar bizonyara ezzel az uj, sokat igéré géppel
is gyarapodni fog iskolank gépallomanya.

1985. szeptember. Didkjaim megjottek, de
a gép sajnos nem. Helyette hozta az egyik
didkom a géphez igért kbnyvsorozat els6 két
konyvét: a TV-Computer kezelési atmutato-
jat és BASIC programozasi segédletét. A két
csinos kiallitast kényv még jobban felcsigaz-
ta érdekl6désiinket. Tartalmuk azt mutatta,
hogy a gép sokat tud és sok mindenre hasz-
nalhaté6. Oriiltiink, hogy a gépnek mar megje-
lenésekor lesz hasznalhaté irodalma. Most
mar egyre tiirelmetlenebbiil vartunk.

1985. november. A SW "85 szoftvervasaron
az egyik diakom dolgozhatott is a gépen. Na-
gyon tetszett neki. Reméltiik, hogy kara-
csonyra mindannyian &riilhetiink a gépnek.
Alatamasztottak ezt a reményt hireink is.
A Mikroszamitogép Magazin 1985. évi 4. sza-
maban Videoton-ijdonsagok cimen megje-
lent a TV-Computer fényképe €s a hir, hogy a
gyar az év masodik felében 2000 darabot sze-
retne bel6le piacra hozni. A Szamitastechni-
ka novemberi szimaban pedig egy révid hir-
ben azt olvashattuk, hogy a TV-Computerek
is Tabon késziilnek. Tanitvinyaimnak kiad-
tam, hogy aki a karacsonyi vasaron lat vala-
hol ilyen gépet, azonnal jelentse, hogy meg-
vehessiik.

1985. december. Az Otletben teljes oldalt
kit6lt6 hirdetés, hogy a Videoton forgalomba
hozta a TV-Computert. Alatta telefonsza-
mok, ahelyett, hogy a vasarlasi helyek és a
gép ara lennének felsorolva. (Nalunk még
nincs gyakorlatban a telefon Gtjan valé ren-
delés!)

1986. januar. Elmuilt a karacsony, de gé-
piink nincs. No de sebaj! Az Otlet januar 2-i
szamaban ismét egy egész oldalas hirdetés —
telefonszamokkal.

1986. januar 5. A tv vasarnapi szép szines
reklamjaiban kétszer is felvillant a TV-Com-
puter hirdetése.

1986. januar 8. Mivel diakjaim még mindig
nem hoztak hirt arrél, hogy valamelyik kira-
katban lattak volna a TV-Computert, a tele-
fonra fanyalodtam. Felhivtam a hirdetések-
ben megadott telefonszamot. A vevdszolga-
latnal baratsagos férfihang fogadta kérdései-
met. Néhany dicséré szot is mondott a gép-
rdl, majd kapcsolta az illetékes csoportot. Itt
megkaptam a kért informaciokat: az egyik
miivelédési hazban van ilyen gép, ott meg-
nézhetem, és az egyik nagyaruhazban érdek-
16dhetem a vétellel kapcsolatban.

Masnap kora délelétt elmentem az aruhaz-
ba. Kicsit reménykedtem, hogy ebben az eld-
kel6, haromszintes épiiletben valami olyat la-
tok, amit az el6z6 cikk ir6ja abban a miinche-
ni kiilvarosi diszkontaruhazban.

A karacsony utani ismert kép fogadott.
Alig lézengett néhany érdekl6dd, de a polcok
béséget mutattak. Oriiltem, hogy kevés a va-
sarl6, mert igy figyelmesebb kiszolgalasra
szamithattam. Végignéztem a miiszaki osz-
talyt, de a TV-Computerre vonatkozd, alta-
lam elképzelt nagy reklamokbol semmit sem
lattam, még magat a gépet sem. Az egyik pol-
con felfedeztem a Primot: egyediil szomorko-
dott, téveé és rivalis nélkiil. Ez felbatoritott, és
az arra sétalo eladotol érdeklodtem a Video-
ton Computer utan. Kijelentette, hogy ilyen-
rél még nem is hallott, de a biztonsag kedvé-
ért megkérdezte a kollégandjét, tud-e rola.
A holgy végignézett rajtam, és azt mondta,
hogy ha itt van nalam a szamitogép ara, 20
ezer forint, akkor kihozza és megmutatja.
Meglepetésemben alig tudtam megszolalni,
de latszhatott az arcomon, hogy valéban
nincs a zsebemben ennyi pénz, mert a hdlgy
diadalmasan elvonult a csatatérrdl. igy nem-
csak bemutatisbol, de még megmutatasbol
sem lett semmi.

Szégyenkezve kullogtam ki az aruhazbol.
Restelltem, hogy nyugdijas létemre nem
20-30 ezressel a zsebemben indulok nyomo-
zéasra egy olyan szamitogép utan, amelynek
csak a reklamozasara mar legalabb 100 ezer
forintot koltottek.

Optimista vagyok, és remélem, hogy mire
irasom megjelenik, minden aruhézban és Ke-
ravillban lehet két-harom fajta hazai gyart-
manyl szamitogépet kapni. Ha igy lesz, ak-
kor szivesen elfelejtem mostani bosszankoda-
somat. De a propaganda, a vevdszolgélat és a
kereskedelem tehetne valamit azért, hogy a
vasarlas a vevd szamara ne nyomozas, bosz-
sziisag és megalaztatas, hanem 6rém legyen!

KOVACS MIHALY
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Termeakiymerteto

A VIDEOTON
TV-COMPUTER

Az iskolaszimitogép-palyazaton a TVC
(a gyart6 altal hasznalt rovidités) az altala-
nos iskolai kategoéridban megosztva elsd di-
jat nyert, a kozépiskolai kategbridban méa-
sodik lett. A két kategoridban inditott val-
tozat egyébként csak a RAM meéretében kii-
16nbozik. ;

A gyart6 elsGsorban tomeges felhaszna-
lasra: oktatasra, jatékra, egyéb hazi haszna-
latra készitette gépét, de a bovités lehet§sé-
geit kihasznalva, tervezi egy kisebb, pro-
fesszionalis feladatok elvégzésére is alkal-
mas rendszer kiépitését.

A késziilék felépitését vizsgalva szokat-
lannak tiinik a jobb oldalon lathat6 botkor-
méany. A hazai gyartmanyoknal ugyancsak
szokatlan, t6bb buszcsatlakozoval ellatott
kivitel és a botkormany miatt a gép az alta-
laban szokasos haziszamitogép-meéretnél
nagyohb. Az 1. és 2. képen bemutatott né-
zetek alapjan ranézéssel is megallapithato,
hogy a gép viszonylag sok periféria csatla-
kozasat teszi lehetdve.

A billenty(izet

A billentyiizet 66 nyomo6gombot tartal-
maz. Ez az elsé, hazai tomeggydrtdsba ke-
riilt mikroszdmitogép, amelyen az dsszes ma-
gyar ékezetes karakter fellelhetd. A billen-
tylizet részét képezi a fénypont nyolc ird-
nyl mozgatasara szolgalo, de jatékoknal is
hasznalhat6é botkormany.

A billentyili lenyomasakor a billentytizet
alatt elhelyezett nyomtatott dramkori kér-
tya aranyozott, fésiis érintkezdit vezetGgu-
mi zarja. fgy képezik azokat a jeleket, ame-
lyeket a szamitogép a billentyii azonosita-
sara hasznal. A gyart6 tajékoztatasa szerint
a billentyiik élettartama atlagos koériilme-
nyek kozott tobb mint 5 milli6 leiités. El-
lentétben az eddig itthon gyartott billen-
tytikkel, a feliratok kettds froccsontéssel
késziiltek, igy nem vesztik el tartos haszna-
lat utan sem olvashat6sagukat.

A beépitett botkormany a billentytizet-
hez hasonléan membrankapcsolos, varhato
élettartama nem til nagy. A bot letorésé-
nek megakadalyozéasara alkalmazott feliit-
koztetéses megoldas az lizletekben gyakran
kaphat6 legolcsobb botkormanyokénal var-
hatban nagyobb élettartamot biztosit.

A billentyiizeten talalhaté vezérldgom-
bok kéziil a SHIFT funkcidja kozismert, a
LOCK az irbgépek egy részénél hasznalt
UPPER CASE rogzit, a CAPS pedig az
el6z6 hatasahoz hasonld, de csak a kisbe-
tiik valtodnak 4t. Teljesen wjszerli az ALT
gomb hatdsa: lehetévé teszi a karakterek
egy részének atirasat és tovabbi 1j karakte-
rek készitését. 32 karakter irhato at, és to-

20

vabbi 64 definialhat6. Az atiras is és az 0j
karakterek irasa is oly moédon torténik,
hogy az erre szolgald utasitds segitségével
kozoljilkk a szamitoégéppel, hogy milyen
kodszamu karaktert adunk meg, és e karak-
ter tiz soranak milyen értékei lesznek. A ka-
rakterek mindegyike egy nyolcszor tizes
pontmatrixban helyezkedik el, mely matrix
egyes pontjainak ki-, illetve bekapcsolt vol-
tat kell meghataroznunk. Az altalunk ,.el-
készitett” karakterek ezutin a megadott
koédszamra torténd hivatkozassal vagy az
ALT gomb segitségével irathatok ki a kép-
ernydre, sztring formaban is.

A billentylizet nyomégombjainak lenyo-
mott helyzetét egy 8 x 10-es matrix 8 x 8-as
része érzékeli, a megmaradoé 2 x 8-as mez6t
a botkorméany hasznalja.

A csatlakozo6k

A hasznalt csatlakozdk aranyozottak, jo
mindségliek. Az 1. képen lathat6 egy parhu-
zamos nyomtatdillesztd csatlakozdja, a tap-
egység csatlakozoja, két magnetofoncsatla-
kozd és egy Osszetett videojel-csatlakozo,
az Gn. RGB-kimenet (ez harom fészin kii-
16n-kiilon torténd kivitelére szolgal), vala-
mint a hagyomanyos tv-csatlakoz6. A 2.
kép két, altalanosan hasznalt kiilsé botkor-
many csatlakoztatasara szolgal6é csatlako-
z6t és az un. programmodul-csatlakozot
mutatja. Ezek koziil kiildndsen elénydsnek
tartom az RGB-, a két fiiggetlen magneto-
foncsatlakozd és a nyomtatobilleszté meglé-
tét, és igen célszeriinek az 1. képen lathato
négy tovabbi buszcsatlakozot, melyek hasz-
nalataval kiilonb6z6 bdvitGkartyak csatla-
koztathatok tovabbi egységek kiépitése nél-
kiil.

A csatlakozok mindségére vonatkozo al-
talanos megéllapitds mellett meg kell je-
gyezni, hogy a tv-csatlakoz6 mechanikai
felépitése (rogzitése) nem tiinik idot allo
megoldasnak.

A késziilék kiilsején helyezkedik el még
egy, a szinek ki-be kapcsolasara szolgald
nyomégomb, mely megkdnnyiti a fekete-fe-
hér tévék hasznalatat. A szamitogép alsod
feliiletén, rugalmas lemezként, a doboz
anyagabol van kialakitva a RESET gomb.
Ennek elhelyezését és kialakitasat nem tar-
tom szerencsésnek; csak bizonyos gyakor-
lat utan talalhaté6 meg kénnyen és kezelhe-
t6 biztonsagosan. Az a megoldas, hogy ,,r6-
vid id6”-n beliil ismételten megnyomva, a
memoriat is torli, veszélyesnek latszik, mert
el6fordulhat nem szandékos torlés is (a
~rovid id6” a gyart6d tajékoztatdsa szerint
0,5-0,6 masodperc). Programmegszakitisra
a CTRL + ESC gombokat hasznalva, ez tel-
jesen kizarhaté.

A szinestévé-hasznalatot bizonyos mér-
tékben korlatozza, hogy csak a PAL-rend-
szeri, illetve a kétnormas tévék adnak szi-
nes képet. A legolcsobb és igen elterjedt
szovjet televiziok nem alkalmasak a gép
szines képének elGallitdsara, mivel csak
SECAM-rendszeriiek.

A labazat rugds kialakitdsa nem tilinik
szerencsés és tartés megoldasnak. A doboz
relativ nagy mérete miatt lehetségesnek tar-
tom, hogy az idGjaras valtozasai miatt be-
kovetkez6  Osszehuzoédasok, tagulasok
olyan vetemedéseket okozhatnak, amelyek
kévetkeztében a doboz megsériilhet, és kar-
tyakozi zarlat 1éphet fel.

A belsd felépités

A szdmitogép belsejében egy nagy-, egy
kozép- és egy kismeéreti kartya talélhatd.
A kozépméretii (a 3. képen nem lathato) a
billentytlizet kiszolgalasat végzi. Ez egy
csatlakozoval kapcsolodik a nagy kartya-
hoz, és mechanikailag fiiggetlenitett attol.
A kisméretili kartya a PAL kodolasi funk-
ciokat valositja meg. Az RGB-kimeneteket
hasznalva erre a kartyara nincs sziikség.
Felépitésében egy szempontbol lényegesen
kiilonbozik a hasonlé célra kidolgozott
megoldasoktol: az UHF-modulator nem a
vilagszerte szokasos Astec gyartmany, ha-
nem egy specialis IC-t tartalmazdé megol-
das. A szinsegédviv$ olyan zavarasai ellen,
amik példaul a C64 betiiszéleinek ,,elszine-
z8dését” okozzak, olyan megoldast dolgoz-
tak ki, amely — sajat tapasztalataim szerint
— eredményes volt. A mar emlitett
8 x 10-es méretli betlimatrix jobb, mint a
Commodore és Sinclair gépek 8 x 8-as mat-
rixa. A nagyobb méret teszi lehetdvé a ma-
gyar karakterkészletnek a helyesirashoz ko-
zelebb all6 megvalositasat. Ez azt jelenti,
hogy a a teljes magyar betilikészlet megvan,
de a betilik mérete, az ékezetek elhelyezése,
a betiik alakja egyedi. A beallitdo képernyd-
kijelzési modok koziil a 16 karakteres nem
elégséges, a 64 karakteres csak kozelrél ol-
vashat0, és néhany betii, példiul a hossza 4
€s hosszl 6 dsszetéveszthetd.

E megjegyzéstdl eltekintve, a kép fekete-
fehérben olvashaté mind Junoszty 402D,
mind Elektronika C—401m tipusi televizo6-
kon is, nemcsak Videoton gyartmanyu tévé-
ken. Az ékezetekkel kapcsolatban eltérés a
magyar helyesirastol, hogy az U kivételével
az Osszes nagybetiin pont van (A, E, 0, U
esetében is!). Amennyiben Y, U, illetve X,
U vagy Y, U kerill egymas al4, Ggy dsszeté-
veszthetSk. Ugyanez érvényes az O, 0, 0 és
G betiikre is. A betlik itt is 6sszenyomottak.
A képernyén a szoveges kijelzésen kiviil
haromféle grafikus kijelzés is megvalosit-
hat6. Ezek a cimezhet6 képpontok és a
hasznalhaté6 szinek szamaban kiildnbdz-
nek.

Az Orajeleket egy 25 MHz-es kvarcoszcil-
lator allitja el8. Ennek jelébdl felezéssel
kapjak a képel8allitashoz sziikséges alap-
orajeleket, melyekbdl tovabbi felezéssel le-
het megkapni a kiilonb6zd felbontasi alap-
orajeleket. A megjelenitegység a kép fris-
sitéséhez a memoriabol 640 ns-os egységen-
ként olvas ki egy-egy bajtot. Az informaci-



I. kep

2. kép
0k képernybre valo kiviteléhez sziikséges
adatok a 16 szinli lizemmo6dban masképp
tarolodnak, mint a két masikban. Az elsg-
nél egy képponthoz négy bit tartozik, mely-
bél az els6 harom a harom alapszinre vo-
natkozik, az utols6 a szinintenzitast adja
meg (teljes vagy fél); a két masik iizem-
modban az egy, illetve két bit egy Gn. palet-
taregiszterben torténd tarolashoz sziikséges
sorszamot jelez. A kép keretszine kiilon ke-
riil tarolasra. Az emlitett négy bitbdl adodo
harom szinjel keriil ki az RGB-kivezetésre.
A PAL videojelhez szinsegédvivd tartozik,
melynek jelét fekete-fehér tévé hasznalata-
kor kapcsoloval ki lehet iktatni, a kapcsold
mindenkori helyzetét a program érzékeli.
A szinsegédvivé a sorfrekvencidhoz szink-
ronizalt.

A mikroprocesszor Z80A tipusu, 3,125
MHz frekvencian jaratott. Mivel a memo-
ria lehetséges maximalis mérete meghalad-
ja a mikroprocesszor altal cimezhetd terii-
letet, ezért lapozasos technikat hasznalnak.
A felhasznaloi RAM 32-64 kbaijt; a 3. képen
lathatd, 4116 tipust integralt dramkdrokkel
valésitottak meg. A képmemoria 16 kbajt.
A mikroprocesszor ehhez a memoriaterii-
lethez kozvetleniil is hozzaférhet, igy azt
modositani is képes. A rendszer ROM 20
kbajt, és a BASIC-interpretert, valamint az
azt kiszolgalé operacios rendszert tartal-
mazza. Ezt maximalisan 24 kbajtig lehet ki-
terjeszteni. Programmodulok (,,dobozolt
EPROM?”) szamira maximalisan 16 kbajt
all rendelkezésre (ilyenek példaul a jaték-
programok, az UPM — CP/M 2.2 — ope-
racios rendszer). A perifériakhoz tartozd
memoériak a kiilsé kartydkon helyezhet8k
el, kartyanként maximéalisan 8 kbajt nagy-
sagban. A BASIC hasznalata esetén a tény-
legesen felhasznalhaté memoriateriilet
25—41 kbajt. A négy lapra osztott memo-
ria-cimteriilet els6 lapjan a rendszer ROM,

a felhasznaléi RAM eleje, a programmodul
ROM helyezkedik el. A masodik és a har-
madik lapon a felhasznaléi RAM tovabbi
részei vannak, ez utobbin a képernyd RAM
is. Az utols6 lapon a maradék talalhato.

Az Gsszes oOrajelet egy alapfrekvenciabol
allitjak eld, osztolanc segitségével. Az adat-
busz pufferelt, a busz tobbi része nem. Az
osszes kartyat lakkozas védi a por és lég-
szennyezés ellen.

A hangkelt§ aramkor egy 12 bites prog-
ramozhaté szdmlanc, mely a mikroprocesz-
szor Orajelét osztja le. A szamlancot 16-0s
leosztas koveti. A szamlanc kimenete négy-
bites amplitidoszabalyoz6é aramkérdn ke-
resztiil keriil a kimeneti csatlakozora, illet-
ve az UHF-modulator bemenetére. Az
amplitidoszabalyoz6é bemenetére folyama-
tos ,,1”-es szint is adhato6, ekkor D/A kon-
verterként miikodik.

A kazettas egység jelét billenSkor allitja
eld. A jel frekvencidja adja meg informa-
cidtartalmat. A kazettan a jel formatuma a
kovetkezd: egy 4 s hossziisagh, 470 ps pe-
riddusidejii, négyszdég alakd szinkronizald
jelsorozat, melyet egy 740 us periodusideji
négyszogimpulzus zar. Az atviendd adatok
256 bajtonként 2 bajtos CRC-vel (Cyclic
Redundancy Check) ellenérzittek. A .87
555 ps perioédusidejii négyszégimpulzus, az
»1” pedig 395 ps. A szinkronsorozat célja
atlagsebesség-meghatarozas, ehhez allitja
be a szamitogép a frekvenciat. A két mag-
netofoncsatlakoztatasi hely egymastdl fiig-
getleniil, programbdl kivalaszthatéan mii-
kodtethetd. Bekapcsolaskor vagy RESET
utan a tapcsatlakozohoz kozelebb levét ci-
mezi a BASIC interpreter. A mésik csatla-
kozé START/STOP aramkére POKE uta-
sitassal mikodtethetd.

Harom magnetofonnal vizsgaltam, hogy
a gyart6 altal a géphez adott DEMO-kazet-
tarol hogyan olvas, illetve ir. A gyartotol

Termekismeartetd

kapott BRG MK —29 tipusival mindkettd
hibatlan volt, egy Panasonic (japan) R 5090
tipusival 6 olvasasbol 4 sikeriilt (az iras ka-
belhiba miatt nem volt vizsgalhatd), egy
Centrokord (NSZK) 250 tipusival teljesen
eredménytelen volt. Nem maximalis hang-
er6nél semmit sem olvasott be, maximalis-
nal a fejlécet altaldban igen, de néhany
blokk beolvasasa utan az ellenérzdszam hi-
béja miatt lealit.

Bévitékartyak

A gép bdvitésére négy beépitett kartya-
csatlakoz6 szolgil. Ezekre vezették ki a
buszt; ezek a poziciok BASIC utasitassal
érhetSk el. Az egyes csatlakozok egy kétbi-
tes szammal koézvetleniil megcimezhetdk,
vagy a BASIC-b6l is elérheték. Eddig
RAM-bdvités, lemezegység-csatold, soros
illesztd, altalanos céli parhuzamos illesztd
késziilt el.

Rendszerprogramok

A BASIC-interpretert timogatd operéci-
6s rendszer szamos hozzaférhet6 szubrutint
tartalmaz. Ezek egy 8 bites funkciokéd
hasznalataval elérheték. A funkci6kodbol
az also hét bit keriil kihasznalasra, melyek
koziil a fels6 harom a szubrutin osztalyat
hatarozza meg (példaul a 0 a video, az 1 a
billentytiizet stb.), az als6 négy pedig a
konkrét funkci6t adja meg (példaul a 0 a
megszakitast, az 1 a karakteres ki-be mene-
tet).

BASIC

A BASIC szamos tulajdonsagaban eltér
a vilagszerte legelterjedtebb és itthon is
gyakran hasznalt MICROSOFT tipust6l.
Bizonyos tulajdonsigai hasonlitanak a
Spectrum tipushoz. Néhany elényos tulaj-
donsaga:

— a LIST parancsot tartomanysorozat
is kovetheti,

— a DELETE parancs létezése, melynél
tartomanysorozat is hasznalhato,

— a RESTORE sorszam létezése,

— a 250 karakter hosszasagui utasitassor
és a 254 karakter hosszisagn karakterlanc-
hossz,

— a sokféle paraméterrel (szin-, vonalti-
pus-, vonalkeresztezés-, idé4alland6-, holt-
id6-beallité, karakterdefinialé) ellathato
SET létezése,

— a PLOT utasitasnal t6bb vonalhiizas
is osszefoghat6 (kar, hogy nem hasznilha-
tok relativ elmozdulasok, koordinataten-
gely és mellékirany felé tett elmozdulasok-
ra egykarakteres alutasitisok, elforgatas,
nagyits), ’

— 14-féle vonalhiizas allithaté be, és a
vonalkeresztezések eredménye logikai
fiiggvénykapcsolattal meghatarozhatd,

— a botkormanyok az INKEY$ utasi-
tassal olvashatok be.

Felsorolok néhany hatranyt is:

— a hangel8allitasnal a sziinet hossza
nem szabalyozhatd, a zenei skilahangok
helyett frekvenciakat kell megadni,
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— a kompatibilitas hianya mas BASIC-
interpreterekkel.

Az alabbiak el6nyos vagy hatranyos vol-
ta vitathato:

— a kiiratasnal nem torli a sort, amely-
be ir, de torli az utdna kdvetkezd karaktert,

— ha a TAB értéke kisebb, mint az el§-
z6 PRINT Aaltal kiadott karaktersorozat vé-
ge, akkor ebbe a sorozatba beleirja a kévet-
kezét,

— a NEW és LOAD hatasara a LO-
MEM, amellyel a gépi koédi programnak
helyet biztositottunk, alapértékére all visz-
sza, de a VLOMEM tartalménak atirasaval
ennek hatranya megsziintethet. NEW és
LOAD esetén a LOMEM a VLOMEM ér-
tékét veszi fel,

— a RESET hataséra a négyszini iizem-
modba ugrik, de CTRL + ESC-nél nem!

— az INPUT PROMPT forma,

— az INPUT-nal az, hogy hibas adat-
forméatum 0", illetve ,, ” beadasat jelenti,

— az egymasba agyazott IF... THEN
hatastalanitja (az els§ kivételével) az EL-
SE-t,

— a FOR ... NEXT ciklusbdl a kiugras
megengedett,

— az ASC-fiiggvény nevének ORD-ra
valtoztatasa.

A dockumentacio6

A géphez két konyvet kap a vasarlo: a
Kezelési itmutatot és a BASIC programo-
zasi segédletet. Ezek a felhasznald részére
igen sok, jol hasznalhaté adatot tartalmaz-
nak, az eddig itthon megszokottaknal 1é-
nyegesen jobbak. A Kezelési itmutatd alta-
laban jol kovethetd, érthetd, alapos. Meg-
emlitek azonban néhany olyan hibat,
amely a hibajegyzékben nem szerepel és za-
vard.

A 15. oldalon leirtak ellenére a SHIFT
gomb lenyomésa nem véltja vissza a fény-
pontot alapmodba, ezt csak a LOCK gomb
lenyomasa eredményezi.

A 22. oldal elsé példajaban a LOG nem
. 10-es alapl logaritmus”-t jelent, hanem —
ahogy ezt a példa eredménye is bizonyitja
— 1n. természetes alapu logaritmust.

Az Ismerkedés a BASIC-kel cimii fejezet
valodi kezd6knek nehéz, a példak egy része
egy atlag kezdd szdmara nem érthetd.
A mar emlitett hibas példa is ilyen. Igen
elénydsnek tartom a csatlakozékiosztas is-
mertetését (kar, hogy jelmagyarézat, terhe-
lési adatok nélkiil), az egyéb miiszaki ada-
tok kozlését, a billentylizetabrak és a karak-
terkod-tablazat megadasat.

Megtévesztd lehet viszont a BASIC elté-
réseit tartalmazé fejezet. Ezt olvasva
ugyanis az olvaso azt hiszi, hogy itt megta-
lalja az Gsszes eltérést, azonban nem szere-
pelnek olyan eltérések, mint példaul a peri-
fériara irasnal a PRINT n: formatumban
hasznélatos ,,:”, az INPUT PROMPT for-
ma létezésének emlitése és ebben a ,,:”
hasznélata, az INPUT-nal az, hogy hibas
adatformatum ,,8", illetve " értéket okoz,
az egymasba agyazott IF... THEN hatas-
talanitja (az elsé kivételével) az ELSE-t, a
FOR ... NEXT ciklusbél engedélyezett a
kiugréas, nincs emlitve az ON utasitasban
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3. kép
az ELSE léte, az ASC-fiiggvény nevének
ORD-ra valtoztatasa.

A BASIC programozasi segédlet kezddk-
nek érthetetlen, mert szimos fogalom isme-
retét feltételezi. Mas BASIC-valtozatokat
ismerdk szamara azonban jol hasznalhato.
A gyakorlottabb programozok szamara el6-
nyds a BASIC-valtozok és munkateriiletek
egy részének, az adatabrazolids moédjanak
bemutatasa. A gépi kodi programozast el§-
segiti a Z80 utasitasainak ismertetése.

A BASIC egyik jellemz6 adata a futtata-
si sebesség. A kozismert KILOBAUD-teszt
eredményét a 2. tdbldzat tartalmazza, a ko-
rabban mar mas helyen kozélt néhany gép-
re vonatkoz6 adatokkal egyiitt.

Osszefoglalas

A gép az itthon hasznalt mas gépekkel
Osszehasonlitva egyes tulajdonsagaiban,
melyeket kordbban ismertettem, l1ényeges
elényoket mutat, és kiilldndsebb hatranyat
nem talaltam. Meg kell azonban jegyez-
nem, hogy tart6s iizemi vizsgalat végzésére
még nem volt lehetéségem. A dokumenta-
ciot az itthon megszokottaknal lényegesen
jobbnak talaltam. A gyartok eddig mar jé
néhany programot kifejlesztettek, példaul
jatékprogramokat, miiszaki, irodai alkal-
mazasokra szant programokat. A hardver-

i

2. tdbldzat. A KILOBAUD-teszt eredménye

bévitésben megvalositott lemezegység-ke-
zel6n keresztiil a CP/M 2.2 egy valtozata
(UPM) biztositja a kompatibilitast a korab-
ban erre a rendszerre kifejlesztett progra-
mokkal. A gyartd mas gépekre kifejlesztett
tablazatkezelGjét, szovegszerkesztdjét, for-
manyomtatvany-kezelGjét, forméatumgene-
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e

ratorat, adatrogzités-vezérlgjét, levélnyil-
vantartojat, FORTH rendszerét kivanja eh-
hez a rendszerhez atdolgozni. A rendszer
tovabbi perifériakkal, példaul a mar gyar-
tott nyomtatoillesztGvel és soros illesztdvel
is ellathat6. Ugy tiinik, hogy a gyart6 teljes
rendszert igyekszik kiépiteni. 2
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Egy programmal

1985/6. szamunkban cikket irtam ,,Me-
lyiket vegyem?” cimmel, melyben a legala-
csonyabb arkategériaba tartozd 10 gépet
dsszehasonlité  tablazatokat  kozdltem.
Ezekhez kiegészitést és egynttal két valto-
zathoz programot ad ez a cikk.

Kiillonboz8 gépek — igazaban azok for-
ditdprogramjai, de mert ezek gyakran azok
tartozékai, tehat mindkett6 — Osszehason-
litasara, adott programok futési sebességeit
kozli a szakirodalom. (Mi is kozoltlink ilyet
lapunk 1984/6. szamaban, a Primo-ismer-
tetdben.) E modszer hatranya, hogy a leg-
tobb gépen futtathatd programokat igé-
nyel. Ilyenek készitésénél viszont a gépek
el6nyds, egyedi tulajdonsagait nem vehetik
figyelembe.

Egy masik lehetdség az dsszehasonitasra,
ha nem a program, hanem a feladat adott.
fgy, ha a feladatok a leggyakrabban eléfor-
dulé felhasznalasokat feldlelik, egy olyan
osszehasonlitast kapunk, ami realisabb ké-
pet adhatna. A feltételes mod oka az, hogy
it az is feltétel, hogy a gépek
tulajdonsagait teljesen kihasznaldé progra-
mokat kellene &sszehasonlitani. Ehhez vi-
szont ,,mindentud6” programozok kellené-
nek. Ilyenek természetesen nincsenek.

Egyes nagy példanyszamu nyugati lapok
a legelterjedtebb géptipusok lehetdségeit
viszonylag j6l ismer6 allando szakirogarda-
val igyekeznek hasonlé szinvonald progra-
mokat késziteni ugyanarra a feladatra.
Ezek tampontot jelentenek a gépkivalasz-
tasnal.

A COMPUTE! c. szaklap 1983. oktoberi
szamaban kozolt egy olyan programot, ami
cikkem tiz gépe koziil otre, valamint két
masikra (Apple 11 és VIC-20) ad valtozatot.
A kozolt valtozatok a két Atari, a C64 és a
két Dragon gépen futtathatok. (A TRS 80
Color és a Dragon gépek BASIC-szinten
azonosak.)

Maga a program a Spirograph nevii esz-
koz rajzolasmodjat altalanositja. Egy olyan
vonalhalézatot allit eld, amely két sugar
mozgatasaval jon létre. Az egyik sugar — a
beadott értéktdl fiiggben — egyenletesen
korbe fordul vagy egy egyenes mentén mo-
zog; a masik sugar kozéppontja az elsd,
szabad végpontja. Beadandé a két sugar
hosszanak aranya, a vonalhalézatok forga-
sanak mértéke, az, hogy forgas kozben zsu-
gorodjon vagy sem, vegiil letorolhetdk az
eddigi rajzok, vagy egymasra rajzolhatok

My 1=49152:CK=8
28 RERDR: CK=CH+A:PRINT" 3% CK: IF

A=2SETHEN4D
3@ POKE I,R:I=I+1:GOTD 28
4% IFCKC 167356 THENPRINT

"ERROR IM IFTH STRATEMEMTS"
49132 DATA 173,234,207, 141, 296,207, 173
42166 DATR 232,207, 141.238, 207, 173, 235
49163 DATA 207.141.237,207, 173, 233, 207
49176 DATA 141,238,207, 175, 236, 207, 56
451684 DATRA 237,230,207, 141,248, 287173
49192 DATA 237,207, 257,231,207, 141 . 241
! 207, 176, 24,173, 240, 207, 73
255,141,240, 267, 172, 241, 267
216 [ 73,255,141, 241, 287 . 238, 240
49224 DATH 207, 208,3,238,241,207,173
43232 DRTR 238,207,56,237,228, 207, 141
49243 DATA 207.141,24%5,207.176,24,173
49256 DRTH 244,207,73,255, 141,244, 267
49264 DATA 173.24%5,207,73,25%, 191,245
45272 DRTA 207,233,544, 267, 268, 3, 238
49260 DATA 245, 207,56, 173,236, 267,257
49288 DATA 230,207, 141,192,207, 1753, 237
49296 DATA 207,237,231,207.13, 192,207
49304 DATA 248,195,144, 24,1569, 1, 141
49312 DATA 222.207.169.0, 141,223, 207
49328 DATA 76,163,192, 169,9, 141,222
49328 DATA 297,141.223.207,76, 162, 192
45326 DATA 163,255, 141,222, 267,141,223
49344 T 207,56, 173,238,207, 287, 228
49352 DATR 207,141.193,207, 173,259, 207
42360 237,203,207 . 13,193, 267, 248
49368 15,144,24,16%,1.141, 246
49376 DATA 287,169,@, 141,247, 267, 76
43354 DATAZ24,192,169.08, 141, 245, 207
49392 DATA141,247,207,76, 224, 192, 169
42400 DATA25S. 141,246, 267, 141,247, 207
49408 DATR173.230. 207,141,248, 207, 173
49416 DATRZZB, 207,141,256, 267,173, 231
42424 DATAZOT, 141,249,207, 173,229, 207
49432 DATA141,251,207,56, 173,244,267
49440 DATAZ37, 240, 207, 141,211,207, 173
49448 DATAZ4S,207, 237,241, 207,13, 211
49456 DATRZET, 176, 15,173, 240,207, 141
42464 DATAZ252.207,173,241,207, 141,253
49472 DATA2AT.76.48,193, 173,244,207
49430 DATA141.252, 207,173, 24%, 287, 141
49488 DATRZS3,267, 173, 252,207, 141, 254
49436 IATA2G7,173,252,207,141, 255, 267
49904 DRTASE, 173,252,207, 237, 244, 207,
49512 DATA141,211,207, 173,253, 2087, 237
49520 DATR245,2067,13,211,267, 208,17
49528 DATAL7?3,255.297,74.141, 161,207
45536 DATALTS, 254,267, 166, 141, 168, 207
49544 DATH7G. 104, 193, 1753, 255, 267, 74
49552 DATAL41,227, 267, 173,254, 267, 106
49550 DRTA141,226, 267, 173,252, 207,13
43568 DRATAZSS, 287,240, 27,173,253, 287
43576 DATA4E, 22,24,173, 160,207, 169
49584 DATFZ4M, 267, 141, 168, 267, 1732, 151
49592 DATHZBT, 102,241, 207,141, 161,207
42e80 BHTH?SJ14211?3!?6!45:194f56
43602 DRTALT3, 168, 267, 237, 254, 267, 141
49616 DATAZ11,207,173, 161,207, 237,255
49624 DATAZ@T, 13, 211,267,144, 32,56
49632 DATALTS, 160, 207, 257,254, 267, 141
49648 DATALED, 267,173, 161,207, 237, 255
45648 DATAZA7. 141, 161,2087,24, 173,248
49656 DATAZA7, 109, 222,207,141, 248, 207
45664 DRTALTZ, 249, 287, 163, 223, 287, 141
49672 DATRZ49,207,24, 173,226, 287, 162
49660 DRTF244,2087, 141,226,207, 173,227
49658 DATAZE7, 193, 245,207, 141, 227, 267
49ESE DHTRSE . 173, 226, 207 . 237 . 254, 267
457ad4 DATA141,19

1/a. program

I. dbra

DATAZSS, 287, 13, 193, 207, 144, 33
DRIRSE . 173, 226, 267 . 237, 254, 207
DATR141, 226, 267, 173, 227, 287, 237
DIATAZSS 267, 141, 227, 267,24, 173
DATAZS9, 207, 189, 245, 287, 141, 250
DATAZAT, 173,251 . 2@7, 1A9. 247, 00T
TATAL41, 251, 267, 22,46, 194, 206
DATAZS2. 287, 173, 250, 267 ., 201 . 255
DATAZ4G, 3, 76, 104, 193, 206, 253
DATAZET. 76, 184, 193,96, 173, 251
92 DATAZET . 240,58, 173, 250, 267, 201
0 DATASS . 144, 1,96, 173, 248, 287
5 DATHZED, 199, 144, 1,96, 173, 248
DATAZET . 249, 1, 96, 173, 250, 207
DRTAL41. 212, 267, 173, 251, 287, 141
2 DATAZ13, 267,173,246, 297, 141, 214
D DATAZET. 173,249,207, 141,215,207
DATRITS, 215, 267,74, 141,217, 207
DATAL7S, 214,267,105, 141, 216, 267
64 DRTALTE, 217, 207,74, 141,217, 267
2 DATRITS, 216,267, 196, 141, 216, 287
DATARITZ, 217, 207,74, 141. 217, 267
2 DATRI7S, 216, 267, 186, 141, 215, 207
2 DATAL7S. 213, 267,74, 141. 219, 267
DRTA173.212, 207, 196. 141, 215, 267
DRTAL73. 219, 267, 74, 141, 219, 267
DATRI?S, 216, 207, 106, 141, 218, 207
+ DRIALTE. 219, 287,74, 141, 219, 207
5 DATRL7S, 215, 267 185, 144, 218, 267
DATRI7E, 214,267 ,41,7. 141,220
2 DATAZB?, 173,216,267, 16,46, 217
DATRZET . 18, 46, 217, 207, 18, 141
DATAZ18, 207, 46, 217, 207, 173, 217
DATAZAT7, 141,211,207, 175, 210, 267
DRTHEE. 96, 217, 287, 19, 46, 217
IATHZAT, 189, 218, 267, 141 . 216, 267
DATA17E, 211, 267 . 183,217, 267, 141
DATAZ17. 267, 173, 216. 267 . 18, 46
DATAZ17, 267, 16, 96,217, 207, 18
DATR4G, 217, 207, 141, 216, 267, 173
DATAZ1E, 267, 10, 46, 219, 247, 18

DATR141, 212, 267 . 24, 173, 216, 267
E DRTALES. 218, 207, 141, 268, 207 . 172
DATHZ17, 267, 103,219, 2687, 141, 282
IATH2G7 .24, 173, 220, 207 . 109, 268
DATRZGY ., 141,208, 207, 12,0, 102
DATRZGS, 2687, 141, 2672, 287, 24, 162
DATAZZ, 169. 289, 267, 141, 289, 207
DATA17Z. 208%, 267, 133, 2

2 DHTHZGY ., 133, 252

3 DATHY, 141
2 DRTAZ37. 2
DATAR, 141,

b Ry
Satlea
SH1ER
SU17E
28184
8132
SE2EG
SE2an
SEHZ1E

DRTR1ST,
DRTRA. 34, 157 .1
IRTAZE . 157, 8,37, 157, €

SEzz2 DHTAE. H.49, 157, 8

o DATAZE, 157, 8. 51, 157, 8,52

5 : DATARLS?, @, 93,157, 8,54, 157

b DRTAR. 55, 157.8.56. 157.8

i DATRSY . 157 . 0,52, 157, 3,55

b 2 DATRLSY, 8,688,157

b G DATHS. 2. 157.,8. 6

SE2E8 DATALIST. 169, 16. 16

SHZYE DATA4,157.0,5.157,8,6

S@A284 DRTA1ST.@,7,2352,202, 241,96, 256

2. dbra
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1260 S¥545152 ' RETURN
1/b. program
2. program
18 CLS @ 126 PRINT Xa
26 PRINTEZ00,"SPIRALIZER" 200 PRINT: INPUT®CLEAR (Y/N)"3TH
25 FORT=1 Td 1888 :NEXT 205 IF LEFTHCTE, 1)< N* THENPRINT “YES" ; :E
3@ CLS 3 =@ :REMPUT CLEGR OF HIRES
25 K=5 218 IF LEFTZ(TE,1>="N"THENPRINT"NO"
49 INFUT "SPEED (-58 TO S@)" Ko
41 K=UAL k) 228 W=1:2=139:1F M=2 THEN Z=80:IF A=1 TH
42 IF Ko=" “THEN K=S ENW=5:M=1:2=122
45 [FK<—SBORK>SATHENAS 230 IF SH-A=8THENW=5
47 K=K-1 235 IF ACITHENK=K+@
48 R=3% 238 C=0.061:[FACL/PTHENMSM/ 21C=C 2
58 INFUT "RADIUS (1-66)" RS 248 J=R:1=79-R
S1 R=UAL(RE) 258 X0=7:YB=20
Sz IF RE=" "THENR=35 240 REM MAIN LOOP
S5 IF R<1 OR R>6@ THENSG 278 FOR T=8 TO &.2831/A STEP 0.06283
57 R=R+13:15=1 280 IF SM THENJ=R*S :]=79%5-J:S=5-C
6B INPUT “SPIN 1-18";Z& 290 X1=Z+T*M-SINCT) #J+ SINCT*K) %1
&1 Z=VAL(ZH)
42 IF Zo=" "THENZ=1 368 ¥ 1=79-COS(T) *J-COSCTHK) X1 1V 1=Y1+20
45 IF ZCLOR 2)>18THEN &8 318 GOSUB 1088 :XA=X1:VB=Y1
78 A=1/Z:1F 2>1AND Z<{YTHEN2@8 326 NEXT
g8 SH=1:M=2 330 AR=INKEYH:IF ag=" “THEN330
85 INPUT " MOUEMENT OR DECREMENT® ;xn 248 GOTO28
%8 IF LEFT@CX@, 1) <>"M" ANDLEFTACXE,1>(>" 1888 SCREEN 1,1

D* THENM=8 : SM=0 : PRINT : PRINT "NONE" ; : 6OTOZ8

e

25 IF LEFTO(XH,1)="M"THENSM=0:60T0 178
188 IFLEFTH(XE,1)="D"THENM=8:60T0178

20

281
203
285
218
215
220
239
240
250
260
270
250
290
300
308
318
560
510
=520
530
548
550
560
570
560
599
689
3G9

FOKES3281, 1 : PRINT " INADIUEIa DR BRI ;

PRINICN A

FRINT" B B"

FRINT" | SPIRALIZER 1"

FRINT" [ "

FRINT" | [

FRINT" 1

6 PRINT MOIOGTONBMNBBNBNBBFRESS SPACE" ; :POKELSS, 0 FORT=1T0300: NEKT

WAIT157, 64,64 POKES3272,21 | FOKES3265, 27 'PRINT D"
Z=5:PRINT"SPEED(-S0 TO 5207 ";"  INEAI"; GOSUESEO: K=Z

IFZ<-500R Z>SATHEN118

K=K-1

Z=33'FRINT"RADIUS (1 TO e@)? ";"  (IBEE"; :GOSUBSA8 R=Z
R=R+15:5=1

Z=1:PRINT"SPINC1 TO 137 ";"  IBEE"; :GOSUBSE8

IFZL10RZ18THEN] 35

B A=1/2:IFZ>1ANDZCITHENZ@A

SM=1:M=2:PRINT"MOYEMENT OR DECREMEWT (M/D>7 "," mEm" ;
GETX®: IFK$="" THEM145

IFAg=CHR2(13)> THEM M=0:SM=0:PRINT: PRINT"ENOMNE"; : GOTO202
IFA%="M" THEW SM=@:GDT0158
IFX&="0" THEMW M=0:G0TO19@

GOTO145

PRINMTAE

PRINT :PRINT"CLERR (Y/Mi17%

BETTS: IFT$="" THEMZ@1

IFT$C>"N" THENPRIMT"YES" :PRINT"D", : SYS50812

IFT$="N" THEHWFRIHT"MO"  SY¥SS5G126

W=1:Z=133: IFM=2THEN Z=2@:IFA=1THEN W=5'M=1:Z=122
IFSM-A=0THEN W=5

IFACITHEN K=K4+A

C=.081: IFAC1/2 THEM M=M/2:C=C/2

J=R I I=7O-R

AB=Z+20: YO=30'REN: 3¥Y549152

REM MATH LOGOF

FORT=@TOE. 2821 /A%l STEP @.06223

IFSM THEM J=R#S:I=79%5-J:5=5-C

A1=ZHTHN-SINCT )ET+EINC TR BT X1=K1+20
Y1=73~COS(TO#I-COSCTHEOH] ' Yi=Y1+38
GOSUE1288 : KB=X] : Y@=y ]

HEXT :GOTO18D

L@=0:L1=1:B$=""

FRINTHS

GETA®: IF A$=""THENS20

IF RA$="-"AHD LO=0THEWM PRINTA®, :B$=A% LB=1:L1=2:GOTOS518
IFA$= CHR¥(13) AND LOZBTHENZ=YAL (B%):PRINT RETURMN

IF A$=CHR$(12) THEN PRIMNTZ:RETURM

IF Ag=R$¢ ANDLB>1THEM PRINTAS; 'B$=LEFT$(B%,LEN(BF -1, LA=La-1:GOTOS18

IF A$=RE ANDLAZ1THEHW FRIMTAS;
IFLOZL 1 THENS1G
IFR$C"0"ORA$"3" THEHS1O
FRINTAS: ' E$=B$+A% LB=L6B+1 G0TO510
FOKES3272, 21 POKES2265. 27 ' FRINT"D";

‘E$="":Lo=0: 0070310

‘EHT

1500 PUKE532?2,PEEK(532?2}GR8?PQKE53&6§»PEEK(532&5}BR32
1805 ¥A=INT (K@) : IFXA(=255THEN POKESS220, X6 POKES3221,08
1818 IF X@>2355THEM POKESZ228. (Xe-2356) POKESZ221.1

1838 POKES3222. Y0 POKESE223. @

1648 X1=INT(X1) ' IFXI{(=255THEN POKES3224,41:POKES322S.4
1858 IF %X12235THEM PBKES3224;fKi-256) POKES3225, 1

1660 FOKES3Z26, Y1 PDKES3227,

1
1920 LINE (X8,vB)~-(X1,Yi),PSET
1838 RETURN

AND Cc8 ON 88
AUDIO A3 OPEN 9B
CIRCLE B1 OR c9
CLEAR 96 PAINT B2
CLOAD 89 PCLEAR AF
CLOSE 9C PCLS AB
CcLs AD PCOPY B6
COLOR B0 PLAY B8
CONT 84 PMODE B7
CSAVE 9A POKE 93
DATA 86 PRESET AD
DEF 98 PRINT 87
DEL A6 PSET AC
Dim 8C PUT B4
DLOAD B8 READ 8D
DRAW B5 REM 82
EDIT A7 RENUM BA
ELSE 84 RESET 9F
END BA RESTORE 90
EXEC A4 RETURN 91
FN BE RUN 8F
FOR 80 SCREEN AE
GET B3 SET SE
GO 81 SKIPF A5
IF 85 SOUND A2
INPUT 88 STEP c1
LET: BE STOP 92
LINE AA SUB BD
LIST 95 TABC BB
LLIST 9D THEN BF
MOTOR Al TO BC
NEW 97 TROFF A9
NEXT 88 TRON A8
NOT CO0 USING CD
OFF c2

1. tdbldzat. Parancsok, utasitdsok
BASIC kodjai (69)

10168 IF LEFTH(TH,1)="Y"ANDE=BTHENPCLS &=

4 Cc3 1 <7
- C4 = cB
: 83 (REM) > CA
- <5 < cC
/ <6 ! <k

2. tdblazat. Jelek (10)

az egyes halozatok. A valtozok értékének
valtoztatasaval rendkiviil érdekes abrak
addédnak.

A VIC—20 valtozat csak Super Expan-
der hasznalataval valosithaté meg! A Co64
valtozat — a grafikus utasitasok hidnyaban
— egy grafikus utasitasokat eldallitd prog-
ramot is tartalmaz. Szivesen kozdlnénk
Cl6, Spectrum, Primo, HT valtozatot is!
Ilyeneket varunk!

Szamszeriien Osszehasonlitva a valtoza-
tokat, az Apple II valtozat 115, a VIC—20
valtozat 142, az Atari-valtozat 122, a Dra-
gon-valtozat 78, a C64 valtozat 143 és a
grafikus program 154 utasitasbol all. Lat-
haté egyrészt az, hogy a Dragon-valtozat
nagyon rovid, masrészt az, hogy a C64 még
a grafikus programot figyelmen kiviil hagy-
va is igen hosszi!

Az osszehasonlitas és a géphasznalat
megkonnyitésére kozlom a C64 (1/a. és
1/b. program)és a Dragon 64 (2. program)
valtozat listait és kulcsszo-kodtablazatait.
A Dragon rajztudasanak szemléltetésére
pedig bemutatok néhéany, a rajzoléprogram
készitette abrat (I-2. dbra).




PROGRAMOK

Eldszor be kell allitani, hany sz6gl sok-
szoget akarunk rajzolni (—50-t61 + 50-ig).
A ,,+7” szamoknal homorodik, a ,,—” sza-
moknél domborodik az alakzat. A masodik
adat a szogeket alkot6 spiralok sugarat ad-
ja meg; minél nagyobb, annil pontosabb

az alakzat, kisebb a sugar. A harmadik adat
azt mutatja, hanyszor forduljon kérbe a

Ot gép vizsgalata
egy programmal

Az azonos cimii, ez évi 4. szé-
munkban k&z8it program C16,
PRIMO és TVC vaéltozatdval kdny-
nyen rajzolhatunk nagy felbontésa
spirdlokat és sokszbgeket.

spirdl (1—18). Végiil meg kell adnunk,
hogy az alakzat mozogjon-e, csdkkend su-
gari legyen-e és a képerny6t kivanjuk-e
el6tte tordlni.

Az abrik paramétereinek értékei a tabla-
zatbol olvashatok le.

BALAZS GYORGY

20 PEINT"IDPENBRDERRESF [RAL [ZER"
3R FORT=1TN1 @03 NEXT

40 PRINT""

G K=5

£A INPUT"SPEED (-50- 5@8)" K$
70 K=VRL(KS)

80 [FK$=""THENK=5

W FKC-SA0RKESHTHENER

K=k-1

118 k=35

INPUT"FRDTHS (1- 66)",R$
130 R=YAl (RE)

148 [FR$=""THFNK=35

IFRC10RKE >RATHENT 20

16k P=R+13:5=1

177 INPUT"SPIN (1- 18)".2%
1808 Z=VAL(Z2%)

IFZ2&=""THENZ=]

LF 2 10RZ21RTHENL 78

218 A=1/7: IF 221 ANDZCSTHENZS3
228 5M=1:4=2

ZER  IHPUT "MOVEMENT OR DECREMENT";X$

8 M=@:SM=0:PRINT: PRINT "NONE"

Z5n IF LFFT$CKE. 1="11"THEN SM=8:G0T0274
268 TF LEFT$CXE, 1 ="D"THENM=0 : GOTO27D
271 PRINTYS

280 PRINT : INPUT"CILEAR (Y/N2";T$

799 TF LEFT$(TS, 1)<>"N"“THENPRINT"YES"
IF LEFTSCTE, 1)="N" THENFRINT "NQ"

328 1FSM-A=ATHENL=S

320 IFAC] THENK=K+1

341 =0, MA1 : IFACL/ITHENM=M/2: C=C/2
350 J=R: 1=88-R

HA=Z  YA=2E

7@ FORT=ATOE. 7831 /ARUSTEF . 6283
3AH IFSNTHFNJ RES | 1 =8EHS- 1 §=5-1
1= THM=SING T ETHEIHCTRIO M T
498 Vﬂzﬂa—cose1)*3—603&T#¥>#I=V1=V1*28
419 GESUB4SE : KA=x1 - YA=Y1

428 NEXT

4308 GE TKEYAS

440 GRAPHICG : GOTO40

450 GRAPHIC)

478 DRAKL 20, YBTOR1 , Y1
488 RETURN

Valtozbnév | K | R [ F [xs|vs|Ts
Rajzsorszam
1. 34 | 28 1 N N I
2. 45 | 40 1 N N I
3 48 | 60 10 I I I
4. 35 1 1| N| N I
18 PRINT™T

240 1F LEFT$(X$, 1€ N"AND LEFT%BP%‘;_‘,DO 1" THEN

‘E=@
318 U=l Z=1AB: IFM=2THENZ=80 : IFA=1THENW=3 :M=1 | 2=148

IFLEFT$CT$, 1 1="¥"ANDE=BTHENGRAPHICL, 1 ‘E=1

18

A program két Primo valtozata kéziil az
egyik a grafikus programcsomag hasznala-
taval, a masik anélkiil késziilt.

HORVATH ZOLTAN

5 “MEY sPiralizeréG
CLS

20 PRINTTRBC16)CHR$(3)"SPIRALIZER"CHRSC21)
25 FOR T=1T01008:NEXT

35 PRINT:PRINT:K=S

48 INPUT"SPEED (-5@ TO 5@)";K$

41 K=VALCKS)

42 IF Kés"" THEN K=3

45 IF K<-58 OR K}SGTHEN‘GB

47 K=K-1

R=35

56 INPUT”Rﬂl}fUS (1-680";R$
51 R=YAL(R$
52 IF RC-'”' THEN =35
55 IF RCI OR RX60 THEN 50
57 R=R+13:g=1
68 INPUT"SPIN 1-18";Z¢
61 Z=VAL(ZS) -
63 IF 2¢="" THEN Zmi
65 IF 2<1 OR 2>18 THEM 60
7@ R=1/2:IF Z>1 AND Z<9 THENZ@0
80 SM=1:M=2
85 INPUT"MOYEMEMT OR DECREMENT";X$
99 IF LEFTS$CKS, 1)<>"M" AND LEFTSCKS, 1)<3"D

" THEN M=0:8M=8:PRINT:PRINT"NONE" ; : 60T0200|
95 IF LEFT$(X$, 1)="N" THEN SM=0:00TO 200
100 IF LEFT$(X$,1)m"D" THEN M=0:00T0 20@
200 PRINT: INPUT"CLEAR (Y/N)";T$
205 IF LEFT$(T$,1)X>"N" THEN PRINT“YES";
‘E=@: “PUT CLEAR OF HIRES
: IF LEFTSCTS, 1o="N" THEN PRINT"NO"
220 W=1:Z=139:IF M=2 THEM Z=80:IF f=i THEN
W=5:M=]1:Z=122
IF 8M-A=@ THEN H-5
IF AC1 THEN K=K+R
238 C=0.001:IF AC1/9 THEN M=M/2:C=C/2
240 J=R:I=79-R
250 K@=Z:48=171
268 “MAIM LOOP
279 FOR T=0 TO 6,2831/FWW STEP 0.06283
IF SM THEN J=RMS:I1=79MS-J:S=5-C
299 K1=Z+THM-SINCTIRT+STNC THICO K]
380 Yi=1 12*0.9(?)*J+C05{T#K)!I Yi=¥Y1-20
318 SDSUBIG@G KB=K1:Ye=Y1

aaa A$=INKEYS: IF A$="" THEM 330

340 GOTO35

1699 IF LEFT$(TS, 1)="¢¥" AND E=@THEN CLS:E=i
1010 CMDJ %0, Y9, 41,91, 1

1939 RETLRN

B’NE\%‘ ‘zPiralizer3
1
268 PRINTTRB(IG)CHR“S)"SPIRRL[ZE?“EHRS(ZD
25 FOR T=1TOL10680:NEXT
35 PRINT:PRINT:K=5
48 INPUT"SPEED (-5@ TO 58)".K$
41 K=VAL (K>
42 IF K$="" THEN K=35
45 IF K<~58 OR K>S8THEM4D
47 K=K=-1
43 R=35
INPUT"RHDMS (1-63)" R$
51 R=VALCRS)
92 IF Re="" THEN R=335
8% IF R{1 OR R>60 THEN 50




JIF 2¢1 OR ab WGB _
70 A=1/Z:IF z:-s AMD 249 m
84 Shi=1:M=2 M# .

g5 IMPUT"MOVEMENT OR D :
98 IFCLEFTS(XS, 1)0"!‘?“@&.@’?&?)&3; 1" MR
ﬁl’l{LEf;’(m 12O D'DRLEFT$( X8, 174> d" Y THEN

92 PRINT (PRIMT : "NOME"; : GO

95 IF (LEFTHCNS, [ymh? m LEFTSCX, 1)="m")
THEH SM=2:GOTO 208

106 IF <;£P*mm,1>~"w' OF LEFT$(X$, 1)="d"
> THEN M=8:GOTO

269 PRINT: I:WT“CLW <wa“;1‘f

205 IF (t.msﬁm,U()”M" OR LEFT$(T$, 15"

: M Pg 1"9!
218 H-' <1, T$(T$, 1>w‘*i¢“ OR LEFT$¢TS, 1)="n
PRINT HO"

220 14=1 awlas IF M=2 THEN Z=80:1IF A=1 THEN
W=% M=t 2=122..
238 IF sﬁ-a=e THEN =5

zsﬁ IF AC1 THEN K=K+A
238 C=0,801:IF AC1/9 THEN M=M/2:C=C/2
248 J=R:1=73-R
=171
268 “MAIN LOOP

270 Fan T=0 T0 &,2031/A%W STEP 0.06293

agg SM THEN J=R¥S:I1=79M8-J:8=5-C
Ki*&‘*‘@#m-ﬁ!ﬂ(‘nwﬁimm)ﬂ

300 Y1=112¢C0SCTIRJHCOSCTHIORT  Yi=Y1-20

gég &astmnaea #B=K1 : Ya=y1

335 %W* IF A$="" THEM 338

9 GOTHRS

1@9@ IeF (LEET;{T!;!)*"V" OR LEFT$(T$,1)="y
= CLS:

1010 GQ’SUM 188

1030 RETURM

1190 ¢ YOMAL HuZo

1118 IF XB"?"I ﬂ!‘ﬂ} 'r‘BHVI THEH SET(x%@,Y@):

GOTH1155

1115 IF ABS(X1-KB)>=ABSCY1-Y8) THEM ST=
(R1-KO)/ABSCX1-¥A) ELSE 1135

1120 FOR X¥=X8 TO ¥1 STEP 8T

1125 YS90+ CHH-N0IRCY 1Y)/ (¥ -KD)

1138 GOSUE 1160 HEXT #X

1135 IF ABSCXI-K@ICABS (P1-YE)THEN ST=CY1-y
B)/ABS (Y 1~Y0)

1140 FOR 'Yy=¥o TO Y1 STEP §

1445 xx—x@+<vv-va%#<x1-xa)/<91—va>

1159 GOSWUB 1168:NEXT Yy

1155 RETURM

1168 IF KX255 OR ANCO OR VY2131 OR Yy<@
THEM 1679

1165 sET<xx,vv>

1178 RETURM

TVC

hat6.

20 PRINT AT7,14,”SPIRALIZER”;
A 25. sor lesz a 30.

INPUT PROMPT és ; helyett : all.

lesz.
A 294. sor végére keriil : X1=4* X1

I1:Y1=Y1-20:Y1=4 Y1
319 1009 helyett 1010
1608 nincs
1618 PCLS helyett CLS van.
1020 }’(LO;I‘. X0,Y0;X1, Y1

R=35
Z=15
D
¥

A kovetkez6 modositasokkal progra-
munk Dragon-valtozata a TVC-n is futtat-

A 40;50:60:85 ;200 soroknal INPUT helyett

A 90,95,100,205,210,1010. sorokban LEFT$
(valtozd, szam) helyett valtozdé (: szam)

300 Y1=161+COS (T) +J+COS (T+K)

eset teljesen mas képet adott, mint a COM-

PUTE! c. 4jsagban APPLE il gépre kozol-

tek.

Ha a DRAGON-valtozatnal a koévetkezd

modositasokat beirjuk:

A 270. sor elejére

PMODE4,1:PCLS:SCREENL,1

1000 nincs

akkor a kép ugyanaz lesz, mint a TVC-n.
SIMONYI ZSUZSA

HOMELAB 2 (AIRCOMP 16)
Morze
adéprogram

A radi6amatér-forgalomban jelentds fel-
adatot tolt be Samuel Morse 1837-ben ki-
dolgozott kddrendszere. Jelentdsége abban
van, hogy segitségével igen nagy tavolsagh
kapcsolatokat lehet 1étrehozni annak veszé-
-lye nélkiil, hogy a kikiildott jeleket a hattér-
zaj elnyomija.

Az amatOr adastechnikdban az egyszert
kopogtat6t mar régen felvaltottak a gyors-
billentylik, morzeirégépek és egyéb na-
gyobb teljesitményli berendezések. Napja-
inkban a szamitastechnika rohamos elterje-
désével lehetdség nyilt a tovabblépésre.
A szamitégép nagy informacidtarolasi ka-
pacitasa lehet6vé teszi t6bb oldalnyi gépelt
szoveg egyidejii tarolasat, gyors hozzéaféré-
sét. A gép memoriajaba bevitt adatok egy-
szeridi programmal atkédolhatok morzeje-
lekké. Ezt a feladatot hajtja végre ez a kis
program.

A program harom f6 részre bonthatd.
A BASIC programnak csak annyi a felada-
ta, hogy ellassa a felhasznal6t a sziikséges
informéci()val, és elinditsa a gépi koda ru-
tint. A BASIC rész mikodése egyszerti,
ezért magyarazatira nem térek ki.

A gépi kodi rutin végzi a begépelt szdveg
atkodolasat, majd a morzekod kikiildését a
magndkimenetre. A rutin elsé része lefor-
ditja a bevett szdveget olyan specidlis kod-
ra, amit az adérutin kiilon vizsgalat nélkiil
képes értelmezni. Ha a leadandé szdvegben
olyan irasjelet talal, aminek a kodjat az ad6
nem ismeri, jelzést ad, és a tovabbi forditas
megszakad. A leforditott széveg a memori-
4ba keriil, ahol az ad6rutin hozzafér. A for-
ditas elvégzése utan tovabbadja a vezérlést
az adbprogramnak.

Az adoérutin végzi a leforditott kéd mor-
zejelekké alakitasat, majd azok kivitelét a
magnokimenetre. A rutin addig var, mig
meg nem nyomjuk az alsé SHIFT gombot.
Csak ekkor kezd6dik az adas. Erre azért
van sziikség, mert a szdveg begépelésekor
keletkez6 hangimpulzusok kijutnak a kime-
netre. A radi6ado ,,élesitése” utin mar nem
lehet tovabbi szdveget bevinni. Az alsd
SHIFT gomb megnyomasaval — zavard jel
nélkil — indul az adas. A fels6 SHIFT
gomb segitségével az adas barmikor meg-
szakithato.

A program harmadik részében van tarol-
va az a kodtablazat, ami alapjan a forditod
dolgozik. Egy-egy morzejelet harom bajt
abrazol, amibdl kettd vonatkozik a morze-
kodra. Az els8 bajt az irasjel ASCII kodja,
a masodik bajt az elemi jelek szamaét tartal-
mazza, a harmadik bajt a morzejel, ahol @
bit=pont és 1 bit=vonas. Példaul a Q betii
morzejele ——.— A tiblazatban a kévetke-
z6t talaljuk: 51H @4H @BH, ahol 51H a Q
betld ASCII kodja, #4H: négy alapelembdl
all6 jel kovetkezik és GBH 60001011B, ami

megfelelGen.

A morzejelek bajtos tarolisi modjabol
adodoban egy jel nem lehet nyolc alapelem-
nél hosszabb. Kivétel ez alol az a morzejel,
amely nyolc alapelemenként periodikus.
Mivel a szabvanyos jelkészlet ilyen kédot
nem tartalmaz, ezért egyes bajtcsoportok

méasodik bajtja nem lehet @8H-nal nagyobb.

a Q betl binaris jelolése a morzejelnek

A program hasznalatba vétele el6tt be
kell allitani a H és L valtozok értékét. A H
valtoz6 adja a jelek hangmagassagat, az L
valtozd pedig egy alapelem hosszat. A meg-
adott szamokat a rutin szamlaloként hasz-
nalja, igy az FFH érték eredményezi a leg-
mélyebb hangot, illetve a leghosszabb alap-
elemet (pontot).

A BASIC program listaja:

10 HM =20480:PRINT "®|!|”,
SE ADOPROGRAM”

20 PRINT ,UTASITASOK:}”

3@ PRINT ,” LN=N JELHOSSZ
(1—-FFH)”

49 PRINT ,” HN=N HANGMAGAS
SAG(1—FFH)”

56 PRINT ,” PN K=K ADASA N-

"MOR-

SZER)”

60 PRINT "(ALSO SHIFT)=ADAS
MEGKEZDESE”

76 PRINT "(FELSO SHIFT)=ADAS-
MEGSZAKITAS/"

80 PRINT ,” R=VISSATERES BASIC-
BE! |”

98 PRINT "AZ UTASITASOK FORMA-
JA MEGEGYEZIK A MONITOR
UTASITASAIVAL”

106 CALL HM: PRINT "H”

A gépi kédi program listaja:

5089 32 3F 3F CD BE 61 CD 0B
38 18 F5 FE 52 20 @2 El
C9 FE 48 20 05 7D 32 91
4 C9 FE 4C 286 65 7D 32
9% 4 C9 FE 58 C@ E5 D5
DD El 11 4D 52 DD 7E @0
DD 23 FE 60 28 26 21 CD
50 81 35 @8 ED Al 20 @6
9E 092 ED B# 18 E7 23 23
EA 3C 50 El FS 3E 4D EF
3E 20 EF FlI 11 BE 58 EF
E7 C8 18 FB 12 3A FE 3A
IF 38 FA 32 3E 3E 21 4D
52 7E FE 60 28 2A 47 23
4E 23 3C 28 1B 11 @1 3C
CB # 36 @2 1E @3 CD 9E
50 11 61 3B CD 9E 50 10
EC 1IE #2 CD 9E 50 18 D9
11 87 3B CD 9E 58 18 DI
El 2D C8 E5 18 C8 E5 2A
99 40 7C 12 3D 28 FC 15
7C 12 3D 20 FC 14 2D 20
Fl 1D 20 EB El 3A FE 3A
E6 26 C8 El El C9 2D 54
20 4E 45 4D 20 49 53 4D
45 52 45 4D o8

A hexadecimalis kodtablazat:

56CD 20 FF FF 38 @5 IF 31 05
IE 32 65 IC 33 65 18 34
85 10 35 05 06 36 05 0l
37 05 03 38 @5 @7 39 65
OF 2E 96 2A 2C 96 33 3F
@6 6C 3A 06 07 3B 96 15
2D 86 21 3D 05 11 27 96
1IE 2F 05 09 22 @6 12 4l
02 02 42 04 01 43 04 95
44 03 01 45 61 00 46 04
B4 47 03 O3 43 @4 09 49
62 00 4A 64 OE 4B @3 05
4C 04 02 4D 02 03 4E 02
61 4F 03 07 58 84 06 51
94 OB 42 03 02 53 93 00
54 @1 01 55 @3 94 56 04
@8 57 03 06 58 @4 @99 59
g4 @D S5A 64 @3 SB 95 16
5C 65 64 5D @4 @7 SF 04
6C 2B 05 OA 23 86 2D 09

KANICS MIKLOS
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M programok

Néhany képernyo-
kezeld rutin

A program el8szor helyet biztosit a gépi kéd
szamara, majd az ot rutint elhelyezi a 6639-es
cimtdl kezd6dben. A rutinok feladata sorrend-
ben a kdvetkezd:

1. EXT 0 utasitas: a teljes képerny$ tartalmat
jobbra lépteti.

2. EXT 1 utasitas: a teljes képernyé tartalmat
balra lépteti.

3. EXT 2 utasitas: a teljes képerny6 tartalmat
felfelé 1épteti.

4. EXT 3 utasitas: a teljes képernyd tartalmat le-
felé lépteti.

5. EXT 4 utasitas: a papir és a tinta szinét allitja
be. A rutinok az &tddik kivételével a botkor-
many mozgatasaval aktivizalodnak.

A fiiggbleges mozgatas egyszerii blokkathelye-
zés. Ebbdl kovetkezik, hogy a mozgatas gyorsit-
hato.

Felfelé léptetés gyorsitisa: a H regiszterpar
tartalmanak novelése 64-gyel vagy tobbszorosé-
vel, a BC regiszterpar tartalmanak csékkentése
ugyanannyival.

Lefelé 1éptetés gyorsitasa: a HL és BC regisz-
terparok tartalmanak csékkentése 64-gyel vagy
tobbszorosével.

Az otodik rutinban a 100-as, illetve 101-es
portcimekre mas adatok irasaval a papir, illetve
a tinta szine megvaltozik.

A gép mellé kapott segédletekb6l kideriil,
hogy a meméria 80 kbajt méretii lehet. Emiatt a
VIDEO RAM-ot gépi kodban be kell ,lapozni”.
Erre szolgal a DATA sorok elején szerepld
62,80,211,2 koédsorozat. Magyarul: a 2-es port-
cimre 80-at kell beirni.

A rutinok kénnyen atirhatok ugy, hogy a kép-
ernyStartalomnak csak egyes részei mozduljanak

el.
GULYAS KIS PETER

16 LOMEM 6800
20 GRAPHICS 2
30 GOSUB 500
35 REM USRTAB tablézat felttltése
40 POKE 33,239:POKE 34,25
50 POKE 35,8:POKE 36,26
60 POKE 37,33:POKE 38,26
70 POKE 39,51:POKE 40,26
80 POKE 41,69:POKE 42,26
85 REM Gépl kod betbitése
9 FOR A=0TO 96
160 READ B
118 POKE 6639+ A,B
120 NEXT A
130 DATA
243,62,80,211,2,33,255,127,6,240,14,64,35,
203,30,13,32,258,55,63,5,32,243,251,201
140 DATA
243,62,80,211,2,33,0,192,6,255,14,64,43,203,
22,13,32,250,55,63,5,32,243,251,201
150 DATA
243,62,80,211,2,33,64,128,17,0,128,1,192,63,
237,176,251,201
160 DATA
243,62,80,211,2,33,191,191,17,255,191,1,
192,63,237,184,251,281
170 DATA 243,62,5,211,100,62,8,211,101,251,201
180 SET DELAY 1:SET RATE 1
190 EXT 4
195 REM Billenty(izetfigyelés
200 A$=INKEY$
210 IF A$=CHR$(4) THEN EXT 0
229 IF A$=CHR$(19) THEN EXT 1
230 IF A$=CHR$(5) THEN EXT 2
240 IF A$=CHR$(24) THEN EXT 3
250 IF A$="v" THEN SET DELAY 30:SET RATE
3: END
260 GOTO 200
500 PLOT
300,300;300,700;7060,700,700,300;300,300:PL-
oT,
304,304,PAINT
510 RETURN

A Beta basic és

A cikksorozat azt mutatja be, hogy a Be-
ta basic 1.8 felhasznal6i program segitségé-
vel hogyan irhat maganak barki olyan
hasznos programot, amely segitségére lehet
a nyelvtanulasban vagy feljegyzések tarola-
saban, és amelyet a Beta basic nélkiil csak
gépi kédban tudna megirni. A program egy
szétar. A beirt — tetszéleges hosszisagu,
de max. 255 karakteres — szavak hosszat6l
fiiggben kb. 1000-1200 sz6t képes gyorsan
visszakereshet6 modon tarolni.

A megtanult szavak egyenként kitorolhe-
ték, helyet szabaditva fel az 0j ismeretlen
szavak szamara. A mindenkori széallo-
many a programb6l magndéra menthetd és
onnan barmikor visszatolthetd.

A Beta basic

A Beta basic az angliai Betasoft Ltd. fej-
lesztésének eredménye. Tobb valtozata ter-
jedt el. En most csak az 1.8 verzioval fog-
lalkozom, mivel programot ezen irtam.

A Beta basic 1.8 34 0j utasitasszot és 19
uj fiiggvényt tesz hozza a gép BASIC-jéhez.
A kulcsszavak grafikus iizemmodban 1 bil-
lentyd lenyomasara, a fiiggvények az FN
// segitségével érhet6k el. Shift nélkiili
kulcssz6 az EDIT, ami akkor ir6dik ki, ha
Enter utan nyomjuk meg a @-t. (A program
ir6i Ggy okoskodtak, hogy @-val kezd6dé
sor nem létezik.)

A Beta bet6ltése: LOAD ”” ENTER. Ek-
kor betodltédik a haromsoros BASIC-betdl-
t6 és a 9,5 kbajt terjedelmii gépi kodu rész.
Ha a betdltés sikeres volt, megjelenik a
”Beta basic 1.8 ¢ Betasoft 1984” felirat.

A BASIC-betolt6 @-dik sora tartalmazza
az 10j fiiggvényeket; ez a programban ma-
rad, és LIST @ parancsra lathatoéva valik.
Az elsé sor a Beta esetleges masolasat segi-
ti, a masodik tolti be a gépi kodot, meghiv-
ja, és kitorli az elsd sort és sajat magat.

A Betaban irt BASIC-programok mag-
nbéra mentésével viszik magukkal a @-dik
sort is, igy visszatGltésnél hasznéalhaté a
LOAD. Ha egy mar meglévo Spectrum BA-
SIC-ben irt programot akarunk atalakitani
Betara, akkor ezt MERGE utasitassal tolt-
]s(ﬁk be, kiilonben elveszitjilk a fiiggvénye-

et.

A Beta basicban irt programok betéltése
el6tt be kell kiildeniink a Betéat is, kiillonben
listdzasnal az 0j kulcsszavak helyén csak
maganyos grafikus karaktereket talalunk,
és futtatasnal a program "C Nonsense in
BASIC” iizenettel leall.

Az 1.8-as verzi6 csak 48 k-s gépen futtat-
hat6. A gépi koda rész az 55801-es cimnél
kezdddik és 65367-ig tart. Tehat az UDG
teriilet hasznalhat6. Ilyenkor azonban ki
kell kapcsolnunk a Betait KEYWORDS 0
utasitassal ("G” kurzor, 8). Ekkor minden
grafikus karaktert hasznalhatunk, kivéve a
8. billentytin 1év6t, amelyre a visszatéréshez

alkalmazasa |I.

van sziikség, hogy kiadhassuk a KEY-
WORDS 1 utasitast.

Mivel a Beta basic leirasa kb. 35 gépeit
oldal, csak a szotarprogramban 1évd utasi-
tasokat és fiiggvényeket magyardzom el.
Elébb azonban még egy otlet. Ha mar van
egy Beta basicben irt programunk, amit sii-
rin szeretnénk hasznalni, de faraszténak
tartjuk, hogy a Betat eldtte mindig kiilén
szalagrol be kell t6lteni, megtehetjiik a ko-
vetkezGket. Betoltjilk a gépbe a Betat és a
programot. Programunkat kiegészithetjiik
az alabbi sorokkal:

1 CLEAR 55808 : LOAD "beta” CODE :
RANDOMIZE USR 58419.

2 CLS : DELETE 1 TO 2

Ezutan fogunk egy kazettat, és kimentjiik
ra programunkat:

SAVE ”program” LINE 1

Most kiadjuk a RANDOMIZE USR 59994
parancsot, ¢s kozvetleniil a program utan
kimentjiik kazettinkra a Beta gépi kodjat

182
SAVE “beta” CODE 55801,9567

Igy ha legkozelebb hasznalni akarjuk
programunkat, nincs mas dolgunk, csak a
kazettat betenni a magnoba és kiadni a
LOAD " parancsot. Ekkor betdltédik a
program, @-dik sora viszi magaval az 1j
fiiggvényeket, és autostarttal elindul. Elsd
sora beallitja a RAMTOP-ot 55800-ra, be-
tolti a Beta basicet és aktivizalja (RAND
USR 58419).

A masodik sor letorli a copyright felira-
tot, majd kitorli a programbél az elsd sort
és sajat magat (DELETE 1 TO 2). Ezutan
mar zavartalanul futhat a program, de csak
abban az esetben, ha a futas kézben sem-
milyen hibaiizenet vagy hibakezelés nem
fordul eld. Mert ha igen, akkor a Beta vég-
re sz6hoz juthat, és boldogan kdvetelheti a
copyright iizenet utan neki kijar6 EN-
TER-t. Ilyenkor a program nem hibaiize-
nettel, hanem villogé "K” kurzorral 4ll le,
€s egy RUN parancs utan mar normalisan
fut tovabb. Ezért ha programunkban szimi-
tunk valamilyen hibaiizenetre, jobbaa tesz-
sziik, ha a lista elején kés6bb kitorl6dé so-
rok valamelyikébe beirunk egy STOP utasi-
tast.

A RAND USR 59984 lényegében telje-
sen kikapcsolja a Beta basicet. Csak annyi
koze lesz a géphez, hogy benne van a me-
moriaban. A Beta akkor is kimenthets, ha
nem adjuk ki ezt a parancsot, de VERIFY
esetén még hibatlan felvételnél is "R Tape
loading error” iizenetet kapunk. Gondo-
lom, a Betasoft emberei ezzel is az illegalis
programmasolok életét akartak keseriteni.

Utasitasok
DELETE ("G” 7)
Alakja DELETE sorszaim TO sorszam.
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MINI PLUS-Gomp BASIC fordito

Talan mire megjelennek ezek a sorok,
mar nem is szamit Gjdonsagnak a hir: elké-
sziilt a PLUS-Comp, a Plus/4-es BASIC
forditoprogram kazettas verzidja: (A leme-
zes valtozatot lapunk ez évi 4. szdmaban is-
mertettik.)

Tudomasom szerint ez az elsé olyan
Commodore BASIC forditoprogram,
amely nem magneslemezzel, hanem kazet-
taval mikodik. Bizom benne, hogy nem az
utolsd, de errdl majd késébb . ..

Miben kiilénbozik a MINI a PLUS—
Comp-t61? ElsGsorban a lefordithaté BA-
SIC program nagysagaban:

Lemezes Kazettas
A BASIC so-
rok
max. szama 1600 310
A vezérlés-
atado
utasitasok
szama 2000 400
A program- [kb. 25 kbajt| 15 kbajt
méret b. 12 kbajt| (nem graf.)
7 kbajt
(grafika)

A masik kiilénbség a munkateriilet helye.
A PLUS—Comp ugyanis mégneslemezen
tarolja a munkafajlokat, a MINI esetében
pedig a memoriaban késziil a futtathaté P-
koda program. Kazettara csak a hibafajl
irodik, ha ezt a forditas el6tt kérte.

A forditoprogram, hasonléan a ,na-
gyobb testvérhez”, elsGsorban a CBM
2.0-as BASIC verzi6t tamogatja, de direkti-
vak segitségével a 3.5-0s verzio is beépithe-
té a P-k6da programba.

Mivel a fordito feliilrél lefelé (top-
down), balrdl jobbra (left-right), visszalé-
pés nélkiili algoritmussal dolgozik, ha az
elemzett BASIC kifejezés legelsé tagja nem
BASIC 3.5-6s utasitas, direktivival meg
kell jel6lni, hogy a fordité helyesen épitse
be a P-kodi programba. Az igy megjeldlt
sor nem tartalmazhat vezérlésatadast és
FOR ... NEXT ciklust (FOR, NEXT,
STEP).

A direktivaban all6 kifejezés vagy sor
szintaktikus elemzése csak futas kdzben fo-
lyik. fgy forditaskor ezekben a részekben
még maradhat hiba. Altalanosan igaz, hogy
csak alaposan tesztelt programokat érde-
mes leforditani.

A leforditand6 BASIC programban a
forditd6 nem hasznalhatja az alabbi utasita-
sokat:

CONT, LIST = a P-kodbél szarmazo
korlatozas

ELSE

DO UNTIL/WHILE EXIT LOOP

RESTORE n

TRAP/TRON/TROFF/RESUME

A fejlett programozasi technikaro6l vald
lemondas az ara a mintegy 4—12-szeres se-
bességnivekedésnek. A legnagyobb sebes-
séget egész tipusi FOR ciklusba agyazott
GOSUB-oknal mértem: ez kb. 25-sz6ros
volt a BASIC-hez képest.

bkola—syzamitogep

A fordité ezek alapjan Commodore
64-es programok Plus/4-re atirt valtozatai-

nak forditasara kivaléan alkalmas. A direk-
tivakezelés elsajatitasa kezdé programozo-
nak t6bb iddbe telhet, mint azoknak, akik
mar dolgoztak forditoprogramokkal. Ezt a
kellemetlenséget egy késziilé -el6forditd
fogja megsziintetni, amely a leforditando
BASIC programot automatikusan forditha-
't6 allapotba alakitja.

Tervezés alatt all egy 15 kbajtnil na-
gyobb programok forditasara alkalmas
Plus/4-es forditd, amely a munkafajlokat
kazettara irva hozna létre a P-k6di progra-
mot. Természetesen ez t6bb idébe telik,
mint a memoridban valo forditas. Ha igény
lesz ra, TURBO MPC néven keriil majd
forgalomba.

Egy bonyolult, sok feltételt tartalmaz6
program futasi ideje BASIC-ben 5 6ra volt,
ami a leforditott program esetében majd 30
percre csokkent. Ekkora kiilonbséget mar
mindenképpen meg lehet érezni!

Mivel a MINI fordité készitésénél sok
olyan problémat meg kellett oldani, amely
felléepne Commodore 64 és C-1530 eseté-
ben is, ha megfeleld igény lesz ra, a C64-es
verzi6 elkészitése is szoba johet. A leendd
fordit6 érdekessége, hogy a leforditott
program a BASIC munkateriiletbdl keve-
sebb helyet foglal, mint BASIC-ben, fiig-
getleniil a BASIC program nagysagatol —
ellentétben a kozismert C64-es BASIC for-
ditokkal, ahol a sziikséges RUN—TIME
modul egysoros program esetén is a prog-
ram elé generalodik, minimalisan 17 blokk-
nyi helyet foglalva a BASIC munkateriilet-
bdl.

BARO CSABA

A ROM-ban tarolt aritmetikai
rutinok hasznalata

A TV—=Computeren az assembler
hidnya miatt csak révid gépi kédi
programok iréasara véllalkozha-
tunk. A sokat hasznélt ciklusma-
gok gépi kédban valé megirdsaval
azonban cstkkenthetd a futdsi
id8, és olyan programok is futtat-
haték lesznek, melyek tisztidn BA-
SiC-ben megirva igen lassidak.
A ROM adatmozgatd és aritmetikai
rutinjaival gépi kédid programun-
kat szubrutinhivasok sorozatava
rovidithetjiik. Ezen a médon tet-
szblegesen bdvithetd a beépiteit
filggvénykészlet is.

Amint a gép leirasabol kideriil, a TV—
Computer az aritmetikai miiveleteket a BA-
SIC veremben végzi, és ez a helye a beépi-

tett fiiggvények kozotti paraméteratadas-
nak is. A verem utolsé elemére az IY re-
giszter mutat. A programiras soran — kiils-
nosen ciklusoknal — mindig figyelni kell
ennek helyes allitasara.

A lebegbpontos szamokat a gép harom-
féle szamabrazolasi formatum szerint keze-
li, amit az abrakon szemléltetiink. Az abra-
zolas bajtonként tdrténik. Egy mantissza-
bajt két BCD szamjegyet tartalmaz.

Az 1. dbrdn a verem lathaté. A szamok
magukban foglaljak a talcsordulasbajtot,
amellyel egyiitt a verembe elhelyezett sza-
mok 14 decimalis szimjegy pontossagiak
(egy bajt=két decimalis szamjegy).

Az un. regiszter formatumi szamoknal
nincs tilcsordulasbajt (2. dbra). A gép két
beépitett aritmetikai regiszterét (X és Y) a
beépitett fiiggvények hasznaljik; a procesz-
szor HL és DE regiszterparjainak megfele-
16 allitasaval t6bb ilyen regiszter kialakit-
hat6 a gép memoriajaban.

TVC

A 3. dbra az X és Y bels6 aritmetikai re-
giszterek felépitését, a 4. dbra a szimbolum-
tablazatban (valtozétiblazatban) levé sza-
mok formatumat mutatja be. Ez utébbiak
mar csak 10 decimalis szdmjegy pontossa-
guak, ami egyben a megjelenités pontossa-
ga is. A kiilénboz6 formatumi szamok ké-
zotti konverziét a ROM adatmozgat6 rutin-
jai végzik, a szubrutinhivisok soran erre
nem kell iigyelni.

A szubrutinok vagy a szokasos maodon,
CALL utasitassal, vagy tablazatbol valo ki-
jeloléssel hivhatok. Ilyenkor a szubrutin
tablazatbeli sorszdmat kell megadni az
alabbiak szerint:

RST 18H A tiblazat aktivizalasa

sorszaim 1 Az l-es sorszaml szubrutin
végrehajtasa

sorszam 2 A 2-es sorszamd szubrutin
végrehajtasa
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1. dbra. Az aritmetikai verem
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Szam
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HHE

REGISZTERPAR: HL
vagy DE

(RP)

2, dbra. Egy tetszolegesen kialakithato arit-
metikai regiszter

-

Kovetkez6 szam
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A
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3
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3. dbra. Szimbolumidbldzat-elem

sors.zém n Az n-edik sorszimi szubru-
tin végrehajtasa utian a szub-

rutinlista végét az jelzi, hogy
a sorszam legnagyobb helyi-
értékii (128-as sulya) bitje
1-est tartalmaz. A processzor
az ezutan kovetkez6 kodot
mar utasitasként értelmezi, és
végrehajtja.

A hivhat6 adatmozgat6é szubrutinokat a

tabldzat tartalmazza.

A szubru-
|tin Hova Honnan Megjcgyzé?
hivasa
CALL Verem (1Y) |Regiszter [IY =1Y—9|
EAA2H (HL)
CALL Regiszter Verem |IY=IY+9
EAC6G |(DE) (IY)
CALL Regiszter Verem |IY marad
EAD5H |(DE) (1Y)
CALL Verem (IY) |Szimbo- |[IY=IY -9
FA63H lumtabla
(HL)
CALL Szimbolum- | Verem [IY=IY+9
FB28H tabla (HL) |(IY)
RST 18H |Verem (IY) |X regisz- [IY=IY—-9
06H ter
RST I18H |Verem (1Y) |Y regisz- [IY=IY—9
07H ter
RST 18H |X regiszter |Verem |IY marad
08H 1y)
RST I8H |Y regiszter |Verem |IY marad
09H Iy)
RST 18H |X regiszter |Verem |IY=IY+9|
0AH (IY)
RST 18H |Y regiszter |Verem JIY=IY+9
0BH aIy)

Példaként az alabbi programrészlet meg-
cseréli az X és Y aritmetikai regiszterek tar-
talmat:
RST
18H
06H X regiszter tartalma a verembe
(IY=IY-9)
Y regiszter tartalma a verembe
(IY=IY-18)
Verembdl az X regiszterbe
“(IY=1Y-9)
Verembdl az Y regiszterbe
(IY = eredeti érték)

07H
0AH
8BH

- 18CTre k=] 0
1
2 |Y aritmetikaj
2 regiszter
5 ’
glger o e o
19C0+6 --1Kar
: 1
2 _|X aritmetika
il regiszter
4
5
960 . el o

4. dbra. A beépitett X és Y aritmetikai regisz-
terek

A tablazatban nem szereplé tovabbi

adatmozgat6 rutin, az
RST 18H
0CH
hatasara a veremben levé szdm még egy-
szer rakerill a veremre, 6nmaga f6lé, az I'Y
pedig a masolt szimra mutat.
Végiil az utols6 adatmozgat6 rutin a ROM-
ban tarolt, megadott sorszami konstanst a
verembe teszi. A sorszamok 0—39-ig ter-
jedhetnek; a hozzajuk tartozdé konstansok
érteke az 1. listdn levé programmal haté-
rozhaté meg.

A kovetkezd programrészlet a veremben
egymas f6lé helyezi a 4-es, 23-as és a 16-0s
decimalis sorszamfi konstansokat:

RST 18H

05H A szubrutin sorszama

04H A 4-es sorszam@ konstans a ve-
rembe keriil
(IY=1Y-9)

A szubrutin sorszima

A 23-as sorszamu konstans a ve-
rembe keriil

(IY=1Y-18)

A szubrutin sorszama befejezés-
kor

A 16-0s sorszamu konstans a ve-
rembe keriil

(IY=IY-27)

A processzor ezt a kodot mar
utasitasként kezeli

05H
17H

85H
10H

A 2. lista az USR fiiggvény felépitését mu-

A 8BH hatasiban megegyezik OBH-val, tatja.
de a szubrutinhivasok végét jelzi. BOTTYAN ZOLTAN
1. lista 2, lista
70 LOMEM 8000 : C=0 : D=0
20 FOR A=0 TO 7
30 READ B:POKE 7000+A, B: NEXT
40 C=VARPTR(B) 1B58H  PUSH HL
50 PRINT"Sorszam,Konstans" RST 18H
60 FOR A=0 TO 38 85H
70 POKE 7003,A: D=UBR(7000,C) POKE 7003,A— ...
80 PRINT A,B FOP HL
90 IF INKEY$="" THEN 90 JP FB28H
100 NEXT :
110 DATA 229,223,133,39,225,
1856, .40 251




Ibkola-yzamitogép _

Atadtak
az 5000.
Videoton

iskola-

szamitogépet

Sotétkék ruhds, fehér inges, piros nyak-
kendds gyerekek sorakoznak a Samsonkerti
Altaldnos Iskola udvaran. Unnep ez a nap,
hiszen a kis tanyasi iskoldba ellatogatott
Kopeczi Béla miivel6dési miniszter, hogy
atadja az 6tezredik Videoton iskola-szdmi-
togépet.

Az iskola a harmincas években épiilt. Ma
négy tanteremben oktatnak. A telepiilésen,
Samsonkerten 350 csalad lakik, az iskola-
ban 72 gyerek tanul. A tanyakézpont Deb-
recentdl 14, Hajdusamsontdl 6 kilométerre
teriil el. Az oktatasi feltételek bizony nem
idealisak. Osztatlan rendszerben tanitanak,
vagyis az I—IIL, II—IV. és az V—VI,
VII—VIII. osztalyokat osszevontik. Az
osztatlan torna gondjai mellett dicséretes
nevezetessége is van a samsonkerti iskola-
nak: a hattagi tantestiilet 1977-ben Allami
dijat kapott! Valamennyien nék, s Debre-
cenbél jarnak a tanyakdzpontba. Lelkese-
désiik, pedagogiai gyakorlatuk, szakmai tu-
dasuk garancia lehet arra, hogy a samson-
kerti gyerekek mindazt megtanuljak, amit
ma az altalanos iskolas didkoknak tudniuk
kell.

Dr. Andé Laszloné igazgaténével és
Hramura Gébornéval, a tagiskola igazgat6-
javal beszélgetve mindjart a szamitégépes
szaktantermiikbe invitdlnak. A kis szoba-
ban uttdrGjelvények diszelegnek a falon —
egyben ez a helyiség az uttérészoba is —,
az asztalon viszont ott all a szamitogép és a
televizio.

— Osszel kaptunk egy Videoton gépet,
nyaron dr. Szegedi Sandorné — a matema-
tika-fizika szakos tanirunk — elvégezte a
megyei pedagdgiai intézet szervezte tanfo-
lyamot, igy ebben a tanévben mar megis-
merhették a gyerekeink a szamitogépet.
Amikor a tanarnének ideje volt, foglalko-
zott az érdekl6dé gyerekekkel, akik nagyon
figyeltek, és indulasként néhany dolgot
meg is tanultak. S6t, télen Zankan tobb ta-
nulonk részt vett a szamitogépes taborban.
A felsdsoket kiildtiik, hiszen naluk tapasz-
talhato elsGsorban a szdmitastechnika irant
érdeklGdés.

Jécsak Istvan hetedikes bizonyult eddig
a legiigyesebbnek.

— Délutanonként fGleg jatszottunk,
amikor a tanarnd raért. A gépet tudjuk ke-
zelni, s6t Homlok Tibivel és Bordas Attila-
val mar megprobaltuk programozni is. Saj-
nos kevés a kész programunk.

— Oromiinkre — mondja Andé Laszl6-

Kopeczi Béla miivelédési miniszter dtadja a Sémsonkerti Altaldnos Is-
kola igazgatondjének az 5000. Videoton iskolaszamitogépet

né — most egyszerre nem egy, hanem
mindjart két Videoton gépet kapunk,
ugyanis a megyei tanacstol is érkezett szé-
mitégép. Ez lehet6vé teszi szdmunkra,
hogy a kozeljovében szakkort szervezziink.

Gépkocsik sora tiinik el6 a homokos dii-
16uton. Megérkezik a miniszter, a megyei
és a Debrecen Varosi Tanacs miivel6dési
osztalyvezetSinek kiséretében, és eljott Pa-
rizs Gybrgy minisztériumi fGtanacsos, a
Tudomanyszervezési és Informatikai Inté-
zet igazgatoja, valamint Gantner Janos, a
Videoton Szamitastechnikai Gyaranak
igazgatdja is. Az igazgaténd az egyik tante-
rembe kiséri vendégeit.

A koOszont6 szavak utdn Kopeczi Béla
mivelddési miniszter mond beszédet.

— Orémmel és szeretettel koszdntom a
Samsonkerti Altalanos Iskola pedagdgusait
¢és didkjait az otezredik Videoton gyartma-
nyu iskolaszamitogép atadasa alkalmabol.
Biiszkén allithatjuk, hogy a magyar kézok-
tatas 1épést tartva a legkorszeriibb oktatasi
rendszerekkel — a szerény lehetdségekhez
mérten — bar nagy anyagi dldozatokkal,
de kovetni tudta a jobb gazdasagi helyzet-
ben 1év6 orszagok szamitastechnikai okata-
sanak fejlédési iitemét. Ezt bizonyitja, hogy
az iskolak 1983-ban kaptik az elsG szamito-
gépeket, és ma, négy év utan mar csaknem
huszonotezer gép miikodik: ezek koziil
mintegy tizezren az altalanos iskolasok ta-
nulhatnak. :

Ma mar kétségtelen, hogy a legkiilonfé-
1ébb szakmak, tudomanyok, de a minden-
napok sem nélkiilozhetik a szamitastechni-
kai ismereteket. Es az is nyilvanvalé mind-
annyiunk szamara, hogy ezeket a korszert,
a fejl6dés, a haladas szempontjabél nélkii-
l6zhetetlen ismereteket csak akkor szerez-
hetjiik meg, ha ehhez a megfelel§ eszkozok
léteznek. Sok tudoményban lehet haladni,
ha adott az érdekl8dés, a szorgalom, a te-
hetség, de egy ilyen, technikdhoz kotott tu-
dast csak akkor szerezhetiink meg, ha az itt

sem nélkiillozhetd érdeklédés, szorgalom,

- tehetség mellé a sziikséges gépek és felsze-

relések is megvannak.

Szeretném jelképnek tekinteni, hogy en-
nek az {innepélycs pillanatnak egy kis tele-
piilés a helyszine. Jelkép abbdl a szempont-
bél, hogy nincs olyan kicsiny helység az or-
szagban, ahova ne kellene eljuttatni a mo-
dern technikét nevelésiink, oktatasunk kor-
szerlisitésére. Magyarorszagnak jo alapmi-
veltségii, felkésziilt szakmai tuddsd, dnma-
gukat becsiilé és népiiket szeretd hazafiak-
ra van sziiksége, akik tudnak alkalmazkod-
ni az 4j korilményekhez, alakitjik is azo-
kat. E cél megvaldsitasat kivinva adom 4t
a Samsonkerti Altaldnos Iskolanak az Stez-
redik Videoton gyartmanyu iskolaszamitd-
gépet.

Dr. Szekeres Antal, a megyei tanics mii-
vel6dési osztalyanak vezetdje ezt kdvetGen
jelenti be, hogy a megyei tanics is ad egy
Videoton szamitogépet, a Videoton gyar
pedig egy szines televiziot ajandékoz a
samsonkerti iskolasoknak. S hogy az 6rom
még teljesebb legyen, Parizs Gyorgy prog-
ramokat hozott magiival, és azokat atadja
az iskola igazgatongjének.

Mit jelent ez a nap e kis telepiilés iskola-
janak életében? ElsGsorban azt, hogy a j6-
vOben lehetdség nyilik arra, hogy a gyere-
kek szervezetten, szakkori formaban tanul-
janak meg a szamitogépekkel banni, és
most mar ne csak jatsszanak azokkal, ha-

nem fontossagidnak megfelelen alkalmaz-

zak a technikat. Hramura Géaborné arrél al-
modozik, hogy kollégai hamarosan a tani-
tasi orakon is hasznaljak majd a szimitogé-
peket. :
Pillanatokon beliil a szaktanterembe ke-
riil a két gép. Hajdu-Bihar megyében ez-
utdn mar 1500 szamitégépet tarthatnak
nyilvin az iskolak. Es ez nem kis szam.
A szamitogépes program a megyében meg-
felel§ iitemben folytatédik . . .
FILEP TIBOR
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A ROM-ban tarolt aritmetikai
rutinok hasznalata

El6z6 szamunkban bemutattuk a TV-
Computer ROM-janak adatmozgaté szub-
rutinjait. A gép az adatmozgaté rutinokhoz
hasonléan a négy alapmiiveletet is a verem-
ben elhelyezett szamok kézott végzi el a ko-
vetkez6 moédon.

A veremben egymas folé kell tenni a két
operandust (OP1, OP2), amelyek kézétt el-
végzi a miiveletet. Az eredmény az els6nek
betett (OP1) szdm helyén keletkezik, az
OP2 pedig elvész (definialatlan).

A szubrutinok hivéasa az el6z6ekben mar
ismertetett médon, az RST 18H utasitast
kovetben, a szubrutin sorszamanak mega-
dasaval torténhet. Ebben az esetben is igaz,
hogy ha a sorszam legnagyobb helyiértékii
(128-as sulyid) bitje 1, akkor ez az utolso
végrehajtando szubrutin sorszama; az ezt
kovetd kédot a processzor mar utasitasként
értelmezi és végrehajtja.

Az 1. tdbldzat a szubrutinokat mutatja
be. IY a veremmutato, a verem pedig a me-
moriaban fentrdl lefelé terjed. Az utolsé
sorban a 04-es sorszamu szubrutin a verem-
ben levé szam elGjelét valtoztatja ellenke-
zGjére.

A gép beépitett BASIC fiiggvénykészlete
hivhaté a felhasznaléi gépi kodu progra-
mokbdl is, bar itt meg kell jegyezni, hogy e
fiiggvények hasznalataval a gépi kodu
programozas legf6bb eldnye, a futasi id6
jelent8s cstkkenése nem érvényesiil.

Ez a probléma a beépitett fliggvények ki-
keriilésével oldhat6 meg ugy, hogy a nem
hasznalt fliggvényt a felhasznal6 altal meg-
irt szubrutinnal pdétoljuk. Természetesen
ehhez gyorsabb algoritmusra van sziikség.

A gépi kédu felhasznaléi fiiggvények a
ROM ismertetett adatmozgat6 és aritmeti-
kai szubrutinjainak alkalmazasaval késziil-
hetnek, de ha a futasi id6 nem elsGdleges,
akkor minden tovabbi nélkiil hivhatjak a 2.
tablazatban szerepl$ fiiggvényeket. Hivas
el6tt az argumentumot a verembe kell he-
lyezni, az eredmény ugyanitt keletkezik.

A 3. tablazatban osszefoglalasképpen
megadjuk az RST 18H utani sorszimokhoz
tartozo6 szubrutinok memoriabeli cimét, igy
azok CALL-lal gyorsabban hivhatok. Ek-
kor a program hossza né. A ,,!”-et csak az
RST 18H-val célszerd hivni.

A fiiggvények egy numerikus eértéket
szolgaltatnak eredményiil, és attol fiiggéen,
hogy egy vagy tobb bemené paraméteriik
van, felépitésiikkben lehet némi eltérés.

A fiiggvényeket megvalosité gépi koda
rutinok szerkezete: .
— az els6 két bajt az el6z6 BASIC valto-

4

d; vdbldzay

'Szubrutin hivasa OP1 helye

TVC

! helye

| "RST 18H
| oom 1Y IY-9 + IY

' "RST 18H
[ ih1n 1Y 1Y-9 / 1Y

RST 18H
02H Iy IY-9 * 1Y

RST 18H
03H 1Y 1Y-9 i 1Y

RST 18H
IY nincs CHS(X) 10'¢

| oaH

1. tdbldzat

Fﬁég%éhy hivasa

CALL

CALL

CALL

CALL
: CALL
u CALL
. CALL
CALL
CALL
CALL..

EAECH
EBATH
EBB8H
ECAFH
ED21H
EDE3H
EE3EH
EESEH
EECAH

2. tabldzat

'RST 18H utdni

i sorszam cim
00H F493H
01H F5FBH

@ 02H F512H

i 03H F48EH
04H F726H
05H EA82H
06H EA9FH
0O7H EASAH
08H EADZH
09H EACDH
0AH EAC3H
0OBH EABEH
0OCH FA92H
ODH FB28H
OEH EA68H

R e

CALL-al hivhaté Funkcid

OP2 helye Muvelet Eredmeny

A fuggveny BASIC |

megfelelbje
ABS(X)
COS(X)
EXP(X)
INT(X)
LOG(X)
PI
SGN(X)
SIN(X)
SQR(X) i
oo RGN e ]
Megjegyzés |
OP1=0P1+0P2 IY=1IY+9 |
OP1=0P1/0P2 IY=IY+9 |
OP1=0P1%0P2 IY=1IY+9
OP1=0P1-0P2 IY=IY+9
OP1=CHS(OP1) Y=1¢
(IY)=N. KONST. IY=IY-9
(IY)=X reg. IY=1IY 9
(IY)=Y reg. IY=1Y-9
X reg.=(IY) IY=1IY
Y reg, =(1Y) LY=TY
X reg.=(1Y) IY=TIY+9 |
Y reg.=(IY) IY=IY+9
(1Y=9) =) I1Y=1Y-9
(HL)=(1IY) IY=IY+9

Ldsd gépi kédd felhaszna-

164 fliggvenyek. _ _




7000 (1B58H) ..

Tl

j

;
i
1
3

L

E N-

CD,68,EA (CALL EA68)
CD,B8,EB (CALL EBBS8)

DF
08
05
01
06
01
03
0%
D1

db valtozd

05
50
42
4F
42
41
0A

Jeseten N-1-szer
" alkalmazni

e

0C
02
0A
0cC
02
06
80

<—PEEK(5924)
-—-PEEK(5925) i
fllggvény nevének a hossza |

’S:

1H1

tipusbajt

(R5T 18)

valtozo a verembe (IY)=A
(IY)=EXP(A)

Xreg. =EXP(A)

(1Y-9)=1
(IY-18)=EXP(A)
(IY-9)=1/EXP(A)
(IY)=EXP(A)-1/EXP(A)

(Y -9 =i
(I¥Y-18B)=1
(TY-9)=2

LD A, 36

(IY)=(EXP(A)-1/EXP(A)) /2

CALL FDb4
CALL FOA7

CALL FD54
CALL FOATY
LD A, 85

J
LD A, A4 }

CALL FD54
RSl 18

RET

Y ¥y

EBOBS (¥ ¥ )

2. lista
3. lista

zéra vagy fiiggvényre mutaté cim, ezt a
fiiggvény memoriabeli elhelyezése utén
POKE utasitasokkal kell beéllitani,

— a fiiggvény nevének hossza (1 bajt),

— a fiiggvény nevét alkoté ASCII ka-
rakterek,

— tlpusbajt amely jelen esetben 0AH

— a figgvény argumentumat a verembe
elhelyezé rutin, amely a kovetkezd lehet:
egy bemend paraméter esetén CALL
EA68H (1. lista); tobb bemend paraméter
esetén a 2. lista szerinti programrészletet
kell alkalmazni, N darab valtozd esetén
N — 1-szer,

— maga a fiiggvényt megvaldsité prog-
ramszegmens,

— Return.

Az igy megalkotott felhasznaloi fiigg-
vényt a BASIC beépitett fiiggvényeihez ha-
sonl6éan a nevével és a numerikus paramé-
ter(ek) megadasaval lehet hivni.

A fiiggvényeket a LOMEM utasitdssal
védett terlileten célszerd elhelyezni. Egy
fiiggvény esetén a gyari leirdsban szerepld
CHAIN rendszervaltozé értékét kell PO-
KE utasitasokkal elhelyezni a fiiggvény el-
s6 két bajtjaban, az elsS bajt cimét (kezd6-
cim) pedig be kell tenni a CHAIN valtoz6-
ba. A CHAIN az 5924, 5925-6s decimalis
cimen van.

Tobb fuggvény fejlécét ugy kell dsszelan-
colni, hogy az mindig az el6z8 fiiggvény
kezdGcimét tartalmazza. A CHAIN értékét
az elsd fiiggvény fejlécébe kell bevinni, a
CHAIN pedig az utolsé fiiggvény kezdéci-
mét tartalmazza.

Az 1. listan lathato fiiggvénynek egy be-
mend paramétere van, és azt az EA68H ci-
men lévé szubrutin teszi a verembe.
A program az (EXP(X) EXP(-X))/2
fliggvényt valdsitja meg, és SH(X) alakban
hivhat6. A hozza tartozé6 BASIC program-
részletet a 3. lista tartalmazza.

A 2. lista a két bemend paraméteres
figgvény felépitését mutatja (PRO-
BA(X,Y)), amelyben nem az EA68H szub-
rutin teszi a valtozdkat a verembe, hanem a
megjeldlt programrészlet, amelyet annyi-
szor kell alkalmazni, ahany vesszdvel van-
nak elvalasztva a valtozok. A nyit6 zardjel
kodja a hexadecimalis 96, a vessz6é az A4,
a bezard zardjel kodja pedlg a 95. A prog-
ramrészlet az SQR(X?+Y?) fiiggvényt sza-
molja ki (komplex szdm abszolut értéke).
Ez a fiiggvény a 4. lista BASIC programja-
val hozhato létre.

BOTTYAN ZOLTAN

LOMEM B000O
FOR I=0 TO 24

READ A: POKE 7000+I,A:NEXT

POKE 7000,PEEK(5924):POKE 7001,PEEK(5925)

POKE 5924,88: POKE 5925,27

INPUT PROMPT"X=?"

‘A

PRINT SH(A):GOTO 60

DATA 0,0,2,83,72,10,205,104,234,
205,184, 235,223,8,5,1,6,1,3,
5,1,12,0,129,201

LOMEM 8000

FOR I=0 TO 41

READ A: POKE 7000+I,A: NEXT I

POKE 7000,PEEK(5924): POKE 7001 PEEK(5925)

POKE 5924,88 :POKE 5925 29

INPUT PROMPT"A , B =

PRINT PROBA(EGY,KETTO) :GOTO 60

DATA 0,0,5,80,82,79,66,65,10,
62,150, 205,84,253, 205,167, 240,
62,164,205,84,253,205, 167, 240,
62,149,205,84,253,223,12,2,10,

:EGY,KETTO

$12,2,6,128,205,202, 238,201
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Ahogy a Magazin 1987/12. széméban ol-
vastuk, méar t6bb mint 5000 Videoton szé-
mitogépet adtak el az orszédgban. Sajnos a
gépekkel kapcsolatos hardver és szoftver
ismeretek ,eladésat” nem szorgalmazza a
Videoton, ezért az ilyen informéciék soka-
kat érdekelhetnek. EzGttal csupén egy kis
részt targyalunk: azt, hogy hogyan lehet a
gép négy csatlakozésavjdba helyezhets
perifériakéartya illesztését elvégezni. A gép
kezelési Gtmutatéja tartalmazza a négy
2 x 43 pélusi csatiakozé jeleinek kioszta-
sat, de sajnos magyarézatok nélkiil.

A periféridk illesztéséhez egyrészt az
adatvezetékekre, masrész a cimkivalasztd
halézatra van sziikség. A TVC-ben ezt igen
otletesen ugy oldottak meg, hogy a cimet
tartalmazd nyolc vezetékbdl a fels6 négyet
belsdleg dekédoltak, és ebbdl négyet, az
1XH, 2XH, 3XH, 4XH cimeken megszola-
16kat (H hexadecimalis alakot jelél) kive-
zették a csatlakozdsavra (A39 pontok, je-
lik: SLOT 0—3). A gépet a billentytizet fe-
161 nézve az els6 1XH kartyacim, a SLOT 0
a jobb oldali legszéls6 kartya, és utana sor-
ban kévetkezik a tobbi.

Az als6 négy cimvezeték 16-féle kombi-
nacidjaval (X=0H... FH) tehat dsszesen
16 perifériacimet hozhatunk létre egy kéar-
tyahelyen beliil. f

Az elmondottak illusztralasara a 8 digita-
lis be- és 8 digitalis kimenetet tartalmazd
perifériakartya elvi kapcsoldsi rajzat kozol-
jik az 1. ébrdn.

A rajzon szerepld téglalappal bekerete-
zett kivezetések jelnevei megegyeznek a
csatlakozékiosztisnal leirtakkal (14sd a ke-
zelési Gtmutatot), igy az adott kartyakiveze-
tési pont onnan azonosithato.

Az Ul jeli VAGY kapukbdl kialakitott
hélézat az U2 aramkarrel egyiitt végzi a tel-
jes cimdekddolast. Az NBRD és NBWR je-
lek felhasznalasaval — az U2 felsd négy ki-
menete — a bemeneti kapuk kivéalasztasat
végezhetjiik el, az alsé négy segitségével a
kimeneti tarolokba irhatunk. Az igy deko-
dolt perifériacimek rendre KOH—K3H,
ahol K =1,2,3,4, attél fiiggben, hogy melyik
csatlakozoba helyezziik a kartyat.

Az Osszehuzalozott kartydt az 1. csatla-
kozdba helyezve, a kovetkezd BASIC prog-
rammal ellendrizhetjitkk a KI1—KI8 kime-
netek miikodését:

Univerzalis perifériakartya

16 FOR I=0 TO 255

26 OUT 16,1

30 NEXT I

44 GOTO 19

A program futisakor a kimeneteket osz-

cilloszképpal nézve, mindig felezett frek-
venﬁiéjﬁ, szimmetrikus négyszogjeleket 14-
tunk.

A BE1—BES bemenetekre kapcsolt logi-
kai jeleknek megfeleld decimalis érték fo-
lyamatosan az aldbbi programmal jelenit-

hetd meg:
19 A=IN(16)
20 PRINT A
30 GOTO 19

Az U4 és U5 jelld aramkdrdkbdl maxima-
lisan 4-4 darab hasznalhat6 (azaz 32 be- és
kimenet), amelyek vezérlésére értelemsze-
riien az U2 t6bbi kimenetét hasznalhatjuk
fel.

Mivel minden bizonnyal nehézséget
okozhat ennek vagy az ehhez hasonl6 kar-
tyanak az elkészitése, ezért a 2. dbrdn egy
~csupalyuk” univerzilis kirtya NYAK-raj-

zét is k6zoljik, amin az ilyen — és a késGb-
bi szamokban ismerte-
tésre keriil6 — kapcsola-

sok konnyen Osszehuza-
lozhatdk.

Célszerli az integralt
aramkordket foglalatba

helyezni és ugy behuza-
lozni, mert egy tokcsere
sokkal egyszeriibben el-

i fof EE 0T i

B 00

végezhetd.

A szerkesztGségen ke-
resztiil ez az univerzalis
kartya 740 forintos 4ron
megrendelhetS.

DR. KONYA LASZLO
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DIAKROVAT &

Spectrum INPUT rutin TVC-re

A ZX81 és a ZX-Spectrum BASIC-jének
egyediilallé tulajdonsaga, hogy az INPUT-
ra adott valasz tetszélegesen bonyolult ki-
fejezés is lehet. A védlasz beadisa utan az
interpreter kiértékeli a kifejezést, és ezutin
folytatodik a program futdsa. Ez a médszer
nagyon jo6 tdbbek kozott fiiggvénykiértéke-
16 és -abrazolé program készitéséhez. Az

miiveleti jelek. A program az INPUT-ba
beadott kifejezéseket atalakitja ugy, hogy a
kisbetiiket nagybetiikre (17-es sor), a miive-
leti jeleket megfelel6 tokenjiikre cseréli
(5—16. sor), majd elhelyezi egy BASIC sor-
ban (ez a 2. sor). Amennyiben a beadott ki-
fejezés szintaktikailag hibas, hibajelzést ka-
punk (*+* Not understood).

Az eredmény az A valtozéba keriil.

— Ha sztring kifejezést akarunk bekér-
ni: VI'=1: GOSUBA 3.

A kifejezésben az idézdjel helyett aposzt-
rofot kell hasznilni. Az eredmény az AS
valtozéba keriil.

— GOSUB2 utasitassal a kifejezés bar-
mikor djra kiértékelhetd.

oo e
]

o T e e e iy .

3
4
5 FORI=TOLEN(S$)
6
7
8

IFS$<(I)=":

18

DINSS*254, AS¥254: GOTO20

---------

e PR

............

.............

INPUTPROMPT"KIFEJEZES: " :8%: X=6667: [F8%="" THENPRINT” HIBAS! !": GOTO3
IFVT=1THENPOKE6665, ORD (" 8" ) : ELSEPOKE666%, ORD (" ")

o

IFS$(I)=" (" THENSS$ (1)=CHRS$ (15@>
IFS$(1)=")"THENSS (1>=CHR$ (149>
IFS8$ (1)="="THENSS (1)=CHR$ (154)
- 9 IF8$(I)>="+"THENSS (1)=CHR$(152)
IFS$(1)="-"THENS$ (1)=CHR$ (162>
IFS8(I)="Xx"THENS$ (1)=CHR$ (168>
IFS$(1)="/"THENS$(I1)=CHR$(161)
IFS$ (1)="1"THENS$ (1)=CHR$ (159>
IFS$(1)="&" THENS$ (I)=CHR$ (151>
"THENSS (1)=CHR$ (253>
IF8$(I)=""'"THENSS (1)=CHR$ (34)
IFS$(I)>>"Z" ANDSS (1) <="z"THENSS (1 >=CHRS$ (ORD (88$(¢1))-32> '
NEXTI: FORI=1TOLEN(S$): POKEX, ORD(S$(I)): X=X+1: NEXTI: POKEX, 253: POKEX
+1,217: POKEX+2, 253: GOTO2 '
2@ REM %x%x%x PROGRAM ELEJE XXX

......

1. lista
5@ REM %k SPECTRUM INPUT DEMO 2. %% L e i
gg 5?59%Gésussyégggfgggfgéggggs i 40 VT=@:PRINT"NUMERIKUS ”; : GOSUB3: PRINTA
: GOSUBS3: _ 5@ VT=1:PRINT"STRING "; : GOSUR3: PRINTAS
6@ GOSUBZ: PRINT"X=":X,"Y=";Y sl :
7@ NEXTX:GOTO20
2. lista 3, lista

alabbi program ezt valésitja meg TV-Com-
puteren.

Nézziik a miik6dési elvét (1. lista). A TV-
BASIC a fiiggvényeket nem tokenizalja,
hanem ASCII kéd formaban helyezi el, a
BASIC sorban tokenizalédnak viszont a

A program hasznalata: az elsé két sorat
kiilonds gonddal gépeljiik be, kiildnben fu-
taskor feliilirja dnmagat! Sajat programun-
kat a 20. sortél kezdve irhatjuk. Az IN-
PUT rutin meghivasa:

— ha numerikus kifejezést akarunk be-
kérni: VT=0: GOSUB 3.

A 2. és 3. listdn lathaté program jol
szemlélteti a rutin hasznalatat. A masodik
listin lathaté programmal egy fiiggvény-
tablazatot készithetiink. A 3. program nu-
merikus és sztring tipusi kifejezés haszna-
latat mutatja be. NAGY ISTVAN

Az al4dbbi — szubrutinként is alkalmazhaté —
program igen hasznos lehet olyankor, amikor a
gép memoriajabol - adatokat vagy gépi koda
programokat kivanunk adathordozéra menteni.
Természetesen ezt nemcsak lemezre menthetjiik,
hanem béarmilyen mis periféridra is. Ilyenkor
azonban a 3. sort m6dositanunk kell. A kezd§ és
a végcim bedllitdsira az 1. sorban nyilik lehetd-
ségiink. Mivel a létrejott fajl PRG formatuma, a

‘visszatdltése is igen egyszerii.

SURANYI PETER

INPUT" KEZDET"” ; KEZ: TNPUT" VEG" ; VEG
LO=KEZ AND 25% : HI=INT(KEZ/256)
OPEN 1,8, 1, " PROGRAMEEY"

PRINT#1, CHRS (LO) ; CHRS (HI);

FOR X=KEZ TO VEG : A=PEEK(X)
PRINT#1, CHRS C(A); : NEXT

CLOSE 1

NOoOe L~




WPROGRAMOK

TVC

GEPI KOD BEIRASA

— GYORSAN!

Gyakran okoz bosszisagot, ha a nehezen
beirt rutin az elsé futtatasnal elszall. Szin-
tén nem tartozik az 6rémok koézé a memo-
riacimek kétbajtos alakra torténd Atirdsa
sem.

Az alabbi program meggyorsitja az tjra-
inditast, az atszamitast pedig feleslegessé
teszi. Egymas utan t6bb rutin is beirhato,
kezddcimeiket a program kiirja a képer-
nylre. Lehet8ség van javitasra, adatatiras-
ra. A betéltéskor pedig ellendrizhetd a gé-
pelés helyessége.

A program hasznélata

A kédokat decimalis szamokkal kell be-

irni. A gép jelzi, hogy melyik billentytikkel
kell a javitast, illetve a befejezést végrehaj-
tani. A kédok bevitele el6tt lehetdség van a
LOMEM rendszervaltozo atirasara.
Amennyiben nem kell megvaltoztatni, , A
BASIC kezddcime:” kérdésre csak a RE-
TURN gombot kell megnyomni. Ezutan
kezdddhet a kédok bevitele. Itt is érvényes,
hogy ha az adott memoria tartalma megfe-
lelg, elegend6 a RETURN gombot meg-
nyomni.

Javitas

A ,j” betli beirasa utan a RETURN
gombbal lehet a kurzort a megfelelé cimig

felfelé léptetni. Ha az adott cim mar nem
lathato, a program csékkend sorrendben
belépteti a cimeket a képerny§ tetején.
A kivant cim elérésekor a j6 adat beirdsa
utan a RETURN gomb nyomogatasaval
vissza lehet térni a javitas el6tti cimre. A ja-
vitas kdzben atlépett adatok valtozatlanok
maradnak. A program széveget is elfegad,
de azt 0-nak tekinti. A 256 és 65 535 kozotti
szadmokat automatikusan felbontja alsé és
fels6 bajtra, majd ugy is irja ki a képernyd-
re. 0-nal kisebb, illetve 65 535-nél nagyobb
szam beirdsa esetén a program az adatot
nem fogadja el. Ett6l az egyt6l eltekintve a
program téves beirds ellen nincs védve.
A beiras befejezése utdn megjelennek a ru-
tinok kezdG§cimei.

Figyelem! A 201-es adatot is RET utasi-
tasnak érzékeli, ezért az azt kévetS cimet is
kiirja mint kezdGcimet.

RUN paranccsal és a RETURN gomb
nyomogatasaval lehet végig ellendrizni a
beiras helyességét. NEW parancs utan csak
a BASIC program torlédik.

GULYAS KIS PETER

10 CLS: OUT 101,12

50 PRINT AT 3,0:"Javitds a '] és a
RETURN”

55 PRINT AT 6,0:"Betdltés befejezése
a 'v' és a RETURN billenty(ikkel
torténik.”

60 PRINT AT 9,0:"Rutin hivasa:
x=USR (cim)”

65 PRINT AT 12,0:"Nyomj meg egy
gombot!”

70 GET

75 CLS

100 INPUT PROMPT "A Basic
kezd6cime:": A$: | Helyfoglalas a
gépi kédnak

130 A=VAL (A$)

135 IF A$="" THEN 170

140 POKE
5920,(A/256—INT(A/256)) *256:
POKE 5921,INT(A/256)

160
170
200
220
240
260
265
267

LOMEM A

POKE 5895,255:DIM Z(20)
CLS:PRINT"cim,”e.tart.”,”dj tart”
B=6639

PRINT B,PEEK(B);" ",

INPUT PROMPT"":C$

IF C$="v" THEN 600

IF C$="j" THEN B=B—1:PRINT
CHR$
(5);CHR$(5);CHR$(25);CHR$(5):
GOTO 240

C=VAL (C$%)

IF C<0® OR C>65535 THEN PRINT
CHR$

(5)::GOTO 240

IF C>255 THEN 500

IF C$="" THEN
C=PEEK(B):PRINT CHR$
(5);CHR$(9);CHR$(9);CHR$(8);C
POKE B,C

270
272

274
275

260

300 B=B+1

310 GOTO 240

500 POKE B, (C/256—INT(C/256))+256

510 PRINT CHR$(5),,CHR$(8);
PEEK(B);

520 PRINT B+1, PEEK(B+ 1),

530 B=B+1

540 POKE B, INT(C/256)

550 PRINT CHR$(8);PEEK(B)

560 GOTO 300

600 1=1:Z(l) =6639:K=201:CLS:PRINT
"Rutin kezdécimek:” :PRINT

605 PRINT Z(1)

610 FOR R=6639 TOB-2

620 IF K=PEEK(R)
THEN I=I+1:Z()=R+1:
PRINT Z(l)

640 NEXT R

650 END

| W

. HL, @

| CALL #196E

| PUSH HL

I EX DE, HL

| PUSH DE
LD HL, @

‘ CALL #196E

. POP DE

1 CALL #1900
POP HL
CALL #19E8
RET
60000 33 @ 0......... Id hl@ 1. lista
60003 205 119 25....call 6510
60006 229 ........... push hi
6@P7 235 ........... ex dehl
60p@8 213 ......... push de
60009 33 0 @......... Id hi, @
60012 205 119 25....call 6510
60@15 209 .......... pop de
60016 205 221 25.....call 6621
60@19 225 ....... pop hi
60p20 2p5 232 25.. call 6632
60923 201 ........ ret

az elsé torlendd sor szama

/4

az elsé megmarado sor szama

ADIROZAS”
RAKERDEZESSEL

Az aladbbi rovid, gyors, gépi kodd rutin (1. lista) a felesleges BASIC
programreszek torlését oldja meg ZX-Spectrumon. A mellékelt kis prog-
ram (2. lista) a blokktdrlé rutint helyezi el a memdriaban (GOTO 9998),
majd megkérdezi a torlendd blokk kezddsoranak szamat és a blokk utani

elsé sor szdmét.

2. lista

POLGAR GYULA

9995 INPUT “Az elso torlendo sor :”;s: POKE 60001, s-256«INT (s/

256): POKE 60002, INT (s/256)

9996 INPUT "Az elso megmarado sor:”;s: POKE 60018, s-256+INT (s/

256): POKE 60811, INT (s/256)
9997 RANDOMIZE USR 60@@@: STOP

9998 CLEAR 59999: FOR i=60@00 TO 60023: READ a: POKE i, a: NEXT i
9999 DATA 33, 0, 0, 205, 110, 25, 229, 235, 213, 33, 0, @, 205, 110, 25,
209, 205, 221, 25, 225, 205, 232, 25, 201

35



kezdddik (lasd a 2. lista 10@-as sorat!).
A torl6 jelet — ez L szint — a USER
PORT Au-es, azaz a bovité Qq-es kimenete
adja a szamlalonak. A folyamatos szamla-
last a program 11@-es sora latja el az orajel-
kiadé és kimenetlekérdezd szubrutinok val-
togatott ‘hivasaval. Az orajeleket a USER
PORT Ao, azaz a bdvité Q: kimenetérél
kapja a szamlald, a négy kimenet allapotat
a bévité Ds...Di2, azaz a USER PORT
Bo ... B; bemenetein fogadja a szamitogép.

SKOLA-SZA

2. dbra
4 BIT BINARY COUNTER - TIME DIAGRAM VALUE (DEC): 15
NUMBER OF COMPLETE CYCLE (1 OR 2)?7 1
01 [~ --1 -1 ] = =1 =] -] e
= sy = ] e - -] -]
a2 s L] comrmom ==
L N ‘cERTOETD ‘o
03 frer— e e TR T
t— —
Q4
T R I T
CONTINUE OR END (C OR E)
4 BIT BINARY COUNTER - TIME DIAGRAM VALUE (DEC): 15
NUMBER OF COMPLETE CYCLE (1 OR 2)? 2
Gl
e el Vi s Bl
02 L ] D -3 L -] -] o L]
Sl e g e i
& L T U, ST i e
 EEEERRTET ermT ) L)
o S ol SRR
CETEETETECT L ]
CONTINUE OR END (C OR E)
3. dbra
4 BIT BINARY COUNTER - TIME DIAGRAM VALUE (DEC): 11
NUMBER OF COMPLETE CYCLE (i OR 27 1
o[ = l=—=—1] = -] =) L]
- -1 =m o =1 L= =3
n2 EEIEETED .} L]
o] = L -]
- e
) CERTTERRECTIED

i o4 ]
i ST
L]

Az id8diagram felvétele egy vagy két szém-

lalasi ciklusra lehetséges; ezt a program
elején, az 11 valtozéba bevitt érték hataroz-
za meg.

A 2. abran két teljes id6diagramot latha-
tunk. A kiildnbség csupan a teljes szamlala-
si ciklusok szimaban van. A 3. dbra a mé-
rés kdzben megszakitott 4llapotnak megfe-
leld screent mutat be.

Masodik példank — a szamlalé idGdiag-
ramjanak felvétele — egyben arra is utal,
hogy — természetesen megfeleld program-
mal — akar 12 sugaras oszcilloszképot he-
lyettesitS eszkozhoz is juthatunk (sajnos ez
a ,,miszer” egy kicsit lassi).

A két program latszolagos bonyolultsaga
senkit ne riasszon el a munkatdl. Ezek csu-
pan azért ilyenek, hogy a képerny6n szem-
Iéltetend6  eredmények  attekinthetdk,
konnyen kiértékelheték legyenek. Emiatt a
programokat a feltétleniil sziikségesnél bé-
vebb lére eresztettiik.

NAGY IMRE

64 k+

ATVC 32 k és TVC 64 k utan a Videoton
Uj TV—Computer-valtozat gyartasat
kezdte meg, melynek neve TVC 64 k+.

Az el6z6 két TVC-hez képest a hardver
altal nyujtott lehetdségek két iranyba bd-
viiltek:

— Hasznalhaté rajta a VT—DOS ope-
raciés rendszer (a 64 k-s véltozatnal eh-
hez kisebb hardvermaédositas sziikséges).

— A videomeméria 64 kbajt méreti
(szemben az el6z6 valtozatok 16 kbajtos
egyidej( tarolasat teszi lehetévé (4x 16
kbajt). A videomemoria azon része, ame-
lyet képeldallitdésra nem haszndlnak, ada-
tokat tarolhat, illetve gépi kédu progra-
mok is futtathatok benne.

A TVC 64 k+ valtozat uj, bovitett BA-
SIC operaciéos rendszerrel rendelkezik,
melynek verzidszama: BASIC 2.0. Az (j
BASIC alatt is futtathatok a korabbi 1.2
véaltozat BASIC programjai. A BASIC
programokban két ok miatt lehet sziikség
modositasokra:

— Az (j utasitdsokkal azonos nevi val-
tozé6t hasznalunk.

— A PLOT utasitasba beépitett kereki-
tés miatt a megrajzolt pontok, vonalak a
képernyon egy raszterponttal elcsdsznak.
Néhany Gj parancs, utasitas:

Parancsok: AUTO (automatikus sorsza-
mozas)
RENUMBER
zas)

ON EXCEPTION GOTO (hi-
bakezel6 BASIC-szubrutin
definialasa)

EXCEPTION (szandékos hi-
ba-eléidézeés)

PLOT (relativ plot)

PLOT RECTANGLE (téglalap
és négyzet rajzolasa)

PLOT POLYGON (szabalyos
sokszbg rajzolasa)

PLOT ELLIPSE (kor és ellip-
szis rajzolésa)

HEX$(x) (hexadecimalis at-
iras)

(atsorszamo-

Utasitasok:

Fliggvény:

A TVC-ben bizonyos ROM-rutinokat
nyiltta tettek, és restart vektorokon ke-
resztiil biztositottdk ezek meghivésat gépi
programok széméra. igy hivhaté a hard-
verkezelést végzé operacids rendszer és
a BASIC aritmetikai rutincsomag. A 2.0
véltozatban ezek ugyanigy mikddnek,
s6t tovabbi rutinok is hivhatéva valnak.
A bévitések miatt azonban a ROM-cimek
megvaltoztak. Ezért azok a programok,
amelyek kozvetlen ROM-hivatkozasokat
tartalmaztak, futtatdas el6tt modositasra
szorulnak. A rendszervaltozok szamara
fenntartott teriileten Gjabb valtozokat he-
lyeztek el, ezért az itteni ,Ures” helyeket
hasznald programokon is vaitoztatni kell.

Véarhatéan néhany, a régebbi tipusokra
irodott gyari és NOVOTRADE-program
médositdsok nélkil nem fog futni a 64
k+-on.

A VT—DOS operacids rendszer a Vi-
deoton TV—Computer uj, fejlett operéci-
0s rendszere. A 64 k4 -on futtathato, a 64
k-s gép hardvermodositassal, a 32 k-s pe-
dig memoriabdvité hasznalataval alkal-
massa tehetd a VT—DOS futtatasara.

Maga az operacids rendszer egy
floppycsatolé kértya, egy dugaszolhato
programmodul és egy rendszerlemez for-
maéjaban jelenik meg. A floppycsatold
kartya tartalmazza a lemez fizikai kezelé-
sét és a fajlszervezést szolgald program-
részeket is, igy a programmodul nélkil al-
kalmazva a gép a BASIC-bél hasznélhatja
a floppy perifériat.

A szabvanyos UPM funkciokat haszna-
16 felhasznaléi programok futtathatdk a
VT—DOS-ban is. Jelentds elénye a VT—
DOS-nak, hogy operatori parancsai szinte
teljesen megegyeznek az IBM PC és a ve-
le kompatibilis gépek parancsaival.

A VT—DOS is ugyanolyan lemezszer-
vezést hasznal, mint az IBM PC-vel kom-
patibilis szamitégépek. Ez azt jelenti,
hogy e gépekkel a VT—DOS adatszinten
kompatibilis. A lemez kompatibilitdsdhoz
természetesen sziikséges, hogy a TVC-n
ne 720 kbajtra, hanem 360 kbajtra meg-
formalt lemezt hasznaljunk, hiszen az elé-
z6t a PC nem is ismeri. (Célszer( a lemezt
360 kbajtos meghajtéban formazni.)

A VT—DOS joval hatékonyabb kérnye-
zetet biztosit a felhasznaléi programok
szamara, mint az UPM (de azért program-
kompatibilis vele).

— Egyszerii lehetdséget ad a véletle-
nil torolt fajlok visszadllitasara.

— Tobb mint 40 parancsot tartalmaz.

— lgen sok floppymeghajté kezelésére
alkalmas.

VAMOS SANDOR
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by bg bs b, by bz by by
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A oldal B oldal ®

4. dbra

by bg bs b; by by by

IBF A]mrE ZINTR pj

bo

C

) []FBAIINTE1

Ertelmezésik atdl fugg,
milyen a B oldal (izemmddja

‘ ®

port, a SFD42 a C port, a $FD43 a CR parancs-
regisztere. A C Plus/4-nél a $FD49—S$FDD#-ig
terjedd teriilet nincs semmilyen tarteriiletre sem
kikodolva. Ide tehat kiilsé egységeket lehet elhe-
lyezni. A 74LS123 a mar emlitett R/W jelbdl al-
lit el6 megfeleld R és W jeleket a 8255 szdmara.
A bemeneten zardjelben jellt betiik és szamok a
C Plus/4 bovits csatlakozdjanak jelzései.

A 8255 programozasaval kapcsolatban: BA-
SIC-bdl POKE utasitassal lehet az aramkorbe ir-
ni, PEEK utasitassal olvasni, és természetesen
gépi kédbol a megfeleld regiszterek programoza-
saval lehet az 1C-t vezérelni. A programozasnal
iigyeljiink, hogy el8szor az lizemmodot irjuk be,
majd a megfeleld port cimzésével adatot irha-
tunk vagy olvashatunk.

8. abra

Néhany alkalmazasi dtlet

A 7. dbrdn egy analég ki- és bemenet dramkéri
megvalositasat lathatjuk. Ehhez megfeleld oszté
és erdsité Aramkordket kapcsolva, mérémiszere-
ket, motorvezérlGket és szabalyozbegységeket

7. abra

készithetiink. A 8. dbrdn egy egyszerii infrakapu
lathato. Koriilbeliil 20 cm tavolsagig miikodik.

8058 T8bb faiykapu felhasznbléséval pomios idmé.

TOVABBITAS

résre is alkalmazhato (az oktatasban példaul fizi- -
kai méréseknél jol hasznalhato).

A 9. dbra egy egyszerlii ASPECTOMAT diave-
tit6-vezérlSt abrazol. Ezzel az aramkorrel prog-
ramozhatéan vezérelhetiink diavetitét (felhasz-
nalasa példdul az oktatdsban: grafikus, bonyo-
lult abrak helyettesitése diaképekkel). A 8255
o felhasznalasaval kiterjeszthetjilkk gépiink tarka-

[A pacitasat is. Készithetiink kiildnféle EPROM-ok-

TUCHEL DUGd hoz égetét (éget§ impulzusokat el6allité aram-
1 (eldlnézet) korrel lehet kiegésziteni a kapcsolast).

Az épitésnél, felhasznalasnal mindenképpen

5 iigyeljiink arra, hogy csak kikapcsolt allapotban

csatlakoztassunk barmit is a géphez. A gép tap-

egysége a kozolt kapcsolasokat még kiszolgal-

hatja, de nagyobb bdvitésekhez kiilén tapegysé-
get kell késziteni.

NIEBERL JOZSEF

6. abra
(2,5) oUee (+#5v) +5v
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s ol = L
e  fisasf
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Ezzel a programmal a TV-Com-
puter teljes képernydjét kiment-
hetjiik, eltarolhatjuk, majd alkal-
mas helyen visszatolthetjiik. Men-
teni az EXT @-val, visszahivni az
EXT I utasitassal lehet.

A 4010-es sorban foglalunk he-

A 4020-as sorban allitjuk be a

NEM EMBER-,
KEPERNYOMENTES!

mentd, toltd gépi rutinok cimeit
(6639, 6665).

Ha nincs sziikség a teljes képer-
ny6 mentésére, a DATA listan az
alabbi cimeket kell médositani:
9,128 a videomemoria kezdete,
35,26 a tarolas cime, 9,60 a men-
tett bajtok szama.

PENZES AKOS

a tarolandé  képnek.

REM #*%% KEPERNYS MENTS RUTIN %%

LOMEM 22051: POKE S920,35: FOKE S921,86

FOKE 33,239: POKE 34,25: FOKE 35,%: POKE 36,26
FOR 1=6639 TO 469@: READ A: POKE I,A: NEXT: END
DATA &2,80.50,3,0,211,2

DATA 33,0,128,17,35,26,1,0,60,237,176

DATA &2,112,50,3,0,211,2,201

DATA 62,80.50,3,@,211,2

DATA 33,35,26,17,0,128,1,0,60,237,176&

DATA 62.112,50,3,0,211,2,201




Azt hiszem, nem tévedek nagyot: a
programirds alkalmasint egyik legfGbb
erénye a tomorség és a rovidség. Termé-
szetesen hosszi program is lehet nagyon
j6, ha a dolog is ugy kivanja. Ha viszont
nyujtja valaki, mint a rétestésztat!...
TVC-re irt grafikai triikkkjeimet, hatasai-
mat éppen ezt elkeriilendd készitettem.
Igyekeztem programtyidimet minél rovi-
debbre fogni, hogy mindegyik szinte egy
lélegzetre beirhato legyen. A miniprogra-
moktol persze senki se varjon csodat, de
arra alkalmasak, hogy bdvitsék a gép
egyelére még vékonyka ,szotarat”.

Az els6 egy érdekes, szines — VIDEO-
TON — feliratot ir ki a képernydére (1. lis-
ta). Ez csak egy fajta, de probalgatassal
sok szép betiitipust el lehet érni, igy ka-
rakterek tervezgetése nélkiil is latvanyos-
sa tehetjiilk programunkat.

Ha kdzvetleniil a videoportra kiildjiik a
sztringlinket, (PRINT 0:"krixkrax”™), ak-
kor az az aktualis rajzoldsi poziciotol
kezdve, az aktualis szinben, az aktualis
keresztezési mod szerint fog megjelenni.

A 2896-0s bajt elsé két bitje allitja be a
karakter-feliilirds maodjat. (1234) 2 esetén
csak a tintaszinii pontokat irja a gép.

Ilyen modszerrel nagyon egyszeriien
térbeli betiiket is lehet rajzolni, Gigy hogy
a kiirt karaktersort még egyszer kiirjuk,
fiiggllegesen és vizszintesen négy-négy
egységgel eltolva, mas szinnel. (A 2896-ra
ne felejtsiink 2-6t irni!) Ezt is nehezebb
volt elmondani, mint megcsinalni . . .

A masodik is egy egyszerii BASIC
program. Az altalam futofénynek neve-

190 REM #3#%% 1, #*%%#

20 BRAFPHICS 4
30 FOKE 2896,2
40 A%$="VIDEOTON"

zett effektust mutatja be: a 2. lista beira-
saval fogaskerekeket latunk forogni.

A fogaskerekeknek a ,fogait” sorra a
kovetkez6 szinnel rajzoljuk. (1231231...)
A futéfény, vagyis itt a forgas gy jon 1ét-
re, hogy a palettan az dsszes szint hattér-
sziniire tessziik. Mégpedig gy, hogy ki-
vessziik az egyest, a kettest majd a har-
mast. A hdrom szin egyértelmii forgés-
iranyt ad meg. (2-nél hol erre, hol arra
latjuk forogni.) A mozgas harom fazisat
bizonyos késleltetéssel valtogatjuk,- és
mar forog is a fogaskerék, a korhinta, fut
a fut6fény, vagy rugdoshatja a szédds a
lovat. Csupidn a mozgds harom fazisat
kell kiilon-kiilon szinnel megrajzolni.

Ezuttal végiil az LDIR utasitds BASIC-
bdl valo felhasznalasat mutatom be (3. lis-
ta). Ezt a példa arra hasznalja, hogy a
képerny6t (csak 16200 bajt) pillanatok
alatt elmentse, majd visszatoltse. Az
LDIR blokkmozgatast végez. Tehat pél-
daul athelyezhetek vele a 6639-es cimrdl a
6700-ra tiz bajtot. A rutin betdltése utan
az LDIR-t az EXT-tel érjikk el BASIC-
bél. EXT 0, forrascim, célcim, athelyezen-
dé bajtok szama.

ORG 6639: LOAD 6639
DI ;megszakitas tiltas
LD A,BO:OUT (2),A ;video belapozas

LDIR ;blokkmozgatas
EI:RET ;megszakitasenge-

délyezés, BASIC
END

BORDAS BENCE

1. lista

OROKELET

Ugy latszik, Tuba Imre kifogyha-
tatlan az 6rokélet-kodokbol. Mosta-
ni gyljtemenye C16-os és C Plus/ |
4-re bovitett C16-os gépen miko-
dik.

SZINTE EGY LELEGZETRE

56 SET MODE 3 L
60 SET INK ©:PLOT 330,810:8ET INK J:FRINT #0:A% mgwgﬂﬁsgns ;;Zg: izg ;
70 SET INK @:FLOT 338,818:SET INK Z2:PRINT #0O: A% ARENA 4794, 0
AURIGA 8113,189
80 GET BOME JACK 5196,173
BOOTY 013,165
- BURGER HOUSE 8046, 173
;g EEEF:§;; :i 5 sl 2.lista | U FieHTER 4922,172
idd 4309,234
30 FOR I=060 TO 2xF1 STEF FI1/18 4310,234
40 FPLOT S512,4803512+200%5IN(I) ,480+200%C0OS(1) 4311,234
45 PLOT 312:636;312+2¢36*C08(1) y 6BO+200%SIN (1) e et ,
S50 J=J+1:IF J:3 THEN J=1 Ezutin E gombbal vilthaté a pdlya.
sl CREATURE CRAWL 10676,173
o DIAGON 9606, 0
76 NEXT I 3
80 SET FALETTE ©,85,0,® A S
85 FOR J=0 TO 3@:NEXTJ 9224.0
: ‘z’g Fﬁ__g; SA;E:EE?g;ﬂéiﬁa‘a DIAMOND MINE 2 4206, 173
X = pS b GHOSTS ‘N’ GEBLINS 4365,173
166 SET FALETTE ©,,®,85 e 4373, 165
1&3? FOR J=¢_;’ TO ZO:NEXTJ HECT TR 6453:173
11e GOTO 8o : 7363,173
JETBRIX : 8864, 173
10 REM #%%# 3. ##% 3. lista pioe e S
20 GRAPHICS 4 16057,234
36 LOMEM 24760 KIKSTART 1-3. Tos0s. 148
40 FOKE 33,239:FPOKE 34,23 ids ;g;:u:gg
56 READ A: IF A=555 THEN 100 9092:199
69 POKE 6639+B,A: B=B+1:60TOS5® ?ngéli‘:
70 DATA 243,62,80,211,2,237,176,251,201,555 T
KILLAPEDE 10496, 173
"i'i'g T?;TDEMD KING OF KINGS 9725, 173
9747,173
1206 FRINT:FRINT"GOMBNYOMASRA ELTESZI..."sGET e o ers
125 EXT 0,32767,6700, 16200 LASER 90@ 7362,173
136 CLS:PRINT"GOMENYOMASRA VISSZA!" LASERBONE . o x i niRipton
146 GET MAIL TRAIL C Tt 6613, 173
159 EXT ©,6700,32767, 16200 cavs S15¥, 169



A HIANY HIANYT SZUL

1988. jumius. Az orszag kii-
lonb6zé pontjain 12 ezer TVC
van, ennek nagy része iskolak-
ban. A gép olcsé és kozkedvelt,
a programok szima viszont ke-
vés, és akad més Kkisebb-na-
gyobb hiba, kifogisolnivald is.
Mi hat mindezek oka, mi a va-
l6sag, s mi igaz a szobeszédbdl?
Elsdsorban a tulajdonosok leve-
lei nyoman indultunk dtnak az
illetékes cégekhez. Aztin az
eredetileg egyszeriinek tiind
»hnyomozas” érdekes fordulato-
kat vett.

El8szor Budapesten, a Vide-
oton Szamitastechnikai Keres-
kedelmi és Szolgaltaté Leany-
vallalatanal jartunk, ahol Ger-
gely Janos és Kiss Pal fogadott
minket szivélyesen.

— Elterjedtek olyan plety-
kak, melyek szerint a TVC egy
régebbi Enterprise gép licence.
Tényleg igy van?

— Ebben csupan annyi az
igazsag, hogy mindkett6t
ugyanaz az angol cég tervezte.

— Pontosan midta gyartjak
a TVC-t, s milyen a kereslet
iranta?

— A sorozatgyartast
1985-ben kezdtiik el, azo6ta
majdnem 3000 darab 32 k és
9000 darab 64 k gép talalt gaz-
dara, illetve van kereskedelmi
forgalomban. A vasarldk els6-
sorban az iskolak, hiszen isko-
laszamitogépnek is szantuk, de
béven akadnak magéinszemé-
lyek is, akik f6ként a gép tuda-
sahoz viszonyitott olcsé ara
miatt vesznek ilyen tipusu sza-
mitogépet.

— Hogyan lehetett azt elér-
ni, hogy a gép ara ne emelked-
jen tilzottan?

— Igaz, hogy az arra ra kel-
lett tenni az altalanos forgalmi
adot, viszont mashol a gyartas
folyaman csokkenteni tudtuk a
kiadasokat, s ez eredményezte
a csekély mértékili dremelést.

— Ez mindenesetre drvende-
tes, am a géppel szemben prob-
1émak is felmeriiltek. A beépi-
tett botkormany labilis, hamar
tonkremegy, ezenkiviil a reset
gomb sem tokéletes.

— Ezekrdl mi is tudunk, de
sajnos, megvaltoztatasukkal
kapcsolatban még nem sziile-
tett dontés. Err6l talan a szé-
kesfehérvari fejleszték tobbet
tudnak mondani.

— Ugyanez a helyzet a kita-
maszté labakkal is?

— Nem, az ujabb gépek
mar stabil 14bakkal késziilnek.

— Es az a billyentyii, ame-
lyik backlash helyett aposztré-
fot ir?

(Erre mindketten nyomogat-
ni kezdik az eldttiik levé gép
billentyiiit, prébaljak kinyom-
tatni jra és 1jra, de a back-
lash csak nem akar a helyére
keriilni.)

— Erre azt hiszem, nem tu-
dok valaszolni, ez még sza-
momra is ijdonsag.

— Hallottunk panaszokat a
lemezegységgel kapcsolatban
is. Varhaté-e @j lemezegység
megjelenése?

— Igen, mar el is késziilt
néhany egy- és kétmeghajtos
egység. A régi UPM kompati-

EGY

bilis volt. Az 1j VT-DOS kom-
patibilis, de képes lesz elolvas-
ni az el6dje altal készitett le-
mezeket is. Ennek nagy elG-
nye, hogy egy cartridge segitsé-
gével hasznalhatovd valik a
CP/M operacios rendszer a
64K + és a 32 k-s gép kibovi-
tett valtozatan. (Errdl az uj-
donsagrol legutobbi lapsza-
munkban kozoltiink részlete-
sebb informaciot.)

— Es mit tudnak tenni azok
a felhasznalok, akiknek 64 k-s
régi gépiik van?

— Természetesen at lehet
majd alakitani ezeket a gépe-
ket is. Valosziniileg a szervizek
is elfogadjak a javaslatunkat, s
vallaljak majd az atalakitast,
hiszen csupan egy IC beiilteté-
sérdl van szo.

— Mely szervizek foglalkoz-
nak a javitassal?

— A TVC-vel tébb szerviz-
lanc is foglalkozik. Az iskolai
gépeket a Professional Orsza-
gos Szamitogép Szerviz, a ma-
gantulajdonuakat az Agroin-
dustria Innovacioés Villalat ja-
vitja.

(Kaptunk egy listit, ame-
lyen tovabbi nyolc cég neve és
cime olvashatd. Ezzel, ugy
érezziik, a szervizelés gondja
tényleg megoldottnak tekint-
het6. Minket azonban nem-
csak ez érdekelt.)

— Egy gép megitélésében
egyik legfontosabb szempont a
szoftver. Milyen a programella-
tottsag?

— Ez igen Osszetett kérdés.
A tulajdonosok mindig tobb és
tobb programot szeretnének,
ami miatt a kinalat lemarado-
zik. Meg kell azonban monda-
ni, hogy sajnos ennek mas oka
is van. Természetesen a Video-
ton is készitett j6 néhany prog-
ramot, de sziiletett egy szerzd-
dés a Novotrade-dal, amely
szerint 8k a 2,6 milli6 forint ér-
tékd gépek, valamint a 400
ezer forint reklamkoltség fejé-
ben vallaljak hardverkiegészi-
t6k, évi szaz program és négy
konyv elkészitését. Most 1988
juniusa van, harminc program-
mal és két konyvvel.

— Mi volt erre az 6nok re-
akcidja?

— Sajnos, nem tehettiink

w
semmit, mivel a szerzGdés
szankciokat nem tartalmaz.

— Es ez miért van igy?

— A Novotrade a magyar

piacon  monopolhelyzetben
van. De talaltak iiriigyet is. Az-
zal védekeznek, hogy a gépe-
ket és dokumentaciokat két
honapos késéssel, 1987 febru-
arjaban szallitottuk le résziik-
re. Azéta eltelt masfél év, s
programokat, kdnyveket még
ma is alig Iehet latni. Hivatko-
zasuk alapja most a kazettahi-
any.
— De hat sorra latni a No-
votrade-os kazettakat és a hoz-
zdjuk kapcsolédé hirdetéseket,
igyhogy kazettahidnyrél ilyen
értelemben aligha beszélhe-
tiink.

— Sajnos, nemcsak a kazet-
tak szamaval, hanem a min&sé-
giikkel is baj van. A szalagok
konnyen nyulnak, hamar hasz-
nalhatatlanna valnak.

— Hol lehet ezeket egyalta-
lan beszerezni?

— Elvileg a Centrum aru-
hazak foglalkoznak arusitasuk-
kal, am Gk el6térbe helyezik az
Enterprise gépek és progra-
mok forgalmazasat. A TVC
csak ezutian jon. Ez minden-
képpen késlelteti a TVC 64
K+ megjelenését is, ami iizlet-
politikai okok miatt majd csak
akkor keriilhet a pultokra, ha
az elddje elfogyott.

Haszontalan reklam

Utunk ezek utan Székesfe-
hérvarra vezetett, ahol kissé
korillményesen, a biirokricia
altal kiszabott utakat megjarva
ugyan, de bejutottunk a gyar-
ba. Itt Cseh Tibornak, aki a
Szamitastechnikai Gyar fej-
lesztési osztalyan dolgozik, az
elgbbiekhez hasgnlé kérdése-
ket tettiink fel. O ugyan bizo-
nyos dolgokrdl csak maganem-
berként mondott véleményt,
de volt némi tanulsag a vila-
szaiban.

— Olvaséink panaszoltak a
reset gomb és a beépitett bot-
kormany gyenge mindségét, s a
billentyiizet egy apré hibajat.
Lehetne ezeken valamit javita-
ni?
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— Természetesen ezeket ha-
zilag barki kicserélheti, de mi a
gyartaskor arra toreksziink,
hogy a gép minél olcsébb le-
gyen, hiszen magasabb &ron
valosziniileg kisebb lenne a ke-
reslet. A botkorméany nyomo-
keresztje egyébként most mar
erdsebb anyagbdl késziil, de ha
mégis eltdrne, a garancia erre
is vonatkozik. A reset gomb ki-
cserélése tobbek kozott azért
sincs betervezve, mert a gép
dobozat elGallité szerszamot
kellene modositani, ami pedig
ugyancsak draga. A billentyi-
zet szépséghibaja a festéshez
szilkséges maszk pontatlansa-
gabol ered, de a gépkdnyv vé-
gen talalhato egy helyesen ki-
nyomtatott kiosztds, ami ga-
rantaltan pontos.

— Szerintiink a gépnek na-
gyobb rekldmra volna sziiksége.
Mi errél a véleménye?

— A Videotonnak nem ér-
deke a gép reklamozasa, ezen
nekiink semmi  hasznunk
nines; a TVC-t ugyanis koriil-
beliil ugyanolyan aron allitjuk
eld, mint amennyiért adjuk.
Mi dllami nagyvallalat va-
gyunk, fentrl kapjuk az utasi-
tast és néha a timogatast. Ezek
utan nem hinném, hogy a val-
lalat érdekei nagyobb propa-
gandat kivannanak meg,

— Es mi a helyzet a TVC-
klubokkal?

— A Videoton a klubjainak
csak gépeket ad. En személy
szerint csupan két TVC-s klub-
rol tudok, az egyik itt Székes-
fehérvaron, a Videoton Okta-
tasi Kozpontban, a masik Bu-
dapesten, a Marcibanyi téri
miivel6dési hazban talalhatd.
(A budapesti klubot idékézben
kitették innen, jelenleg a Bem
rakparton talaltak otthont. —

- A szerzdk.)

Az 6rddg sohasem
alszik?!

Természetesen  kivancsiak
voltunk a Novotrade hozzaal-
lasara is. Csak kisebb kutatas-
sal tudtuk meg a TVC-iigyben
jartas emberek nevét, de saj-
nos, a szerz6dés iigyében ille-
tékes nem keriilt el§. Szeren-
csére azonban mas jellegii in-
formaciokat béven kaptunk az
Octasoft-ban. Elsé kérdésiink
a kazettahiannyal volt kapcso-
latos.

— Sajnos, az utdbbi idében
tényleg nagyon nagy kazetta-
gondokkal kiizdottiink, de re-
mélem, hogy ez mar a multé.
A szocialista importban sem-
miféle szankci6ra nincs lehetd-
ségiink, aminek kovetkezmé-
nye, hogy a megrendelt kazet-

SZAZ BAJT CSINAL?

tak csak néha-néha érkeznek
meg. Raadasul egy masik En-
terprise-os megrendelésnél
mar kotbért is fizettiink, igy
annak a sorozatnak az el§alli-
tasa fontosabb volt, ennélfog-
va az élvezett el6nyt. Az aruha-
zakban pedig azért szembetii-
nébb az Enterprise programok
magasabb szama, mert azokat
a Centrum mar korabban fel-
vasarolta. A TVC programokra
viszont joval kisebb a kereslet.

— De a mindséggel is van-
nak problémak.

— A kazetta ma mar nem a
legmodernebb  adathordozo,
ennek ellenére még sziikség
van rd, s ha hasznaljuk, leg-
alabb a magnetofon lejatszofe-
jének  pontos  beallitasara
igyeljiink. Ugyanazt a progra-
mot az egyik magndn be lehet
tolteni, a masikon nem. Egyéb-
ként mar mi is szerettiink vol-
na venni egy modernebb ma-
sologépet, de ez a lehetség
anyagi okok miatt kutba esett,
mert az oktatéprogram nem a
legkifizet6d6bb.

— Egyaltalan hany program
kaphaté a Novotrade forgalma-
zésdban?

— Jelenleg koriilbeliil negy-
ven. De mutatok egy megren-
delét, ez ha jol tudom, teljes.

— Ez elképesztd, ebbdl a 39
féle programboél dsszesen csak
77 darabra van megrendelés?

— Ettdl a cégtdl igen, de a
tobbi sem kiilonb. Szeretnénk
nagyobb tételben is eladni is-
koldknak, hogy az arakat lej-
jebb szorithassuk. Allami ta-
mogatas inkabb csak a gépekre
van, s a programok vasarlasara
kevés pénz jut.

— Pedig ha nincs program,
a gépet sem veszik annyian.

— Ez mar csak egy ilyen or-
dogi kér. Mi olcson behoztuk
volna tovabbra is a C Plus/
4-et, sajat valutakeretbdl, de a
belfdldi ipar tért héditott. Mi-
re kezdtiink belejénni a Plus/
4-be, stilust kellett valtanunk.
De ha csak ezen mulott volna!
Jartam én mar olyan szamitas-
technika-oktatasi tanacskoza-
sokon is, ahol . .. De ezt hagy-
juk. 5
Gép — kazetta — konyv.

Héarom egység, amely nélkii- -

l6zhetetlen. Vajon mi lehet a

legsanyaribb sorsuval, a har-
madikkal, a kényvve!? Errdl a
Novotrade-nél telefonon ér-
deklédtiink. Kérdéseinkre Sze-
mere Gabriella adott valaszt.

— Szeretnénk tudni, hogy az
eddig megjelent kiadvinyokon
kiviil (TVC BASIC, Opericiés
rendszer) szamithatunk-e ijab-
bakra?

— Igen, most jelenik meg
egy hardverrdl sz6l6 kiadvany,
¢és tovabbi két konyv is szere-
pel terveinkben, a gépi koda
programozasrol és a TVC
ROM-rdl széléak, melyeket az
év végéig szeretnénk megjelen-
tetni.

Mindenkinek kéra...

Az eddigiek mindenképpen
azt sugalljak, hogy a Novo-
trade és a Videoton kapcsola-
tai nem nevezhet6k rozsasnak.
Erre konkrét példa, hogy a
gépre eddig a hivatalosan for-
galomba keriilt programokrol
sehol sem tudtak osszefoglald
kiadvanyt adni. A két cég szer-
z8désében sz6 van egyébként
hardverkiegészit6krél is, holott
a Novotrade-esek szerint cé-
giik nem is foglalkozik ilyesmi-
vel, tovabba a szerz6dés nem
koti ki ezek szamat sem, tehat
akar semmibe is vehetd.

Szomoru, de végiil a boltok-
ban tapasztaltak szerint sem a
legjobb a programkinalat. Se-
hol sem haladta meg a hat-
nyolc darabot.

Ez hat a keserii igazsag, s
mindennek karat a felhasznalo
vagy az a diak latja, akinek az
iskolaban ilyen gépparkon kell
tanulnia. De mi van akkor, ha
nem csak kell, hanem meg is
szeretné tanulni szegény diak a
szamitastechnika  fortélyait,
vagy a szamitogép segitségével
szeretné elsajatitani mas tan-
targyak ismeretanyagait? Hi-
szen azért van a gép, hogy vele
tanuljunk, vagy legalabbis
azért lenne. Vagy netan valami
porszem keriilt az iskolaszami-
togép-program gondosan meg-
olajozott fogaskerekei k5zé?

BARTFAI BARNABAS—
VAMOS SANDOR
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PROGRAMTERMEK

UJ ASSEMBLER A TVC-RE

Ha 1j, akkor bizonyara régebbi is volt.
Most, hogy éppen nem egy oktato-
programot elemzek — aminek az az
oka, hogy a szerkesztGségben a kezem-
be nyomtak egy programot, nézzem
meg —, toprengek, hogyan is fogjak
hozza. Kérdezdskodés utan kideriilt,
hogy VIDAS néven mar a Videoton is
kinalja assemblerét a gépéhez. Kézen-
fekvd tehat, hogy Gsszehasonlitsuk az
ujat azzal, ami van.

A program készitéje kisvallalkozd, aki
termékeét a sok mikrogépes vallalkozést
igen dinamikusan tdmogatd Magiszter
Konyvesbolt utjan terjeszti.

A program leirdsa bizony elég vékony-
ka, talan azért is, hogy elférjen a kazet-
tatartoban. A VIDAS leirasa sem tdbb.
Megtalaltam viszont egy olyan Z80 as-
sembler leirasat, amit korabban Spect-
rumon hasznaltam. Ez a SPECTRE—
MAC—MON, mely fullscreen editor-
ral integralt mikroassembler. A leirasa
majdnem harminc oldal. A szovegek
koriilbeliil aranyosak a mondanivalo-
val. A VIDAS leirasa csak azért olyan
hosszu, mert tartalmaz egy mnemonik
tablazatot, egyébként az Gsszehasonli-
tottak koziil a legkevesebb funkcié ta-
lalhato benne. A programot lényegé-
ben a végleges cimre helyezi, ami a le-
hetdségeit korlatozza. Az ,,0j” termék
ennél tébbet tud. A LOAD funkcidval
utasithatjuk, hogy a végleges cim hol
legyen.

A VIDAS ténylegesen csak assembler,
igaz, annak elég gyors. Az ,1j” termék
viszont, a SPECTRE—MAC—-MON-
hoz hasonloan, komplett szoftverfej-
leszt6 rendszer. Ezzel a tulajdonsaga-
val hasonlit a Borland cég turbo szoft-
vereinek filozéfiajahoz, ezért elég kor-
szerli programnak itélhetd. Ha a tarigé-
nyeket hasonlitjuk Ossze, az eltérés
szintén szembedtls. A VIDAS 32 k-s
gépen is miikodik, mig az ,,uj” termék
csak 64 k-s gépen tud futni. A szolgal-
tatasaihoz tehat igen sok tarat elrabol.
Ezt nyugodtan felrohatjuk neki, hiszen
a tobb funkciét ismer6 SPECTRE—
MAC—MON minddssze 16 k-t igé-

nyel, pedig nem a Spectrum BASIC
editorara hivatkozik, mint akar a VI-
DAS, akar a TV-Computer Assembler.
A nyelvi elemek tekintetében a VI-
DAS-ban a gépi kod mnemonikjain ki-
viil csak elemi utasitdsokat hasznalha-
tunk (ORG, EQU, DB, END). Az ,,4j"
termék a mar emlitett LOAD athelyezd
utasitason kiviil csak néhany 1jabb
adatmezdtipust definiald utasitast is-
mer. Ezzel szemben a SPECTRE—
MAC—MON ismeri a feltételes fordi-
tas lehetdségét — beleértve a cikluso-
kat is —, és a szokasos assembler di-
rektivakon tul, mint neve is jelzi, mak-
roprocesszor-lehetdségeket is tartal-
maz.

A SPECTRE—MAC—MON-nal akar
ujradefinialhatjuk a kodgenerator-fo-
kozatot is. Amikor hasznaltam, éppen
alkalmam nyilt ennek a lehetGségnek a
kiprobaldsara. A programbeltvéseknél
azt vettem észre, hogy a programom-
ban az egyik ADC utasitas helyett
ADD van. Nem igy a forraskodban.
Nos, meglepodtem egy kicsit, mert
hosszli palyafutasom alatt assemblert
még nem csiptem rajta hibas mikodé-
sen. A leiras és a programhoz mellékelt
forrasnyelvii makrokdnyvtar elemzésé-
vel sikeriilt kideritenem, hogy az ADC

SSZEFOGLALO ADATOK

Forgalmazé: Magiszter Konyvesbolt
Bp. V., Vdroshdz u. 1.

Terméknév : TV-Computer Assembler

SzerzG: Kds Géza

Géptipus: TvC

Hordozo: kazetta

Dokumentdcid: 12 oldalas, a kazetta-
tartéban

Ar: 472 Ft (AFA-val)

MINOSITO ADATOK

Kezelhetdség: jo
Tel jesség: jo
Dokumentdltsédg: joé
Ar/teljesitmény: kivéld
Osszbenyomds: joé

neve nem volt felsorolva az egyik tulaj-
donsaglistan. Ennek kijavitasaval a
programot Ujrageneraltam, és lassunk
csodat, a programhibam megsziint.
A szerszamom” alkalmas volt arra,
hogy még 6nmagabdl is kikdszoriilhetd
legyen a csorba.

Mellesleg a forras- és leforditott prog-
ram menté és ellendrzg-betdltd kodré-

szei egy BASIC modulban voltak. Ez
lehetGvé tette, hogy a SPECTRE—

MAC—MON-t meghajté helyett at le-
hessen helyezni 3,5”-os hajlékonyle-
mezre. Ebben a konfiguracidban egy
Spectrum 128 k-s gépen a meghajtoval
elképzelhetetlen fejlesztési sebességet
lehetett elérni.

Az ,uj” termék végiil is tartalmaz as-
sembler, disassembler, programlistaza-
si, nyomtatasi, monitor (adatbeirasi,
tarlistazasi, tirmasolasi, tirmozgatasi),
programbeldvési (regiszterallapot, to-
réspontkezelés, lépésenkénti végrehaj-
tas, elinditas) és egyéb funkcidkat
(munkamezd hatarai, szamrendszera-
lapszam-valtas, kimentés-betdltés a
forras- és targykodra).

A hasznalat kézben gyorsan visszatér-
hetiink a BASIC editorba javitas és
programbevitel céljabol. A program
igen jol hasznalhato fejleszt6 eszkoz,
még kozépiskolai iskolagép-kdrnyezet-
ben is tobbet nyujt annal, ami igazan
kihasznalhato. Kevésbé hasznalhato
profi fejlesztéseknél. Ilyen célra a
SPECTRE—MAC—MON-féle megol-
das lehet csak igazan jo, aminél szin-
taktikus vagy cimhivatkozasi hibanal
az assembly leallasakor a kurzor a hi-
bas ponton villog. Ezenkiviil legalabb
a feltételes forditas az, ami egy profi
fejlesztésnél nélkiilozhetetlen. Hogy ne
is elemezziik a keresztfejlesztést lehetd-
vé tevé makroprocesszor sziikségessé-
gét. A SPECTRE—MAC—MON ta-
lan mikddne a TVC testvérgépén, az
Enterprise-on, Spectrum emulatorral.
Ki kellene probalni, ha még nem tette
meg valaki.

Az ,0j” termék tehat elég korszerii el-
veken alapulo, jo program, amely isko-
lagép-kornyezetben feltétleniil, profi
célokra kevésbé, de még igy is javasol-
haté.

ZSADANYI PAL
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| gyazni kell arra, hogy a 256.
sorozat megtalalasa utan fejez-
ziik be a tomoritést. (Ezt a 1é-
pést egy adott sorozat harma-
dik, negyedik stb. megtalalasa
utan mar nem kell elvégezni.)
c¢) A sorozatok kicserélése
két bajtra: 1 — jelzébajt, 2 —
a sorozat sorszama. Természe-
tesen az egyik — mondjuk a 0.
»sorozatnak” magéanak a
jelz6bajtnak kell lennie. A to-
morités megkezdése elGtt a jel-
zObajt minden eléfordulésa
utan be kell szirni egy $00
bajtot (0. sorozat). Ujra jelent-
kezik tehdt az a probléma,
amir6l a bajtos témoritésnél
mar sz6 volt.
d) Vissza az a) ponthoz.

Ezeket a lépéseket tobbszor
egymas utan, tobbféle sorozat-
hosszal ajanlott végrehajtani.

Mint lathato, a keresés so-
ran iszonyian sok dsszehason-
litast kell végezni, emiatt a t6-
morités akar orakig is eltart-
hat. Egy lényegesen gyorsabb
keresGalgoritmus  alapjainak
leirdsa talalhaté a Tudomény
(Scientific American) 1986-o0s
szoftver-kiilonszamanak
31—32. oldalan, Niklaus
Wirth Adatszerkezetek és al-
goritmusok cimi cikkében.

A szétpakoldnak a jelzbaj-
tot és a tablazat helyét kell is-
mernie. Ezek alapjan nagyon
konnyli dolga van: olvassa a
tomoritett fajlt, ha jelzébajtot
talal, a megfeleld sorozatot be-
lefejti a szdvegbe. Vigyazat!
A tovabbolvasast az éppen be-

fejezett sorozat elején kell kez--

deni, kivéve, ha a 0. sorozatot
(jelzGbajt) fejtettiik ki.

Deierl Andrds— Molnar Imre

OROKELET

ATLANTIS 13660, 209
17128, 145
BRIDGEHEAD 8282, 165

B444,165
bomba 11446,165
CUTHBERT IN THE TOMES 7499,173
idé 7148,173
DEATH RACE g86a, 169
extended play B707,48
ENIGMA 8933, 234
energy 13306, 165

FINDERS KEEFERS
ICICLE WORES II

JACK ATTACK

LEAFER

MONTY ON THE RUN

FURFLE TURTLES FOT T 173
time 887,172

ROBO ENIGHT 15%9646,234
time 12171 .0

TREASURE ISLAND 6029,17%

28497,173
21765,0
24423, 0
EIIE4, 0
8635, 165
8640, 234
10460, 234
10473,165
BO76,234
11562, 234

11572175

time

Miért is nincsen korilottiink orék
nyar! — abrandoznak a napimadok.
S miért nem lehetiink 6rokké gyer-
mekek és ifjak, miért nem élhetiink
orokké! — sohajtoznak, akik alomké-
pikbdl szamlzik és megtagadjak a
letezd vilagot. Nem is gondolnak ra:
milyen unalmas is volna az az 6rokkeé-
valésag! — A jatékok kedvelGinek

persze nem ill4zid6 az orbkélet. S6t
orilnek, ha minél tébb van beldle.
Szerencsére Tuba Imre kodolt me-
gint. C Plus/4-re és 64 kbajtra bdvitett
C16-ra ismét készitett egy csokorra
valo orokéletkodot.

Az ilyen teriilj, terilj asztalkamra
pedig igazan senki sem mondhatja,
hogy unalmas!

Képcsere — bitenkeént

Jaték- és rajzprogramokban gyak-
ran szikség lehet két kép gyors és
latvanyos cseréjére. Az alabbi rutin-
nal ez megvaldsithaté. A program
memoriatakarékos, mivel nem hasz-
nal kilon munkateriiletet.

BASIC-bdl az EXT 0,x,y,z utasitas-
sal hivhato, ahol
x — a cserélendd kép(részlet) kezdo-
cime,

y — a hattér kép(részlet) kezdbcime,
z — a cserélendd kép(részlet)-ek
hossza.

Példaul az EXT 0,32767, 16384,
15360 utasitas hatasara az egész kép-
ernyot felcseréli a 16384-es cimen el-
tarolt képpel.

Futtatas el6tt nem art kimenteni a
programot.

Kokai Laszlo

-~

s i - 5 1 VeI 030 06 06 30 3 30 6 30 36 26 36 56 36 30 36 36 56 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 20 36 2 26 3¢
A_ HTE Mtkmzémmigfépes Prﬂg}ﬂm@efp&k 2 = Bitenkenti kepcsere TVC-re #*
és Operdcios Rendszerek, 3 ix {C)1988 BUDDHA Softhouse *
és a MATE Iranyitaselméleti szakosztalyai 4 In Kokai Laszlo »
- s k&z&s FeﬂdeZéSébe” 5 3350000 50 30 50 30 30 3 0 50 36 06 00 3 36 90 50 96 36 30 36 00 30 30 30 0 06 M 00 6 00 36
o s . 10 KE=3735:1=0
A SIMULA 67 szimulaciés bézlsnyeiv alkalmazasi 20 READ A:IF A=-1 THEN GOTO 50
lehetéségei IBM PC-n 30 CH=CH+A:POKEKE+I,A:I=I+1
cimmel eléadast tartunk. Eléado: Gaspdr Andrés, pfhoclio S W i Sl
b ’ "
a magyar S67 fordito szerzdje. 55 PRINT“Hiba a DATA sorokban!!”:END
Azoknak, akik két lemezt is hoznak magukkal, 60 PRINT”Kesz!!!”:SOUND
a szerzd dijmentesen raviszi demo-anyagat. ;g ';g'l‘ﬁT?gg?gi‘l‘:’:?ﬁ"gfﬁ;3735{ 256
vive o ; , ’ r.hatter,hossz
SIMULA nyelvdefiniciés kcrnyvek’ is kaphatok a helyszinen 1000 DATA243,62,80,211,2,34,200,14
40 forintos dron. 1010 DATA237,83,202,14,237,67,204,14
Minden érdeklodot szeretettel varunk! 1g§g ’Sméag ’ 127;;3 '320332 '3?32123
2 ; ng o s as e . i 3 y s » ps , 720y
Iddpont: 1989. februdar 9 cstitoridk 14 ora ’ 1040 DATA203.22.26,23,18,35,19,11
Hely: Budapest V., Kossuth tér 6—8. MTESZ-székhdz, 1050 DATA120,177,32,242,193,16,227,251
III. em. 333. 1060 DATA201,0,128,0,64,0,60,-1
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liyen példéul a MERCENARY, aminek az 4tirésahoz az aldb-

JKORMANYVALTAS " [t

Crm Médos Ttdz

FATVFE =15

mr mEmsegoer
A C Plus/4-es gépek billentylizetének és botkormanys- FE== H Zd &Y -
nak adatvonalai k6zos TED regiszterhez csatlakoznak. Ez az ;I};Fgg gg Eg EE ?E gg Eg E‘E E:E
oka annak, hogy a programok, amelyeket csak botkor- $F'F5l§ B B 48 AS B4 26 68 FF
mannyal lehet irényitani, kénnyen médosithaték agy, hogy $FFsS E2 4R 4A 48 BO 92 A9 B9
billentyiizetrdl kezelheték legyenek. Ehhez csak annyit kell $FF&@® 40 2@ FF 20 29 FF €D 26
tenni, hogy a megfelel6 TED regiszter figyelését a $DBMci- , $FFE2 48 FF 4R BB 87 42 A2 82
men kezd6dé billentyiizetvizsgélé rutinra kell bizni. Az aléb- igg;g E" gg g'; §S gg ;:"I;i gg Eg
¥ § i ; ) - = =
biakban ismertetem néhany program médositésat: *FFSm 26 40 FF BA BEO 65 A2 48

¥FFas =268 68 FF AD 28 FF &8 FF
A Progdram neuvs Cim Modos1tds. liyenkor a botkormény helyett a kurzormozgaté és a

: i k hasznalhaték.
BOOTY $1175 BB 20 79 DB SHIET biflantydic haser e e
HARVEY HERD F112= aa :
F1150C 23 7B DE
BOMHGD F2C20 B3 26 78 DB
FURY 2712 BB 26 7o DB
$22E1

RUNMER 68 26 7O DE

INVADERS $1DE7 BD 20 70 DB Or e e S

BM¥ RACER $2030 2 ©9 20 79 DB

AUTOBRHH £323A 0O
$3566 29 7O DE

STELLAR WARS $109A OO 29 79 DE -
$7447 9O 29 7O DB

TREASURE ISLAHD

#1613 B99 28 79 DB A Mikroszamitogép Magazinban mdr jelent
LR G JINON i Beged - on e = meg TVC-re scroll rutin, az 1986. decemberi
ROED KMIGHT $51R 0B 56 76 DB szamban. Ezt azonban tilsigosan lassunak ta-
MATRIA #132EB A2 B8 26 78 DB laltam.
EOEDEE 26 JEFES. B aE TR Ez a két rutin, amely jobbra, illetve balra gor-

getést valdsit meg, mar elég gyors ahhoz, hogy
: Jatékprogramokban is felhaszndlhaté legyen.

A mddositds tehét mindossze annyibdl 4ll, hogy a megfe- A rutinok elonye az is, hogy mindhdrom grafkus
fel6 program betdltése utdn belépiink monitorba és kiadjuk iizemmédban alkalmazhatok. A listan lithaté

i d kkal.
;;dgzlrz:‘n;g:s#e:rt;;::::::a::;zr:::m i s program a két rutinnal a memoria bdrmely sza-

> 1175 69 29 70 DB. bad teriiletén miikoddképes. BASIC-b6l az EXT
Ezutén iranyitaséra a billentyiizetet hasznalhatjuk. A bot- @, illetve az EXT 1 parancsokkal hivhato.
kormény egy-egy irdnya tobb billentyiivel is helyettesithe- Koékai Ldszlo
tﬁ: 1 !l*I*I'**l-*Il!ﬂl!ll**l**ﬁﬂlﬁlHIIN*II*!
2 !# Gyors scroll jobbra/balra TVC-re #
Fel: <1> <9> <7> <5> <3> 3 Ix (C)i?BBbBUDDHA Softhouse »
& In Kékai Lészld *®
Le: <CLR/HOME> <&*> <P> <I> <¥Y> <R> S50 00 T0000 530 060 06 0606 D0 06 D06 06 06 36 060 D6 06 06 00 04 00 00 36 066 6 04 ¢
<W> <RETURN> 10 KE=3735:1=0
3 20 READ A:IF A=-1 THEN GOTO 50
Jobbra: <2> <@> <8> <6> <4> <HELP> 30 CH=CH+A:POKEKE+I,AsI=I+1
Balra: <CTRL> <;> <L> <J> <G> <D> 40 GOTO 20
50 IF CH=6392 THEN 40
<A> <f> 55 PRINT“Hiba a DATA sorokban!!”:END
60 PRINT"Kesz!!!“3:SOUND
Tazgomb 70 POKE 33,3735 AND255:POKE34,3735/256
80 POKE 35,3759 AND25S:POKE3s,3759/256
PORT1 esetén: <SHIFT> <@> <X> <X> <V> 90 PRINT”Jobbrao:ext0”:PRINT"Balra :extl”
<N> <,> </> <RUN/STOP> 1000 DATA243,62,80,211,2,33,0,128
1010 DATA6,240,197,229,209,35,1,63
PORT2 esetén: <E> <F3> <T> <U> <0> <—> 1020 nn‘mo:n?:19&,193,16,544,251,201
<> <Q> 1030 DATA243,42,80,211,2,33,43,128

1040 DATAS,240,197,1,63,0,229,209
1050 DATA43,237,184,35,17,127,0,25
Egy kicsit bonyolultabb a megoldés akkor, ha egy prog- 1060 DATA193,16,239,251,201,-1

ram eredetileg botkorményt és billentyiizetet is hasznél.

Listankat felhasznaldi, illetve

jatékprogram 51 allitj 6sz- | BERL 5|edla; 2 Bleflo
suo. A Iogiobbala, legerdeks. | | Jelpasandlol | igs SRE Jatek | gL ShE
snlabb.gket a bekii:_di?(tt Ig‘ﬁ;as.lakt‘ok progamok B[] s programok 2;;,53[%%3*
alapjan rangsoroljuk. Ehhez kér-
jﬁkp;z olvagok konremukodéset (| @iga Palmd iy ( |iD@ml@® [{@. 00 -
C64-re, ZX-Spectrumra, Enterp- [|B|@@@3 1.6 @ ° Biberd @F ElER. °
rise-ra, TVC-re, Atarira és IBM- {|Bl|Re@kEnein YE.5 ° 1B |PumaEaar Ol @
re késziilt programsorokat va- N@Eige E@d <& ° L L(lofl, °
runk havonta. Al H|imdoeys o | |o] |olo| |E|Eombdil -
: L, MUK iR RSk men@EEr o HBuper cebre@ °
Mikroszémitégép Magazin |or oo rn 5 IiBerseres 0. >
1371 Budapest. P 433 |D|Primtmaster |o| | | DiMenepely . |
A digkszerkesztéség |U|E@mmE m@EkEr o o | [T D@feRAEF @L@. | |°| |°
0| @rt studie e | | [+ || | [HEnte | °
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| User port
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1. abra

Bizonyara sok C16-tulajdonos el-
gondolkozott mar azon, hogy vajon
miért nincs a gépén felhasznaloi
csatlakozd. E kérdést én is megrag-
tam, de valaszt nem talalva, magam
kezdtem hozza egy user port épité-
séhez. Az aramkort (gy terveztem,
hogy a gép memoriabdvitéjérdl mai-
koédjon.

Az 1. dbrdn lathatd IC kétirdanyu
sinmeghajto erdsitdé aramkor. Az
egeész IC-t a 19-es labra adott enge-
délyezé jel vezérli. Az iras-olvasas
iranyat az 1-es labra adott jellel va-
laszthatjuk meg.

A user port kivalasztasahoz — a
Plus/4-t6l eltéeréen — én azt a meg-
oldast vélasztottam, hogy a
7700—10 IC 15., FD@D—FD@F cimzé-
s, bekdtetlen labaval engedélye-
zem a portot.

- Hess,

te csunya!

Ezutadn jon az épités neheze, mi-
vel a 15-0s lab sehova sincs kivezet-
ve. Ezt sajat magunknak kell megol-
danunk. A memdriabdvitd (2. dbra)
Z, AA, BB labai bekotetlenek, ezért
ide lehet vezetékkel a 15-6s labat ki-
vezetni. Ehhez a megoldashoz egy
csavarhuzo, forrasztopaka (nem pil-
lanatforraszto!) és mintegy 15-20
cm huzal sziikséges.

A fedelet és a panelt borito hiit6-
lapot a csavarok kicsavarasaval elta-
volitjuk, majd a panel alsé felét bori-
t6 fémlapot ,operaljuk” le. Mar csak
a 7700—10 IC 15-0s labat és a me-
moriabovité bekotetlen kivezetését
kell megtalalnunk, és maris forraszt-
hatunk.

A user port panelt a memoriabé-
vité kivezetéseinek figyelembevéte-
lével alakitsuk ki.

Horvath Gabor

2. dbra

slun[n]n[nle]s]n]s]s[u[s]e]n{e]s[s]7]s]s[¢][3]2]

aud.

L 2 EX A DO D1 02 D3 D4 DS D6 D7 BA MJXCAS (S0 (ST C2H C2L CH RWRQ +5v =+

L AD M A2 A3 AL AS AG AT AB A AID AN AR A MG A (0 RASRESCIL +
YIxIwlvIul i sIRTalP o NIM]LTkJu I H]G]F]EfD]C[B]A

(ECIBBIMIZIY[XIWlViUJUSLRlPINIM!LIKIJIHIFIEIDIC[B[AD

Hivatalos jelélés ®

Sokan szeretnék megvédeni programjukat, lista-
zasat megakadalyozni. Ehhez nyljt hathatés segit-
séget a kovetkezdé program, amely a CTLR+ESC

hasznalatat hatastalanitja:
|1 R e 2o PR et e R T e

- 3pdb pont -
FOR A=6643 TO 6670: INPUT B:
POKE A, B: NEXT A

A beirando értékek:
243,33,70,11,54,195,35,54,
1,35,
54,26,251,201,197,213,229,
33,22,
11,54,0,225,209,193,241,251,
201

Inditas: X=USR 6643

A program felhasznalja azt, hogy
az operacios rendszer, az editor ke-
zelése folyaman a 2851 dec cimre
ugrik. Ezen a cimen egy, az editor
szamara nélkiil6zhetetlen gépi nyel-
vl szubrutin talalhato. Azt, hogy az
operacios rendszer megszakitaskor
melyik cimre ugorjon, a 49 dec ci-
men kezd6édd ket bajt hatarozza
meg. Az ezt kihasznalo, gepi nyelvi
szubrutinoknak egy JP 2851 utasi-
tassal kell befejezédniiik.

Szalontai Béla
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juk a sebességet, mert foldhéz csapdédhatunk. Igyekezziink

] -] -4
a magassagot a rotorok allasszégével szabalyoznil M““ mutatvanyok

A CELNAL

Harminc sor, harom program. Harom apré grafikai

Repiilésiink kézben tobbszér megjelenik a (Target) cél- | mutatvany, amelyekhez hasonlokat a Szinte egy lélegzet-
pont felirat. Az ehhez tartozé objektum tavolsagat és jelle- | re... cimi cikkben a tavaly novemberi szamban mar be-
gét a (Space) megnyomasaval olvashatjuk le az informaci- | mutattam. Teh4t a mostaniak sem virtu6z hossziiak, in-

0s képernyérél. A kékkel irt, illetve U. S.-szel jeldlt célokra | kibb szorakoztaté minik. Persze a mini is lehet tanulsa-
ne 16jlink, hiszen azok sajat allasaink. Az atkapcsolas utédn g0s
megjelend célkereszt szine mutatja a talalat valosziniségeét,

ugy, hogy minél vildgosabb, annal kézelebb vagyunk a cél- . il g ai X
hoz, tehat biztosabb a taldlat. A géppuska hasznalatanal té. Aki még nem latott TVC-t gardzdélkodni, az el fog

nem kell a célt a kereszt kbzepébe igazitani, mert a lovés csodalkozni, hogy milyen gyors grafikat tittyent az oreg

automatikusan oda irdnyul. Rakéta hasznélatanal azonban | BASIC hal6 poraiban. LA
ez a mi dolgunk. A SET MODE 3 hatasat hasznalja fel a program. Ha

Repiilésiinket a térképen is nyomon kovethetjiik, ahol | két vonalat egymasra irunk 3-as MODE-ban, akkor a fel-
alapéllapotban az elsé célponton helyezkedik el a célke- | s§ letdrli az alsot, és a korabbi hatteret 1atjuk alatta. fgy

" Az 1. listdn egy Otsoros BASIC programocska latha-

reszt, amit azutan a célra kell igazitanunk. lehet példaul célkeresztet mozgatni a taj folott.
A célhoz kozeledve elsésorban a megjeldlt célpontra A kovetkez§ program (2. lista) szerencsére nem j6

I6jink. Sikeres taldlatnal radiolzenetet kapunk. Addig ke-
ressiik ezt a célt, amig az Gzenet meg nem jelenik, ugyanis
csak akkor teljesitettiik a feladatot!

semmire. Futtassuk le: egy mozgalmas grafikat latha-
tunk. Sokaig el lehet nézegetni. Kiprébalhaté kiilonb6z6
modokban (Graphics 2, 4, 16), mas képerny6képekbdl in-
dulva. A XOR utasitas okozza ennél is a kalamajkat,
A FEGYVERZET azaz gyakorlasra mégiscsak j6. A harmadik szintén gépi
kodu program (3. lista).A képerny$ minden bajtjat eltolja
A miszerfalon kijelezve latjuk fegyvereink jellegét és | biteltol6 — SLA — utasitassal. Ezt nyolcszor végrehajtva
szamét. Ezek balrél jobbra haladva a kdvetkezék: hékoveté | €lporlasztja” a képernyét, azaz latvanyosabb CLS-t hajt
rakéta, levegd-fold rakéta, levegd-levego rakéta, radarzava- | végre. Mas biteltolé utasitissal élve hasonléan érdekes
r6 fémcesikok, gépfegyverlészer, a kivalasztott bomba. hatast érhetiink el.
Borbds Bence

A VISSZATERES

A feladatok végrehajtasa utan vissza kell térniink egy | | 19 ##xx Lo wxxs
bazisra (U. S. Base). Ezekbdl hdrom van. Repiiljink a leszal- | | &w GRAFHICS 4:SET MODE 3 “
l6palya folé. Ereszkedjlink lassan, nulla sebességgel le, 20 X=RND4) %200 Y=RND (4) #2600 o
amig radidélizenetet nem kapunk. Ebben kérdezik azt a bizo- 40 FLOT X, ¥3A+200, v X+200, (+2005 X, Y+20d3 X, ¥
nyos jelszot. 56 GOTO 2o

Igyekezziink nagyon alacsonyan repiilni, mert a jelszé =
nélkil biztosan kilének, és lezuhanunk. A néhany méter ma- 1. lista
gasbél valé zuhanasnal nem toérténik nagyobb baj.

Sikeres leszallas utan tdjékoztatdst kapunk a sikeres

feladatok szamarol, magunk és gépink allapotardl. 16 REM s##%% 2o xwrx
20 LOMEM 7060
A BILLENTYUZET ES A MUSZERFAL 30 FOKE 33,239:FOKE 34,25
49 READ A:IF A=S55 THEN 16@
1.2 motorok ki/be kapcsolésa 5S¢ FOEE &763“?+B, A:B=B+1:60T0O 40
3 motorok rotorra kapcsoldsa &9 DATA 243,62,80,211,2, 32,855, 127,17
4,7 aktualis fegyver kivalasztasa 7% DATA 255,127,1,72,63,237,160,226
\.CLR,DEL jobbra, eldre, balra tekintés 80 DATA 7,26,174,119, 195,253, 25, 251
O infrakeresd ki/be . o i R ' e
F1, F3 a két rotor 4llasszogének novelése iop. EH DEHD
F5,F7 a két rotor allasszdogének csékkentése 1o GRAFHICS 4
SPACE informéaciés képernyd hivasa 120 LIST
Z térkép hivasa 136 EXTO:GOTO 13¢

CRSR forgas nulla sebesség esetén
A pilotafilke tetején az ablak f6l6tt megfigyelhetink 14 | 7 [icsa
betlt. Ezek a gép bizonyos elemeinek allapotat jelzik. Meg-
hibadsodaskor sargan, mlkddésképtelen allapotban pedig

pirosan vilagitanak. A jelz6k sorrendben — a miszerfalon 3. lista
balrol jobbra — a kdvetkezdk:
(H) ft:’rr?;%:(ék ) 16 REM #%%¥ Do %%
A orr, repiiléselektronikai berendezések 29 LOMEM o8ew
G 30 mm-es gépagyi 3@ READ A: IF A=535 THEN 18
F o_rr-ﬁzeman_yagtartély 46 FOFEE &639+EB,A:B=R+1:60T0 Io
W' jobb oldali szarny 56 DATA 243,62,80,211,2, 203, 38,237, 160
Y. Rl aldall a2deny 55 DATA 234,244,25,251,201,555
E jobb oldali motor B i
E bal oldali motor il L
F hétsé izemanyagtartaly 1 i“’ BRAFHICS =:LIST
A hatsé repiiléselektronikai berendezések 12 FOR I=@ TO 7
L radar dlcélpontkilové 130 EXT ©,32767,32767,16206
L infra dicélpontkilovo 149 NEXT I
R forgatényomaték-kiegyenlité rotor 150 END
Tass Csaba
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PROGRAMTERMEK

Ismerd meg anyanyelved!

Meggydzddésem szerint sokkal tobben hiszik, hogy j6l beszélik a magyar
nyelvet, mint ahdnyan ezt tényleg elmondhatnak magukrél. Mar szémtalan-
szor vettem részt vérforrald, de halott vitdkban, amelyek arrdl folytak, hogy
ez vagy az a kifejezetten magyar sz6 mit is jelent pontosan. A jovevénysza-
vakrél ne is beszéljink. Tovdbbi gond, hogy néha nagy nevii vagy nagy buz-
galmi aktivék ,megszélalésig” szimpatikusak. Azutdn mar nem — a kataszt-
rofélis beszédhibdk miatt. Mintha az alapismereti tdrgyak oktatésanal hia-
nyoztak volna az iskoldbél. Persze az oktatést sem dicséri, hogy csak ennyit

tudott raragasztani az érintettekre.

A fenti ,morgds” természetesen megint va-
lami program kapcsan jutott eszembe. Még-
hozza nem is egy, hanem két programrdl van
sz0. Mindketté anyanyelviink jobb megismereé-
sét célozza. A programok dnmagukban elég ro-
vid lélegzetiek, de jelentoségliket ez nem Kki-
sebbitheti. Szerintem a két program egytt ki-
tenne egy nagyobbat, ha szembe kellene allita-
ni 6ket azokkal, amiket eddig vizsgaltam.

Széjaték

A Szdjaték célja a magyar szokincs mintegy
400 szavanak felismertetése, olykor kicsit meg-
hokkenté szémeghatarozasok alapjan, harom,
egyre nehezitett megfejtési moddal. A jatékot
legfeljebb négyen jatszhatjak. A kérdések sza-
ma fordulénként egytdl nyolcig terjedhet.

Az els6 forduloban megkapjuk a megfejten-
d6 sz6 osszes betijét abécérendben (ezt ugye
egy profi szamitdstechnikus az anagrammak
kanonikus alakjanak nevezné), tovabbd egy
meghatarozast. Az id6 telik. Lejarta utdn meg-
kapjuk a valaszt. Ha az id6 lejarta el6tt sikerdl
megfejteni a szot, akkor a program a verseny-
kiertékeléshez feljegyzi a felhasznalt id6t.
Rossz vélasz esetén bintet6idét szamit fel.
A kiértékelés pontos algoritmusat sajnos nem
lehetett kifigyelni, a leirds pedig homalyos.

A masodik forduldéban csak a meghatérozast
kapjuk meg, a betiszam és a sz6 szamara pe-
dig egy kipontozott maszk jelenik meg. Ha nem
tudunk valaszolni, akkor segitséget kérhetiink.
Minden segitségkérésre véletlenszerlien egy-
egy betlt kapunk meg a megfejtésbol, még-
hozza a megfelelé szépozicidban. A segitsé-
gért persze blntet6id6 jar. Ezért sdlyozni kell,
mi éri meg jobban, kicsit torni még a fejet,
vagy kapésbdl segitséget kérni. Néhany elég
nehéz széval is 6sszeakadtam.

A harmadik fordulé mar igazan nehéz. A fel-
tételek elvileg azonosak a masodik forduldbeli-
ekkel, de a segitség ravaszul csak a kanonikus
anagramma betlit adja meg véletlenszerien.
Azokkal aztan néha nem sokra megy az ember.

Rakéta indul!

A harmadik fordulé utdn a program értékeli
a jatékosok eredményét, és a legkevesebb id6t
felhasznalo jatékos rakétaja egy kis animaciot
beiktatva elindul. Amint a rakéta elhiz, megje-
lenik a versenyzonkenti kiértékelés, de érthe-
tetlendl lassan. A versenyz6k kozott van mod a
visszavagora.

A 400 szavas szotar, amelyet a program ta-
rol, nem latszik tul nagynak, és raadasul a
program jelenlegi valtozataban nincs is mod a
Cseréjére. A szerz6 azonban ugy tervezi, hogy
tovabbi szotarakat fog mellékelni a program-

hoz, és igy Gjabb valtozatokat fog megjelentet-
ni. Ha ez tényleg bekdvetkezik, akkor a szerzd
teljesitménye magasabbra értékelendd. A jaték
kdzben egyébként a 400 szobol a valasztas ve-
letlenszerlien torténik, és a program arra is vi-
gyaz, hogy elég hosszu legyen az ismétlédés
ciklusideje. Ujrainditaskor a szosorozat elvileg
nem ismétlédik.

A program kezelése altalaban egyszeriinek
mondhato, bar van néhany aprosag, ami bosz-
szantott. Példaul a kérdésszam 1—8 beallitasa-
kor gond van, ha a szam kérbepordil. A 8-as
utdn valami érthetetlen okbol nehéz elkapni az
1-est. Rendkiviil kellemetlen, hogy a torlébil-
lentyl helyett a csillag gombot kell hasznalni
javitésra, és raadasul az egész szot Gjra kell
kezdeni. Ha az ember tévedésbdl mégis a tor-
I6gombbal javit, akkor igen porul jar. A torl6-
gomb ugyanis mukédni latszik, de a valaszt a
program rossznak értékeli. A kezelhetdséghez
tartoz6 problémanak itélem, hogy a program
meglehetdsen lassan dolgozik.

A program dokumentécioja elég rovid, szo-
vege homadlyos, és raadasul nem is elég ma-
gyaros, jollehet a cél éppen a magyar nyelv is-
tapolasa. A programban elhelyezett ismertetés
egy klasszissal jobb a dokumentacional. Igaza-
bol a dokumentacié nem is nyujt tobbet néla.

A Szofejtdé program kifejezett célja tehat az,
hogy a jatékosok egymassal versengve észre-
vétlenil mélyitsék el a magyar nyelv kivélasz-
tott szokincsének arnyalatait, és ezzel gyarapit-
sak intelligencidjukat. A program segitheti a
szabadidd értelmes eltdltését akar az iskold-
ban, akar otthon. A program az Gsszértékelés-
ben csak j6 mindsitést kapott, mint ahogy rész-
leteiben az értékeld tablazat elsé oszlopéabol ki-
tlnik. A szerzd torekvését mégis nagyra becsii-
Idm, mar ami a témat illeti, mert a magyar
nyelv dpoldsdra minden befogadhatd eszkozt
szilkségesnek tartok.

Pédtold ki a szavakat!

A fenti program az olvasasi nehézségekkel
kuszkodé — dyslexias — tanulok beszédhiba-
inak és helyesirasi hibainak korrekciojara szol-
galo drill programként sziletett. A szerz6 profi

gyogypedagogus (de sajnos kicsit gyenge
programozd, talan jobb lett volna neki némi se-
gitséget nyujtani a programozashoz). A prog-
ram elsésorban alsé tagozatos gyerekek okta-
tasara alkalmas. A kisérletek szerint leginkabb
az értelmileg fogyatékos tanuloknak van hozza
a legnagyobb tlrelmik. A probléma oka vala-
hol a program sebességében keresendo . . .

A program szotara 600 szavas. Egy-egy me-
netben a tanuldnak tiz szot kell megfejtenie.
A program induladsakor vagy uGjrainditasakor
valasztani lehet 8 gyakorolhato ,problémakor”
kozul. A nyolc problémakor a kovetkezd: B-P-
M, N-M-G, K-G, L-R, GY-NY-LY, L-R-N-J, R-M-
N-B és B-D. Nem lennék meglepve, ha a prog-
ram nehany felnéttnek is okozna egy kis meg-
lepetést. Ahogy a zenében fontos a hallas,
ugyanigy a beszédben is fontos az ugyneve-
zett belsé hallas. Mintha belilrdl valaki signa
nekink, hogyan is kell kimondani és leirni egy-
egy szot. Jaj nekiink, ha a sugas rossz! A kor-
rekcioé bizony igen keserves munkaval jar. Nos,
ebben a munkaban igen sokat segithet a ki-
fogyhatatlan tiurelmd szamitogép.

Kell egy ligyes tanar

A program kezelése végtelenil egyszerd, de
még ez a végteleniil egyszert kezelés sincs jol
leirva sem az igen lakonikus dokumentécioban,
sem a program képernydszovegeiben. A prog-
ram szinte ra van utalva arra, hogy egy igyes
tanar, aki mar kiismerte a mikodését, sziikség
esetén ki tudja segiteni a tanuldt, hogy most
éppen mit kell csinalni. Egyébkeént rajtakaptam
a programot: két egymas utdni menetben el6-
fordult a tizbdl egy ismétlédé szo. A 600-as
szotar és a nem tdl nagy tarfoglalas (kb. 13
kbajt) alapjan ez nem latszik indokoltnak. Erez-
hetéen nincs beiktatva ismétlédésszird. Ez a
mar emlitett hianyos szamitastechnikai isme-
retek szamlajara irhato.

A szamitastechnikai Ggyetlenségek ellenére
a program jo koncepcioji, a témaban alapos
felkésziiltséget mutaté taneszkdznek mindsit-
hetd, mar amennyire ezt egy fizikus meg tudja
itélni. Ezért a program 6sszmindsitése szintén
jo, sot részleteiben jobban is tetszett, mint a
Szojaték. A részletes adatokat a mindsités ma-
sodik oszlopa mutatja.

A két program mind az iskolai munkat, mind
az onképzést tamogathatja, s véleményem sze-
rint ott a helyik minden iskolaban és mivels-
dési hazban, ahol a gépi feltételek adottak!

Zsadsnyi P&l

MINOSITO ADATOK
(1) (2)

Kezelhetdség: kizepes jo
Tel jesséqg: jé kivald
Dokumentdl tsdg: < kozepes kiozepes
Hasznalhatdsdg: kivdld kivald
Ar/teljesitmény: 36 6
Usszbenyomas: 36 36

(0SSZEFOGLALG ADATOK

Forgalmazd: Tudomdnyszervezési és Informatikai
Intézet, Kereskedelmi Iroda
Terméknéy : (1) Széjatek
(2) Pétold ki!
Szerzok: (1) Gombds Kdroly
(2) Rezes Ferenc
Géptipus: (1) TvC, (2) Plus/4 és TVC
Hordozé: kazetta vagy floppy
Dokumentdcid: (1) ot oldal, (2) két(!) oldal

Ar: (1) 300 forint (floppy)
(2) 190 forint (kazetta)
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goal (a program addig fut, amig ez a cél
nem teljestl, vagy meg nem éallapitja,
hogy sosem teljestlhet)
- celkifejezés
tarozas a program végén van. Ez a rész is el-
maradhat, de léte vagy nemléte erGsen befo-
lyasolhatja a program m(ikodéset. Ha van, ak-
kor pontosan azt teszi, amire az ezt kvetd uta-
sitasok kényszeritik, és az elsé kielégit6 eset
utan leall (hacsak masra nem utasitjuk). Ha
nincs, akkor a menubdl valasztott RUN pa-
rancsra a DIALOG ablakban megjelenik a
GOAL:_ kiiras, ami utan az aktualis cél, mas
néven a kérdés begépelése kovetkezhet. Ma-
gaaprogram tehat csak kérdés megvalaszola-
saert hajlandd futni!

A Prolog program utolso része a tények és
szabalyok felsorolasa. Ennek a programrész-
nek a bevezetd szava a clauses. A tények és
szabalyok tetszéleges sorrendben kdvethetik
egymast, az azonban fontos, hogy az azonos
neviiek egymast kovetden alljanak, az azon
bellli sorrend pedig a végrehajtas sorrendjét
fogja befolyasolni. Ennek az az oka, hogy sza-
mitdgépeink a szabalyokat nem egyszerre, ha-
nem szép sorban egymas utan dolgozzak fel.
Ha majd olyan gépen fut a Prolog, ahol parhu-
zamos feldolgozas lesz, akkor a szabalyok sor-
rendjére valészinlleg nem kell ilyen megkotést
tenni.

A szabaly olyan kifejezés, amely egy vagy

tobb kisebb célallitas logikai kapcsolatabdl all.
Deklarativan megfogalmazva: a szabaly bal ol-
dalan a kdvetkezmény, jobb oldalan pedig az
ahhoz sziikséges elbfeltételek allnak. Proce-
duralisan gondolkodva a bal oldaion az eljaras-
fejet értjlik, a jobb oldalon pedig az eljaras tor-
zsét talaljuk.

A célkifejezés argumentumlistaiban szere-
pelhet egy vagy tdbb valtozo, és az azonos ne-
vii valtozénevek egy szabalyon belll mindig
ugyanazt a helyettesitési értéket jelentik. Logi-
kai nyelvrél lévén szd, a Prolog-terminoldgia-
ban logikai valtozokrol beszélnek, ami azon-
banmessze nem azonos példaul a Pascal boo-
lean tipusu valtozéjaval.

Kis- és nagybetiik

Fontos szintaktikai szabaly, hogy a valtozo-
nevek nagybetlivel kezdédnek, mig a kons-
tans szimbdlumok és a szabalyok egyarant kis-
betlvel. Az aldhuzasjel kisbetlinek szamit a
megnevezésekben, énalldan pedig egy olyan
argumentum helyét jeldlheti egy részcél kifeje-
zésében, amelynek értéke a szabaly megolda-
séban nem véltozik.

Egy paraméterezett eljarasban nem te-
szlink formai megkuilénboztetést a bemend és
a kimend paraméterek kozott. Ha egy valtozd-
nak van mar értéke (foglalt), akkor az a szabaly
értelmezésekor automatikusan bemend para-
méter lesz, és ha nincs értéke, akkor a szabaly

csak akkor teljes(l, ha ebbdl a szabalybdl k-
vetkezden értéket vesz fel, tehat igy a hataro-
zatlan véltozo kimend parameterré valik. A ha-
tarozott valtozok egy szabalyon bellil nem kap-
hatnak (j értéket, azaz ha egy valtozé bemend
paraméter, akkor az értéke megmarad a sza-
baly kielégitése utan is.

A szabély teljeslilése feltételektdl fliigg. A
feltételek az if kulcsszo vagy a vele ekvivalens
:— jel utén alinak, és tobb szabaly esetén logi-
kai kapcsolatukat is meg kell jeldIndnk. llyen lo-
gikai alapszavak és a vellk ekvivalens irasje-
lek a kovetkezdk:

and illetve , (vesszd)

or illetve ; (pontosvesszd)

not

Néhany Prolog-implementacié csak az
egyik format fogadija el, masok egy szabalyon
beliil csak egyfajta jelélést engednek meg, a
Turbo-Prolog viszont teljes szabadsagot ad a
program szerkesztdinek e kérdésben. Stiliszti-
kai szempontbdl azonban jé, ha egységesjeld-
lésrendszernél maradunk. En példaul a kulcsz-
szavas irasmodhoz igyekszem ragaszkodni,
mert a szavak kifejez6bbek és fbleg kevésbé
téveszthetéek, mint az irasjelek. Természete-
sen a szabalyok végén minden esetben ott kell
lennie a szabalyt lezard pontnak.

A tényallitas konstans argumentumd, felté-
tel nélkdli szabaly, a szabaly nevével és az ar-
gumentumlistaval, a végén egy pont.

Makdny Gyérgy

A REALNET és a
CNET hal6zatok

Eredetileg a REALNET a Commodore gépek soros busza- A REALNET hardver-ﬁzemmédja

nak bdvitésére késziilt. Minthogy az iskolai alkalmazasban is
igen hasznosnak bizonyult, a fejlesztSk célszertinek lattdk a —
kezdetben csakis hardveresen mikdd6 — eszkoz tovabbfejlesz-
tését oktatohalozattd. Ez némi hardveres véltoztatdson tul egy
hélézati szoftver kifejlesztését is megkivanta.

A fejlesztés sordn messzemenden figyelembe vették az iskolai
igényeket, lehetGségeket, s6t, még arra is volt gondjuk, hogy a
Videoton TV-Computerre fejlesztendd — azéta mér kifejlesz-
tett — halézat szoftverével a lehetd legnagyobb mértékben
egyezzen. Pedig azilyen foku kiszolgaldstdl, a kompatibilitds ko-
vetelményétdl az iskoldkban mar-mar lemondtunk.

A REALNET bévitdre — a véaltozatnak megfelelden — leg-
feljebb 6, illetve 16 soros busszal rendelkezé Commodore vagy
ilyen csatoldval ellatott mas tipusd szamitégép kapcsolhatd. A
csatlakoztatds a mellékelt kdbelekkel torténik. A haldzat izem-
be helyezése szakértelmet, szerszimokat nemigényel, a hibds 6sz-
szekapcsolasokat az alkalmazott csatlakozdk csaknem teljesen
kizarjak. A mellékelt dokumentacid az izembe helyezéshez és a
hasznalathoz egyarant elegendd. A hélézatra — azegyedi gépek-
nél megszokott médon — lehet a periféridkat csatlakoztatni.
Ezek hasznalata is a megszokott médon torténhet, bar a rendszer
néhény tulajdonsiga nyilvinvaléan megvaltozik.
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A hardveres iizemmodhoz — a furcsasigok megértéséhez —
érdemes néhény dolgot tudni, 4tgondolni.

1. A gépek kiszolgélasa (a periféridkhoz fordulas lekérdezése)
ciklikusan torténik. A gépek sorrendjét a csatlakozas helye ha-
tdrozza meg.

2. Ha a soros vonal foglalt, akkor a (tobbi) gép varakozik a kis-
zolgélasra. Bar a megoldas néhany esetben tilsagosan hosszadal-
masnak tiinik, a felhasznal6 szamara ez latszik kényelmesebbnek.

3. A gé€p és a periféria operécids rendszere kozott mikodik a
halozat, igy a periféria hibatizenete is csak a kiszolgélds soran jon
létre; ez persze egy kiszolgildsnak mindsiil.

4. Az atlagos varakoz4si id6 a gépek szdméval n, igy — a soros
vonalat gyakran hasznald programok esetén — a kiszolgalt gépek
szama €és a varakozasi id6 kozott kompromisszumot kell kotni.

5. Lehetdség van arra is, hogy valamelyik gép helyére tijabb RE-
ALNET bévit6t, ehhez pedig tovabbi gépeket kapcsoljunk. A
gyarto erre az esetre nem garantalja a mikodést, de a tapasztalatok
igy is kedvezdek. Nyilvanvald azonban, hogy két REALNET—6
osszekapcsoldsa helyett célszeriibb egyetlen REALNET—16 al-
kalmazisa, ez utobbibdl kettSt viszont a varakozasi idGk miatt nem
érdemes dsszekapcsolni.

6. Természetesen periférids egység(ek)et tartalmazo konfigura-
ciok is csatlakoztathatdk a halozatra, ilyenkor azonban az egy-egy
géppel elérhetd periféridk égységszdmainak kiildnbozniik kell. A
kozos periféridkat minden gép hasznalhatja, de egymas 6nallo pe-
riféridit nem érhetik el a gépek.

Ebben az izemmddban szamos felhasznaldi program futtatha-
t6, a periféridk haszndlata a szokdsos médon torténhet. Azt persze
figyelembe kell venni, hogy a periféridkhoz tobb gép is hozzafér-
het.

Szoftver-tizemmod

A héldzati szoftver mintegy ,,rasimul” a BASIC rendszerre. Az
utasitasok formalizmusa illeszkedik a BASIC-hegz, 4ltaldban pa-
rancs- és programmodban egyarant kiadhatdk. A BASIC prog-
ram és a valtozok kikiildésén és bekérésén kiviil médot ad tartert-
let és képernyd attoltésére, valamint uzenet killdésére. Lehetdség
nari géppel még a billentyizetet is ,,el lehet venni” a tanulGi gepek-
t6l. Mindemellett lehetGség van arra is, hogy a hdlézatra kapcsolt
gépek vegyesen mikodjenek hardver-, illetve szoftver-iizemmdd-
ban.

Meglepetések persze itt is adédhatnak, am ezek a sajatsdgok is
konnyen érthet6k, ha a funkcidkat kicsit elemezziik.

— Amig kivitelnél van értelme tobb gép egyidejd feltoltésének,
addig beolvasasnal ez értelmetlen.

— A vegyesen alkalmazott géptipusok esetén a tarteriilet moz-
gatdsa komplikicidkat okozhat a kiilonbozé tarfelosztas miatt.
Ilyen gond adddhat példdul a Plus/4 és a nem bévitett C16 tipusi
gépek esetén.

— A mir mikddd rendszerbe valé belépést csak egy lekérdezd
ciklus utdn nyugtazza a tandri gép. Ez viszont nagyon elizédhat
egy-egy adatmozgatas miatt.

— A tanuldi gépek szamanak bekéréSe (itt a rendszer eléggé
védtelen!) nem latszik elegansnak, mégis ez tiinik kényelmesebb-
nek: a logikai szaimok tigyes kioszt4sa egyszeriibb kiszolgalast tesz
lehet6vé (példaul ciklusban).

Tapasztalatok

Az elektronika megbizhatéan miikodik, csak igen kevés meghi-
basodésrdl hallani. Sok esetben egy-egy perifériahibit vélnek ha-
l6zati hibanak.

Néha eléfordul, hogy a periféria ,,nem szélal meg”. Ilyenkor al-
6

talaban segit, ha a bévitét, illetve a periféridt kikapcsoljuk, majd
ismét bekapcsoljuk. Ez a jelenség akkor tapasztalhatd, ha a halé-
zatra kikapcsolt gép is csatlakozik.

Bér a bévitd elektronikdja nem mondhatd kényesnek, a csat-
lakozasok szabalyait érdemes betartani a gépek és a periféridk
védelmében is. Néhany ellenkezd értelmi tapasztalat alapjin ne
adjuk fel évatossdgunkat; azokat tekintsiik a szerencse ajandé-
kainak!

Egy-egy felhasznaldi program futtatdsa soran el6fordul, hogy
példaul a lemezegység hasznélata kozben lemerevedik a rend-
szer. Ennek oka leggyakrabban az alacsony hél6zati fesziiltség-
ben vagy a halézati zavarokban (feszilltségingadozas, kapcsoldsi
tranziensek) keresendd. A lemerevedés a REALNET ki- és be-
kapcsoldsdval rendszerint megsziinik, mindenféle adatvesztés
nélkiil.

A halézati szoftver rendkiviil megbizhatéan miikodik. BA-
SIC programok futtatdsa esetén kimondottan kényelmes szol-
galtatasokat nyijt; azzal azonban szamolni kell, hogy az adat-
mozgatasi miiveletek egymast kovetden hajtodnak végre, ésido-
be telik, mig a tanari gép kezdeményezését a tanuldi gép érzékeli,
nyugtizza.

Vegyiik figyelembe, hogy barmilyen gyors is, az dtvitelnek Iat-
hatd jelei vannak a tanuldi képernyon. A tanari gép beavatkoza-
sai tehat nem lehetnek ,,titkosak™.

Ha a héldzatot szoftveres izemmddban haszndljuk, de hard-
veres izemmadu gépet is kiszolgdl a rendszer, akkor a tanari gép
és egy hardver-lizemmddu héldzatra csatlakozo gép egyidejileg
nem hasznalhatja a soros vonalat. Erre fokozottan kell igyelni.

A TVCNET felépitése és miikédése

A héalézat a gépek magnetofon-csatlakozdit haszndlja, és csak
szoftveres izemmaddban mikodik. A tanéri géptdl indulva soro-
san (lancba) felfizott gépeket specidlis kabelek kotik ossze, a ta-
néri gépre csatlakoznak a periféridk, valamint a rendszer tarto-
zékaként a héldzatvezérld. A kabelek hibas csatlakoztatésa ese-
tén a hdlézat nem miikodik : bizonyos funkciék nem hasznédlha-
tok.

A gyarto szallit elégazésos haldzatot is killon megrendelés —a
halézat szerkezetének és a kdbelhosszak megaddsanak — alap-
jan. A tipusban szerepld szim a halézatra kapcsolhato tanuléi
gépek szdmanak felsé hatéra.

A hiélézati szoftver a tanari gépbe toltédik be el5szor a lemez-
r6l, és azonnal elindulva a tanuléi gépekbe tolti a megfeleld
programot. Ez is 6ninduld, és a gép szamanak bekérése utan le-
het6vé teszi a kommunikdcidt a tandri géppel.

Kiilonleges szolgdltatas a kataldgus oldalankénti listazasa,
ami — a perifériahasznélat engedélyezése utdn — tanuldi gépen
is kérhetd.

A halozati utasitisok a REALNET halézatéhoz hasonldk; az
eltéréseket a gép sajatossagaihoz valé alkalmazkodas indokolja.

A friss fejlesztés miatt még aligha lehet tapasztalatokrol sza-
mot adni, de annyi mar kideriilt, hogy a magnot és lemezegységet
egyarant hasznld programok esetén (konnyen értheté okok mi-
att) hiba keletkezhet. Ennek elhéritdsa a kritikus rész atirdséval
torténhet. Az eddig tesztelt programokkal egyéb nehézségek
nem adddtak.

Minthogy a hélézati szoftver és a gép rendszere egylitt miko-
dik, szokatlan eredmények adodhatnak. Ezek egy részét a gyartd
mdr ismeri és vizsgalja; {géri, hogy a késziilg djabb verzickban az
ilyen észrevételeket figyelembe veszi. Egynittal kéri, hogy a fel-
hasznalok hozzak tudomdsira tapasztalatalkat és kozol] ék ki-
vansagaikat.

Osszegezve: a halozat egyszeri telepithetéscge, a kenyelmes
szoftver €s a két héldzat hasonldsdga kedvezd eldjel az iskolak

szAmadra. Theisz Gyorgy




A megoldas elbtt gondoljuk végig a jaték jellemzoit! Eloszér is ez
egy olyan feladat, amelyet j6 taktikaval — azaz a helyes médszerrel
— felesleges probalgatas nélkil is meg lehet oldani. Vezessiik ugyan-
isvisszaafeladatotaz eggyelkevesebb szamukorong esetére, ésha
ezt, kivégeztik”, markénnyenadddikamegoldas. Tehatez afeladat
tisztan rekurzids jellegi!

Hogy miben is all a rekurzio, az alabbiakbdl kidertl. Van N korong
a kiindulasi radon, ezt kell a célradra atraknunk. Ha N—1 korongot
atrakunkaszabadridra, és haazutolsé korongot atrakjuk acéiriadra,
akkor mar csak N—1 korongot kell athelyezniink a szabad rudrél a
célradra. A rekurziot tehat ketszer kell alkaimazni.

Ha csak egyetlen korongot kell athelyezni, akkor nincs sziikség
rekurziv hivasra, mert egyszeriien ezt kell tenniink és kész.

Barmilyen meglepd, de ezeknek a mondatoknak Prolog nyelvre
forditdsa mar elegendd a rendszernek ahhoz, hogy megoldja a prob-
Iémat. Annyival azonban tanacsos a feladatot kiegésziteni, hogy
mikdzben a program a korongokat rakosgatja, informaljon benniinket
akepernydn.

Most lassuk a Prolog inditasat és futasanak eredmenyet majd
elemezzik részletesen a programot!

|Goal : hanol (33
Tegyél egy korongot a baloldali ruddrdél a jobboldali rddra.
ITegyél egy korongot a baloldali rddrdél a kozepso rudra.
ITegy€l egy korongot a jobboldali rudrdél a kozepso rudra.
Tegyé¢l egy korongot a baloldali rddrdél a jobboldali rddra.
Tegyél egy korongot a kozepso rudrdl a baloldali rddra.
Tegyél egy korongot a kozepso rudrdél a jobboldali rudra.
Tegydl egy korongot a baloldali rddrdél a jobboldali rddra Trudg

A program listaja az alabbi:

domains

rud = jobboldali ; kozepso ; baloldali
predicates
hanoi Cinteger)
tedd( integer ,rud, rud, rudd)
informCrud, rud)
clauses
hanoi CND if tedd(N,baloldali,kozepso, jobboldalil.
teddCi,A, _,CO if informCA,C) and !.
teddCN,A,B.CO if N1=N-1 and
tedd(N1,A,C,B> and % 1. rekurzio %/
informCA,CD and
tedd(N1 .B,A,CD. /% Z.rekurzio *°
informCRudl , R‘ud.ﬂ if
writel "-nTegy£l egy kor or;got. a N, Rudl, * rddrdl™

a ",Rud2, " rddra">.

Az elst szembet(ind dolog adomains szekcidébanvan, aholis arud
tipus harom kilénbdz6 konstans ertékét veheti fel, Ggymint bal oldalit,
kozépsot és jobb oldalit. Amikor a ,,predicates” részben a rud tipus
szerepel, csak ez a harom érték fordulhat eld.

A mérlegelt szabalyok kozll az els6 a hanoi(N). Ezt kell megadnunk
aRUN parancs utan—itt N akorongok szama. Funkcidja csak annyi,
hogy kozvetitsen a tovabbiak felé, igy iterativ szabalyként veendd.
Mindenesetre magaban foglalja; hogy a bal oldali ridrot a kdzépsd rud
felhasznalasaval a jobb oldali ridra klvanjuk athelyezni az N darab
korongot.

Azinform (rud, rud) szabdly olyan eljaras, amelyikkiiregy kerekkis
mondatot, amelyik informaciét ad a teendérél. Az itt mikods write
beépitett eljaras szabalyai hasonlatosak a C nyelv hasonld nevi
eljarasahoz: igy példaul az “\n” soremelést idéz eld, és a kiirandokat
vesszd valasztja el. Az idézbjelbe tett sziring valtozatlan, hacsak nem
abackslash ("\"ymogoéttall. Aleglényegesebbformaka kozo[iprogra-
mokbol elsajatithatok.

Afeladat érdemirészehez most értiink el. A tedd (integer, rud, rud,
rud) szabalyt Ugy értelmezziik, hogy az elsd paraméter szerinti darab-
szamu korongot kell a masodik paraméterként megadott rudrél a
negyedik paraméterben kijelélt ridra helyezni, a harmadik paramé-
terben meghatarozott rid segitségével.

Ha a korongok szama 1, akkor a dolog egyszerii:

tedd(1,A,_,C) ifinform (A,C) and !.

Szavakkal: tedd az A rudrél a C ridra a korongot, és ird ki a tevé-
kenységet.

A szabaly rekurziv része igy néz ki:

tedd{H, A B.CD 1 Nl=N-1 and
LteddCN1 ,A.C,B> and
informia, D and
tedd(N1 B, A,CD

A program elsd teenddje, hogy egy koronggal kevesebbhez allitja
aparameétert, hogy elékészitse arekurziékat. Ha eztnemtenné, nem
vezetné vissza az algoritmust egyszer(ibb esetekre, és soha nem
erne véget a feladat. Utana az N1=N—1 korongot athelyeztetjik az
ideiglenes rudra (ez tulajdonképpen ugyanennek az eljarasnak rekur-
ziv hivasa), majd ki kell irni az N-edik korong athelyezését az A rudrol
aCrudra. Ezttesziazinform(A,C). Miutan ez is megvan, marcsak az
N1 korong rahelyezése (rekurzid!) maradt hatra — a B-vel jelzett
radrol a C ridra, a mar szabad A rud segitségével. A rekurziés hivasok
befejeztével a kimeneten a teenddk elolvashatdk; a feladatot komp-
letten megoldottuk.

Makany Gyoérgy

Meleg RESET TVC-n

A TV-Computeren a programok letiltasanak leggyakoribb
modszere, hogy a 2850-es (0B22H) cimen 1évé COLD_FLAG
rendszervaltozoba 255-6t (FFH-t) irnak, s emellett igy modo-
sitjiak a megszakitasrutin veéget, hogy az a STOP_FLAG
rendszervaltozoba 0-ttegyen. Ezek utéan a gép figyelmen kiv(l
hagyja a CTRL+ESC-t, és a RESET gomb megnyomasara
“hideg” RESET hajtodik végre.

Az 1. listakis programjaa megszakitasrutin elejét gy irja at,
hogy a COLD_FLAG rendszervaltozéba 0 kerdljon.

lgy méar nem tilos a “meleg” RESET. A RESET gomb meg-
nyomasa utan a BASIC program listazhatd, menthett.

A gépikddu program BASIC-bdl betdlthetd valtozata lathato
a 2. listan.

s
Ocsko Tibor

1. lista 2. lista

LD HL,10a7H ;A megszakitdsrutin 1@ 1K 1=0 TO 16

LD (3E),HL 30) kezdozime: 10@7H 20 KEAD A:POKE 409&6+1.A

RET @ NEXT

FUSH HL 4@ FRINT USR (4096

LD HL,@B22H ;COLD_RESET €@ NEW

LD {HL),® AB DATA I3,7.16, 4 éa Eﬂ 201

FOF HL M DATA 33,34,11,54,0.255, H l:\.lfﬂ-

JP C412H




