Monitor

Fejlesztés, kérdojelekkel

Hogy milyen népes a Videoton sza-
mitogepek felhasznaloinak tabora,
azt a statisztikai adatok mellett jol
mutatja levelezési rovatunk is: olva-
soink hetrol hétre, vérmeérsekletik-
tol fuggoen kerik vagy kovetelik az e
geépekre késziilt programok kozlé-
set. S persze nem a PC kategoriaju
gépek programjait hianyoljak, ha-
nem a hobbigépnek, vagy iskolasza-
mitogepnek tekinthet6 TVC listait.

Ezert is kaptuk fel a fejiinket, ami-
kor a BNV-n felfedeztik, hogy a Vide-
oton uj mikrogép kifejlesztését rek-
lamozza. Mennyivel fog vajon tébbet
tudni, mint elédei? Néhany dolog
kidertil az igazan mutatos, szines —
de nem tul informativ — prospektus-
bol, sokkal tobbet azonban a Video-
ton munkatarsaitol sem sikertilt
megtudnunk.

A termékismertetd elarulja, hogy
a TVC 64k+ névre keresztelt uj gép
harom f6 jellemzdjében tér majd el a
TVC 64k-tol. Az egyik ezek koziil az,

hogy videomemoridja 64 kilobajtos
lesz, azaz negyszer akkora, mint ed-
dig. Igy a Video-BAM-ban egyideju-
leg negy, teljes képernyo nagysagu
grafika tarolhato. A masik kilénbseg
a tovabbfejlesztett BASIC interpre-
ter. A prospektus szerint ez a BASIC
»1j, hatékonyabb utasitasaival tamo-
gatja a programirast es a grafikus
alkalmazasokat”, Arra azonban,
hogy mégis mennyiben lesz grafika-
orientalt, illetve strukturaltabb, ke-
zelhet6bb a programnyelv —ami egy,
foleg az oktatasban hasznalt gepnel
alapvetéen fontos —, nem tudtak va-
laszolni a Videoton jelen lévo munka-
tarsai. Riss Pal kozgazdasz elmond-
ta, hogy a gyarban van ugyan nehany
példany az uj BASIC-utasitasok ter-
jedelmes jegyzekebol, de a BNV-re
sajnos nem jutott. Szerkesztose-
glinknek igert egyet — ha megérke-
zik, kozkinccsé tesszik. Mindene-
setre furcsalljuk, hogy meg feliiletes
tajekoztatast sem tudtak adni az uj
BASIC jellegerol.

Fél évszazad

A mai Videotonbdl ugyan csak a
VT az, ami fél évszazados (ez a két
betii benne volt mar a Vadasztol-
ténygyar neveben is), mégis joggal
unnepli fennallasanak 6tvenedik év-
fordulojat a legnagyobb hazai elekt-
ronikai vallalat, hiszen a vadasztol-
téenytdl a Dongo motorokon keresz-
till fokozatos ,termékszerkezetval-
tassal” jutottak el a szamitastechni-
kaig, a CD lemezjatszokig, a robotve-
zérlesig s mindaddig, ami a mai
Videotont jellemzi.

— Nemcsak a termeékszerkezetet
kell megujitani — mondta Kdzsmer
Janos vezeérigazgato az linnepélyes-
seget sziiletésnapi tortaval is hang-
sulyozo sajtotajékoztaton —, hanem
a vallalati strukturat is, ha meg akar-
Jjuk drizni versenykepességiinket.

A Videoton a rugalmasabb piaci
reagalas erdekében a kozel 20 ezer
dolgozot foglalkoztato nagyvallalatot

onallo gazdalkodo egységekre bon-
totta, s a BNV-n mar kiilén mutatkoz-
hatott be a Videoton Automatika Le-
anyvallalat, a Videoton Computer
Szamitastechnikai Rereskedelmi és
Szolgaltato Leanyvallalat mellett. Az
elobbinél megtekinthettiik, hogy az
altaluk kifejlesztett robot hogyan
rakja dssze annak az akar 32 bites
szemelyi szamitogépnek a billentyu-
zetet, amely az utobbinal mindjart
szoftverrel egylitt kaphato. Az
ugyancsak  szamitogép-vezerlésu
korszeru Thomson televiziokat me-
gint egy masik leanyvallalat, a Video-
ton Elektronika gyartja, de ezeket
majd az 6szi BNV-n kell megtekinte-
nink. Addigra talan lesz valami ab-
bol a kompaktdiszk-gyartasra beren-
dezkedo vegyesvallalatbdl is, amely-
nek nyugati partnereit egyelére a
kotelezo tizleti titoktartds miatt nem
nevezte meg a vezerigazgato.

Hatravan meég a legjelentosebb uj-
donsag: a TVC 64k+-nal az eddigi
CP/M kompatibilis UPM operacios
rendszert az MS-DOS kompatibilis
VT-DOS valtja fel. Ez azt jelenti,
hogy az uj TVC lemezformatuma
kompatibilis lesz az IBM PC lemez-
formatumaval, azaz el tudjak majd
olvasni egymas lemezeit. [gy a TVC-n
letrehozott adathazisok hasznalha-
tok, kezelhetok lesznek a PC-ken,
illetve a TVC-n oktathatg, ‘tanulhato
lesz a legelterjedtebben hasznalt
operacios rendszer, az MS-DOS.

Az ujitasok jelentosek, csak orul-
hetnénk nekik, ha nem lennének
mar keseru tapasztalataink a Video-
ton korabbi fejlesztései kapesan.
Rezdetben egyféle Videoton-mikro-
gep letezett, a 32k-s TVC. Nosza,
minden boldog tulajdonos lelkesen
nekiallt a programirasnak, €s sokan
ezen a gepen jutottak el a gépi kodu
programozas megtanulasaig. Azu-
tan megjott a nagyobb memdariaju,
tobb célra hasznalhato 64k-s valto-
zat — eés ezzel egyltt a csalodas is: a
geépi kodu programok egy része nem
futott az uj gépen — legyen az sajat
fejleszteést, vagy lzletben vasarolt,
sorozatban gyartott program. Hogy
miert, azt nem lehetett kideriteni,
mert a Videotonnak az elsé gepek
megjelenéese ota eltelt harom évben
sikeriilt titokban tartania a gépek
legfontosabb adatait: sem kapcso-
lasi rajzot, sem hasznalhato ROM-
listat nem adtak ki.

A mostani fejlesztés pedig sokkal
jelentésebb a korabbinal, melyebben
erinti a gep ,lelkivilagat”. Sajnos, a
kompatibilitasrol sem kaptunk egyér-
telm valaszt a gyar munkatarsaitol:
az uj gep ,tobbe-kevésbe” feltilrol
kompatibilis lesz elddeivel, azaz a
korabbi valtozatokon irt programok
nagy resze futtathato rajta, ,de elkep-
zelhetd, hogy egy-két jatekprogram
nem fog elindulni”...

Vegezetul meég ket lenyeges adat,
melyek ugyanolyan pontosak, mint
az eddigiek: az 4j gép a nyar vége
felé lesz kaphato, ara nagyjabol 13
ezer Ft.
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Iskolapad

Enterprise
(no meg TVC) hirmondo

Olvasoinknak talan mar nem ujdonsag, hogy idéral idore hirt adunk a hazi
szamitogepek piaci ujdonsagairol, a friss szoftver- €s hardverkinalatrol, vagy
rosszabb esetben azokrol a problemakrol, amelyekkel a hobbigépek tulajdo-
nosai kuizdenek. A Mikrovilag oldalain sokszor jelentek meg Enterprise- vagy
TVC-siramok: a tulajdonosok szerettek volna, ha ezekre a gepekre is kozlink
programot. Amikor akadt kozélhet6, mi kézoltiik is. Ugy tunik, hogy e gépek
forgalmazoi is ertekelik torekveseinket, s ezert kertek szerkesztoseginket,
legytuink a védnokei annak a palyazatnak, amely az amator szamitogepesek
kulturaltabb kiszolgalasat célozza.

A Centrum Nagykereskedelmi Vallalat mar tobb mint egy eéve arra
torekszik, hogy az altaluk forgalmazott Enterprise 128 RK-s és a TVC 64K-s
gepek mielobb elkeljenek, s hogy mindazok, akik ezeket a geptipusokat
valasztottak, ne banjak meg dontésuket. S mi kell ehhez? Termeszetesen sok
jo program — minel elerhetébb aron —, hasznos kiegeszitok, s nem utolsosor-
ban jo, celravezeté reklam. Ennek erdekeben sziiletett a gondolat, hogy
palyazatot hirdessenek. Az alabbiakban ismertetjiik a Centrum felhivasat. (A
palyazat-pontos szoveget, a reszletes kiirast az erdeklodok a Centrum
Nagykereskedelmi Vallalatnal vehetik at. )

A Centrum Nagykereskedelmi Val-
lalat varja olyan amator vagy profi
programozo, szakkor vagy szovetke-
zeti tag, diak vagy felnott jelentkeze-
set, aki ugy érzi, hogy erre a kei
gepre jo programot tudna kesziteni.
A program lehet jatek- vagy oktato-
szoftver, de termeszetesen felhasz-
naloi program is. A hardverkeszitok
es barkacsolok se busuljanak, hiszen
kiilon kategoriaban versenyezhetnek
ok is praktikus kiegeszitoikkel. De
meg azoknak is teremhet baber, akik
ilyeneket nem tudnak produkalni, de
van jo otletiik egy dtletes reklamfigu-
rara vagy jol hangzo szlogenre,
amely ezt a ket geptipust megkedvel-
tetheti a vasarlokkal. A palyazat ter-
meszetesen jeliges és titkos, a bekual-
desi hatarido 1988. december 31. A
forgalmazo ceg hivatalos szallitoi,
igy a Novotrade RT., az ,a" STUDIO
es a Titan Risszovetkezet tagjai nem
versenyezhetnek. Nem fogadnak el
atiratokat vagy honositott programo-
kat sem, tehat csak uj otletekkel
jelentkezzenek, A palyazat tisztasa-

gat garantalja az is, hogy a bekuldott
munkak keszitoinek adatai, valamint
a termekbol egy peldany az ered-
menyhirdetesig a Mikrovilag szer-
kesztosegenel lesz letetben. A bira-
lok csak a jeligevel megjelolt masod-
peldanyt vizsgaljak és értekelik.
Ezert minden palyamunkabol ket
peldanyt kell bektildeni, egyiket a
Mikrovilag szerkesztosegebe, a Ra-
koczi ut 16. szam ala, ehhez melle-
keljek zart boritekban a fejlesztok
adatait, masikat pedig —ecsak a jelige-
vel ellatva — a Centrum Nagykereske-
delmi Vallalathoz, melynek cime: Bu-
dapest IX., Ulloi-ut 51 . emelet. Min-
den palyazo erdeke, hogy munkaja

melle minel reszletesebb es erthe-
tobb leirast es hasznalati utasitast is
adjon! Az alkotoi szabadsag erdeke-
ben a szoftverek barmilyen progra-
mozasi nyelven készilhetnek.

A Centrum Kizarolagos forgalma-
zasi joggal megvasarolja a dijnyertes
palyamunkakat, s az 1989-es tavaszi
BNV-n mar arulni is szeretne a gyoz-
tes szoftvereket.

Abekuldott palyamunkak ertekele-
set es minositeset egy fliggetlen
szakmali zsuiri vegzi.

A jeliges boritekokat — kozjegyzo
jelenleteben — 1989. januar 30-an
bontja fel a biralobizottsag. Az ered-
menyhirdetes februar 3-an lesz.

Lapunk allando figyelemmel kiseri a palyazat alakulasat, kozli a reszered-
menyeket, s az erre alkalmas programreszleteket, gyakorlati otleteket.
Ehhez a palyazoknak hozza kell jarulniuk.

Valamennyi Enterprise- és TVC-tulajdonns neveben remeljiik, hogy a
palyazat sikeres lesz, s nem csak az alkotok nyernek rajta!
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Program

Orémmel kozoljiik, hogy a jovében az eddigieknél rendszeresebben fogunk TVC-re irt programokat bemutatni. Népszeriisi-
teni szeretnénk ezt az igéretesen fejlodé szamitégépet, mely az alapgép elviselhetd draval és kdnnyen tanulhaté BASIC-jével
mar sok hivet szerzett maganak. Ezért arra kérjiik TYC-tulajdonos olvaséinkat, kiildjék tovabbra is programjaikat, a géppel
kapcsolatos észrevételeiket, javaslataikat. Hozzunk létre kdzdsen egy dllandé TVC-s férumot, hiszen egy sikeres magyar
haziszamitégép megérdemli, hogy a hazai szamitastechnikai lapok koziil legalabb egy rendszeresen foglalkozzon vele.

Két jaték TVC-re

Logikai jatékprogramok

Irta: Temesvari Laszld

A HKincskereso cimu programban tiz elrejtett kincset
kell megkeresnunk egy mezon. A kincs csak akkor valik
lathatova, ha megtalaltuk, egyebkent a mezé szelein
megjeleno egtajroviditések mutatjak, hogy merre kutas-
sunk. Lepni a botkormannyal és a szokozbillentyuvel
lehet. A \Waterloo”-ban egy negyzethalos tablat kell
lougrasokkal befedniink. Lepni itt is a botkormannyal es
a szokozzel lehet.

Erdemes kuzdeni, siker eseten a program gratulal
teljesitmenytinkhoz.

10 GRAPHICS 4:RANDOMIZE:CLS:DIM L$%x40:DD=0OR
D(™ "):FOR CC=1 TO 100:PLOT RND(1024),EN
D(960) : NEXT

20 L$="#xkxxkkrionkk VATERLO skkgkkkrorsiks

30 FOR U=1 TO LEN(L$):GOSUB 9000:FOR D=32 T
0O U STEP -1:PRINT AT 4,D:L$(U);" ":NEXT
D,U

-40 SETINK1:DIM T(256),Z(256),58%(17,17)

50 SETBORDER'3:E=1:A$=CHR$(DD):SETPAPER 2:5
ETINK 0

60 FOR A=6 TO 17:E=E+1:SETPAPER E:IF E=3 TH
EN E=1

T0 FOR B=6 TO 1T7:E=E+1:ESETPAPER E:1IF E=3 TH
EN E=1

80 S$(A,B)=A$:PRINT AT A,B:A$:NEXT B,A:SETI
NK 1:SETPAPER 0:T(19)=-1:T(04)=1:Z(24)=1
:N=1:Z2(05)=-1:RANDOMIZE: Y=RND(12)+6:X=RN
D(12)+6: 88 (Y X)=10 :L=Y: =X

90 SETPAPER 2:SETINK O:PRINT AT Y,X:"0":P=6
:GOTO 110

100 P=ORD(INKEY$&"#")

110 IF S$(Y,X)="0" THEN A$="0"

120 SETINK 0:IF (Y+X)/2=INT((Y+X)/2) THEN II
=3:ELSE 1I=2

130 SETPAPER II:PRINT AT Y,X:A$:A$=CHR$(DD):
SETPAPER 0:SETINK 1:PRINT AT L,J:"0"

140 X=X+T(P):Y=Y+Z(P)

150 IF Y<6 OR Y>17 OR X<6 OR ¥>17 THEN X=X-T
(P):Y=Y-Z(P)

160 IF P=6 OR P=32 THEN GOSUB 1000:SETPAPER
3:SETINK 1:PRINT AT 19,3:"*xLEPESSZAM ="
;N; "x%x" : SETPAPER 2:SETINK 0

200 PRINT AT Y,X:A$:IF P=146 THEN GOSUB 3010
:GOTO 50

999 GOTO 100

1000 IF Y<>L AND X<>J THEN 1010:ELSE RETURN

1010 D=ABS(Y-L):F=ABS(X-J):IF S$(Y,X)="0" THE
N RETURN

1020 IF D=1 AND F=2 THEN GOSUB 2000:RETURN

1030 IF D=2 AND F=1 THEN GOSUB 2000:RETURN

1040 RETURN

2000

SETPAPER 5-II:SETINK 0:PRINT AT L,J:"0":
S5$(Y,X)="0":L=Y:J=X:PRINT AT Y,X:"0":S0U
ND PITCH (17-Y)*200,DURATICON 5

2020 FOR Y=6 TO 17
2030 FOR X=6 TO 17
2040 IF S$(Y,X)<>"0" THEN M=1
2050 NEXT X,Y:Y=L:X=J:IF M=1 THEN M=0:N=N+1:R
ETURN
3000 PRINT AT 2,12:"GRATULALOK":END
3010 IF VEGE=1 THEN OK
3020 PRINT AT 8,18:N:00=LEN(STR$(N)):N=0:VEGE
=1:FOR FF=20+00 TO 31:GET C$:PRINT AT 8,
FF:C$
3050 IF ORD(C$)=8 THEN FF=FF-2
3060 IF FF<20+00 THEN FF=22
3070 IF ORD(C$)=13 THEN RETURN
3080 HJEXT:RETURN .
9000 W=W+1:SETINK W:IF W=3 THEN W=0
9010 RETURN
9999 !*xxx VEGE **xk
1 !*%¥X KINCSKERESQ **¥x
10 GRAPHICS 4:PRINT AT 21,3:"CEL A KINCS ME

20

30

40
50

60

70
80

90
100
110
120
130
140

150
155

160
170

180
9999

GSZERZESE !":1=50:DIM T(256),Z2(256),J(50
), F(50)

FOR A=0 TO 15:PRINT AT 20-A,9:STRING$(16
y R NEXT A CPRINT AT 5,1: 2 PLOT 265,790
;350,900;810,900;810,300;765,180,765,790
;810,900
RANDOMIZE:J(U)=RND(16):F(U)=RND(16) :W$="
*":T(19)=-1:T(4)=+1:2(24)=+1:Z2(5)=-1
PLOT 0,0;1023,0;1023,959;0,959;0,0

GET Q$:P=ORD(Q$):SOUND PITCH RND(4095),D
URATION 4,VOLUME 4

PRINT AT Y+5,X+9:W$:X=X+T(P):¥Y=Y+Z(P):W$
="%x":IF X<0 OR X>15 OR ¥Y<0 OR Y>15 THEN
X=X-T(P):Y=Y-Z(P)

PRINT AT Y+5,X+9:"0"

IF P=6 OR P=32 THEN GOSUB 170:PRINT AT 5
+Y,X+9:"0" :W$="0":GOSUB 100

GOTO 40

IF J(U)<X THEN PRINT AT 13,1:"NY"

IF J(U)>X THEN PRINT AT 13,31:"K"

IF F(U)<Y THEN PRINT AT 1,17:"E"

IF F(U)>Y THEN PRINT AT 23,17:"D"

IF U>9 THEN CLS:PRINT AT 9,9:"GRATULALOK
":0K

IF J(U)=X AND F(U)=Y THEN U=0+1:PRINT AT
3,9:"KINCSEK SZAMA ";U:GOTO 20

I=I-1:IF I«<1 THEN CLS:PRINT AT 5,5:"VESZ
TETTEL, J=";J(U);"F=";F(U):0K

PRINT AT 4,10:"MEG ";I;" LEPES ":RETURN

PRINTWAT 1350 S PRINT VATV 13 31 == PR
INT AT 1,375 0t PRINT AT 231 17 Vs
RETURN

tkxk VEGE *kx




Frogram
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5 Ujabb két program
r r o
3 TV Computeren programozo olvasoinknak
s.l L . .
< TVC-re dtdolgozta: Losonczi Attila
ﬂ 1 !*%x BIORITHMUS **x Az elso program latvanyos grafikus formaban tetszole-
O ;g gg?ﬁ};lﬁgw B AP ges honapra megjeleniti bioritmusunkat. A masodik
: " HOGY HIVNAK ? “:A : e :
3 30 PRINT:INPUT PROMPT * SZULETESI EV. HoNap | PYOSTam azismertaknamezo jaték TVC-s viltozata. 90
O (1-12), NAP 2 ":X,Y,Z akna van elasva a mezon, at kell jutnunk rajtuk tugy, hogy
| o 40 IF Y>12 OR Y<1 OR Z>31 OR Z<1 THEN 30 ne lepjunk ra egyre sem. Az atjutast segiti, hogy minden
FD" 50 ggiNgégRéNT ) BIORIT;]USODNAK MELYIK HONA lépés utan megtudjuk, hany akna van kozvetlentl el6t-
ZAKASZ j3) G : u S R N :
- PROMPT " EV, Hoﬁprﬁz) 2 PR(I:E‘E INPUT tink. A Jatg}; vegen lathatova valnak az aknak, hogy
60 IF D>12 OR D<1 OR C<X THEN 50 elemezhessuk utunkat.
70 CLS:M=(C-1-X)*365:RESTORE 2000:FOR I=1 T
O D:READ Q:M=M+Q:NEXT:RESTORE 2010:FOR I 1 !%kk AKNAMEZO *¥x
=12 TO Y:READ Q:M=M+Q:NEXT 10 GRAPHICS 4:SET PAPER 1:SET INK 0:CLS:PRI
80 IF Y=1 OR Y=3 OR Y=5 OR Y=7 OR Y=8 OR Y= NT AT 2,2, " s8sssassnnnns sEpABEERABAR
10 OR Y=12 THEN M=M+31-Z
90 IF Y=4 OR Y=6 OR Y=9 OR Y=11 THEN M=M+30 - 20 FOR I=3 TO 20:PRINT AT I,2,"#
_z . #":NEXT:PRINT AT 21,2,"
100 IF Y=2 THEN M=M+28-Z HEBEBEERERS Y nﬁﬁﬂﬂﬁ#aaﬂﬂﬁﬁ"
110 FOR U=X TO C:IF INT(U/4)=U/4 AND U<>2000 30 PRINT AT 5,13, "E-Ny. .1" :PRINT AT 7,13,"E
TREREH-M BRI e T et T L TS :PRINT AT 9, 13 "E-K...3":PRINT AT
120 NEXT:PRINT AT 2,2,A$;" BIORITMUSA":PRINT kil 13 Nyl
USING “#####.":C;D:PRINT AT 3,13, "HONAPR 40 PRINT AT 13 13 S5 b E" PRINT ATHIE) 13,
A":PRINT AT 20,3,"FIZIKAI ALLAPOT =":PRI "D-Ny..A" PRINT AT 1TSASLED s §":PRINT
NT AT 21,3,"ERZELMI ALLAPOT =":PRINT AT AT 19,13,“D-K...D"
22,3, "SZELLEMI ALLAPOT:" 50 B=21:C=16:2=90:DIM A(19,29):PRINT AT B,C
130 PRINT AT 19,2 5 10 15 20 25 , "¥" :PRINT AT 23,4,"- AKNA VAN ELOTTED"
:IF D<>2 THEN PRINT AT 19,30,"30" 60 GET:SET INK 0:FOR I=20 TO 3 STEP -1:PRIN
140 FOR I=0 TO 31:PLOT 32+I*(§80/31) 250,32 DA o “:NEXT I
+I%(980/31),830:NEXT:PLOT 32,830;1012,83 70 PRINT AT 2,15," ":PRINT AT 11,8, "Varj
0,32,250;1012,250:SET INK 3:PLOT 36,300, egy kicsit !":FOR I=1 TO 18:FOR J=1 TO
PAINT 28:A(I1,J)=0:NEXT J,I:RANDOMIZE
150 RESTORE 2020:FOR I=1 TO 5:READ Q:PLOT 36 80 FOR I=1 TO Z:A(RND(18)+1,RND(27)+1)=1:NE
+Q*(980/31),300,PAINT : NEXT XT:PRINT AT 11,8," " Q=0
160 IF D<>2 THEN PLOT 36+29%(980/31),300,PAI 90 A$=INKEY$
NT 100 IF A$="1" THEN D=-1:E=-1:GOTO 190
170 SET INK 1:PLOT 32,540;980,540:SET STYLE 110 IF A$="2" THEN D=-1:E=0:GOTO 190
3:PLOT 620,180;900,180:SET STYLE 2:PLOT 120 IF A$="3" THEN D=-1:E=1:GOTO 190
620,140;900,140:SET STYLE 1:PLOT 620,100 130 IF A$="q" THEN D=0:E=-1:G0TO 190
900, 100 140 IF A$="e" THEN D=0:E=1:GOTO 190
180 SET STYLE 3:F=(250+830)/2+250%C0S(M*6.29 150 IF A$="a" THEN D=1:E=-1:GOTO 190
/23):E=32:K=0 160 IF A$="s" THEN D=1:E=0:GOTO 190
190 FOR U=0 TO 6.29%32/23+.1 STEP 6.29/23:PL 170 IF A$="d" THEN D=1:E=1:GOTO 190
OT 32+K*980/32,540+250%COS (M*6.29/23+0); 180 FOR I=1 TO 45:PRINT AT 23,2,">":NEXT:FOR
E,F:E=32+K%980/32:F=540+250%COS(11%6.29/2 I=1 TO 45:PRINT AT 23,2,"<":NEXT:GOTO 90
3+0) :K=K+1:NEXT U 190 B=B+D:C=C+E:IF B=2 AND C>14 AND C<19 THE
200 SET STYLE 2:F=(250+830)/2+250%C0S (M*6.29 N 260
/28):E=32:K=0 200 IF B«<3 OR B>20 THEN B=B-D
210 FOR U=0 TO 6.29%32/28+.1 STEP 6.29/28:PL 210 IF C<3 OR C>30 THEN C=C-E
OT 52+K%980/32,540+250%C0S (M*6.29/28+0); 220 PRINT AT B,C,"*":IF A(B-2,C-2)=1 THEN250
E,F:E=32+K*980/32:F=540+250%C0S(M*6.29/2 230 F=B-3:G=C-2:X=0:FOR I=-1 TO 1:IF A(F,G+I
8+0) :K=K+1:NEXT U )=1 THEN X=X+1
220 SET STYLE 1:F=(250+830)/2+250%COS (M*6.29 240 NEXT I:PRINT AT 23,3,X:Q=Q+1:GOTO 90
/33):E=32:K=0 250 PRINT AT 23,3," BUMM “;Q;" lepesed
230 FOR U=0 TO 6.29%32/33+.1 STEP 6.29/33:PL volt":FOR I=1 TO 25:SOUND;PITCH 3000,DU
OT 32+K*980/32,540+250%C0S (M*6.29/33+0); RATION 5:SOUND;PITCH 4095,DURATION 1:NEX
E,F:E=32+Kx980/32:F=540+250%C0S (M*6.29/3 T:GOTO 280
3+0) :K=K+1:NEXT U 260 DATA 3349,15,3503,15,3349,15,3503,15, 359
240 AA$=INKEY$:PRINT AT 2,30,"<":FOR I=1 TO 8,30,4095,1,3598,30
100:NEXT I:PRINT AT 2,30,">":FOR I=1 TO 270 FOR I=1 TO 7:READ P,R:SOUND;PITCH P,DURA
100:NEXT I:BB$=INKEY$:IF BB$="" THEN 240 TION R:NEXT:PRINT AT 23,6,"Atjutottal”;Q
250 CLS:RUN ;" "lepesbol '
2000 DATA 0,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30 280 SET INK 2:FOR I=1 TO 18:FOR J=1 TO 28:IF
2010 DATA 0,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31,28 A(I,J)=1 THEN PRINT AT I+2,J+2,"0"
2020 DATA 5,9,14,19,24 290 NEXT J,I:GET:RUN
9999 !¥kk VEGE **X 300 !**¥x VEGE #*x
L2 2 T A T U IR 2 R P A o e e e R N R A I T G A o A R YA Y B S R S BRI S S A L




Program

Viltoz6 grafikak

5 + 1grafika
Videoton TV Computerre

[rta: Kovécs Katalin

Ezek a programok a TVC gyors, konnyen kezelheto
grafikajanak lehetoségeit hasznaljak fel latvanyos gepi
mualkotasok kirajzolasahoz. Erdemes dket beirni a gép-
be, nemesak azért, mert szokatlanul rovidek, hanem
azert is, mert kis faradsaggal nagy 'esztétikai élményt
szerezhetiink.

A ,SOKSZOGER" cimu program szabalyos sokszoge-
ket készit, sot meég az atlokat is kirajzolja. Az ,OP ART 1"
segitségével magunk hozhatunk létre meglep6en szép
abrakat. Az egyre csokkeno oldalhosszusagu négyzetek
kozéppontjat rajzolas kozben az 1, 2, 3, 4 billentytikkel
mozgathatjuk ide-oda. Az ,OP ART 2" dbrait a véletlen
hozza létre, a variaciok szama kicsit tobb, mint Kilencmil-
li6. Az ,OP ART 3" egyszertien csak szép, a ,JALEIDOSZ-
KOP" nemkiilonben. Mindkett6 a SET STYLE és a SET
MODE bravtiros alkalmazédsan alapul. A ,PENTATON" a
cimben jeldlt ,plusz egy”, a grafika itt ugyanis nem tul
érdekes, viszont a program zenel, mégpedig a pentaton
skdla hangjainak megszolaltatasaval. A dallam szintén
veletlenszertien alakul, tehat elképzelhets, hogy itt-ott
meg élvezheto is lesz.

10 !##%x S0KSZOGEK #**%%

20 GRAPHICS 2:CLS:SET BORDER 0

30 DIM A(20),B(20):FOR I=3 TO 20:FOR J=1 TO
I:C=(J-1)*2%PI/I:A(J}»=300%SIN(C)+500:B(J
)=300%COS(C)+500: NEXT J:CLS

40 FOR K=1 TO I-1:PLOT A(K),B(K):A{K+1),B(K
+1):NEXT K:PLOT A(1),B(1);A(I:,BtT)

500EOR L=1 TOFLEROR M=1 TO T

80 PLOT A(L),B(L);A(M),B(M):NEXT M,L

70 FOR N=1 TO 402-20%I:NEXT N,I:GET:GRAPHIC
S 4:END

30 !#xx VEGE #kx

10 !*xx OP ART 1 *xkx

20 GRAPHICS 4:CLS:SET BORDER 0

30 P=0:Q=0:FOR I=0 TO 476 STEP 12:PLOT 991-
I+Q,959-1+P;991-1+Q,I+P;32+1+Q,I1+P;32+I+
Q,959-1+P;991-1+Q,959-1+P:3$=INKEY$

40 IF 53="0" THEN Q=Q-3

50 IF 5$="1" THEN Q=Q+8

60 IF Sg="2" THEN P=P-8

70 IF S5$="3" THEN P=P+8

80 FOR K=1 TO 155:NEXT K,I:GET:=RAPHICS 4:E

- ND
90 !*,xx VEGE %k

10 !xxx QP ART 2 skkk

20 GRAPHICS 2:RANDOMIZE:DIM A(11):FOR I=1 T
0O 10:A(I)=RND(5):NEXT I:FOR N=0 TO 200 S
TEP 10:PLOT NxA(1),N¥A(2);N*A(3),N*A(4);
N¥A(5),N¥A(6);N*A(T),N*A(8B)

30

40

50
70

10
20

30

40

50

60

70

10
30

40

50

10
20

30

40
50
60
70

80
90

100
110

PLOT 1023-i%A(1),N*A(2Z);1023-N*A(3),N*A(
4);1023-N*A(5) ,N*¥A(6);1023-N*A(7),N*A(8)
PLOT 1023-N*A(1),959-N*A(2);1023-N*A(3),
959-NxA(4);1023-N*A(5),959-N*A(6);1023-N
*A(T7),959-N*A(8)

PLOT NxA(1),959-NxA(2);N*A(3),959-NxA(4)
yNXA(5),959-N*A(6);N*A(T),959-N*A(8)
NEXT N:GET:RUN

Lkkk VEGE #%x

'%x% OP ART 3 *¥x

GRAPHICS 4:SET MODE 3:CLS:SET CHARACTER
160,255,255 ,255,255,26b, 255, 265,255,255,
256:FOR I=2 TO 31 STEP 2:FOR J=2 TO 22 8
TEP 2:PRINT AT J,I;CHR$(160):NEXT J,I
FOR I=0 TO 1023 STEP 12:PLOT I,0;312,280
:NEXT:FOR I=0 TO 1023 STEP 12:PLOT I,959
;312,280: NEXT

FOR I=0 TO. 959 STEP 12:PLOT 1023,I;312,2
80:NEXT:FOR I=0 TO 959 STEP 12:PLOT 0,I;
312,280:NEXT

FOR I=0 TO 1023 STEP 12:PLOT I1,0;712,680
:NEXT:FOR I=0 TO 1023 STEP 12:PLOT I,959
;712,680: NEXT

FOR I=0 TO 959 STEP 1Z:PLOT 1023,I1;712,6
80:NEXT:FOR I=0 TO 959 STEP 12:PLOT 0,I;
712,680:NEXT:GOTO 30

xkx VEGE *kx%

txxkx KALEIDOSZKOP *%xk

GRAPHICS 4 o

FOR J=2 TO 14 STEP 2:FOR I=0

TO 959 STEP 4:SET STYLE J:PLOT I1+30,0;0,

I1,1+430,959;1023,1:NBXT 1

FOR I=0 TO 959 STEP 4:SET STYLE J+1:PLOT
1+30,959;0,I,I+30,0;1023,1:NEXT I,J:CLS
:GOTO 20

Lkkxk END *kxk

{x%% PENTATON %%

RANDOMIZE:GRAPHICS 4:SET PALETTE 0,0,0,0
:SET PAPER 1:CLS:SET INK 3:PLOT 0,380;50
0,380;250,0,450,0;700,380;1023,380

PLOT 0,0,PAINT,1023,0,PAINT:SET INK 2:PL
oT 0,580;500,580;250,959,450,959;700,580
;1023,5680,0,059,PAINT,1023,959,PAINT

SET INK O:PRINT AT 14,2, "PENTATON":SET P
ALETTE 1,84,80,5:DIM B(6):DIM C(8)

DATA 3348,3431,3503,3598,36562,3723,3723,
3763,3800,3847,3874,3909

FOR I=1 TO 6:READ B(I):NEXT:FOR I=1 TO 6

" :READ C(I):NEXT

U=RND(6)+1:SOUND;PITCH B(U:),DURATION 10:
IF U=6 THEN 90

GOTO 70

U=RND(6)+1:SOUND;PITCH C(U);DURATION 10:
IF U=1 THEN 70

GOTO 90

xkk VEGE %k

J23ndwiod /)L Uo1oapiyy



Videoton TV Computer |

Program

Ime, két karakter-definidlé program. Elsé pillantdsra taldn

' ijesztonek hatnak a hosszu DATA-sorok, de érdemes beirni

oket, hiszen minden szamitogép annyit ér, ahany nyelvet ismer.
A munkat megkonnyiti, ha valaki diktélja az adatokat, ha pedig
valami nem stimmel, ellenorizziik, minden DATA utan 33 szam
all-e a begepelt programban. Az 1j karaktereket oktatoprogra-
mokban, idegen nyelvii feliratozasokban hasznosithatjuk.

A ,CIRILL BETUK" futtatas utan megmutatja, melyik billen-
tyi lenyomasaval melyik 1j karakter jelenik meg. Az ,ARAB
BETUK" betiikészlete az abran lathato. Megjegyezziik, hogy a
betiik egy része az arab iras sajatossagai miatt ket karakterbol
allithato elo, példaul egy 6nallo helyzetben léva S bett az ALTW
es ALT V lenyomasdra jelenik meg. (A témaval kapcsolatban
ajanljuk a Tankonyvkiado ,lanuljunk nyelveket” sorozatanak
nemreg megjelent Arab tarsalgas cimu kotetét.) A program a
kurzort a jobb felso sarokba helyezi, ALT LOCH allasha teszi és
jobbrol balra mozgatja, igy az arabul tudé TVC-sek népes
tabora akar szovegszerkesztest is végezhet egy képernyo terje-
delemben.

1 I b L e 1S i 'S et haws ficte lliza & sl
i 0 1 2 3 4 5 G 7 4] Y 8 il 0 *
1) Jwia |- ]|a bl le]l=]|=]& == = |=» |2
s O R R I [ T () (R T I [ -}
(S0 T I st (S S I (- A 8 25 [ o |2
" ulsjajeleg|lh]id kKlX |8 |al]q
9 leek o frwd e e e ] =
M b S c v b n 0} s . =

1 txkx CIRILL BETUK *xx

10 GRAPHICS 4

20 DATA 178,0,127,96,96,126,99,99,126,0,0,1

. 83,0,126,98,96,96,96,96,96,0,0,180,0,30,

54,54,54,54,54,127,99,0

30 DATA 196,0,107,107,107,62,107,107,107,0,
0,202,0,62,99,3,14,3,99,62,0,0,185,0,99,

, 99,99,103,107,115,99,0,0

40 DATA 186,0,8,107,99,103,107,115,99,0,0,1
88,0,14,30,54, 102 102 102,102,0,0, 192 0,
127 99,989,899, 99 99 99,0,0

50 DATA 197 0,99,99,99, 63 3 3, 126,0,0,182,0
.62,107.107.107.62,24,24,0,0.179.0,102,1
02,102,102,102,102,127,3,0

60 DATA 195,0,107,107,107,107,107,107,127,0
,0,177,0,107,107,107,107,107,107,127,3,0-
,200,0,99,99,99,62,3,3,3,0,0

70 DATA 162,0,96,96,96,126,99,99,126,0,0,16
0,0,112,112,48,62,51,51,62,0,0,201,0,89,
99,99,123,111,111,123,0,0

80 DATA 181,0,62,99,3,15,3,99,62,0,0,184,0,
110,107,107,123,107,107,110,0,0,161,0,63
,99,99,63,27,51,99,0,0

90 FOR Z=1 TO 21:READ A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K
:SET CHARACTER A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K:NEX
T:FOR I=1 TO 4:PRINT:NEXT

100 PRINT "A “;CHR$(178);" = ALT B

Cirill és arab betiik
TVC-re

Tanitsa idegen nyelvekre szimitogépét!

frta: Kovécs Katalin

110 ?RINT "B ";CHR$(183);" = ALT G

120 PRINT CHR$(180);" = ALT D i

130 PRINT CHR$(196):" = ALT T ";CHR$(202)
;. “=VALT Z° £

140 PRINT CHR$(185);" = ALT I ";CHR$(1886)
ie = VAET g

150 PRIHT ) “;CHR$(188);" = ALT L

160 PRINT "M H*

170 ?RINT "0 "sCHR$(192);:" = ALT P

180 PRINT "P c*

190 PRINT %1 *;CHR$(187);" = ALT U

200 PRINT CHR$(182), = JALT F e

210 PRINT CHR$(179);" = ALT C ';CHR$(195)
38 = ALT 8™ i

220 PRINT CHR$(177);" = ALT A ";CHR$(160)
;" = ALT 0"

230 PRINT CHR$(201),“ = ALT Y ";CHR$(162)
=T ALT 28

240 PRINT CHR$(181);" = ALT E " ;CHR$(184)
;" = ALT H"

250 PRINT CHR$(161);" = ALT 1"

1999 k%% VEGE *%x

1 !%xx ARAB BETUK #x%x
10 DIM EE$(24,32)

20

30

40

50

60

70

80

90

100

110

120

DATA 210,24,24,24,24,24,24,0,0,0,0,160,2

4,24,24,24,24,15,0,0,0,0,161,0,0,0,51,51
190,0,12,12,0

DATA 162,0,0,0,3,3,254,0,12,12,0,163,51,

51,0,61,561,30,0,0,0,0,164,51,51,0,3,3,25
4,0,0,0,0

DATA 165,12,51,0,51,51,30,0,0,0,0,166,12
,51,0,3,3,254,0,0,0,0,167,0,0,28,54,3,62
,96,108,63,0

DATA 168,0,0,28,54,3,254,0,12,12,0,169,0
,0,28,564,3,62, 96 96,63,0,212,0,0,28, 54 3
254 0 0,0,0

DATA 215 12 0,28,54,3,62,96,96,63,0,211,
12,0;28,54,3.254,0,0,0,0,170,0,0,3,3,3,1

4,0,0,0,0

DATA 206,6,0,3,3,3,14,0,0,0,0,176,0,0,3,

3,3,6,12,24,48,0,171,6,0,3,3,3,6,12,24,4

8,0 7

DATA 193,0,0,0,51,51,254,0,0, 0, 0,199, 24,
102,0,51,51, 254 0,0,0,0,181, 0 0, 30 51 99
.255.0,0,0,0

DATA 194,12,0,30,51,99,255,0,0,0,0,196,9

6,96,126,99,99,254,0,0,0,0,202,108,96,12

6,99,99,254,0,0,0,0

DATA 197,0,0,15,24,24,15,24,24,15,0,185,
0,0,15, 24 24 255,0,0,0,0,191,0,0,63,51, 3
0, 255 0,0,0, 0

.DATA 192 12,0,15,24,24,15,24,24,15,0, 213

,12,0,15, 24, 24 255,0,0,0,0,214,12,0,863,5
1,30,255,0.0.0,0
DATA 203,12,0,30,51,51,254,0,0,0,0,205,5
1,0,30,51,561,254,0,0,0,0,172,0,0,3,3,3,1
.0,0,0,0




Program

130 DATA 204,0,30,51,48,24,12,0,12,0,0,177,3
»19,18,195, 195 126 0 0,0,0, 195 62 96,62,
3 3, 204 0, 0 0, 0

140 DATA 180 3 3 3 99,99,62,0,0.0,0,182,3,3.
3.3,3,254,0,0,0,0,183,99,51.27,15,7,254,
0,0,0,0

150 DATA 184,0,0,30,51,115,222,192,192,192,0

,186,0,0,30, 51 115 222 0,0, 0 0, 187,12,12
.0 99,99,99,99,62,0,0

160 DATA 188 12532,0,3, 3 254,0,0,0,0,209,0,0
,30,51,51,51,30.0,0.0,208,126.195,207.21
9,219,254,0,0,0,0 ’

170 DATA 216,0,0,63,99,63,7,0,0,0,0,201,0,0,
30,61,51,31,6,12,24,0,200,0,0,0,199,198,
198,198,198,124,0 3

180 DATA 179,0,0,0,3,3,254,0,51,51,0,198,0,0
,0,3,195,185,195,102,60,0,178,51,0,30,51
»91,51,30,0,0,0

190 DATA 190,51,0,63,99,63,7,0,0,0,0,189,0,0

»0;0,0,0,0,0,0,b1, 222 0, 0 0,0, 0 0,0,0, 12
. 6 126

200 DATA 175,0,0,0,353,255,0,0,0,0,174,0,0,0
»3,195,195,195,102,60,0,173,0,0,0,0,0,25
5,0,0,0,0

210 FOR Z=1 TO H67:READ A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K
:SET CHARACTER A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K:NEX
T:AA=31:BB=2:POKE 2918,8:GRAPHICS 4 .

220 PRINT AT BB,AA,"_":FOR Z=1 TO 60:NEXT:PR

INT AT BB,AA," ":FOR Z=1 TO 20:NEXT:ZZ$=
INKEY$:IF-ZZ$="" THEN 220 d

230 IF ZZ$=CHR$(5) THEN CC=BB:DD=AA:BB=BB-1:
GOTO 300

240 IF ZZ$=CHR$(24) THEN CC=BB:DD=AA:BB=BB+1
:GOTO 300

250 IF ZZ$=CHR$(19) THEN CC=BB:DD=AA:AA=AA-1
:GOTO 300

260 IF ZZ$=CHR$(4) THEN CC=BB:DD=AA:AA=AA+1:
GOTO 300

270 PRINT AT BB,AA,ZZ$:EE$(BB,AA)=Z7%:AA=AA~
1:IF AA=1 THEN AA=31:BB=BB+1

280 IF BB=24 THEN BB=2:AA=31

290 GOTO 220

300 IF AA=1 THEN AA=31:BB=BB+l

310 IF AA=32 THEN AA=2:BB=BB-1

320 IF BB=24 THEN BB=2

530 IF BB=1 THEN BB=23

340 PRINT AT CC,DD,EE$(CC,DD):GOTO 220

9999 !x%x VEGE ¥%*

INPUT rutin -
felhasznalok ellen

Irta: Dobrdka Zsolt

KRedves olvasonk — a program szerzdje — szerint
programozo legyen a talpan az, aki a felhasznalok ,garaz-
dasagait” ki akarja vedeni. Ugyanis eloszeretettel akaszt-
jak ki a programokat, ezért ha barmilyen kis feladatot is
kodolunk, annak tokéletesnek kell lennie.

»Bar az Enterprise INPUT-ja igen fejlett — irja olva-
sonk —, de ezzel is konnyen el lehet rontani a képernyoter-
vet. Reszitettem hat egy rutint, amely az INPUT hatra-
nyait segit kikiiszobdlni. A GET utasitds segitségéevel
karakterenkent vizsgalja a letitott billentytiket. Ez akar
fliggvénykent is felhasznalhaté barmely programban.”

A program 9992. soraban adhat6é meg a megfeleld

billentytiik ASCII kddja, a kovetkez6, tehat 9993. sorban
pedig a beérkezo adat maximadlis hossza. A rutin hivasa
utdn a B valtozéban keépzodik az eredmeény:

10 FROGRAM "Get—input"

20 SET INTERRUFT STOF OFF

30 SET INTERRUFT FEY OFF

40 TRACE OFF:SET KEY CLICK OFF:CLEAR SOUND

50 NUMERIC Y

60 STRING A$X1,E§20

70 FOR Y=1 TN 14

BO  SET FKEY Y "

190 NEXT

100 SET 6,0:SET 26.1:SET 27,BLUE:
SET 12,40:8ET 14,0

110 'SET KEY RELAY 21:5ET KEY RATE 2
120 TEXT 40:SET #]02 Fﬁ!FTTE BLLE F YN, le RED
130 SET CHARACTER 1323,.255,1.243,23%2,

199,153,62,1,255

140 TEEERRYERF I EF R PR AR E R R KRR R R ¥
150 TRYXREREKEXEX Fprogram ¥EEXKEER KX
LAG  TRRRRRE R K8 8 b kR KK R ¥
170 FRINT AT iL,%:"Get-input z "

18n FRINT AT 15,14:"30-5nftware Ltd"
PRINT AT 11.1:CHR%(189);
190 CALL GET _INFUT
200 TEXT :SET 27,0:5ET 26,0:CLEAR FONT
210 CLEAR FEEYS:BET FEY CLICK 0ON:
SET INTERRUFT STOF OM
FOET RO KKK KK KK ¥ KR KKK KKK KK Kk Ak Y
6 'EKXXKKKEFERR GET -IMPUT ¥¥XkkEk k¥
92469 't#*l****#ti*#+f+*1*!***#***?*#!
@97 DEF BET JN}IT
RT7] LET Eg="
QT2 GET A%
FRTS IF As="" THEN 2972
974 SELECT CASE OFRD(A%)
o798 CASE 144,181

74 IF E$="" THEN 7972

b PRINT CHR#{(1&64) CHR%(1464) " "3
78 LET Be=B#(1:|.EN{B$)-1)

P79 CASE™ 165,185

780 IF B&="" THEN 9972

9981 FOR Y=1 T LEN(E%)

9982 FRINT CHR®(144) CHR%(164) " ":
2983 NEXT

?784 BOTO 9971

99835 CASE 173

986 IF.LEN(BS) o7 THEN 9972

787 FINI5

2988 GOTO 992

987 CASE 27

9990 FING

991 G0TO 9997

992 CASE 32,486,465 [0 90,97 TO 122
993 IF LEN(B#®)=00 THEN 9972

G994 FRINT - EHItE ¢ L&A A%k " My

23 LET Fi¢=P&RAs

9996  CASE EIL&C
9997  END SELECT
9998  BOTD §972
9999 ENIt DEF

123ndwiod /L uojospin

o9s/idiaiu]




| Program

Egy logikai jaték — harom grafika

Ha elfaradt a géppel vivott kiizdelemben,
gyonyorkddjék latvanyos dbrakban!

rta: Lucz Géza

A 4'-es jatek: inditas utan kirajzol egy palyat. A jaték
lényege: a sz:immal eés betlivel megadott mezd és az
alatta, felette, téle jobbra és balra lévo mezok ertéket
1-gyel noveli. Fla valamelyik mezo értéke 4-re valt, az a
jatekos, akinek lépése nyoman ez tortént, kap egy pontot,
A jatékot ketten jatsszak: a jatékos és a szamitogep. A
jatektertdl jobb ra lévo szamok koziil az also a gép, a felso
a jatékos ponts:zamat jelzi. A jatéknak akkor van vége, ha
minden mezo 4 -re valt.

A masik haroi m program egy-egy grafikai Gtletet tartal-
maz. Figyelemre > melto a masodik és a harmadik, ahol az
ugyszolvan azor 10s algoritmus teljesen kiilonbozo abrat
alakit ki. Bar a p1-ogram szerzdje nem emliti, a harmadik
kep erosen hasoi 1lit egy vakondok fejere.

1 !*)%* 4-Ef5 JATEK **x%

10 CLS:DIM #1(15,15),Q(5),W(5),B(2),V(5):Q(1
Y=-1:ME2) =-1:Q(3)=1:W(4)=1:V(1)=3:¥(2)=1
:V(3)=0:V'(4)=2

20 PRINT * .ia bcde f ghi j":FOR I=1 TO
15:FOR G=1 TO 10:PRINT AT I+2,G*¥2:A(I,G)
:NEXT:PRINT AT I+2,1:CHR$(I+47):NEXT I

30 PRINT AT :20,2

35 INPUT PROIMPT " Mi a lepesed (szam,betu)”
:X$,Y$:X=ORD(X$)-47:Y=ORD(Y$)-96:P=1:G0S
UB 80

40 P=2:E=0

50 E=E+1:FOR I=1 TO 15:FOR H=1 TO 10:IF A(I
SHY=V{EY THEN X=T:Y-H:T-15:H=-10:E=0

60 NEXT:NEXT: IF E<>0 THEN 50

70 PRINT AT 1!3,5:"Az en lepesem:";CHR$(X+47
);CHR$(Y+9¢3) :P=2:GOSUB 80:GOTO 30

80 FOR I=0 TO 4:IF X+Q(I)=0 OR Y+W(I)=0 OR
Q(I)+X=16 CR W(I)+Y=11 THEN 120

90 C=A(X+Q(I), Y+W(I)):IF C=4 THEN 120

100 S=0:I1IF C=3 THEN D=D+1:5=1

110 B(P)=B(P)+S :A(X+Q(I),Y+W(I))=C+1:PRINT A
T X+2+4Q(I), (Y+W(I))*2:C+1

120 NEXT I

130 PRINT AT Px%),25:B(P):IF D=150 THEN 140:E
LSE RETURN

140 CLS:IF B(2)>B(1) THEN PRINT "En nyertem”
:GOTO 170

150 IF B(1)>B(2) THEN PRINT "Dontetlen":GOTO
170

160 PRINT “Gratul alok, te nyertel”

170 END

9999 !*x% VEGE **x

1 !*%% GRAFIKA I *kx
10 INPUT PROMPT "Hany ciklus":W:CLS:FOR D=3
TO Wx3 STEP 3: FOR I=0 TO 900:IF I/D>30 T
HEN I=900:GOTO 40
20 A=(I/D)"2:X=901)-1:Y=800-A
30 PLOT A,I:PLOT i[,A:PLOT A,X:PLOT X,A:PLOT
X, Y:PLOT WY, X:PLOT. I, ¥:PLOT ¥,1

40 NEXT:NEXT:END

9999

1%k VEGE *¥%

1 !%xkx GRAFIKA 2 *xx

10 CLS:FOR N=1 TO 13 STEP .2:A=(11-10%COS(N

/6%PI))*20+200:B=(16+10%SIN(N/6%PI))*20+
200

20 PLOT A,B;900-B,700-A:NEXT
30 !xxx YEGE *%%

20
30

kxk GRAFIKA 3 *xx

CLS:FOR N=0.6 TO 30 STEP .4:A=(11-10%C0S
(N/6%PI1))*20+200:B=(16+10*SIN(N/6%PI))*2
0+200

PLOT A,B;B,N"2:NEXT

Ikkk VEGE *%%k

-RYTE
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Program

Felhivas

Szerény évforduléhoz — pontosabban harmadév-for-
duléhoz - érkeztiink. Eppen négy hénapja kézliink a
korédbbinil rendszeresebben TVC-re irt programo-
kat. Postankban drvendetesen megszaporodtak az
erre a géptipusra bekiildott programok. Mégis agy
érezziik, joval tobben vannak TV C-sek, akik kedvte-
lésbdl, maguknak vagy cserepartnereiknek jobbnil
jobb programokat termelnek. Tessék csak megkér-
dezni egy kiterjedt levelezést folytaté vagy TVC-
klubot rendszeresen litogaté géptarsat! Hozzajuk
fordulunk: kiildjék el programjaikat, minél tobbet!
Hiszen minél nagyobb a vilaszték, annal szinvonala-
sabba tehetjiik ezt az oldalt. Nehogy barki is tgy
jarjon, mint az anekdotabeli John Smith, aki nagyobb
dramairé lehetett volna, mint Shakespeare, de nem
lett, mert csekély onbizalma lévén senkinek nem
merte megmutatni miveit.

Révid, de hasznos programok TVC-re

Névsorkészito,
Galton és INPUT
rutin

Irta: Temesvari Laszlo

E hdrom program koézott semmilyen tartalmi és formai
osszefliggeés sincs; egyik leghlségesebb olvasonk legujabb
mivei kozil vdlogattuk ki éket.

A ,NEVSORT" a beirt neveket névsorba rendezi. A nevek
hosszat a H, szamat az | valtozo hatdrozza meg a 10. sorban.

A ,GALTON" egy ismert statisztikus jelenséget szemlél-
tetd kisérletet mutat be: egyenld szari hiromszog alaku
pélyan, szogek kozott lefelé hullé golyodk ttjat modellezi; az
eredményt rogziti. A program kivaléan alkalmas iskolai
demonstraciénak, nevét Francis Galton (1822-1911) angol
természettudosrol kapta, aki tanulmanyt készitett a jelenség-
rél.

Az LINPUT RUTIN" cime &nmagiért beszél, a TVC
BASIC INPUT rutinjdnak helyettesitésére szolgal.

1 !%kkx NEV S ORT *xx
10 GRAPHICS 4:1=10:H=24
20 DIM N$(I)*H,E$xH

30
40
50
60
80
a0
100
110
120
130

140
150
9999

10
15
20
30
40
50
60
65

66

80
81
85

99
100
110
130
200

9999

100

120
130
140
150

160

170

130
190

200
210
220
230

240
250
260
270
280

9999

FOR A=0 TO I-1

INPUT PROMPT "NEV?7|":N$(A)
NEXT

FOR A=0 TO I-1

IF N$(A)(H)<>"" THEN 100
N$(A)=N$(A)&" ":GOTO 80

NEXT

FOR:A=1 TO I

FOR B=0 TO I-1

IF N$(B)>N$(B+1) THEN E$=N$(B):N$(B)=N$(
B+1):N$(B+1)=E$:Ep=""

NEXT: NEXT

FOR B=0 TO I:PRINT N$(B):NEXT
Ikkk V E G E kkx

%%k G ALT O N *kx

GRAPHICS 4:P=0:DIM G(11)

PRINT AT 1,18:"x%%x GALTON *kx"

FOR "Y=1 TO. 10

FOR X=17 TO 16+Y*2 STEP 2

PRINT AT Yx2+1,X-Y:"O"

NEXT

NEXT

PRINT AT 23,6000 152 34 50 Gl 8102 P
RINT AT 3,143

FOR Q=0 TO 10:PRINT USING "##":Q:NEXT
P=P+1:PRINT AT 1,1:"G.szama";P:T=16:RAND
OMIZE:FOR L=1 TO 22

PRINT ATA Ll TL:E "

PRINTVATEL T 100 L] =L 1=T

IF PEEK(191+T+64+L*x64)=0RD("0") THEN T=T
+RND(2)%2-1

NEXT

Z2=T/2-2:G(Z)=G(Z)+1

PRINT AT T/2,5:STR$(G(Z))

IF P>99 THEN OK

GOTO 70

Ixkkx V E G E %%k*

ek TN.PIUT RUTTI N ®kx

GRAPHICS 4:SET INK 1:SET PAPER 3:X=6:Y=9
:H=11

DEF K$(C)=CHR$(C):J=X

DEF P$(J)=CHR$(PEEK(191+J+Y*64))

DIM B$*x64:PRINT AT Y,X:STRING$(H,32)
A$=INKEY$:IF A$=K$(8) .THEN J=J-1:J=J-(J<
X):FOR I=J TO H+X-1:PRINT AT Y,I:P$(I+1)
*NEXT :PRINT AT Y, H+X-1:"

IF A$=K$(22) THEN FOR I=X+H-2 TC J STEP
-1:PRINT AT Y,I+1:P$(I):NEXT:PRINT AT Y,
Jiz

IF A$=K$(7) THEN FOR I=J TO H+X-1:PRINT
AT Y,I:P$(I+1):NEXT:PRINT AT Y,H+X-1: *~

IF A$=CHR$(13) THEN GOTO 270

SET INK 3:SET PAPER 1:PRINT AT Y.J:P$(J)
:SET INK 1:SET PAPER 3:PRINT AT Y,J:P3(J
)

J=J-(A$=K$(4)):J=J+(A$=K$(19))
J=J-(J<X):J=J+(J>H+X-1)

IF A$<K$(27) THEN 150

IF A$=K$(27) THEN PRINT AT Y,X:STRING$(H
,32):Jd=X-1

PRINT AT Y,J:A$

J=J+1:IF J>H+X-1 THEN GOTO Z70

GOTO 150

SET INK 1:SET PAPER 4

FOR I=X TO H+X:B$=B$&PS(1I):NEXT:PRINT B$
txxx YV E G E %%xx
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18 | Program Mikrovilag
*] L2l . 4010 SET INK 0:SET PAPER 2:FOR N=5 TO Z1:PRIN
3 Prébilja ki, i T AT N,1:STRING$(31,157):NEXT N:SET PAPE
= | alkalmas-e végvari vitéznek! Rl
4020 SET INK 3:PRINT AT 4,A:CHE$(154)
:h 4030 SET INK 2:FOR N=1 TO 30:PRINT AT X(N),Y(
E i A N) :CHE$(153) : NEXT NP o 0, e
4040 PRINT AT 1,1:"IDO";P: 1 B J
8 l varvedo latek TVC're OBB 1DO";LP
4050 Z=INT(RND(30)+1)
E: 4060 FOR D=1 TO Z:PRINT #0,AT X{(Z),Y(Z):CHR$(
£ - 4 153):X(Z)=X(Z)-1
Irta'Jambor Krlsztlan 4070 SET INK 0:SET PAPER 2:PRINT AT X(Z)+1,Y(
= Z):CHR$(157):SET PAPER 1
8 4080 IF X(Z)=4 THEN GOTO 5000
S PR e ; Sl A b 2 4085 NEXT D
© | Ajatekban egy végvari vitéz kiizd a varfalon feimészo.torokhad 4090 SET INK 3:A$-INKEYS$:IF A$=CHR$(4) THEN G
@ | ellen. A varvédét a botkormannyal mozgathatjuk ide-oda, a OSUB 6000
:E sz6kéz billentyi lenyomdsdra pedig ké hull a mélybe. Ha eltaldl 4091 IF A$=CHR$(6) OR A::éoéugHggrgOSUB 3000
P e : 4100 IF A$=CHR$(19) THE <)
B | gy toroket = egyihoditoval kevesebb. Haazonban valamelyik . Ly 6 2pe " Tng 2> PRINT: $0, AT X(Z), YA 2): CHRY (153
térok harcos feljut a fal tetejére, akkor leldki a varvédot és a ) :SOUND PITCH 2000-X(Z)%9:P=F+1:PRINT AT
jaték véget ér. A sikerélményt a visszavert hoditék szamanak 1,6:P:GOTO 4050
novekedésével egyre melegebb hanglva valé kommentarok is | 5000 SET INK 2:IF Y(Z)>A THEN PRINT AT X(Z),Y
fokozzik, amelyek a képerny® aljan jelennek me (2= v LTS Tt S RSN e BRINE A 018
ACh pormyodiany g T X(Z),Y(Z):CHR$(153)
5010 SET INK 2:IF Y(Z)<A THEN PRINT AT X(Z),
(Z) 0 YIS =Y (Z) 1 s PRENT VAT X (Z)5 Y.(Z):C
' HR$(155)
5030 IF Y(Z)<>A THEN 5000
5040 SOUND PITCH 2000:PRINT AT 4,A:CHR$(140):
FOR I=1-TO: 206 NEXTAT
5090 FOR C=5 TO 20:SOUND PITCH 2500:SET INK 3
:PRINT AT C,A:CHR$(154):SET INK 0:SET PA
PER 2:PRINT AT C-1,A:CHR$(157):SET PAPER
R R 1: S0UND PITCH 1000:SET INK 2;FAPER 3
5092 IF P<120 THEN PRINT AT 19,3:"A harc nem
maganak valo!”
5094 IF P>=120 AND P<=250 THEN PRIN! AT 19,5:
“Szedul a varfalon?"
5096 IF P>250 AND P<=350 THEN PRINT AT 19.3:"
Haladas, de maskor ne sajnalia a kovet"
5098 IF P>350 AND P<=500 THEN PRINT AT 19,1:"
Egy torokvero veszett el magaban”
5099 IF P»500 THEN PRINT AT 19,4:"IGAZI HOS !
ISR SR TS K3
5100 SET INK 0:SET PAPER 2:PRINT AT 7.12:"Lez
uhant!! " :TF P>LP THEN LP=P:PRINT AT 3,1
2:"0j rekord!!!"”
Tu EDmFUTEH 5110 PRINT AT 12.9:"Uj jatek? (i/n)"
5120 A$=INKEY$:IF A$="i" THEN FOR I+1 TO 30:%
; (I)=21:NEXT I:GOTOQ 4000
5130 IF A$="n" THEN X=USR(55755)
5300 GOTO 5120
1 !'#%% 0 s £t r o m ¥¥k 6000 IF A<=29 THEN PRINT AT 4,A:" ":A=A+1:PRI
2 POKE 2896,2%:SET CHARACTER 153,56,90,90,1 NT AT 4,A:CHR$(155)
26,24,24,60,36,36,36;CHARACTER 154,0,0,8 6010 RETURN
8,88,126,26,60,38,96;CHARACTER 155,0,0,2 6050 IF A>=2 THEN PRINT AT 4,A:" ":A=A-1:PRIN
6,26,126,88.,60, 100,7 T AT 4,A:CHR$(154)
5 SET CHARACTER 156,0,0,0,60,126,126,60,0; 5060 RETURN
CHARACTER 157,0,254,254,254,0,239,239,23 8500 P=0:A=15
9,239;CHARACTER 140,65,36,138,16,37.,32,1 B510 DIM X(30),Y(30)
: 38, 32:03="0SE TR 0= M 8520 FOR N=1 TO 30:X(N)=21:Y(N)=N:NEXT N
i 60 LP=500 8530 RETURN
1 1000 GOSUB 8500:GOTO 4000 9000 GRAPHICS 16:SET INK 10:PRINT “C.S. softw
¢ 2999 ! are” :PRINT #0,AT 3,9:"presents”:SET INK
% 3000 SET INK O0:FOR N=5 TO 20:PRINT #0,AT N,A: 12:PRINT AT 22,1:"(C) by JAMBOR F
i CHR$(156):50UND PITCH 4000-N%3:5ET PAPER 9010 SET INK 14:PRINT AT 9,1:STRING$(15,142):
i Z:PRINT #0,AT N,A:CHR$(157):5ET PAPER 1: PRINT AT 15,1:STRING$(15,142):FORI =10 T
& IF X(A)=N THEN PRINT AT X(A),A:CHR$(140) O 14:PRINT AT I,1:CHR$(142);"
! :FOR I=0 TO 50:NEXT I:SET PAPER Z:PRINT ";CHR$(142) : NEXT
1 AT X(A),A:CHR$(157):SET PAPER 1 9020 FOR I=1 TO 11 STEP 2:5=S+1:IF 5=8: THEN S
3005 NEXT N:PRINT AT 1,6:P =9 -Ta iy
‘ 3010 SET INK 2:X(A)=21:PRINT AT 21,A:CHR$(153 9030 IF S=16 THEN S=1
I ) 9040 IF INKEY$=" " THEN RETURN
| 3030 RETURN 9050 SET INK S:PRINT AT 12,2+I1:0%(1): NEXT GOT
A 4000 GOSUB 9000:GRAPHICS 4:SET PALETTE 4,0,80 0 9020
i ,76:P=0:SET PAPER 1:CLS 9999 !kxkx vege ¥4
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Program
mm--qL--g--t

Videoton TV Computer

Mikrovilag

Tengeri csata torpedokkal
és hangeffektusokkal

Irta: Jambor Krisztidn

Izgalmas tengeri csatdt vivhatnak ezzel a programmal. A
futtatds elején minden informaciét megkapnak, ami a képer-
nyén megjelend csatahajé irdnyitdsihoz és a tdmadé tenger-
alattjarék megsemmisitéséhez szikséges. Teljesitményiiket a
gép folyamatosan jegyzi, és siker esetén nem fukarkodik
elismeré szavakkal.

1 'XxxxXx R OM B O L O ¥xxxx ,

2 SET CHARACTER 140,0,0,0,0,60,50,0,0,0,0:
SET CHARACTER 161,145,82,52,7,224,44,74,
137:SET CHARACTER 162,0,64,60,26,255,127
,63,255

3 SET CHARACTER 163,@,53,53,127,255,255,25
5,255:SET CHARACTER 164,128,241,251,255,
255,255,255,255:SET CHARACTER 165,0,2,28
,156,255,254,252,255

4 SET CHARACTER 166,0,0,24,24,24,24,24,34,
36:SET CHARACTER 147,0,0,0,0,127,255,255
,127:SET CHARACTER 168,0,0,62,8,255,255,
255,255

S SET CHARACTER 169,126,126,126,126,255,25

5,255,255:SET CHARACTER 170,0,0,0,0,254,

255,255,254

CS=0:GRAPHICS 14:GOSUB 9070

SET PAPER 2:CLS:L$=CHR%(162)&CHR$(163)&C

HR$.( 164 )&CHRS (165) :K$=CHRS$ (32 ) &CHR$ (167)

&CHRS ( 168)&CHRS (169)&CHRS (17@) : J$=CHRS ( 1

67 )&CHRS (169 ) &CHRS ( 168 ) &CHR$ (170) &CHR$ (3

2)

1@ C=14:SUB=0:F1l=0:F2=@:SET INK 1

490 PRINT &T 4,1:"

~ o

S SET BORDER '3:FOR N=3 TO- 21
7@ PRINT AT N,1:"
":NEXT N:D=0.9:P=0

110 PRINT AT 1,1:"pont= Q0@O@::::::::csucs=
POOD@ssss2ssssrtt sy = 3 sese0zz02e
":SUBM=0:E=3:PRINT AT 1,27 ,USING"ZLLLYL" :
CS:GET

LO@@ A3=INKEY$:SET INK 1:IF A$=CHRS(19) AND C
>1 THEN C=C-1:PRINT AT 4,C:L%;" "

1220 IF A%$=CHR$(4) AND C<28 THEN C=C+1:PRINT
AT 4,C-1:"_";L%

1@23@ IF Fl=1 THEN GOSUB 2500

124@ IF F2=1 THEN GOSUB 3500

1@5@ IF A®$=CHR$(&) AND F1=@ OR A$=" " AND Fl=
@ THEN GOSUB 2000

1855 IF A%$=CHR$(27) THEN SET DELAY 1@:CLS:END

1@6@ IF A$=CHR$(5) AND F2=@ THEN GOSUB 300@

1272 IF SUB=@ AND RND>D THEN SUB=1:GOSUB 4000
:GOTO 1290

1@8® IF SUB=! THEN GOSUB 4500

195@ SET INK L:PRINT AT 1,7 USING"ZALAAUL":P

1102 IF SUB=1 AND SUBM=@ AND RND>D THEN GOSUB
SQEO:GOTO 112@

111@ IF SUBM=1 THEN GOSUB 5510

1120 IF E=0 THEN GOTO 9000

1130 GOTO 1000

2000 Fl=1:L1=5:C1=C-1

250Q Ll=L1+1:1F PEEK(191+64%L1+C1)<>32 THEN G

0TO 2700

2530 IF L1=21 THEN GOTO 2900

234Q@ PRINT AT Li-1,Ci:* ":PRINT AT L1,Cl:CHRS
(16@) :RETURN

2720 SUB=@:F1=0:PRINT AT L1-1,Cl:" ":PRINT AT

L1,C1:CHR$(161)

2740

2750

2700

2930a

30002

3500

3530
3540

3700

3700

4000

4040
4@50
4060
4070
4500

4520
4540
4550
4700
Szo0
5510
553@
5535
6000
5500
6520

000

7050
F060
@70
080

2070
9100

9120

9130
9140

2150

160
9999

FOR 1=3000 TO 4@@@ STEP &6:SOUND PITCH I:
NEXT 1

PRINT AT SL,SC:" ":P=P+(1@%SL):D=D-.
@5+.@5%(D=0) : RETURN

PRINT: AT L1-1.,Cl:* ":PRINT,AT L1,Ci:CHR®
(161):FOR I=@ TO 3:NEXT I

PRINT ATLL.Cl:" ":F1=0:RETURN

F2=1:02=5:C2=C+4

L2=L2+1:IF PEEK(191+64%L2+C2)<>32 THEN G
nTn w7mn

IF L2=21 THEN GOTO 3900

PRINT AT L2-1,C2:" ":PRINT AT L2,C2:"-":
RETURN :
SUB=@:F2=@:PRINT AT L2-1,C2:" ":PRINT AT

L2,C2:CHR$(161):FOR 1=3000 TO 400D STEP
1@:S0UND PITCH I:NEXT I:PRINT AT SL,SC:
N “:P=P+(10%SL) :D=D-.@5+.05% (D=0) :RE
TURN
PRINT AT LZ-1,C2:" ™:PRINT AT L2,C2:CHR%
(161):FOR I=1 TO 3:NEXT I:PRINT AT L2,C2
" ":F2=B:RETURN
SET INK 3:S5L=46+INT(RND(146)+1):R=RND:IF R
>.5 THEN SD=-1

IF R<{=.5 THEN SD=1

IF SD=-1 THEN SC=28

IF SD=1 THEN SC=0
SuB=1
SET INK 3:IF (SC=1 AND Sb=-1) 0OR (SC=27
AND SD=1) THEN GOTO 470@
SC=SC+SD:IF SD=1 THEN PRINT AT SL,SC:Ks
IF SD=-1 THEN PRINT AT SL,SC:J%
RETURN
SUB=@:PRINT AT SL,SC:" ":RETURN
SML=SL-1:SMC=5SC+1:SUBM=1:5ML=SML-1 ~
SML=SML-1:IF PEEK(191+&4%SML+SMC)>161 TH
EN GOSUB 6500

IF SML=3 THEN GOTO 4000

SET INK B:PRINT AT SML,SMC:CHR%(16&):PRI
NT AT SML+1,SMC:" ":SOUND PITCH 3000+ (5M
L¥20) :RETURN
PRINT AT SML+1,SMC:CHR$(1646):FOR I=1 TO
1@:NEXT I:PRINT AT SML+1,SMC:"_":SUBM=0:
RETURN
FOR I=4000 TO 2000 STEP -4:S0OUND PITCH 1
stNEXT I:FOR I=1 TO 120:PRINT AT 4,C:"

":PRINT AT 4,C:STRING$(4,161):NEXT 1

PRINT AT SML+1,SMC:" ":E=E-1:SET INK 1:P
RINT AT 4,C:L$:PRINT AT 2,1B:E:SUBM=0:RE
TURN

SET PAPER 1:PRINT AT 12,10:"M E G H A L
T"¢SET "INK 1:SET ‘PAPER 3:PRINT AT 16,5:"
Egy uj menetet, kapitany 7?":IF P>CS THEN
CS=P:PRINT AT 7,6:"De hisz ez uj rekord
LiLn

IF INKEY$=" " THEN GOTO 7

GOTD 9050

SET PAPER 10@:CLS

FOR I=1 TO 1&6:SET INK I:PRINT AT 12,3:"1
NFORMACIO":IF INKEY®$=" " THEN GOTO 2100
NEXT I1:G0TO 9080

GRAPHICS 4:SET PAPER 2:CLS:SET PAPER 3:S
ET INK 1:PRINT AT 3,10:"R O M B O L 0":S
ET PAPER 2

PRINT AT &,1:"Az On feladata, hogy megse
mmisitse az ellenseges tengeralattjaroka
t hadihajoja segitsegevel.":PRINT AT 10,
11:"Sok szerencset kivan:"

PRINT AT 12,1B8:"az Admiralitas."

SET PAPER 1:SET INK 3:PRINT AT 15,11:"Ir
anyitas:":SET PAPER 2 .

PRINT AT 17,4:"jobbra, balra: botkormany
":PRINT AT 19,4:"bomba elol: botkormany
tuz":PRINT AT 21,4:"bomba hatul: botkorm
any elore":SET INK 1:PRINT AT 24,5:"Nyom
j le egy billentyut !":FOR I=1 TO 200:NE
XT 1

GET:RETURN

'Xxxxx VEGE XXxxx




Mikromdgla

1989, februar 1.
3848 AFCL, [D=CHRFCASCOAFCT, Tha+125)  <CM
@56 NEHT I ‘FA
ZERR 7 RE; <K

3661 iF A=Z1 THEM A$="[CIMY] Betoltesz <CH
i hiba CINYI":GOTO 3872

852 IF A=13 THEH Hs*"EIH”] Tul ho=z <0OF
zu proaram CIMYI":G0TO 3872

3863 TF A=13& THEH H$="[IHV] Froaram <KEG
wese CINYI":GOTOD 347z

3864 IF A=137 THEW A$="LCIHYI Meaceon <LA
kitott adatkeszlet CIMVI":G0TO 3872

3865 IF A=138 THEHW A$="CIMY] A keszu <EG
lek nem walaszol CINVI":GOTO 3872

3866 IF A=133 THEHW A%£="CIHY] A keszu <DH
lek rossz CINYI":GOTO 3872

3667 IF HA=148 OR A=142 THEM AF="CIHY <EK
] Soroz busz hiba[IMY1":GOTOD 3872

IH63 IF A=144 THEN Af="CIMY] Lemezhi <BM
ba CIMYI™:G0TO 3872

3BES IF A=167 THEH A$="LINY] VYedett <LH
file CIMVI":QOTO 36872

3878 IF A=178 THEH R3="CIHY] A filet <GC
nem talalam CIMYI":QO0TO ZAT7Z

871 G0TO 3@75 <MD
Iarz 7 Af <HA
3073 POKE 135,@:30UMD 2,240, 18.3:FOR <ML
L=8a T0 3a4: NEHT L:S0UHD 3. 198, 18, 13=

FOR L=B TO 2@:HEAT L: %DUHD 2.H,8,8:5
OUND 3,8,8.4

3228 POSITION S,22:PRINT "CIMYIRETUR <FP
HMCIMY]=nal wissza a menuhoz"

3993 IF PEEK(TE4»<>12 THEMW GOTO 383n <10

3189 PRINT CHRESCZSZD :Q0T0 18 BB

Hasznos eszko6zok
programozdéknak

Karakteres képernyényomtatds Videoton TVC-n;
C-64: a programadtirds torléprogrammal
konnyitheti meg;

Kiilonleges képernydvalto rutin

$004 KARAKTERES
KEPERMYONYOMTATO

Programom a TVC képerny6 karaktertartalmanak aranytartd
kinyomtatasara szolgal. Eredetileg a BHG altal gyartott
PRT-80GS nyomtatohoz irtam.

A nyomtatohoz mellékelt GS-CDI Centronics ‘interfészt
hasznalva a program alkalmas a billenty(izeten talilhato sszes
karakter, valamint a szemigrafikus karakterek kinyomtatdsara
is. Szubrutinként megirva barmikor meghivhato.

Mas tipusi nyomtaté esetén a 30-as sorban szerepld
LPRINT utasitasban a szok6zok szamit kell igy megviltoztat-
ni, hogy az a 64-et a nyomtaté dltal soronként maximalisan
nyomtathato karakterek szamdra egészitse ki.

A kis programot szubrutinként megirva barmikor meghiv-
hatjuk, amikor a képernydtartalom irasban torténd rogzitése
szikséges.

1@ K=B:REM TVC karakteres hardcopy

20 L=K#54+63: FORI=K#64 TO L:I=PEEK (256+])

3@ LPRINTCHR$(I);:NEXT:K=K+1: IFK{25THENLPRINT"
"3:60TO20:REM 146 space

— Magyar Baldzs, Sopron

$005 KEPERNYOTORLES

E kilonleges, C-64-re irt képernyStorlé nagyon mutatos
képernyddbra kirajzolasaval egy tizenetet ir ki.

Bemenete: H$ — maximum 8 karakteres lizenet, amely egy
keretben megjelenik.

A 60. sorban a H$ utdn dllé karakterek és utasitisok
nyugodtan elhagyhatok, ugyanigy a 130. ésa 170. sorok kozti
szubrutin is, mivel ezek csak a szemléltetés kedvéért vannak a
rutinban. A DATA sorokban szinkédok taldlhatok.

0 REM KEPERNYOTORLES - HORVATH AKOS  <D7
- C=64

10 DATA 5,28,30, 31,149,150, 151, 152,15 <Al
3, 154, 155, 156, 129, 158, 159, 151

20 POKE 53281, @:POKE 53280, 0 <D5

30 RESTORE :A=40©:PRINT "[HOMEILURP]I";: <75
FOR I=1 TO 16:A=A-2:READ B:PRINT C
HR$(B) :

40 PRINT "[SHAUI1"::FOR T=1 TO A:PRINT “AD
“LSH/*%1" ; :NEXT :PRINT "[SH/ID"
OR T=1 TO A-16:PRINT "[LEFTILDOWN]
CLSH/=1" ;s NEXT,

50 PRINT "[LEFTILDOWNILSH/KI"; :FOR T= <3L

1 TO APRINT "L2LEFTIESH/ £ ¢:NEXT
:PRINT "[ZLEFTILSH/J1" ;:FOR T=1 T
0 A-16:PRINT "[UPICLEFTIL[SH/-]1";

6@ NEXT :FRINT "[UPILLEFTICSH/U]";:PR <F&
INT "[DOWN]"; :NEXT :PRINT "[CNTRL/
21"H$"[7DOWN]" :PRINT SPC(16);:G0SU
B 99

79 PRINT “[SH/CLRI" :RETURN <4C

20 : €19

99 PRINT " TOVABB [SLEFTI";:GET We:IF <82

We<»"" THEN 170

10¢ I=I1+1:1IF I<9 THEN 98 <CO

110 PRINT "CCNTRL/91 TOVABB [CNTRL/®IL <Z2B
SLEFT1"; :GET WS:IF WB<>"" THEN 170

120 1=I1+1:1F I<18 THEN 119 (BE

130 1=0:0=0+1:1F 0<S THEN 90 <85

140 GET W$:0=0+1:1F Ws="" AND O<BB8 TH <AC
EN 140

156 IF Ws<>"" THEN 170 200

160 GOTO 90 ‘10

170 PRINT "[8SPCI[SLEFTI1";:RETURN <GB

- Horviath Akos, Budapest

po aiopournuior) ianduio) AL WOI0dPIA

Személyi szamitégépes szoftverfejleszté vallalat
amerikai exportra

szoftverfejlesztési fomérnokot
keres.
Onallé kockazatvallalassal jaré munkakor,
kuldnleges dijazas.
Feltételek:

Hardverkdzeli programozasi gyakorlat, |
aktiv, targyaldképes angol nyelvtudas,
vezetdi képesség, 30 év korili életkor.

A jelentkezéseket szakmai 6néletrajzzal kérjlik

“Export szoftver” jeligére

az 1389 Budapest Pf. 139 cimre.
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4 41 FOR 1=1 TO V : PRINTTAB(XX4); : PRINTUSI
AR NG "##":1;
I 42 IF X=6 THEN PRINT "-";
43 X=X+1 : IF X=B THEN X=1 : PRINT "=" : PR
INT
-re 44 NEXT : GOTO 35
45 REM SZUNNAPOK-UNNEPEK
45 PRINT : PRINT " KEREM AZ EVET " : PRINT
: GOSUB 27
A 47 Q=INT(EQ/8) : A=EQ-INT(EQ/19)%19
ss C-16-r0 48 B=204-11%A-INT((204-11%A)/30)%30
tdolgOZua [6-rol 49 IF B=2B DR B=2%9 THEN B=B-1
S@ C=EQ+O+B-13-INT((EQ+Q+B-13)/7)%7
Erdekes és jol hasznilhaté programot kaptunk a. minap ol :gf30=3T0=28+BFC t IF Na>31 THEN HG=4 3
levélben, felado‘nem volt rytg.Aborltgkban Uizenet |s'vol:c: 52 H(5)=HG : N(5)=NQ : IF NQ+1>31 THEN H@=H
LAz 1988/2 1. szémban azt kérték, hogy mi, TVC tulajdonosc k és @+l : NG@=0
énék hozzunk létre egy ondllo TVC-s forumot. A mellé kelt 53 H(&)=HQ ; N(6)=Ng+l o' . (8
; R i 54 IF H(5)=4 AND N(5)>=4 THE 0 57
P'f":gmf”f";”' s;eranlek ehhez J;gzzgagu}rz. A f;’,igr‘,'_???,h ch S5 S1=H(4) : S2=N(4) : H(8)=H(5) : N(4)=N(S
nika cimd lapban jelent meg eldszor C-16-ra. . r__e:ftitatfrnnm. S5 H(S)=H(5) : N(5)=N(b) : H(&)=E1 1 N(&)=S
Szerintem, bdr ezt déntsék el 6nok, érdemes kozélni. 2
Szerintiink is érdemes, és varjuk olvasonk tjabb jelentkezé- 57 CLS : PRINT" UNNEPEK-SZUNNAPOK
sét, ha lehet, névvel egyiitt. Nemcsak a honordrium miatt, 58 zuglhl TO 11 : H@=H(I) : NO@=N(I) : GOSU
hanem azértis, mertugygo'ndoll!uk.,‘haszn?sYoln,ak’o§k|’nc'cse 59 PRINT : PRINT H$(H(I));"."3N(I),N$(X)
tenni, milyen nyomtatdval sikeriilt 6sszekotni szamitogépét. 6@ NEXT : GOTO 35
A programrdl csak annyit, hogy mindent tud, amit egy’ 61 REM HANY NAP VAN KOZTUK
éréknaptarnak tudnia kell. A meniit a 15-18. sorok tartalmaz- o’ ?:ﬁ SN G L T Nk
zik. Az évet, hénapot és napotarab szammal kell beirni. &3 PRINT " KEREM A DATUMOT " : PRINT : GOSU
B 27 : Z=A
1 'xx%x 0 r o knaptar XXk 64 PRINT : PRINT " KEREM A DATUMOT " : PRIN
2 DIM H$(12),N$(7),0(11),H(11),N(11) T : GOSUB 27
3 CLS : GRAPHICS 4 : RESTORE &5 PRINT : PRINT ABS(A-Z);"NAP" : BOTO 35
11 FOR I=1 TD 7 : READ N$(I) : NEXT I b5 DATA VASARNAP,HETFO,KEDD,SZERDA
12 FOR I=1 TO 12 : READ H$(I),0(I) : NEXT I 67 DATA CSUTORTOK,PENTEK,SZOMBAT
13 FOR I=1 .70 11 : READ H(I),N(I) : NEXT I &8 DATA JANUAR ,0,FEBRUAR  ,31
14 PRINT "kXxxXkk¥x  OROKNAPTAR  KkKXKXXx" 69 DATA MARCIUS  ,59,APRILIS ,50
: PRINT : PRINT 7@ DATA MAJUS , 120, JUNIUS 5T
15 PRINT "1. MILYEN NAPRA ESIK" : PRINT 71 DATA JULIUS ,181,AUGUSZTUS ,212
16 PRINT "2. KERESETT HONAP NAPTARA" : PRIN 72 DATA SZEPTEMBER,243,0KTOBER  ,273
i 73 DATA NOVEMBER ,3@4,DECEMBER ,334
17 PRINT "3.. ADOTT EV UNNEPNAPJAI" : PRINT 74 DATA 1,1,3,15,3,21,4,4,0,0,0,0
18 PRINT "4. KET DATUM KOZT ELTELT NAPOK" 75 DATA 5,1,8,28,11,7,12,25,12,26
19 A$=INKEYS$ : IF A$<"1" OR A$>"4" THEN 19 76 'kkk V e g e Xk
2@ PRINT : PRINT
21 ON VAL(A%) GOTO 22,36,45,61
22 REM MILYEN NAPRA ESETT?
23 CLS : PRINT "MILYEN NAPRA ESIK ?." : PRI
NT
24 PRINT "KEREM A DATUMOT “ : PRINT : GOSUB s
27
25 PRINT : PRINT EQ;". "jH$(HO);NG;" "3;N$(X o
)
26 PRINT : GOTO 35
27 3INPUT PROMPT "EV :":EQ : IF A$="3" THEN
RETURN 0 Mgl e
28 INPUT PROMPT "HO :":HQ@ : IF A$="2" THEN 4?-34.
31 ‘ q‘ s
29 INPUT PROMPT "NAP:":NQ : 4 710
3@ REM A DATUM ELLENORZESE 1900-2099 | P 21
31 REM NAPOK SZAMA ) [=]—=)== ) TN
32 X=EQ-1900 : X=3&65XX+INT(X/4)+(X=1900) — 3 1
33 IF EQ/4=INT(EQ/4) AND HQK3 THEN X=X-1 =R a
34 A=X+0(HR-1)+NQ : X=A+1-INT(A/7)%7 : RETU *
RN
35 AS=INKEY$ : IF A$="" THEN 35 : ELSE RUN
Pt A e L T e e e = s T T L e R NS o i 2 D ol T R P
3& PRINT " KEREM A DATUMOT " : PRINT : GOSU
B 27
37 CLS : PRINT : PRINT EQ;". "jH$(HQ) : PRI . ,
NT @ PRINT il Helyreigazitas
38 PRINT H K 82 € F s Wi
PRINT
39 PRINT : V=31+(HO=4 OR HB=6 OR HG=9 OR HO Lapunk ez évi 3. szdimdban a ,Mini-DOS Atari XT-re”
= Téli)-iﬂ ARSI LIl Al R T program cimében tévesen jelent meg az XT tipusjel; a
£id v=7_29 i g ) program Atari 800XL gépen futtathato.
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Képujsag TVC-re
l. rész

Irta:

Tombor Marton :

A TVC iskolaszamitogépnek nagyszeriien bevilt, ezt bizonyit-
ja, hogy egyre tobb dltalinos- és kozépiskoldban taldlhatd
beldle néhany példany. Elsésorban nekik szanjuk ezt a progra-

mot,

de hasznosithaté bdrhol, ahol van egy TVC, és a

faliijsdgot vagy egyéb hagyomanyos hirkézlési format korsze-
riibb médiara kivanjak cserélni.

A program |0 oldalnyi hiranyag szerkesztésére, elmentésé-
re, visszatoltésére és megjelenitésére ad lehetdséget. Az
oldalak fejlécei a 210-300. sorokban talilhatok, ezeket izle-
siinknek megfelelSen irjuk felil. A fémeniibdl a botkormany-

nyal

€s a RETURN billentylvel vélaszthatunk, az egyéb

informaciokat a program maga mondja el.
Most a program elsé részletét kozoljiik.

200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
o0
310
320
330
340
350

360
370
380
390
400
410
420
430

440
450
4560
470
480

450

(folytatjuk)
'xx%x K EPUJ S AGBG 1k RES Z xXxx
CLS:GRAPHICS 4 :POKE 2920,255:POKE 2850,
255
CXRXKKXKKEZDO ERTEKEKK KKK KKK
LOMEM 14450@:POKE 2842,127

SET BORDER 5;MODE 3

GOSuUB 2130

PEXEXXXRXKKEZDO KEPERNYODX X %X ¥ kX Kk %
SET PALETTE B4,465,68,164 7
SET INK 2

PRINT STRING$(32,160);

SET INK @;PAPER 2

PRINT AT 2,B8:"I1SKOLAI KEPUJSAG"

SET INK 3;PAPER @

PRINT AT 3,%9:"hirek-esemenyek"”

SET INK 1

PRINT STRING$(32,161);

RESTORE 1590: 1=49603: GOSUB 1550
RESTORE 1860: 1=49653: GOSUB 1550
X=USR(13@53) ! nullazas

DIM M$(14)%20,A%$%20,CIM(1@)

DEF Q=((Y-10)%32+(X-1))+CIM(U)
M$(l)="S PORT." tCIM(1)=6639
M$(2)="H T R E K." :CIM(2)=7@89
M$(3)="Esemenyek." tCIM(3)=753%9

M$(4)=" FEJLEC " :CIM(4)=7989
M$(S5)=" FEJLEC " :CIM(5)=B439
M$(&)=" FEJLEC " :CIM(6)=BBB?
Ms¢7)=" FEJLEC tCIM(7)=933%9
Me(B)="" FEJUEET, :CIM(B)=978%9
Ms$(9)=" FEJLEC " tCIM(9)=1@239
Ms$(1@)="" FEJLEC " sCIM(10)=10689
M$(11)=" Beolvasas "
M$(12)="Szerkesztes"

M$(13)=" Felvetel 2]

M$(14)=" KEPUJSAG "

PRINT AT B,1:"Toltse be magnorol a szove

get!":G0TO 1220

PAHORRROOKKOKMENU KT TRASA X % kK kK X % X

FOR I=M1 TO M2

A$=M$ (1) :W=LEN(AS%)

FOR Z=1 TO W

FOR X=25 TO Z+1@ STEP -1

PRINT AT I+7,X:A$(Z);" "

NEXT X,Z,I

SET INK 3;PAPER O:PRINT AT 23,7:"Valaszt
as='retufn’"

PERRKRXRAMENU VALASZTASKEKRXKKKKXX

I=M1

AS=INKEY$

IF A$=CHR$(5) AND I>M1 THEN I=1-1:SET PA

PER @;INK 2:PRINT AT I+B,11:M$(I+1);

IF A$=CHR$(24) AND I<M2 THEN 'I=I+1:SET P
APER @; INK Z2:PRINT AT I+6,11:M$(1-1);
SET PAPER 2;INK @

Sea
510

520
530
S54@
S5@

S56@
570

S80
5@
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750

760
770
780
790
800
810
820
830
B84@
850

B&O
870
880

89@

00
910
920
930

4@
950
6@
7@
780
99@
1000
1010
102a

1030
1040
1850
1060
1070
1080
1a9@
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190

1200
1210
1211

PRINT AT I+7,11:M$(1) ;

IF A$=CHR$(13) THEN U=1:SET PAPER @:RETU
RN

GOTO 440

LkxkxxKepernyo torleskXxxkxkxx

SET INK 3;STYLE RND(15)+1

FOR I=10 TO 1@01@ STEP 1@:PLOT,10,10;1,70
2;1010,700;1010-1,10@; :NEXT

SET INK 2 3

FOR 1=1@ TO 7@@ STEP 10:PLOT,1@,1;1010,1
3 tNEXT

PRkRREERRX

FOR I=1 TO 18

PRINT AT 7,1:CHR%$(25)

NEXT I

RETURN

PRRRKARRXXKTIRO RUT TN ¥okdkok % %k X

GOSUB 530

Z=CIM(U)

PRINT AT 8,11:M$(U)

SET INK 3

PRINT AT 9,10:STRING%(1@,155)

SET INK 1

X=USR(131@4,12)

GET

RETURN

PXXKRFKKXSZOVEGSZERKESZ TOX % Xk X

GOSUB 580

SET INK 3:PRINT AT 7,1:" Hasznalhato ‘ES

& S RELS, “DEL™

SET INK 2

PRINT AT 8,11:M$(U):A=CIM(U)

SET INK 3

PRINT AT 2,10:STRING$(10@,155)

SET, INK. 1

A=CIM(U)

M=USR(13095,A)

X=1:Y=10

SET INK 1:PRINT AT Y,X:CHR%$(1&0)

AS=INKEY$:IF As$="" THEN PRINT AT ¥,X:" *
:GOTO B840

SET INK 2

IF A$=CHR%$(27) THEN GOSUB 95@:G0T0 960
IF A%$=CHR$(13) AND ¥<23 THEN GOSUB 95@:X

=1:¥=Y+1:6G0T0 B840

IF A$=CHR$(B) THEN X=X-1:PRINT AT V¥Y,X:"
":POKE Q,32:G0T0 840

PRINT AT Y,X:A%$:Z=0RD(A%):POKE Q,Z:P=P+1
IF X<33 THEN X=X+1

IF X=33 AND Y<24 THEN Y=Y+1l:X=1

IF X=3@ AND Y=23 THEN GOSUB 950:PRINT AT

7,B:"BETELT A LAP !'":G0TO 946@

GOTO B40@

PRINT AT Y,X:"

GOSUB 580

PRINT AT B,11:M$(U)

SET INK-3

PRINT AT 9,10:STRING$(1@,155)

SET INK 1

X=USR(13106,A)

SET INK 2:PRINT AT 7,1:"

egfelel ? i_n "

":POKE Q,32:RETURN

Ellenorzes: M

GET A%:IF As="i" DR A%$="I" THEN RETURN
GOTO 730

PERRKRRRKXKFORUTIN XX R X KR KX KX

SET INK 2

X=USR(13044)
Ml=11:M2=14

GOSUB 36@! FOMENU kiiras

IF U=11 THEN GOTO 1220! LOAD
IF U=13 THEN GOTO 1310@! SAVE
IF U=12 THEN GOTO 141@! SZERKESZ 3

GOSUB 530
Z=3:M1=1:M2=10
GOSUB 36@:GOSUB 43@:GOSUB 580
SET INK 1

PRINT AT 8,11:"0Olvas meg 7 i_n"
SET INK 2

GET A%:IF A$="n"
@:G0TO 1080
GOTO 1140
LEXXEXX load XXXkkx

L2 4 o 2 a0 R ARG, 581 R Gl a R

OR A$="N" THEN GOSUB 5B

XX¥
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Program

Képujsag TVC-re

10 oldalas, kazettdra menthetd hiranyag,
fejléc-scroil és aldfestd zene

[rta: Tombor Marton

Ime az elézé szamban kazélt Képujsag program folytatasa. A
geépi kodok hibds begépelése futtatisnil lemerevitheti a
szamitogépet, ezért beiras utan mentsiik el a programot és
csak utdna inditsuk, mert kénnyebb a hibat megkeresni, mint

ujragépelni az egészet.

A program minden futtatasndl el6szor a hiranyagot tartal-
mazo fajl nevét kéri. Mivel elsé alkalommal ilyen még nincs,
nyomjuk meg a RETURN billenty(it, majd a ,Searching” kiiras
megjelenésekor a CTRL és ESC billentytik egyidejii lenyoma-
sdval szakitsuk meg a miiveletet. Ekkor a fément jelenik meg,
és megszerkeszthetjiik az elsé adatdllomanyt. Mivel kimentés
utan nincs mod az ellenérzésre, lehetdleg ne egyszer végez-

ziik el a mentést.

1219 xxx K EP U J S AG 2
1220 GOSUB 53@! torles
123@ PRINT AT 10,B8:"Magnorol betoltes."”

1240 PRINT:INPUT PROMPT" Mi a neve :? "B$

1250 Z=LEN(B%$):1IF 2>15 THEN GOTO 1240
1260 X=USR(13@81,VARPTR(B%)+1)

12780 PRINT:PRINT"
1280 FOR I=0 TO 1@@@:NEXT

129@ GOSUB 58@:GOTO 1@50

130@ !kxkkkk save XKkkK¥k

1310 GOSUB 530! ernyo torles

1320 PRINT AT 10,8:"Felvetel magnora."”
133@ PRINT:INPUT PROMPT"Mi a neve :7?":B%
1340 Z=LEN(B$):IF Z>15 THEN GOTO 1320
135@ PRINT:PRINT" Mehet 7"
1360 GET:X=USR(13047,VARPTR(B%)+1)

1370 PRINT:PRINT "
1380 FOR I1=0 TO 1@@@:NEXT
139@ GOSUB 5B80@:GOTO 1@5@

1400 'xxxxxkkk¥kxxxBEIRAS VALASITASKEE¥XXKXKXK

1410 GOSUB 53@

1420 PRINT AT 10@,5:"AZ EGESIET ATIRJA : I_I

1430 GET A$:IF A$="1I" OR A$="i" THEN GOTO 149

2
144@ GOSUB 5SB0
145@ 2=3:M1=1:M2=10
1460 GOSUB 37@:GOSUB 45@
1470 GOSUB 740:GOSUB 5B@
1480 GOTO 106@! fomenu
149@ FOR uU=1 TO 1@
1500 GOSUB 740
1510 NEXT U
1520 GOSUB 5B8@:GOTO 1046@
1530 'xxxx¥krajz betolteskxkkxkkx
1540 1=5S0000:RESTORE 1598
1550 FOR X=@ TO 7
1560 READ A:1F A=-1 THEN RETURN
1570 POKE I+X,A:NEXT:I=1+64:G0T0 1550
1580 !'x%xxxkkx¥csip rajzkikkxkxkx
159@ DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
1640@ DATA 14,32,44,0,0,0,0,224
141@ DATA ©0,140,128,0,0,0,32,144
1620 DATA @,112,128,0,0,48,32,144
1638 DATA @,193,72,4,96,464,1560,224
1640 DATA 16,129,40,8,144,464,32,128
165@ DATA 16,128,1,8,128,48,32,128
1660 DATA ©,128,32,8,128,0,1460,128
1670 DATA @0,112,192,4,128,464,1460,0
1680 DATA 0,16,128,0,144,48,0,0

R E S Z Xxxx

Rendben a betoltes '"

Rendben a felvetel

1690
1700
1710
1720
1730
1740
175@
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1700
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1992
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140

2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210

2220
2230

2240

DATA ©0,0,112,192,0,96,0,0
DATA ©,128,32,0,0,0,0,0
DATA 146,192,16,0,0,0,0,0
DATA 48,224,0,128,0,0,0,
DATA 112,224,16,192,2,0,0,0
DATA 112,192,16,192,0,0,0,0
DATA 112,128,128,192,0,0,0,0
DATA 48,0,0,128,0,0,0,0

DATA 16,0,146,34,0,0,0,0

DATA ©,128,194,0,34,17,34,34

DATA @,56,130,0,204,34,58,34

DATA @,8,2,0,136,68,34,68

DATA &8,8,2,0,136,136,34,136

DATA 138,10,10,25,136,136,17,0

DATA 137,12,7,17,0,68,17,0

DATA 207,31,15,127,204,255,119,238,~-1
RRRKERKRRKRRRREVE rajziokkxkkkkkkk

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

DATA ©,48,240,240,240,240,1%2,0

DATA @,49,255,255,255,255,200,0

DATA 0,49,248,240,240,243,200,0

DATA @,4%,128,0,0,4%9,200,0

DATA @,49,128,0,0,4%,200,0

DATA @,49,247,5,48,33,72,0

DATA @,49,162,5,64,49,200,0

DATA ©,49,162,2,44,49,200,0

DATA ©,49,162,2,464,161,72,0

DATA @,49,162,2,48,33,72,0

DATA ©,49,128,0,0,49,200,0

DATA ©,49,131,15,15,57,200,0

DATA @,49,128,08,0,33,72,0

DATA D,49,248,240,240,227,72,0

DATA @,49,255,255,255,255,200,0

DATA @,48,240,240,240,240,192,0

DATA 0,32,0,0,0,0,44,0

DATA ©,80,80,80,80,80,95,0

DATA ©,128,0,0,8,0,16,0

DATA 16,160,160,160,160,160,128,128

DATA 32,0,0,0,0,0,32,64

DATA 64,80,240,240,240,128,112,32

DATA 128,0,0,0,0,0,32,16

DATA 240@,240,240,240,240,240,240,240
DATA 240,240,240,240,240,240,240,240,-1
URRKKRRXKXREXKGEpL KOdoKKKK KKK KK Kk KKK
RESTORE 2150

FOR I1=130@&6 TO 13197:READ A:POKE I,A:NEX
T:G0TO 2310

DATA 245,229,197,213,42,80,211,2,46,40,17
,0,128,213

DATA 225,35,197,1,63,0,26,237,176,43,119
55, 38519

DATA 193,16,241,62,112,211,2,195,63,51
DATA 243,33,206,50,34,62,0,251,201

DATA 33,23%,25,54,32,84,93,19,1,112,23,2
37,176,201

DATA 233,247,83,17,239,25,1,112,23,247,8
2,247 ,84,201

DATA 235,247,211,17,23%;25,1,112 23,247,
210,247,212,201

DATA B4,93,19,1,190,1,54,32,237,176,201
DATA 235,6,1,14,10,247,35,1,190,1,247,3
4,201

DATA 221,229,58,134,51,461,50,136,51,32,5
3

DATA 221,42,140,51,221,35,221,35,221,35,
221,35,221,34,140

DATA S51,221,126,3,167,40,20,5@,1346,51,22
1,126,0,211,4

DATA 221,126,1,211,5,221,126,2,211,6,24,
11,42,138,51,34

DATA 14@,51,52,1,50,136,51,221,225,209,1
93,225,241,195

DATA 18,196,10,0,200,51,200,51,-1
URERRRRRKKKKZEne kKKK KKKk kKX KX
KC=1326@:RESTORE 2400

READ PT1,PT2,DU

POKE KC,PT1:POKE KC+1,PT2

POKE KC+2,49:POKE KC+3,DU

KC=KC+4

POKE KC,255:PDKE KC+1,31

POKE KC+2,49:POKE KC+3,1

IF DU<>@ THEN KC=KC+4:G0TO 2320

POKE KC,@

DATA &8,30,10,48,30,10,93,30,1@,139,30,1
9,139,30,10,93,30
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241@ DATA 10,48,30,10,14,30,10,209,29, 10,209,
29,10,14,30,10,68

2420 DATA 30,10,68,30,10,48,30,15,14,30,8,14,
30,20,48,30,10,48

2430 DATA 30,10,93,30,10,139,30,10,139,30,10,
93,30,10,68,30, 10

244@ DATA 14,3@,10,209,29,10,209,29,10,14,30,
10,68,30,10,14,30

2450 DATA 10,209,29,5,209,29,30,255,31,0

246@ SET CHARACTER 1&0,68,238,254,254,124,56,
16,0,0

2470 SET CHARACTER 141,0,0,255,255,192,192,1%9
2,192,255,255

2480 RETURN

9999 'xxx V E G E xxx

Léugras
Nem kell tonndnyi papirt teleirnunk
e logikai feladvdny szamitégépes vdltozatdndl

rta: Pethes Endre

Ez a C-16-ra és Plus/4-re készitett program hasznos segéd-
eszkoz j6 logikai készséggel megildott olvaséink szimdira
ahhoz, hogy a kévetkez6 éjszakit a képernyé elétt téltsék. A
feladviny a koévetkezd: egy 6éx10-es mezét kell teljesen
befedniink, mégpedig csakis Iéugrasban!

Szerencsére a program nem annyira szigoru: ha a mezék
nagy részét befedtiik, akkor mér biztaté iizenetekkel serkent
a tovabbi gondolkodadsra. Ifji matematikusok elényben!

© REM LOUGRAS - PETHES ENDRE - C=186 <BF

10 COLOR ©,2,7:COLOR 1,13,2:COLOR 4,9 <I1F
, 2:GRAPHIC ©,1:VOL 8

20 A$="[C=/AJ[2SH/*]1[C=/R1L2SH/*x1[C=/ <ES5
RIL2SH/ *1[C=/R1[2SH/*1[C=/R1[2SH/*
JIC=/RI[2SH/*]LC=/R1[2SH/*]1[C=/R]L
2SH/*JLC=/R1(2SH/*1[C=/R]I[2SH/*1[C
=/81"

3@ B$="[SH/-1[2SH/SPCI1[SH/-1[2SH/SPC] <61
[SH/-1C2SH/SPCJI[SH/-1[2SH/SPCI1LSH/
—1L2SH/SPCI[SH/-1[2SH/SPCI[SH/-1[2
SH/SPC1LSH/-1[2SH/SPCI(SH/-1[2SH/S
PCILSH/-1[2SH/SPC1[SH/-1"

4@ C$="[C=/QI[2SH/*]I[SH/+1[2SH/*1[SH/ <71
+1[2SH/ *J[SH/+1[2SH/ *1LSH/+1L[2SH/ %
JOSH/+1L[2SH/ *1[SH/+1C2SH/ *1[SH/+1C
2SH/ *1[SH/+1L2SH/ *JLSH/+1[2SH/*1[C
=/Wl"

50 D$="[C=/2][2SH/*1LC=/E1[2SH/*x1[C=/ <2E
EJ[2SH/ *1[C=/EJ[2SH/ *1(C=/EJ[2SH/ %
J[C=/E][2SH/*x1[C=/EJ1[2SH/*x1[C=/E]([
28H/*1[C=/EJL2SH/*]L[C=/EJL[2SH/*]LC

=/X]"
€60 E$="[4SPCI" <DE
7@ PRINT "[DOWN]1" <49

8@ PRINT E$+A$:PRINT E$+B$:PRINT E$+B <10
$:PRINT E$+C$:PRINT E$+B$:PRINT E$
+B$:PRINT E$+CS$

9@ PRINT E$+B$:PRINT E$+B$:PRINT E$+C <F6
$:PRINT E$+B$:PRINT E$+B$:PRINT E$
+C%

100

110

120

130

140

150

160

170

189
190

200
2190

220
23e

240
250
260
270
280
290
3e0
31e
320
330
340

350
360

370
380
390
400
410

420

430

440

45@

46@

47@
480

490

5ee

51e

PRINT E$+B$:PRINT E$+B$:PRINT ES$+C
$:PRINT ES+B$:PRINT ES+BS:PRINT E$
+D$

COLOR 1,4,5:CHAR ,5,3,"10[RIGHT]11
[RIGHTI12CRIGHTI13[RIGHTI14[RIGHT]
15[RIGHT]16LRIGHTI17[RIGHT]118LRIGH
Ti119"

CHAR ,5,6, "20[RIGHT]I21[RIGHTI22[RI
GHTJI23[RIGHTI24[RIGHT125[RIGHT126L
RIGHT127[RIGHT128[RIGHT 129"

CHAR ,5,9, "30[RIGHTI131[RIGHTI32[RI
GHTI33[RIGHTI34[RIGHTI35[RIGHT136L
RIGHT137CRIGHTI38[RIGHT139"

CHAR ,5,12,"40TRIGHTI41[RIGHT142[R
IGHTI43[RIGHTI44[RIGHT145[RIGHT 146
[RIGHTJ47[RIGHT]48LRIGHT 149"

CHAR ,5,15, "S@[RIGHTIS1[RIGHTIS2[R
IGHTIS3[RIGHT154[RIGHT155[RIGHT 156
[RIGHTIS7LRIGHT1S58IRIGHT159"

CHAR ,5,18, "6@[RIGHT161[RIGHTI62(R
IGHTIE3[RIGHT164[RIGHTIES5IRIGHT16E6
[RIGHT1I67[RIGHT]I68I[RIGHT169"

CHAR ,17,1,"J0D LEPES":CHAR ,18B,90,"
. L28PCI, "

A=3237

CHAR , 2,22, "HONNAN?" : INPUT N:GOTO
290

CHAR , 26, 22, "HOVA?" : INPUT N:IF N=0©
@ THEN 3B8@:ELSE 210

IF N=C THEN 290:ELSE 220

IF N=D THEN 29@:ELSE 23@

IF N=E THEN 29@:ELSE 240

IF N=F THEN 29@:ELSE 250

IF N=G THEN 290:ELSE 260

IF N=J THEN 290:ELSE 270

IF N=K THEN 2590:ELSE 280

IF N=M THEN 29@:ELSE 370
N$=STR$(N) :L$=LEFTS(NS$, 2) :L=VAL(LS
)

R$=RIGHT$(N$, 1) :R=VAL(R$)
B=A+(L-1)x120+R*3:G0TO 360

SOUND 1,917,4:POKE B, 160:POKE B-10
24,82

S=S+1:8$=STR$(S):CHAR ,13,1,5%:POK
E B+1,160:POKE B-1023, 82
C=N+21:D=N+19:E=N+12:F=N+8:G=N-8:J
=N-12:K=N-19:M=N-21

CHAR ,1@,22,N$:G0OTO 200
P=PEEK(B):1F P=160 THEN 370:ELSE 3
20

SOUND 3,999, 10:G0TO 200

GRAPHIC ©,1:G0TO 390

IF S<45 THEN 40@:ELSE 410

PRINT "[C=/2]1L4DOWNILERIGHTISAJNOS
, EZ2 NAGYON GYENGE !":GOTO 496

IF S>=45 AND S<{50 THEN 420:ELSE 43
Q

PRINT "[C=/11L[4DOWNIL7RIGHTIEZ MAL
LEFTICUP], [DOWNIR VALAMI, DE NEM S
OK !*":G0TO 49@

IF S>=50 AND S<54 THEN 440:ELSE 45
=]

PRINT “[C=/7]L4DOWNILE6RIGHTIKEZD B
ELEJOCLLEFTICUPILSH/RILDOWNINNI, EZ
MACLEFTICUP], [DOWNIR JOLLEFTILUP]
, [DOWN] 1":GOTO 490

IF S>=54 AND S<56 THEN 460:ELSE 47
(]

PRINT "“[CNTRL/S5]IC4DOWNIL7RIGHTIEZ
MACLEFTICUP], [DOWNIR NAGYON SZEILE

FTICUP], [DOWNIP EREDMELLEFTICLUP], L

DOWNINY !":GOTO 49@

IF S>=56 THEN 48@

PRINT "[CNTRL/31[4DOWNIL3RIGHTIGRA

TULALLEFTILUP], [DOWNILOK ! KITULLE

FTICUPILSH/RILDOWNINOCLEFTICLUPILSH

/RICDOWN] ! NAGYSZERUCLEFTI[UPILSH

/RICDOWN] !|":GO Teleee

FOR K=1 TO 30@:NEXT :FOR I=1 TO 1@
:READ A,B:SOUND 1,A,B:NEXT :END

DATA 262,30,345,10,419,10,453,10,5
16, 10,571,180, 516, 20,453, 19, 345, 19,

262, 20

REM PROGRAM VEGE

Program

{3C

<{3E

<EE

<F2

<FC

{97

<4F

<B3
{e2

<{3B
<{EF

<A
<B4

<D7
{72
<SD
{38
<4A
<oF
<SE
<24
<eB
<87
<1E

<ED
<AB6

<Cc2
<18
<Cc2
<D89
<o

<30

<BA

<D7

<47

{74

<{BA
<D8B

<D7

<70

<E®

N
il

p/snjd 91 iopouruwio)



22 | Program

Mikrovilag

Mikromagia

$00B LECSENGES

Az elkésziilt program értékét nagymértékben fokozza, ha
megfeleld kisérézenével vagy hangeffektusokkal rendelkezik.
Ez a C—64-es gépi kodu program egy ilyen érdekes hangzast
allit eld. Ha beépitjik valamelyik programunkba, akkor a
20-as sorszamu ellenérzé sor elhagyhaté. Inditas: SYS6048

- Sonnevend Lérinc, Budapest

© REM - LECSENGES ‘SYS60487 - SONNEV <AZ2
END LORINC C=64
10 FOR C=6048 TO 61@5:READ D:POKE C,D <C2
:S=S+D:NEXT C
20 IF S<>7657 THEN PRINT "[SH/CLRIHIB <C2
A AZ ADATOKBAN !!1*

30 END {80
32000 DATA 174,1867,234,162,0,138,157,2,2 <FA
12,232, 208, 250, 162, 0, 189, 186, 23,15

7,0

32001 DATA 212,232,224,27,208,245,96,2,4 <B8
, 265, 5,65, 255, 255, 4, 4, 255, 5, 65, 255
255

2002 DATA 6, 4,255,5,65,255,255,255,3,25 <A8
5,31, 255,255,0;14,83,162,90

40 B=RND(1)*33:T=1.4%(A>B)+.7 <6D

5@ FOR I=A TO B STEF T:PRINT TAB(I)V$ <EB

60 IF PEEK(3228+H)<>160 THEN PRINT :P <33
RINT M;"MECUPILLEFT]. (DOWNITERT TE
TTELUPILLEFT]. (DOWNIL MEG!" :END

$00C KERETSZINVALTO TVC-RE

A program inditasa utan kb. 5 percenként megvaltoztatja a
képernyé keretének szinét. Ellenérzé sort is tartalmaz,
amely az esetleges hibdk begépelésére figyelmeztet.

— Németh Gybrgy, Boglarlelle

1 'xxx%% Keretszin-valtd xkxxx
1@ GRAPHICS 4
2@ FOR I=3735 TO 3798:READ A:POKE 1,A:H=H+A

sNEXT
25 IF H=5@17 THEN 27:ELSE PRINT:"Hiba az ad
atokban !":END

27 PRINT "Inditas ; X=USR(3735)"

30 DATA 243,33,70,11,54,195,35,54,165,35,54
,14,251,201,58,53,14,254,255,40,7,60,5@,
53,14,241,251,201,58,54,14,254,58,40,11,
&0,50,54,14,62,0,50,53,14,24,235,58,79,1
1,60,60,50,79,11,62,0,50,53,14,58,54,14,
24,817

40 XXAXE Vége KRAKX

70 POKE 3228+H, 163:M=M+1 <73

80 GET AS:H=H+(A$="[LEFT1")-(A$="[RIG <4D
HT1") -

90 NEXT :A=B:GOTO 40 <ES

$00E BETUK KOZEPROL

Megkapo triikk, ha egy lizenet a képernyé kozepérdl ,né™ ki.
Ez a program mind C—64-en, mind C—128-on miikédik. Csak
irjuk be a megjelenitendd lizenetet A$-ba, és a rutin egy
programon beliil tobbszér is haszndlhaté a GOSUB 50000
paranccsal.

- A RUN nyoman

@ REM BETUK KOZEPROL - BRTAN JANDULA <E7
- C=64, C=128

1@ PRINT CHR$(147):PRINT "[CNTRL/21"  <@3

20 A%$=" EGY BILLENTYUT A MASODIK UZEN <BF
ETHEZ![2SPC]" :GOSUB 50000
25 GET A%:IF A$="" THEN 25 <A®
30 A3$="[B8SPCIITT A MASODIK UZENET![9S <C9
PC1" :GOSUB 50000
35 REM A3$-T S2UKSEG SZERINT DEFINIALJ <D7
A
40 PRINT :END <4A
50000 A=LEN(AS):IF A/2<{>INT(A/2) THEN A% <71
=A%$+"[CNTRL/9]"
50010 FOR I=1 TO A/2:PRINT "[HOME]I"TAB(2 <BS8
2-1);LEFTS$(AS, I )RIGHTS(AS, 1) :PRINT
"[2D0OWN]"
50015 FOR H=1 TO 4@:NEXT :NEXT :RETURN £23

A mikromdgia a Mikrovildg olvaséinak féruma, amelyben
megoszthatjdk egymdssal programozasi &tleteiket, révid
hardver- vagy szoftvermddositdsi javaslataikat, vagy mads,
altaldnos érdeklédésre szamot tartd dolgokat. Ha van olyan
otlete, amellyel a szimitogép hasznalata konnyebbé, gyorsab-
bd, érdekesebbé és élvezetesebbé tehetd, kiildje el cimiinkre:

Mikrovilag szerkesztésége, MIKROMAGIA, 1536 Buda-
pest, Pf. 386.

A Mikrovilag 100-500 Ft honordriumot fizet minden
megjelent trilkkért.

$00D SZAGULDAS

Ez a révid C-l6-o0s program nem mas, mint egy egyszer( kis
autdverseny-szimuldtor. A gyorsan kanyargé pélydn az irdny-
billentyiikkel kell kormdnyoznunk; a ,,verseny” az elsé karam-
bolig tart. Végil azt is megtudjuk, hogy milyen messze
jutottunk el.

- Daké Csaba és Baldzs, Dunaujvaros

9 REM SZAGULDAS - DAKO CSABA & BALAZ <AE
S - C=16

10 REM IRANYITAS: CURSOR JOBB-BAL ! <9F

20 V$="[CNTRL/9ILBSPCILCNTRL/@]1":A=1@ <A4
:H=17:PRINT "[SH/CLR1"

30 FOR I=1 TO 25:PRINT TAB(A)VS:NEXT {AD
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modore (s nemecsak arrol beszélek
most, hogy itt mind a hatvannéegy
bett egyszerre latszik a képernyon),
de mert draga es bonyolult, zsakut-
canak bizonyult a személyi szamito-
gépek olcsosagi versenyében.

Igy azutan az is probléma lett,
honnét és milyen — kompatibilis —
nyomtatot szerezzek a Spectrum-
hoz. Az arar6l mar nem is beszélek.

Vegiil turistaellatmanyom folaldo-
zasaval 1986-ban sikeriilt Bécsben
egy Brother m—1109 nyomtatot ven-
nem, Tobbe kertilt, mint az alapgép
és a microdrive egytitt.

Rdadasul német felhasznaléi kony-
vet adtak hozza, én meg angolul
tudok. Mire megértettem, megirtam
az osszehangolo programot, nem-
csak a német nyelvben lettem profi,
de némiképp a programozdsban is.

Akkor jott be a szdvegszerkeszto
program tovabbfejlesztett valtozata,
a Tasword—3. Rezdhettem el6lrol az
egeszet.

Mara viszont tény, hogy mindent
tudok a geppel. Magyar ékezetes ka-
rakterek, ritka bettik, irasjelek —nem
gond. Ez a Tasword, amit most hasz-
nalok, felig-meddig mar a sajat copy-
rightom, annyit modositottam rajta.

Most viszont, ha kérnék, képes
vagyok harom ora alatt beléprogra-
mozni a kinai abecet is, ugy, hogy on
magyar bettket ir, a gép pedig kina-
iul nyomtatja ki.

Mindossze azt nem tudom, szala-
got hol lehet szerezni a nyomtatdhoz.

A masik baj pedig, hogy miota
yprofesszora” lettem a word-proces-
singnek, kevesebbet irok, mint az-
elott. Ketségtelen: nem kell legépel-
nem, ujra legépelnem a sziveget.
De az a lehetdseg, hogy eldttem az
egesz, s ha akarom, beleirhatok, el-
vehetek, az elejét a végére, kozepét
az elejére tehetem, kinyomtathatom
folnagyitva, kondenzalva, alahuzva,
kurzivalva, kicsinyitve, aranyositva, s
az iraskep mindig szép, hibatlan ma-
rad, kisertd tud lenni.

Beleirok, elveszek, ujra meg ujra
javitok, stilizalgatok, s ma mar az is
hetekig tart, mig egy ilyen negyflek-
kes szoveget kiadok a kezembol.

Hja hiaba, a tudomanyos fejlode-
sert aldozatokat is kell hozni. Hat igy
eliink, en es a gépem.

Szanto Péter

Se jobb, se rosszabb

TVC hazi szamitogépnek ke-
A sziilt, és a felhasznalok zome

BASIC-ben programozza
gepét. A beepitett szerkeszto tokele-
tesen megfelel. Se jobb, se rosszabb
a hasonlo kategoriaju szamitogepek
szerkesztoinel.

Az sem szorul kiilon szovegszer-
keszto program segitségere, akit az
Assembly, Forth vagy Pascal ejtett
rabul, mert az lzleti forgalomban
levé vagy cserebere utjan terjedd
monitorok, forditok (a legismerteb-
bek: Profiman, TVC-Forth, TVC-Pas-
cal) ugyancsak rendelkeznek sajat
szovegszerkesztovel, vagy a TVC bee-
pitett szerkesztdjét hasznaljak.

Mindezekbdl latszik, hogy a TVC
szovegszerkesztoi csak a mindenre
elszant levelirok igenyeinek kielégi-
téset szolgaljak, akik penztarcajukat
nem kimelve beszereztek egy nyom-
tatot (melyek kozul a legolesobbnak
az ara is kozel két es félszerese az
alapgepnek), vagy pedig kiselejtezett
konzolirogépet, mas illesztokartya-
val ellatott nyomtatot ugyeskedtek
hozza szamitogepuikhoz.

Az uzlétekbe kertilt TVC szoveg-
szerkeszto — a Videoton Szamitas-
technikai Gyaranak termeke — kazet-
tan, demonstracios szovegdllomany-
nyal egyutt kerilt forgalomba, tomo-
ren, de erthetéen osszeallitott utmu-
tatoval egyutt. A szovegszerkeszto a
szamitogep 64 karakteres iizem-
modjaban dolgozik, de ennél hosz-
szabb sorok is keszithetok vele. A
kurzort mozgato es a szdivegtirlo

ISzovegelés TVC-n

A Videoton TV Computer felhasznaldi nagyon kevés szo-
vegszerkeszt6 program koziil valogathatnak. Ez kiill6no-
sen azokat érinti érzékenyen, akik munkahelyiikon vagy
masutt kapcsolatba keriiltek mar IBM PC kaliberii szami-
togéppel is. Ok a meglévo oridsi szovegszerkeszi6-valasz-
ték jovoltabol hozzaszokhattak ahhoz, hogy programjai-
kat, leveleiket, feljegyzéseiket kedves és megszokott
Wordstarjukon vagy Personal Editorukon hozzak létre.

parancsok minden lehetseges muve-
letre lehetdseget adnak, a blokk-ke-
zelo es kereso utasitasok is tisztesse-
gesen ki vannak dolgozva, bar a funk-
ciogombok es a numerikus billen-
tyak hianya miatt ezek elerese kiesit
nehezkes. Az elsajatitast segitene,
hogy a parancsok angol nevilk kezdo-
betdjevel és a CTRL vagy ALT billen-
tyukkel adhatok ki, az elnevezesek-
ben azonban itt-ott kisebb kovetke-
zetlensegek talalhatok. Példaul —ug-
ras a blokk eiejére: Begin; ugras a
blokk vegére: nem End, hanem Last.
Ez avad is kdnnyen tisztazhato azzal,
hogy az E betu a szamitogep alapbe-
allitasanak megfeleloen is a kurzort
mozgato billentytk egyiken van.

Rilon emlitest éerdemel a program
azon lehet6sége, hogy keétféle, blok-
kos vagy egybefiiggd formaban is
rogzithetd a szovegallomany. A mel-
lékelt hasznalati utasitas meg arra is
kitér, hogy milyen rendszervaltozo
feliilirasaval allithato a Baud Rate,
azaz az adatatviteli sebesseg.

A programbol hianyzik a nyomta-
tas lehetésege egy vagy két billentyu
lenyomasaval. Ehelyett ki kell adni a
kimento parancsot, majd névkent az
4,LST" Karaktersor irando be; ekkor
indul a nyomtatas.

Mindent 6sszevetve, a TVC egyet-
len, tizleti forgalomba kertlt szdveg-
szerkesztGje a vasarlok nagy tobbse-
genek nem okozott csalodast, aki
pedig tobbet vart, ugyis megirta mar
sajat szovegszerkesztojet. .

Losoncy Attila

Korkép |7
p+




Program

Videoton TV Computer I;

F S<>1@ AND M<>1@ THEN PRINT
-ben "";Y

) 1@.

SZr

120 G=INT(Y/M):F=GkM:K=Y-F

130 A$=C$(K+1)&AS:Y=06

1483 IF ¥Y>B THEN 120

150 PRINT "A";STRING®(4-LEN(STR%(M)),32);STR
$(M)3;". szr-ben "3A%:GET :RUN

16@ PRINT CHR%(5) ;CHR$(25):PRINT AT 0,1:::RE
TURN

170 C$="0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPURSTUVWXY Z
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz" :RETLRN

180 FOR A=1 TO S:V(ORD(Cs(AR)))=A-1:NEXT:RETU
RN

FIFT9 LkkxxXx Vége Xkkix

Mikrovilag
e
/BN 4 F 4 y 1 'X%k%x%k% Terelo ¥¥xxxx
Terelo latek es 1@ GRAPHICS 4:SET BORDER 11:V$-" “:L$="0":
0=U:20=2
7 ” Vé 11 RANDUMIZE :NF=RND(2@)+3:NV=RND(28) +3:PRIMN
szamrendszervalté AT e
12 U=10:2=10
13 RANDOMIZE : X=RND(2B)+3
14 Y=RND(20)+3
[ ' i Sl 15 I=RND(3)-1:IF I=@ THEN O=RND(?)*2-1
rta: Temesvari Laszl6 16 IF Y=NF AND X=NV THEN RUN
17 IF U=Y AND Z=X THEN RUN
A tereld jatékban egy kilétt golyot kell célba terelniink. A 18 IF _“=NF AND Z=NV THEN RUN
golyd elinduldsanak irdnydt egy iranymutatd arulja el (fel, le, 17 Ghsue 10enaba NE”'\I b i g
¢ ST Sl et e Lo 20 A$=INKEYS$:IF A$= THEN 20
jobbra, balra). A lévedék utjaba a szokoz billentyii segitségé- 3@ U=U-(A$=CHRS (24) )
vel akadélyokat helyezhetiink el, amelyeken a golyd megpat- %1 U=U+(A$=CHR%$(5))
tan ésiranyt valtoztat. Az iranyitas a botkormany segitségével 32 1=1+(A$=CHR$(19))
téreénik. 33 71=1-(A%$=CHR%(4))
37 IF U<2 THEN U=23
A szamrendszervaltd gyors és pontos dtvaltast biztosit két A e A S
i p i ¥ A g 39 IF 2<2 THEN 2=31
tetszdleges szamrendszer kozott. A legnagyobb alapd szam- 4@ IF 7>31 THEN ‘2=2
rendszer a 6l-es, a legkisebb a 2-es lehet. Az dtviltando 41 F1=PEEK(191+Z+UX&48)
szamok maximalis hosszanak csak a TVC maximalis stringval- 42 FU=PEEK(191+20+UB%x&4)
tozohossza szab korlatot. 45 1IF FI<>32 THEN L$%=CHR$(F1)
46 IF FUC>32 AND TUC>111 THEN Y$=CHRS(FL)
47 PRINT AT UD,710:V%
48 PRINT AT U,Z:L$:UB=U:20@=7:V$=" ":L$="o"
49 IF A$=" " DR A%$=CHRS$(&) THEM PRINT AT U,
Z7:CHR$(127)
S@ IF A%$<>CHRS$(13) THEN 20
1 'x%xxXkx Szamrendsrer—-valtd (2-61) kxkxx 55 PRINT AT U,Z:" "
12 GRAPHICS 4:POKE 2918,1:SET BURDER 11:DIM 60 Y=Y :X@=X
ABX254 ,C$%254,V(255):GOSUB 1/@:T=LEN%(C 7@ Y=Y+1:X=X+0
$):'INPUT (A hasznalhatd jelhkeészletet a 80 IF PEEK(191+X+Y%x64)=127 THEN Y=Y-1:X=X-0
170-ed sorban lehet leolvasni és bovite :GOSUB 200
ni.) 9@ IF X<2 DR X>31 OR Y<2 DR Y»24 THEN PRINTI
2@ INPUT PROMPT "Melyik szr--bol (2-"&STR$(T AT 1,4:"Nem sikerilt a beterelés.”:END
J&") ? ":S 10@ PRINT AT Y@,X@:".";
3@ IF S<2 OR S>T THEN 0=1:GOSUB 16@:GO0T0O 20 11@ PRINT AT Y,X:"0";
IELGE BOSUR 18@ 115 IF NF=Y AND NV=X THEN PRINT AT 1,2:"A te
4@ INPUT PROMPT "Melyik szr—be (7?-"&STR$(T) relés sikerult, gratulal";ENMD
&") 2ieM 120 Y@=Y:Xx0@0=X
5@ 1F M<2 OR M>T THEN 0=2:GOSUB 160:GOT0 4@ 199 GOGO 7@
:ELSE IF M=S THEN RUN 200 IF 1<>® THEN I=0:0=RND(2)%2-1:RETURN
6@ PRINT CHR$(24);"A";STRING®(4-LEN(STR$(S) 210 IF D<>@ THEN 0=0@:1=RND(2)*2-1:RETURN
},32)55TRS(S) 3" . szr—hen ";:INPUT &% 180@ IF I=-1 THEN D%$=""":RETURN
70 L=LEN(A$):IF L>25@ THEN 0=3:GNSUB 16@:G0 | 18@5 IF I=1 THEN D%$="v":RETURN
TO &@:ELSE FOR A=1 TO L 101@ IF O=1 THEN D$=">":RETURN
BO IF (A$(A)IC"@" OR A%$(A)>CH(S)) OR (AS(A)> | 1015 IF O0=—1 THEN D$="<":RETURN
"g" AND A$(A)<"A") OR (AS(A)>"Z" AND A%( | 9999 '¥xxkk Vége *ikkx
A)<"a") THEN D=3:GOSUB 1&0@:GOTO &0
9@ NEXT : ~
100 X=0:Y=@:FOR A=L 10 1 STEP -1:1F Y>Y99999 A
999 THEN 0=3:G0OSUB 16@:G0T0 &0 —Té';’a‘!' ‘3 da{oq QF‘[' :+0K [ [
110 Y=Y+S XAV (ORD(AS(A))) :X=X+1:NEXT:A$=""1 ] A’I’Ef'el 2f‘< ah 9 =<ile

Aolvst Kelly (e (La 'f’frel!\l
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1989. majus 10.

Program

Mikromagia

$014 EGYSZERU FAJLVEDELEM LEMEZEN
Ime egy médszer Commodore-gépekre, amellyel megakada-
lyozhatjuk az illetéktelen hozzaférést programjainkhoz. Ment-
stk ki a programot ily modon:
SAVE "FAJLNEVS”,8

A program szekvencidlis féjlként fog megjelenni a katalo-
gusban, ha,S irédott a fajlnév utan. Ezt a ,,hamis” szekvencidlis
fajlt a kdvetkezé médon tdlthetjik vissza:
LOAD"FAJLNEV,S”,8

Ezzel a médszerrel hamis user-fijl is létrehozhatd, ha a
fajlnév utan U keriil.

— A RUN nyoman

$015 ,,HANGOS” BILLENTYUZET TVC-HEZ
A TVC-n nincs beépitett billentylizet-hangositd rutin, mint az
Enterprise-on. Nos, e program erre j6. A DATA sorok
mellett az eredeti Assembler listat is. megtaldljuk — ,gratisz”.
Egyébként a program a ,RETURN" billentyli leiitésére
masként reagal, mint a tobbiére. Beirds utdn elészor mentsiik
ki, utana inditsuk el RUN-nal, majd az utolsé sorban megjelent
cimtélaz X = USR() fliggvény segitségével.

— Tombor Marton, Torékszentmiklos

1 ! %xX% Hangos billentylzet %Xxx

2 ! xx%x (C) Tombor Marton XXk

3 DATA 245 ! ke: push af

4 DATA 197 gt push bc

5 DATA 213 o push de

& DATA 58, 2835115 1} ld a, (3@49)
7 DATA 254,00 0 & cp @

8 DATA 40,17 H.i jr z,veége
9 DATA 254,13 3t R

1@ DATA 40,19 - jr z,return
11 DATA 1,14,2 Gl 1d bc,526
12 DATA 17,184,111 :! l1d de, 3200
13 DATA 247,51 :! hang: ret 30,51
14 DATA 62,0 2! ld a,®

15 DATA 50,233,11 :! 1d (304%9),a
16 DATA 209 1! vege: pop de

17 DATA 193 =h pop bc

18 DATA 241 :! pop af

19 DATA 195,18,196:! ijp 5@194
20 DATA 17,172,153 ! returns: ld de, 3500
21 ‘DaTa 1,159,4 :! ld bc,783
22 DATA 24,232 4 Jjr hang

23 DATA 243 st inditads: di

24 DATA 33,8,7 ut 1d hl,ke
25 DATA 34,62,0 ! 1d (62),a
26 DATA 251 o4 el

27 DATA 201 g ret

28 GRAPHICS 2
29 PRINT AT3,18:" 'Hangos billentyu’
assembler lista"

30 PRINT:LIST@-1B:GET:CLS:L15T19-25

32 FORI= 1800 TO 184%9:READ A:POKELl,A :NEXT

4@ PRINT:PRINT" Inditasi cim:"

50 PRINT"x=usr(";:PRINT"1841";:PRINT")"
9999 ! Xx%kx V & g e XXX

$016 BETUGORGETO
Ujabb tigyes kiiré rutin C—16-ra! Segitségével egy tetszéleges
karakterlancot ,.gurithatunk” be karakterenként. A rutin
paraméterei:

A —ahonnan a széveg induljon

B —ameddig a szoveg terjedjen

Y —akiirassora

A$ —a kivant lizenet

Meghivasakor Ggyeljiink arra, hogy a széveg hossza kisebb
legyen B és A kiilénbségénél. B értékét ne tegyik 39-re, mert
akkor az alatta levd képernydrészt minden karakternél
eggyel lejjebb tolja.

— Nagy Attila, Nagybaracska

@ REM BETUGORGETO - NAGY ATTILA - C= <51
16 & PLUS/4 ~

10 A=4:B=35:Y=15:A%="EZ BARMELY KIVAN <9B
T FELIRAT LEHET!'"

20 FOR T=1 TO LEN(A%$):IF MID$(AS%,T,1) <20
=" " THEN NEXT

30 FOR X=B TO T-1+A STEP -1 <89

40 CHAR 1,X,Y,MIDS(AS, T, 1)+" " {33

50 NEXT <37

6@ NEXT <68

$017 POZICIONALT PRINTELES
A C—64 tulajdonosok nagy ,.sérelme”, hogy a gép nem tud
kozvetleniil egy tetszéleges x, y karakterpozicioba irni. Ezen
segit ez a szubrutin. Haszndlata: SYS828,x,y, KIFEJEZES. A
kifejezés formatuma a PRINT utasitdsénak felel meg.

- Ujlaky Attila, Nyiregyhaza

@ REM POZICIO PRINT - UJLAKY ATTILA <13
- C=64
10 REM SYS828, X, Y, "SZOVEG" <49
20 FOR 1=828 TO 864:READ X:S=S+X:POKE <47
I, X:NEXT
30 IF S<>4472 THEN PRINT "DATA HIBA"  <AC
40 DATA 32,253, 174,32,158,183, 136,201 <IE
5@ DATA 4@, 176,23,72, 32,253, 174, 32 <CF
6@ DATA 158,183, 104, 168,224,25,176,10 <3F
7@ DATA 24,32,249, 255, 32,115,0,76 <1€
80 DATA 181,17e,76,72,178 <97

A Mikromdgia a Mikrovildg olvaséinak foruma, amelyben
megoszthatjak egymassal programozidsi otleteiket, révid
hardver- vagy szoftvermddositdsi javaslataikat, vagy mas,
altalanos érdeklédésre s~amot tartd dolgokat. Ha van olyan
otlete, amellyel a szdr/ :Q 3 haszndlata kénnyebbé, gyorsab-
ba, érdekesebbé és él\“"tft%sebbé tehetd, kiildje el cimiinkre:

Mikrovilag szerkeslztc":sége. MIKROMAGIA, 1536 Buda-
pest, Pf. 386.

Minden programétletet kazettdn vagy lemezen viarunk,
amelyet természetesen visszakiildiink.

A Mikrovildg 100-500 Ft honordriumot fizet minden
megjelent trikkért.

Qi s i sl s




1989. majus 10.

Labirintus TVC-n

rta: Lucz Géza

A program inditdsa utan megkérdezi, hogy mekkora mezén
szeretnénk jdtszani. A maximdlis palyaméret 24x32. A pilya
nagysagatol fuggéen [0-50 s alatt megjelenik az a kép,
amelyet a labirintus bejaratdbdl latunk. Az irdnyitas a beépi-
tett botkormannyal torténik. Lehetdség van a labirintust
feliilrél is megnézni, ha megnyomjuk a T gombot. A térképen
pillanatnyi helyiinket egy nyil jelzi, amely a nézési irany felé
mutat. A térképbél a T gombon kivill barmelyik masik
billentyiivel is ki lehet Iépni. A térképen a bejdrat a jobb also,
a kijarat a bal felsé sarokban van. A pillanatnyi helyzetet a
képernyd bal felsé sarkaban lévé koordinatik jelzik. A kijarat
koordinatai: 2,2.

1! *k*Labirintus¥kx

9 GRAPHICS 4 <ACPO

10 DIM A(20),F(70,70): R=100:Y1=1:8ET
PALETTE 65,80,81,84 <AMHJ

15 SET CHARACTER 160,255,0,255,0,255,
0,255,0,255,0 <AKMK

16 SET CHARACTER 161.0,0,0,8,28,127,8
At Tk <AJCM

17 SET CHARACTER 162,0,0,0,48,60,254,
60,48,0,0 <AJMBE

18 SET CHARACTER 164,0,0,0,8,56,127,5
6,8,0,0 <AJGF

20 SET CHARACTER 163,0,0,0,8,8,127,28
,8,0,0 <AJCJ
30 CLS , <ABGF
40 RANDOMIZE <ADCHN

50 INPUT PROMPT "a labirintus mérete
Syka Bl o <ANOJ

B2 =2 Y2 =0 1 =P=2 Y1 =0 F(Xd Y1) =1:F
(2,2)=2:F(2,1)=2 <ALMP
52 X=0:Y=0 <ACEM
53 ON RND(2)+1 GOTO 55,56 <AFIC
55 X=RND(2)*2-1:GOTOE0 <AFPJ
56 Y=RND(2)*2-1 <AFAC
60 R=X+X1:T=Y+Y1 <ADPK

85 'IF R<Z2 OR T<2 OR T>0-1 OR R>P-1 TH
EN 52 <AJLC
66 X1=R:Y1=T:IF F(X1,Y1l)=2THENG=G+1 <AIHN
68 F(X1,Y1)=1 <ACNC
69 X=0:Y=0 <ACIE
70 ON RND(2)+1 GOTO 71,72 <AFHN
71 X=RND(2)*2-1:GOTO73 <AGBL
72 Y=RND(2)#*2-1 <AFCA
73 R=X+X2:T=Y+Y2 <AEAA

O TR R<G2EOR CEC2E0R T>0-1-0OR- R>P-1-TH
EN 69 <AJLL
80 X2=R:Y2=T:IF F(X2,Y2)=1THENG=G+1 <ATHM
95 F(X2,Y2)=2 <ACNF
100 IF G<1 THEN 52 <ADOK
110 FORI=1TOO:FORJ=1TOF <AGAO
120 IF F(I,J) THEN F(1,J)=1 <AGAL
130 NEXT:NEXT <ADGM
20Q . R=100:T=0:X=P-2:Y=0 <AGKK
205 REM <AEFL
206 N=0:M=0 <ACGH

210 CLS:PRINTX,Y: ON C+1 GOSUB 500,60
0,700,800 <ALCN

220 IF A(1)=0 THEN SET INK 1:PLOT 0,0;

100,0;100,900;0,900;0,0,25,100, PAI

NT:SET INK 2 :PLOT 100,0;300,200;3
00,700;100,900,200,500, FAINT <BNAD

240 IF A(3)=0 THEN SET INK 1:FLOT 1023

,03;923,0;923,900;1023,900;1023,0,4

98,100,PAINT:SET INK 2 :FPLOT 923,0

;723,200;723,700;923,900,823,500,P
AINT <BFFN

250

260

261

280

281

230

291

292

300

301

320
321
322
330
340
350
360
370
380
390
400

410
500

510
520

530
600

‘610
620

630
700

710
720

730
800

810
820
830
900
910
920
930
940
970

9999

IF A(5)=0 THEN SET INK 2:FLOT 300,

200; 300,700;723,700;723,700;723, 20

0;300,200,400,250,PAINT:GOTO 320

IF A(4)=0THEN SET INK 2:PLOT 300,2

00;360,260;360,640;300,700; 300,200

,350,500,PAINT :ELSE GOTO 280

IF A(1)=0 THEN 280

:PLOT 300,200;250, 200;250,700; 300,

700,275,500, PAINT

IF A(6)=0THEN SET INK 2:PLOT 723.2

00;663,260;663,640,723,700;723, 200

,873,500,PAINT :ELSE GOTO 290

IF A(3)=0 THEN 290 :ELSE SET INK 1

:PLOT 723,200;7%73,200;773,700;1723,
700,748,500, FAINT

IF A(8)=0 THEN SET INK &:FLOT 360,
260;663,260;663,640;360,640; 360,26

0,400,500, PAINT:GOTG 320

IF A(7)=0THEN SET INK 2:FLOT 360,2
60;390,290;390,610;-360,640; 360, 260
,370,400,PAINT :ELSE GOTO 320

IF A(4)=0 THEN 300 :ELSE SET INK 1
:PLOT 360,260;335,260;335,640; 360,
640,348,500, PAINT

IF A(9)=0THEN SET INK 2:PLOT 663,2
60;663,290;663,610;663,640,663, 260
,653,400,PAINT :ELSE GOTO 320

IF A(6)=0 THEN 320  :ELSE SET INK 1
:PLOT 663,260;688,260;688,640;663,
640,675,500, PAINT

IF X=2 AND Y=2 THEN 970

A$=INKEY$: IFA$=""THEN320
IFA$="t"THEN 900

IF A$=CHR$(4) THEN R=R+1

IF A$=CHR$(19)THEN R=k-1

IF A$=CHR$(24)THEN R=R+2
C=R-INT(R/4)*4:R=C

IF C=0 THEN Y=Y-1:IF F(X.Y)=0 THEN
Y=Y+1:GOT0320

IF C=1 THEN X=X+1:IF F(X,Y)=0 THEN
X=X-1:GOTO320

IF C=2 THEN Y=Y+1:IF F(X,Y)=0 THEN
Y=Y-1:GOT0320

IF C=3 THEN X=X-1:IF F(X,Y)=0 THEN

X=X+1:G0TO320
GOTO 205

A(1)=F(X-1,Y):A(2)=F(X,Y):A(3)=F(X
Bl )
A(4)=F(X-1,Y-1):A(5)=F(X,Y-1):A(6)
=F(X+1,Y-1)
A(7)=F(X-1,Y-2):A(8)=F(X,Y-2):A(9)
=R(X+1 Y=2)

RETURN
A(1)=F(X,Y-1):A(2)=F(X,Y):A(3)=F(X
oixetily)
A(4)=F(X+1,Y-1):A(5)=F(X+1,Y):A(6)

=F(X+1,Y+1)
A(T)=F(X+2,Y-1):A(B)=F(X+2,Y):A(9)
=F(X+2,Y+1)

RETURN
A(1)=F(X+1,Y):A(2)=F(X,Y):A(3)=F(X
=ikeié))

A(4)=F(X+1,Y+1):A(5)=F(X,Y+1):A(6)
=F(X-1,Y+1)
A(T)=F(X+1,Y+2):A(8)=F(X,Y+2):A(9)
=F(X-1,Y+2)

RETURN

A(1)=F(X,Y+1):A(2)=F(X,Y):A(3)=F(X
2110

A(4)=F(X-1,Y+1):A(5)=F(X-1,Y):A(6)
=F(X-1,Y-1)
A(7)=F(X-2,Y+1):A(8)=F(X-2,Y):A(9)
=F(X-2,Y-1)

RETUERN

CLS:FORI=1TOO :FORJ=1TOP

IF F(J,I)=0 THEN PRINT AT I,J:CHR$
(160)

NEXT : NEXT

PRINT AT Y,X:CHR$(C+161)

GOTO 320

CLS:PRINT AT 2,10:"gratulalck , ki
jutottal a labirintusbol !”
1xxx V & g e %kx

»

:ELSE SET INK 1-

Program

N R AT R S TN, |

<BGOM

<BGCF

<BDFG

<BGFJ

<BDIG

<BFAH

<BGEF

<BDHN

<BGFO

<BDHNN
CAGBF
<AGKF
<AFCI
<AHDJ
<AJIC
<AJCO
<ALJD
<AMGB
<AMFD
<AMGF

<AMFK
<AFOF

<AJEC
<AKGG

<AKHD
<ACJI

<AJED
CAKGH

<AKGO
<ACJJ

<AJEE
<AKGC

<AKGF
CACJK
<AJEF
<AKGJ
<AKHG
<ACJL
<AHHB
<AJNI

<ADHD
<AHMN
<ACKL

<BDMG

29
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Videoton TV Computer

Basic-ellendr
TVC-re

TVC-tulajdonos olvaséink eddig hitrinyos heiyzetben voltak.
Joggal panaszkodhattak, hogy mig Commodore-os tarsaik
Basic-ellenérijikkel médr a programok beirdsa alatt soronként
ellenérizhették a gépelés helyességét, addig a TVC-re kozolt
programokndl csak futtatisndl deriiltek ki a félregépelések.
Ezen az dldatlan dllapoton segitett Canjavec Attila budapesti
olvasénk, akitdl megkaptuk a Basic-ellenér TVC-s véltozatit.

Hasznilata egyszeri. Mieldtt elkezdenénk beirni egy prog-
ramot, toltsiik be a Basic-ellendrt, és a program irdsa kézben
minden sor beirdsakor a RETURN lenyomdsa utdp nyomjuk le
a «CTRL> C gombokat. Ekkor megjelenik a képernyé aljan
egy négyjegyl kod, amelynek egyeznie kell a programsor
utdn lithaté kéddal. Begépelésénél (a Basic-ellendr begépelé-
sénél is) természetesen csak a programsorokat kell beirni, a
kédokat nem.

Az ellenér megkiilonbozteti a kis- és nagybetiiket, és a
kodok kialakitdsandl figyelembe veszi a sorokban 1évé széko-
20k szdmit is; Gigyeljlink tehat a pontos mdsoldsra.

.....

haszndlatulckal kapcsolatos véleményiiket, tapasztalatukat.

1 ! Basic e |l 1L en 8 r ¥*k%

10 FOR A=3744 TO 3904 <AEIL

20 READ B <ACAA

30 FOKE A.B <ACIB

40 NEXT A <ACCE

50 A=USR(3869) <ADCI
1000 DATA 33, 50, 24. 17. 0, 0,126 <AGLF
1010 DATA 254, 32, 32, 3, 35. 24.248 <AGOIL
1020 DATA 126,254,255,200.131, 95, 62 <AHDC
1030 DATA 0,138, 87, 35, 24,243, 33 <AGOUL
1040 DATA 233, 14, 17,235, 14.205,239 <AHCA
1050 DATA 14,205,239, 14, 43,205,239 <AHCD
1060 DATA 14,205,239, 14,237, 75, 73 <AHBK
1070 -DATA 14,197, 1, 5. 1.237, 67 <AGOC
1080 DATA 73, 14;" 17,284, 145 1, "h <AGMG
1090 DATA 0,247, 34,193,237. 67, 73 <AHBA
1100 ‘DATA 14,201, .0, 0, 80, 32. 32 <AGKM
1110 'DATA 32, *32,115,:Z37.111.,198, 6b <AHCI
1120 DATA 18, 18,201, 245,229,213,205 <AHDB
1130 DATA 160, 14,237, 83,232, 14, 58 <AHBD
1140 DATA 233, 11.254. 3, 32, 14,211 <AGOO
1150 DATA 7,175, 50,233, 11,2v05,187 <AHBD
1160 DATA 14,209,225,241,2b1,201.,209 <AHEA
1170 DATA Z2b, 62,112,185, b9, 0,243 <AHBG
1180 DATA 62,195, 33,247, 14, &0, 56 <AHAL
1190 DATA 0,434, ol O Bd 6,211 <AGLC
12000 DATARINZ IG5 V625 201510 3562 i T S CAGPE
1210 DATAVZ211,112, 62, 69,211,113, 33 <AHEE
1220 DATA 0, 16, 34, 23. 11,251,201 <AGNH

ixkx V & g e %t

L yMade in Singapore _
Az egész vilag szamara”

A csicstechnoldgia vildgdban egy cég a jové felé
tart. Ez a KT Technology, Szingapur egyik legsikere-
sebb hazai szémitégépgydrté véllalata.

Kovetkezetesen kivdlé minéség( ipari termékeket
kindlhatunk, készénhetSen percre készen kivals
technoldégiédnknak, jé gyértési lehetdségeinknek, szi-
gori minSségellendrzésiinknek és pincemély draink-
nak. Ezek teszik képessé nemzetiinket arra, hogy ki-
tnjén a mindségi exportban.

Sikeresek is vagyunk, tanisitja ezt a t6bb mint
300%-0s novekedési ratdnk az elmiilt 6t évben és
vevdink tobb, mint 20 orszdgbdl. Most éppen azon
vagyunk, hogy képviseleti irodédkat és druelosztd le-
rakatokat hozzunk létre f{6bb piacainkon.

Ha t6bbet kivdn tudni arrdl, hogy és miért késziil-
tliink mi az egész vildg — és On — szdméra, kérje in-
gyenes tdjékoztaténkat az aldbbi cimen.

KT TECHNOLOGY

MADE IN SINGAPORE. FOR THE WORLD

Gyérté: KT TECHNOLOGY (S) PTE LTD
Blk 1160, Depot Road, #05-08,
Telok Blangah Industrial Estate,
Singapore 0410. Tel: 2739277,
Tix: RS 38155 KITIAN, Fax: 2782152
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Egy teriiletet viz ént el (1,2 vagy 3 oldalrél, a program elején

megvalaszthatd). Az a feladatunk, hogy barikddokat feldllitva ———
megakadalyozzuk, hogy a viz mindent ellepjen.

A bal felsé sarokbol az ,,O” betivel indulva, azt a botkormany-
nyal a megfelelé helyre mozgatva és a székézt megnyomva
egy barikad keletkezik, melyet egy ., X" jelképez. A barikad
alél a botkormdnnyal lehet elmozdulni, igy Gjra elétlnik az
»Q" betdi.

A viz, melyet az ,,(@" szimbolizdl, a jobb alsé, bal alsé és a
_jobb felsd sarokbdl jon.

A jaték addig tart, mig a viz ki nem tolti a rendelkezésre
allé teriletet. Vigyazat, az ,,O" betii at tud menni a barikadon,
de a vizen nem. Ha a viz elénti az ,,O" betiit, (j barikddok
feldllitdsara mar nem kerilhet sor.

|

1989, juinius 7. : Program | 17

oo eranr
T "I tf I I £ 530 IF A(G-1,H)=32 THEN A(G-1,H)=&4:PR <
eru e og a as INT AT G-1,H:"@":C=C+1:X(C)=G-1:Y( -}
C)=H <BBDF Q.
54@ IF A(G,H-1)=32 THEN A(G,H-1)=64:PR )
Tvc_n INT AT G,H-1:"@":C=C+1:X(C)=G:Y(C) (-]
=H-1 . ¢BAPG 8

60@ GOSUB 20@:NEXT T:DB=M:IF C=M THEN

610:ELSE RETURN <ANDD =

610 PRINT* kis tirelmet” <AHID

. : 620 FORI=2 TO 22:FORL=2 TO"62:IF A(I,L

[rta. Lucz Géza )=32 THEN R=R+1 <AMOP 2
621 NEXT:NEXT <ADHB a
&30 CLS:PRINT " ";R;" mezo maradt ur c,

esen” <ALKA
640 END <ABJB g
=
=
]

1 "kxk%x Terdletfoglald xxxx
INPUT PROMPT "Hany irdnybdl jojjon

1-3%:C <ALIC

9 GRAPHICS 2 <ACPM | &

10 DIM X(15@@),Y(1508),F (200),J(200), ,
A(24,64) <A100

20 J(19)=—-1:J(4)=1:F(5)=-1:F(24)=1:DB
=1:0=3:P=3:PRINT AT '3,3:"0":X(1)=2

m:z( 1)=61:X(2)=20:Y(2)=4:X(3)=3:Y( el HiRADAS-, SZAMiTASTECHN]KA|

21 FORI=ZTU221FORK=2TOAS: ALE,K)S32ENE ES VEGYESIPARI KISSZOVETKEZET
XT:NEXT <ALDA

T Lnor a2, 1191 A (22, 1) INEX | VALLALJA
T <BAJF

— elektromechanikus és elektronikus telefonkdzpontok sze-

= Fg?lI?;?ffﬂ?gf?;?;:é?}';b );z'?;g; reléseét, b'évité_sét és rendszeres kal_rbanfanését,
v ¢BAHL — telefonkészilékek (fénok-titkari), diszpécserrendszerek,

5@ PRINT AT 2,2:" ":PRINT AT 2,63:". " riasztérendszerek, személyi hivorendszerek, tavbeszéld
:PRINT AT 22,2:"L":PRINT AT 22,5},: rendszerekhez csatlakozo szamitogépek tervezését, épité-
g <BRAL sét, karbantartasat,

:‘g 28232 ggg 7L 9 zté‘fzsé; Zpése (2;'65 — hiradastechnikai berendezések taparamelleatasanak sze-

1! gép p ¢ §oog P Fioif 2 iF

M U Sl oL JARdkos dthEre e —rﬁ:reasdeéll‘s];zt]r’llli?lf;tt?esr:r?:;azgtg:(agg;meItetésével ka -

90 GOTD 4@ <ACE1 I 2ren < pcso

200 A$=INKEYS$:IFA$=""THEN RETURN <AHNG latos szaktanacsadast s oktatast.

205 IF A%$=" "THEN A(Q,P)=120:PRINT AT — Siemens gyartmanyl elektronikus asztali telefonkésziilé-
0,P:"x":RETURN . <AMFP kek el6jegyezhetdk tobbféle tipusban és szinben.

21@ U=0:Z=P <ADPF

220 U=U+F (ORD(A%$)):2=2+J(ORD(A%)) <AHIE TEVEKENYSEGUNK JELLEMZOJE:

230 IF A(U,Z2)=9 OR A(U,Z)=464 THEN RETU
RN:ELSE PRINT AT O,P:CHR$(A(O,P)):

0=U:P=2:PRINT AT O,P:"0":RETURN <BJOO — korszerd szolgaltatas,
S@@ M=C:FQRT=DB TO M :G=X(T):H=Y(T) <AlIC — kedvezo ar,
510 IF A(G,H+1)=32 THEN A(G,H+1)=564:PR — megbizhatésag.
INT AT G,H+1:"@":C=C+1:X(C)=G:Y(C)
‘ i " gy T Levélcim:
520 IF A(G+1,H)=32 THEN A(G+1l,H)=64: >
INT AT G#1,H:"@":C=C+1:X(C)=G+1:Y( UNITEL 1502 Budapest, Postafiok 87.

C)=H <BBOM Telefon: 861-175
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Mikrovilag

Mikromagia

$01C HANGOS BILLENTYUZET - TVC

A TVC-n nincs billentylzet-hangosité rutin; ennek hidnydt tébb
beérkezett program is bizonyitja. E rutin a kordbban kézdlttél
abban tér el, hogy az elsé két sorban a kivant hangmagassdg és a rutin
tarcime is bedllithato.

- Canjavec Attila, Budapest

1 ! X%¥% Hangos billentyviuzet ¥*x¥

2 ' kX% (C) Canjavec Attila #X%«%
12 CIM=20000 :' A rutin cime.
20 HANG=3349 :! Hangmagaswaq.
3@ FOR I=CIM TO CIM+5&6

4@ READ B

5@ PBKE 1,B

60 NEXT 1

7@ POKE CIM+4,(CIM+14) AND 255
B@ POKE CIM+5,(CIM+14) /255

90 POKE CIM+29,HANG AND 255
1@ POKE CIM+3@,HANG/256

11@ B=USR(CIM)

12@ END

130 DATA 2843, &2,193, 33, 14
14@ DATA 48, 5@, 70, 11, 34
158 pATA 71, 11,251 ,2@1,22%9
160 DATA 58, 18, 11,238,235
170 DATA 211, 35, 5B;229; 11
18@ DATA 183, 46, 23, 33, 21
19@ bATA 13,125,211, 4, 38
208 DATA 18, 11,230,224,180
21@ DATA 246, 16,211, 5, 58
228 DATA 19, 11,230,195,2446

230 DATA 32, 211, 6,225,241
240 DATA 251,201
9999 ' XkX V & g e kXX

$01D TiZES SZAMRENDSZERBOL KETTESBE

E C-64-es rutin a fenti két szamrendszer kézotti dtvdltasban segit,
programjainkba univerzilisan beépithetd, de komplett kis atvalto-
program is kerekithetd kéréje.

Futtatisakor a POKE 254,X és a SYS 49152 parancsok kiaddsa
utdn a 32779-32786 tarcimeken megjelenik a szdm bindris megfele-
I6je, ahol X az tvaltandd tizes szamrendszerbeli szam. (A 32779-en
van a legnagyobb helyi értéki szamjegy, a 32786-on a legkisebb.)

© REM TIZESBOL KETTESHE - LULZ GEZA [2L=]
- C=64

1@ FOR I=1 TO 32:READ A:PUKE I+43151, CHO
A:NEXT

20 FOR I=1 TO &:POKE 327e8+1,27ig-1): <CF
NEXT

30 DATA 165,254,24,160,1,217,9, 124, 44 <B7

40 DATA 9,249,0,128,179,1€9,1, 75, 22 <Ex

5@ DATA 192,170,169,0,153,10,128, 138 <7D

60 DATA 200, 192,9, 208, 230, 9t <36

$01E KETTES SZAMRENDSZERBOL TIZESBE

A kiilonbozé miiveletek végrehajtasa utan sziikség lehet a bindris
szam visszavdltdsara. E kis program az el6zé forditottja, azaz a
32779-32786 memoriarekeszekben elhelyezkedd kettes szamrend-
szerbeli szim decimalis megfeleljét képezi a 254-es tircimen, amit
PEEK(254) utasitdssal olvashatunk ki.

- Lucz Géza, Kaposvir

@ REM KETTESBOL TIZESBE - LUCZ GEZ2A <F3

- C=64
19 FOR I=1 TO 8:POKE 32768+I,21(8-1): <BE
NEXT
15 FOR I=1 TO 19:READ A:POKE 49151+], <20
A:NEKXT
20 DATA 24,162,8,169,0, 188, 10,128,240 <ES
30 DATA 3,125,0,128,202, 2608, 245, 133 <FO
49 DATA 254,396 <2

$01F DOLT BETUK

E kis C-l6-os rutin futtatisakor jobbra délnek a karakterek. Ha
ellentétes dolésii karakterkészletet szeretnénk, akkor kis modositas-
sal ez is megoldhato: a 80-as sorban AND 127 helyett AND254-et, a
90-es sorban *2 helyett /2-t kell irnunk. Ha Plus/4-es gépen
dolgozunk, akkor a [0-es sort igy is médosithatjuk: 10 GRAPHI-
CI:GRAPHICO

Még egy fontos megjegyzés: e rutin alkalmazdsa esetén grafikat
nem hasznalhatunk!

- Langé Rébert, Apatfalva
@ REM DOLT BETUK - LANGO ROBERT - C= 18
16
10 POKE DEC ("37"),255:POKE DEC (38" <76

15 DEC € M EP)
20 FOR I=DEC ("64A") TO DEC ("680"):R 71
EAD A:POKE 1,A:NEXT

30 SYS DEC ("64A") <75
4@ POKE DEC ("FF12"),DEC ("(Co") <DB
5@ POKE DEC ("FF13"),DEC ("38") <F1
6@ FOR I=DEC ("3B804") TU DEC ("3IFFF") <7E
STEP 8B
70 FOR J=0 TO 3 <6B
80 PUOKE I+J,PEEK(I+J) AND 127 <EA
90 POKE I+J,PEEK(I+J)xZ <0B
100 NEXT <A7
110 NEXT (&7

120 DATA 162,909,189, 0,208, 157,0, 56, 189, <E6
0,208, 157,09, 57,189, 6,210, 187,06, 58;
189,090,211 &

130 DATA 157,0,59,189,0,212,
89,0,213,157, #,61,189,0,
62,189,0,215

14e DATA 157,0,63,232,208, 205,96, 0 <37

157, 8,60,1 <7D
214,157, 0,

A Mikromdgia a Mikrovilag olvaséinak féruma, amelyben megoszt-
hatjak egymassal programozasi otleteiket, révid hardver- vagy
szoftvermédositdsi javaslataikat vagy mds, dltaldnos érdeklédésre
szdmot tarto dolgokat. Ha van olyan otlete, amellyel a szamitdgép
hasznilata konnyebbé, gyorsabbd, érdekesebbé és élvezetesebbé
tehetd, kiildje el cimiinkre:

Mikrovilig szerkesztsége, MIKROMAGIA, 1536 Budapest, Pf.
386.

A Mikrovildg 100-500 Ft honordriumot fizet minden megjelent
trilkkért.
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Mikrovilag

Plusz informaciok
Plus/4-eshez

Vagjunk a dolgok kozepe-
be: a Novotrade Riado dltal
megjelentetett Plus/4 — Re-
zikonyv az 6sszes tudnivalo-
val jo konyv. Mindazok, akik
a Commodore-t nem csu-
pan kesz programok futta-
tasara hasznaljak, feltehe-
toen haszonnal forgathatjak
a ket NSZRK-beli szerzo, Wil-
helm Besenthal és lJens
Muus munkdjat. A Plus/4
hazai tinédzser virtuozai-
nak is nyujt ujdonsagokat, a
kezdok szamara pedig egye-
nesen nelktilozhetetlen.
1986-ban irodott, s csak
sajnalni lehet, hogy ilyen
sokaig kellett varni a ma-
gyar forditasra. Megsem
mondhato elkesettnek, hi-
szen a Plus/4 Magyarorsza-
gon a maga kategoriajaban
sikergep volt, sot — megkoc-
kaztatom — egy darabig
még az is marad. Ekesen
bizonyitja ezt, hogy meg
mindig sokan keresik, s to-
vabbra is felbukkannak uj
programesemegek.

A kozel haromszaz olda-
las kotet huszonket feje-
zetre tagolodik, es tizenha-
rom fliggeleket tartalmaz.
Nagy erenye, hogy nem ige-
nyel semmifele alapismere-
tet, igy a kezdok is haszon-
nal forgathatjak. Ugyanak-
kor elkertili a népszertisito
szamitastechnikai konyvek
gligyogos stilusat; olvasoit
megtiszteli azzal, hogy az
ismereteket korrekt modon
adja kozre.

Hibatlan konyv persze
ninesen; nehany hianyos-
sag, tevedes, eliras itt is
elofordul; viszont ezek
szama es jellege nem ker-
dojelezi meg a konyv alap-
veto ertekeit.

A cimben szereplo ,0sz-
szes" szo reklamfogasnak ki-
tino, a valosaghan viszont

korantsem helytallo. Pél-
daul a 278. oldalon lévo A
7360-as chip (TED) fonto-
sabb regiszterei” cimu flig-
gelek nem teljes, hasonlo-
képpen a 272. oldalon léevo
A Plus/4-es fontosabb tar-
cimei” rész sem. Ez utobbi-
nal bizonyara nem is lenne
erdemes teljessegre tore-
kedni, bar érzésem szerint
ennel wvalamivel bovebb
lista lenne kivanatos.

Tetszett a Basic-utasita-
sok leirasa, Kkiilonosen az,
hogy boseggel talalhatunk
minden anyagreszhez pel-
dakat. Jo, hogy nem alfabe-
tikus rendben, hanem té-
mak szerint targyaljak az
anyagot.

A 13. oldalon a Plus/4 di-
cserete Kisse tulzott. Riulo-
nosen szembeotld, amikor
a csatlakozasi lehetosegek-

rol szolva a szerzok a ,bo-
seg zavarat" emlegetik. A
16. oldalon egy oriasi targyi
tévedeés talalhato. Az inter-
preter ertelmezi a Basic
szoveget es ennek megfele-
l6en muikodik. Nem fordit —
mint ahogy a konyv tobb
helyen is allitja —, s kivalt-
képpen nem gepi kodu
utasitasokra.

A gepi kodu programo-
zas leirasa Kkisse feliiletes,
javara lehet viszont irni,
hogy rovid, otletes pelda-
programok segitik a meger-
tést. A 181 oldalon nemi
pontatlansag fedezheto fel,
ugyanis a processzor a 256
lehetseges utasitas szinte
mindegyikét  ertelmesen
tudja hasznalni (ezek ko-
zOIt van az a bizonyos
CRASH is, amelytol a pro-
cesszor ,lemerevedik”).

Tetszett, hogy a konyv-
ben helyet kapott a megsza-
kitasok és a memorialapo-
zas leirasa. Ugyanez el-
mondhato az EPROM-il-
lesztésrol is, bar megjegy-
zendo, hogy a CSO-t nem
kell bekotni, mert a CILOW
ezt tartalmazza. A felhasz-
naloi csatlakozo (user port)
leirasanal a. 6529 jora, a
6551 viszont gyengebbre es
tul rovidre sikeredett. A
Centronics illeszto bemuta-
tasa hasznos, a szokasos
tablazatoknak is helytik van
a kotetben. Ugyanakkor hi-
anyzik a bovitett 6502—7501
utasitaskeszlet leirasa.

Ezek a hianyossagok kis
figyelemmmel elkertilhetok
lettek volna, s tobbseguk
egyebkent is a kezdo fel-
hasznalo eérdeklodesen ki-
vul es6 ismerettartomany-
ba tartozik. Osszességében
tehat csak megismetelni le-
het a cikk els6 gondolatat:
alapos, jol hasznalhato szak-
konyv kertilt a boltokba.

Szabo Szilard

A mostohagyerek ROM-okban

Aki annak idején a TVC-re tett, annak azota nem sok
oromben lehetett része. A géphez alig kapni vala-
mit; programot csak néha, s akkor sem tul igénye-
set, szakkonyvet pedig tényleg csupan elvétve.

Az eddig megjelent egy-ket
konyvbdl a TVC megszallott-
jai elsajatithattak a gép Ba-
sicjet, amely eltér a tobbi
ismert géptipus tajszolasa-
tol, megismerhették az in-
terpreter jo, de meég inkabb
rossz oldalait, hasznalata-
nak korlatait. 5 ha még ez-
utan sem megy el a kedve a
geéptol es a vele valo foglala-
tossagtol, akkor a szeren-
csetlen aldozat elobb-utobb
kivancsi lesz. Arra, hogy
amit tud a gep, azt hogyan
csinalja, mi van a TVC tuda-
sat meghatarozo ROM-ok-
ban? Ehhez nyujthat segit-

seget A Videoton TV-Com-
puter ROM listaja cimu
konyv. :

A kiadvany a Tudomany-
szervezesi es Informatikai
Intézet felkérésére keészijilt,
s a TUDORG Informatikai
es Szervezesi Vallalat adta
ki. Haromezer peldanyban
Jelent meg, egyenkent 260
forintert.

Nezziik a fobb cimeket:
a RAM-rutinok és tablaza-
tok utan ter ra a konyv a
ROMe-lista és rutinok ismer-
tetésere. A lista a ROM tab-
lazatait is tartalmazza. Min-
den fontosabb elktilonit-

heto rutin, szubrutin kezde-
tet, belepeset feltiintettek.
A listiban szereplo meg-
jegyzesek alapjan konnyen
nyomon kovetheto a ruti-
nok futasa. Persze csak an-
nak, akinek ez a magassag
ertheto, elerheto. A vilago-
sabb magyarazat kedveert
kulon tablazatban foglaltak
ossze a fontosabb ROM-ru-
tinok belepesi cimeit és ro-
vid leirasat. Nehany, az in-
terpreter mukodese szem-
pontjabol fontos rutin mu-
kodeset reszletesebben is
ismertettek.

A konyv vegen pedig ki-
egeszitést és magyardzato-
kat is talalunk, sot arral is
sz0 esik, ami a szamitogep-
hez adott programozasi se-
gedletbdl kimaradt.

—dy
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Keresd a 0-t TVC-n,

rdadasul Lord 2

TV Computer

[rta: Temesviri Lészlé

A Keresd a 0-t egy korabban kozolt jaték, a 4-es jaték Gjabb
viltozata. Egy tdblin, melynek méretét a 2-es sorban az U
viltozé hatirozza meg, minden mez6 ugyanazt a szémot (3-as
sor, 3 véltozé) tartalmazza. Cél: minden mezének 0-t kell
tartalmaznia. Ha ralépiink egy mezére, annak értéke I-gyel
csokken, ugyanez torténik- a felette, alatta és mellette
kétoldalt lévS mezékkel. Amennyiben ezek valamelyike mér
0-n 4ll, hibapontot kapunk. A Lord 2 is tovébbfejlesztés,
elédjénél, a Lordndl litvényosabb, szinesebb, mozgé grafikat
tartalmaz, érdemes kiprébilni.

MoST TAgom Ve & e

MIpSLIS van it £

et

290

LXXX%kX Keresd a @-t XXXxXxx

U=1@ ' Tablaméret

S=9 ! Kezdoszam

IF U<3 OR U>1@ THEN U=10

GRAPHICS 4:%X=2:Y=2:SET BORDER 11:DIM O(4
) tK=UX2+1

FOR A=2 TO K STEP 2:FOR B=2 TO K STEP 2:
RANDOMI ZE:PRINT. AT A,B-1:S:NEXT B,A
S$=CHR$ (PEEK(191+X+Y*64) ) :W$=CHR$(127)
AS=INKEY$:PRINT AT Y,X:WS:W=W+1:IF W>20
THEN, W$=S%$: IFW>40 THEN W=0:W$=CHR$(127)
IF A%=""" THEN 30 %
PRINT AT Y,X:S%$:1F As="
OR A%$=CHR$(13) THEN 150
X=X—(A$=CHRS (4) ) x2
X=X+(A$=CHRS$ (19) ) %2
Y=Y-(A$=CHRS$ (24) ) X2
Y=Y+ (A$+CHRS$ (S5) ) 2

" OR A$=CHR%(6)

. IF X<2 THEN X=K-1
"IF ‘X>K-1 THEN X=2
IF Y<2 THEN ‘Y=K-1

IF Y>K-1 THEN Y=2

GOTO 25 i

X@=X-2:X1=X+2:IF X=2 THEN X0=K-1
IF X=K-1 THEN X1=2 :

 YO=Y-2:Y1=Y+2:1F Y=2 THEN YO=K-1

1F Y=K-1 THEN Y1=2 :
0(@)=PEEK(191+X+YD%64)-49:3J=0:G0SUB 300
O(1)=PEEK(191+X1+4Y%64)-49:J=1:G0SUB 300
0(2)=PEEK(191+X+Y1%64)-49:J=2:G0SUB 300
0(3)=PEEK(191+X0+Y%64)-49:J=3:G0SUB 300
0(4)=PEEK(191+X+YX64)-49:J=4:G0SUB 3020
PRINT AT Y@,X-1:0(0@)

PRINT AT Y,X1-1:0(1)

PRINT AT .Y1,X-1:0(2)

PRINT AT.Y,X0-1:0(3)

PRINT AT Y,X-1:0(4)

GOTO 25

300

310

320
9999

150

160
9999

IF 0(J)=0@ THEN D=D+1:PRINT AT 22,2:"Kész
mezbk szama =";D;:IF D=UXU THEN CLS:PRI
NT AT 5,1:"A feladatot”";E;"hibaval":PRIN
T:PRINT "teljesitette.":END

IF 0(J)<@ THEN D(J)=@:E=E+1:PRINT AT 24,
1:E;"Db. kész mezore lépett.";

RETURN

LXXKRR Vége XERXXxxX

XXXkXX Lord2 XXxXxx

B=4@:M=BX2:DIM 00Q(M),01(M),02(M),03(M),1I
(3):U=0:R=-B:P=1023:D=959
Z=1:X=P/2:Y=D/2:SET BORDER 9:GRAPHICS 4
RANDOMI ZE : A=RND (P ) : S=RND (D) : C=RND(P) : V=R
ND(D) .
J=J-(A<X) 1 J=J+(A>X) :A=A+]
F=F—(S<Y):F=F+(S>Y):S=S+F

Q=0-(C<X) :Q=Q+(C>X) :C=C+Q

W=W= (VY ) tW=W+ (VDY) : V=V+W

A=A+ (A<B OR A>P)*xJ

S=S+(S<@ OR S>D)%F

C=C+(C<@ OR C>P)x0

V=V+(V<@ OR V>D) W

PLOT A,S;C,V:R=~(R<>M+1)xR:U=—(U<>M) XU
IF R>-1 THEN SET INK 4:PLOT O@(R),D1(R);
02(R),03(R)
00(U)=A:01(U)=S:02(U)=C:03(U)=V:U=U+1:R=
R+1

N=N+1:SET INK OP:I(N)=85:0P=N:SET 12,0,I
(1),1(2),1(3):1(0P)=@:N=-(N<3)%N

ON - (INKEY$="") GOTO 40:ELSE GRAPHICS 4
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Mikrovilag

Po-;gramozhaté
hanggenerator

TVC-re

Készitette: Tombor Marton

A Magyarorszagon elterjedt hdzi szdmitogépek kozott vitat-
hatatlanul a Commodore gépek zenélnek a legszebben. A
tébb csatorndn programozhaté hang- és zajkimenet jovolta-
bol varazslatos zenei effektusok, meglepden élethi zérejek
keltheték viszonylag egyszer(i programozisi munkaval. Az
dbran lathaté kapcsolds segitségével a TVC-t is képessé
tehetjiik a korabbindl sokkal szebb hangképzésre. A hangge-
‘nerator elvileg mas gépeken is miikédoképes, de TVC-hez
lett kifejlesztve, az dbran pedig a TVC gépkonyvében talal-
hatd jeldléseket hasznaltuk.

A kapcsolds miikodése a kovetkezd: az alapfrekvenciat
az 555-6s IC dllitja el6. Az adott alkatrészekkel ez kb. 120
kHz, amit a trimmer potenciométerrel tudunk bedllitani. A
jel két programozhaté osztéra keril (74LS193). Az dbra
szerint kapcsolt IC-k nyolcbites osztét alkotnak, ami megfelel
az alapjel 0-t6l 255-ig tarté tartomanyban valé osztdsdval. Ezt
az osztott jelet tovabbosztja 10-zel a 74L590-es IC, amelynek
kimenetén mdr hangfrekvencia jelenik meg. Az osztiasok
alapjan a legkisebb frekvencia 47 Hz, a legnagyobb é kHz
lehet. Ezen hatarokon beliil 254 hangot tudunk programozni.
A programozds sordn a 74L5273-as IC DO-D7 bemenetére

adott adat az engedélyezd jel hatdsdra beirédik a taroléba, és
addig benne is marad, amig nem érkezik Gjabb engedélyezett
érték. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy addig szdl a
bedllitott hang, amig nem kiildiink egy 0 értékii adatot a tarba.

A rajzon Rx-szel jeldlt ellendllastél fiigg a hanger&sség.
Potenciométer beépitésével 4-20 kOhm kozott szabilyozva
allithaté be a kivant hangerdsség. Az idedlis természetesen az,
ha a TVC beépitett hanggeneritora és bdvitésiink azonos
erdsségli hangot gerjeszt. -

A megépitett kartyat az | -gyel jeldlt (jobbrol a masodik)
kértyahelybe tegyiik, majd az alabbi programmal ellendrizziik:
FOR =0 TO 255:0UT 32,:INEXT

Ha jo a kapcsolds, akkor folyamatosan mélyiilé hangot
hallunk, végiil a legkisebb frekvencidju hang folyamatossa
vélik. OUT 32,0 beirasira megsziinik a hang. A hanggenerator
az OUT 32, N utasitassal programozhatd, ahol N értéke 0 és
255 kozotti egész, és minél nagyobb az értéke, annal mélyebb
hangot eredményez.

Basicben irt zenei programhoz kiséretként az alabbi
megoldast javasoljuk: a program elejére irjuk be a

DEFZ =INT (255—(PEEK(5931)*16 + PEEK(5930)/16) + 4
sort. Ahol a programban megtalilhaté a SOUND PITCH nn
utasitds, a kovetkez6 sorba ezt irjuk be:

IFZ<4 THEN OUT 32,0:ELSE:OUT 32,Z

Ezzel nagyon érdekes hangzist lehet elérni.

Motorok, repiilégép-hajtémiivek hangjit élethlien mo-
dellezhetjiik dj boviténk segitségével gy, hogy a beépitett
hanggeneritorral két, egymastol csak kissé eltérd frekvenci-
aju hangot szolaltatunk meg. Ekkor kialakul a lebegés jelensé-
ge, amely mély hangok esetében tigy szdl, mintha egy motor
diiborogne.

A megépitéshez sok sikert, a felhasznalashoz jo szérako-
zast kivanunk!
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Dijkiosztas helyett — eszmecsere

Urémiinnep

Riulonos kerekasztal-beszélgetésre invitdlt benniinket a
Centrum Nagykereskedelmi Vallalat Enterprise marka-
menedzsere, Pasztor Tamas. Az asztal koriil a meghivon
és rajtunk kiviil még nyolcan iiltek. Az alkalom pedig az
volt, hogy befejez6dott a Centrum palyazata, amelyet
Enterprise- és TVC-programok készitésére irtak Ki.

e

A beszélgetés résztvevoi:

Pasztor Tamas,

a Centrum Nagyker Enterprise
markamenedzsere

Kopacsy Vilmos,

az’a’ STUDIO elnoke

Ujlaki Laszlo palyazo

Pilat KRaroly palyazo

Huibert Béla palyazo
Hoffmann Andras elado
(Centrum Kispesti Aruhaz)
Herbert Ferenc elado

(Uttéré Aruhéz)

Gyanyi Sandor szoftverfejleszto
Beszeda Tamas szoftverfejleszto

Unnepeélyes dijatadas is lehetett vol-
na. Oromtél sugarzo arcok, ajande-
kok, elonyos forgalmazasi szerzéde-
sek a siker remenyeben, koccintas
es gratulaciok.

De nem lett. A palyazat szabalyos
feltetelek kozott, koriltekinté rend-
szabalyok mellett zajlott, tehat sike-
res is lehetett volna. De az sem lett.

Mindossze hat résztvevo volt, ok
irtak a huszonhat Enterprise-progra-
mot, TVC-re meg ennel is kevesebb,

csupan hét palyamunka érkezett. Es.

a harmincharom program kozil a
biralok egyet sem talaltak, amely
meglitotte volna azt a szintet, hogy
eladhato termék lehessen beléle. Igy
hat az elso, a masodik, de meég a
harmadik dijat sem adtak ki, a nagy-
vallalat egy programozoval sem ko-
tott forgalmazasi szerzodest. He-
lyette beszelgettek. A forgalmazok, a
profi fejlesztok es a csupan tapaszta-

latokkal gazdagodott amatorok
egylitt keresték a fiasko okait.

Pasztor T.: — Ketszer hosszabbi-
tottuk meg a palyazat lejartanak ha-
taridejet, de ez sem segitett. Gyakor-
latilag nem szuletett ertekelheto
munka. Vannak otletek, program-
reszletek, amelyekben rejlik nemi
fantazia, de forgalmazasra egyik
sem alkalmas. A palyazat tehat ku-
darc. Harom okot sejtek emogott, de
szeretnem, ha onok kiegeszitenek
velemenytkkel az en gondolataimat,
s egyutt fogalmaznank meg azokat a
tapasztalatokat, amelyeknek a birto-
kaban egy kivetkezo verseny sikeres
lehet. Lassuk tehat.

Az egyik okot abban latom, hogy a
felhasznalok rendelkezesere allo do-
kumentacio, szakirodalom es prog-
ramozasi segedlet igen szegenyes,
semmikeppen sem elegseges ige-
nyesebb, magas szinvonalu progra-

mok keszitesehez. A szakkonyveket
mar eddig is sok biralat erte. Teny,
hogy keves van beloliik, sok hibaval,
s most adjak ki azokat a konyveket,
amelyeket mar harom eéve kellett
volna. A klubok egyik geptipus esete-
ben sem jelentettek tamaszt a palya-
zoknak, hiszen nem igazi alkotomu-
helyek, sokkal inkabb masolasra,
yprogramgyarapitasra”’ rendezked-
tek be. Az is egy ok lehet, hogy az
igazan profikat kizartuk a verseny-
bal, de erre jo indokunk volt. Részvete-
lik egyenlotlen felteteleket terem-
tett volna, s egyebkent is elfoglaltak,
tulterheltek a sok megrendeles mi-
att. Persze lehetnek mas okok is, sot
az is megeshet, hogy rosszul latom a
dolgokat.

Mikrovilag: — Az itt megjelent pa-

‘lyazok most bizonyara csalodottak,

talan sertettek is. Valoszinuleg ege-
szen masra szamitottak. Lehet, hogy
szerintiik a Centrum es munkatarsai
tehetnek arrol, hogy hiaba szenteltek
idejiiket €s energiajukat erre a vetel-
kedesre.

Beszeda T.: — Egyike voltam azok-
nak, akik a TVC-re erkezett progra-
mokat biraltak. Sajnos, tapasztala-
taim nem tul kedvezoek. A progra-
mok kozott csak egy-ket ertekelheto
reszletet talaltam, azok is olyan te-
majuak voltak, amibol mar tobb is
van a piacon. Volt ugyan egy radio-
technikai program, amely tartalma-
zott eredeti elemeket, de az is inkabb
egy radiotechnikai szaklapba illett,
mint az aruhazak polcaira. Mit

Balrdl jobbra: Hoffmann Andras, Pilat Karoly, Herbert Ferenc, Beszeda
Tamas
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Mikrovilag
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mondjak, nem lepodtem meg tulsa-
gosan. A TVC-hez meg annyi doku-
mentacio sincs, mint az Enterprise-

hoz, s ami van, az is hibas, gyenge.

Sok ev utan vegre napvilagot latott
a ROM lista, de persze ez is kés-
ve, mert hamarosan kijon a TVC
64 + tipus, amelyhez hasznalhatat-
lan lesz. Igy szinte lehetetlen progra-
mozni. Hasznalhato informacichoz
a TVC Klubban sem juthat az erdeklo-
do, a Videoton nem tamogatja a fej-
lesztoket, akik igy magukra vannak
hagyatva.

Kopacsy V.: — Hasonlo problemak
vannak az Enterprise eseteben is. A
mi studionk is keservesen, de vegre-
valahara felepitett egy fejlesztorend-
szert, s hatekonyan tudunk dolgozni.
Am nem volt konnyt az ut. Egy évig
fejtettuk vissza a ROM-ot, gyujtottik
az informaciokat, ezert mi sem szi-
vesen adjuk ki azt a tudast a keziink-
bél, amit nehezen szereztiink.

Pilat K.: — A palyazat sikertelen-
sege szerintem azon is mulott, hogy
nem volt megfelelo a hirveres. Az én
kezembe is csak veletlenul kerult
egy szorolap. Jobb lett volna, ha tobb
ujsagban hirdetik, vagy az aruhazak
kirakataban felhivasok, plakatok
nepszerusitik a versenyt.

Huibert B.: — Hasonloan rosszak
a tapasztalataim. En ugyan tjsagbhan
olvastam a palyazatrol, de mivel sze-
rettem volna bovebbet is tudni, hat
bementem a legkozelebbi Cent-
rumba érdeklédni. Semmivel sem
lettem okosabb; még csak nem is
hallottak rola...

Pasztor T.: — Sajnos, igazat kell
adnom: nem hirdettiink eleget, s f6-
leg jol, bar azt hiszem, ha jobban
csinaljuk, akkor is gyenge lett volna a
szinvonal...

Pasztor Tamas

Ujlaki Laszlo

Ujlaki L.: —Bar az eddigiekkel
tokeletesen egyetertek, mas okait is
latom a kudarcnak. Szerintem egy
palyazatnal elengedhetetlen, hogy a
versenyzok értsék: miert, milyen cel-
bol hirdettek meg a versenyt. Hogy el
tudjak donteni, egyaltalan megeri-e
faradni, milyen dij, nyeremény varja
a gyozteseket. A forgalmazasi szer-
zodes erzesem szerint nem motival
elegge. Ha van egy profi, ertekesi-
tésre alkalmas programom, azt pa-
lyazat nelkul is felajanlhatom megve-
telre. Az szerintem nem dij. Arrol
nem is beszélve, hogy amatortdl,
kiilonosen megfelelo segedlet hia-
nyaban nem varhato el, hogy profi
modon megirt programot adjon ki a
kezebol.

Gyanyi S.: — Mar az is jo lenne, ha
akar Basicben, de igazan jo, valoban
eredeti oOtletek sziiletnének. Azutan
azt mi profi modon, profi eszk6zo-
kon termekke fejleszthetnenk.

Herbert E: — Egyebkent, ha vala-
kinek van eladasra alkalmas prog-
ramja, most mar valoban felajanl-
hatja ertekesitésre, de ez nem volt
mindig igy. Amig a Novotrade-del elt
a szerzodes, nem vehettiink mastol
programot, csak rajtuk keresztiil.

Pasztor T.: — Bizony, hosszu ideig
meg volt kotve a keziink. A megalla-
podas ertelmében valamennyi sup-
port (a szamitogep ellatasa minden
,foldi joval”) a Novotrade-e volt, 1gy
nalunk hiaba jelentkezett barki szin-
vonalas programmal, kénytelen vol-
tam elutasitani, illetve a Novotrade-
hez kiildeni. A reakeio nem volt tilsa-
gosan kedvezo. Volt olyan is, aki azt
mondta, hogy inkabb maga legyartja
a programjat es hazal vele, de rajuk

nem bizza. Ismeretes, hogy mennyi
panasz volt mar a programok mino-
sege ellen. Silany kazettak, versze-
geny leirasok, a hibas sokszorositas

- miatt a program be sem jelentke-

zik... A sok bosszusag, jogos vevoi
panasz miatt mara mar meg kell kiiz-
deniink a forgalmazokkal szembeni
eloiteletekkel is. Pedig mindig igye-
keztiink javitani, ha panasz erkezett.
Az uj felallastol, az 'a’ STUDIO-val

valo egyiittmuikodeéstél  remeéljiik,
L P
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Nem sima,

Az idei evtol az a furcsa helyzet allt
elo, hogy az Enterprise szamitogé-
pek elttintek a Centrumokbdl, s mar
csak a Novotrade 2C aruhazaban le-
het kapni: Igaz, joval olesobban, mint
azelott a nagyaruhazakban. Az ok: a
Novotrade Rt. — amely a szamitoge-
peket importalta—s a Centrum Nagy-
ker — amely boltjaiban forgalmazta
— szerzodese megszunt, Nem siman
fordult a kocka, s most a Centrum
az, amelyik az 'a’ STUDIO-val valo
egyuttmuikodes kereteben fejleszte-
ti, forgalmazza a programokat, Uj
szakkonyvsorozatot inditott. S ha a
Novotrade uj programokat is akar
arulni gepei melle, hat bevasarol a
Centrumban...

A palyazat kapcsan rendezett ke-
rekasztal-beszélgetesen is sokszor
elhangzott a Novotrade neve, s nem
igazan a dicseret, az elismeres hang-
jan. ,Ominozus december: arbot-
ranykéent” emlegetik azt az ese-
menyt, amelyik a szerzodes megszu-
nesehez vezetett; sok kifogas erte a
Novotrade altal sokszorositott kazet-
takat, a jatékleirasokat, szakkonyve-
ket es dokumentaciot. S6t meg az is
elhangzott, hogy a Novotrade kizsak-
manyolja a programozokat...

— Nem is tudom, hol kezdjem a

valaszadast — mondja Zang Zoltan, a
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hogy jobb programok, olcsobb arak,
tobb, kozérdeklodesre szamot tarto
szakkonyv jelenik majd meg idében,
s a felhasznalok is elegedettebbek
lesznek.

Herbert E.: — A fejlesztoknek ked-
vezobb feltételek kellenek, mint ami-
lyenekkel a Novotrade szerzodéseket
kotott veluk. A 80—20 szazalékos
arany — termeszetesen nem a szerzo
javara — nem tul csabito...

Ujlaki L.: — Még mindig azt val-
lom, hogy akar pénzjutalom, akar
targyi nyeremeny, peldaul hardverki-
egeszitok, vonzobbak egy versenyzo,
kiilonosen egy gyerek szamara, mint
egy érthetetlen és bonyolult forgal-
mazasi szerzodes igerete. Egy ujabb
palyazat esetén celszeru lenne va-
lami konkret 0sztonzo.

Gyanyi Sandor

Hoffmann A.: —Jo lenne, ha egy
kovetkezo palyazat utan eladhato,
sikeres programok toltenek meg az
aruhazak polcait, de ehhez tényleg
az sziilkseges, hogy mas dijazasi
rendszerrel jobban felkeltsiik a sza-

— de forditott—

et e e s RF ST e ]

Novotrade Rt. szamitastechnikai
igazgatoja. — Talan az ,arbotrany”
tortenetével. 1986-ban kotottiink

szerzodest a Centrummal 10 ezer
gep eladasara, es tovabbi 8 ezer
gepnel az eloveteli jog biztositasara.
De mindig mondtuk, hogy nekiink a
kulfoldi partner felé 18 ezer darabra
szolo kotelezettsegiink van! Arrol
nem tehettink, hogy a Centrumnak
ertekesitesi nehezsegei voltak, s a
tovabbi nyolcezerbdl jelentés aren-
gedmeény utan is csak haromezer-
egynéhanyat vettek at. Nem vallalhat-
tuk, hogy a tobb mint négyezer gép a
nyakunkon maradjon, hat elkezdtiik
arulni. Bekeriilési aron, magyarul ha-
szon nelkul, 1.600 forintert. Igaz,
errol a lepesiinkrél nem ertesitettiik
irasban a Centrumot, viszont vissza-
vasaroltuk toliik a megmaradt kész-
lettiket, ami szamunkra rafizeteses
volt. .
— Nezzik a support problemajat.
Ugy latszik, nem szolgalta a vasarlok
erdekeit, hogy csak a Novotrade-en
keresztiil tortenhetett a programfej-
lesztes, adhattak ki a konyveket, min-
dent, ami kiegeszitotil szolgal az En-
terprise-hoz. Sok a baj a kazettakkal,
a leirasokkal is.

— A szerzodés nem tartalmazott
kizarolagossagi jogot a javunkra; a
Centrumnak csak tajékoztatasi kote-

lezettsege volt. Tehat azzal dolgozta-
tott, attol vasarolt, akitol akart, csak
szolnia kellett. A cafolatot mi sem
bizonyitja jobban, mint hogy a ha-
tunk mogott leszerzodtek azokkal a
fejlesztokkel, akik azelott nekink
dolgoztak... A kazettak valoban sok-

szor silany minoseguliek, de legalabb .

vannak. Azt vettiink, amit kapni lehe-
tett, s mindig szo nelkil csereltiik a
hibasakat. Hogy sokara jelennek
meg a szakkonyvek? Elcsepelt dolog
mindig nyomdara és papirhianyra
hivatkozni, de miért huznank az idot,
nekiink tizlet a konyv!

— Vegiil: valoban kirabolja a Novo-
trade a programozokat? Igaz a 80—20
szdzalekos megosztas?

— Vissza is utasithatnam a'vadat,
de inkabb valaszolok. Minden szerzo-
dest egyénileg kotottink a fejlesztok-
kel, s altalaban fix 6sszegben egyez-
tink meg, nem a nyereseg szazale-
kos elosztasaban. Egy kazettaert at-
laghan ugy ketszazotven forintot kér-
tink a Centrumtol, s ebben benne
van minden koltsegiink az alap-
anyagtol a munkadijig, a nyomdaig,
rezsiig. Ami maradt, nagyreszt a
programozoke lett. Biztosan nem jar-
tak rosszul. Hogy aztan az a program
miert kerult majd’ ketszeresébe a
Centrum aruhazban...?!

mitogep-kedvelok alkotokedvet. Az,
hogy egy-egy programbol véres veri-
tekkel el tudunk adni par szaz dara-
bot, szerintem sem nagy vonzero.

Pasztor T.: — Osszel gjabb palya-
zatot terveziink, es megfogadjuk eze-
ket a tanacsokat. Ugy gondoljuk, ak-
kor még szabadabb kezet adunk a
programozoknak, nem hatarozzuk
meg a szoftverek temajat sem, Ki-ki
olyat csinal, amilyet akar.

¢ I
Kopacsy Vilmos

Ropacsy V.: — Mi pedig igerjiik,
hogy fejleszto szoftverekkel, tanaes-
adassal, konzultacioval segitiink.

Mikrovilag: — Ez mindenesetre
remenyt kelthet a kovetkezo palyazok-
ban. De mi lesz azokkal, akik most
versenyeztek, s bar nem arattak attito
sikert, megiscsak dolgoztak, kuzdot-
tek? Nincs nyertes, nem kozolhetunk
nevsort...

Huibert Béla

Pasztor T.: — Termeszetesen min-
denkinek vagy szemelyesen vagy le-
velben megkoszonjiik a reszvetelt, a
munkat; s kisebb targyjutalmakkal
honoraljuk igyekezetet.

Szabo Hédy

1
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Képernyéablak eltolasa
és forgatdsa TVC-n

frta: Csatlés Béla

Ez a program egy kijeldlt képernydablak eltoldsst vagy
elforgatdsit oldja meg négy irdnyban. Az elforgat4s e program
esetében olyan eltoldst jelent, ahol az ablak egyik oldalin
eltliné képpontok a szemben lévé oldalon jelennek meg. Az
ablak bal felsé és jobb alsé sarkénak kijelolése a program
lefuttatasa utdn az EXT O, sor, oszlop és az EXT O, sor, oszlop
utasitassal tdrténik, ahol a sor paraméter legfeljebb 47, az
oszlop legfeliebb 63 lehet. Az EXT 2, irdny, méd utasitisra
megtorténik a mozgatds. Az irdny és méd paraméterek
lehetséges értékei a program hasznélati utasitdsiban (90200
sor) olvashatok.

- A kévetkezé oldalon egy olyan program taldlhaté, amely
egy blivés kockdra emlékeztets jatékot modellez, és egyben
mintaként szoledl az Ablakmozgat6 alkalmazisira.

1 *¥%xx%% A bl a kmo'zgat & s »exx

10 LOMEM 7200 < ACCE
20 POKE 8920, PEEK(5922) <AFBF
30 POKE 5921, PEEKC(5923> i < AFBI
40 FOR I=6639 TO 7199 <AEKG
45 READ A: POKE I, A: NEXT <AFLO
S0 POKE 33,239: POKE 34,25 <AFIH
860 PCKE 35,27 : POKE 386,26 . <AFHI
70 POKE 37,81 :POKE 38,286 < AFHN
80 GRAPHICS4 ' < ADAN
Q0 PRINT" R O L L" <AFBD
100 PRINT <ACDO
110 PRINT"Felbontds: sorok: O-47" <AJINK
" 120 PRINT" oszlopok: 0-63" <AIIF
1258 PRINT <ACEF
130 PRINT"Bal fels& sarok ki jeldlése: ' <{ALIF
140 PRINT"EXT O,sor,oszlop” ; <AIBK
145 PRINT <ACEH
150 PRINT"Jobb alsd sarok kijeldlése: " <ALIJ
180 PRINT"EXT 1,sor,oszlop" <AIBN
165 PRINT . <ACEJ
170 PRINT"Roll: EXT 2,irdny,méd"” <AIMN
178 PRINT <ACEK
180 PRINT"Ir&ny: jobbra: O balra: 1" <AKFN'
190 PRINT" le: 2 fel: 3" <AHIM
195 PRINT < ACEM
200 PRINT"Mdd: forgat: O eltol: 1" <AJNJ
210 PRINT <ACEA
220 0K {ABEO
8000 DATA 62, B2, 8, 62, 46,205,141,
26 . < AHKF
8010 DATA 123, 850,171, 26,123, 50,172,
26 < AHNC
8020 DATA 68, 77, @9, 9, g9, 9,208,
84 < AHHL
8030 DATA 27, 285, 17, 0,128, 25, 34,1
e < AHKF
B8040 DATA 28, B2, 47, 50,173, 26, 62,
&3 <AHLA
8050 DATA ©0,1786, 26,201, &2, B3, 8,
B2 < AHKK
BOBO DATA 47,208,141, 26, 58,171, 26,
(e]e] < AHMK
8070 DATA 140,218, 45, 26,207, 4, 88,1
] : < AHNL
8080 DATA 28, 00,147,218, 5%, 28,207,
4 <AHLM
8090 DATA 58,171, 26, 61,237, 68,133,
79 < AHOF'

8100 DATA 129,129,129,129, 50,175, 26,
58 < AHPO

8110
8120

8130

8140

8150

8160

81%0
8180
8180
8260
8210
8220
8230
8240
8250
8260
8270
8280
8280
8300
8310

8320

8330

8340

8330

8360

B370

, 8380

8460

- 8470

8480

. 8490

8500

8s10

8820

DATA 26,201,

o8,

DATA 172, 26, 61,237, 68,131, 50,1

3, 0,245, 1,1

DATA 26,197,243, 62, 80, 50, 3,

DATA 211, g,

&z,

3,165,111,2083,

DATA 62, 1,163,133,111,203, 37,

DATA 0, 17,158, 26, 25, 94, 35,

DATA 213, 42,173, 26, 58,176, 26,

DATA 6, O, 58,178, 26,201,241,

DATA 3,. 0,211,

DATA 147, 26,207,

DATA 26,207,

DATA 233, 27,

2,251,201,149,2

4, 8,147,210,1

4,201,175, 27,199,

o,

28,177, 26,225,

DATA 252, 26, 24, 27, 0, O, 0,1

DATA 47, B3,245,197,229, 61, 61,

DATA &1, B1,111,

38, 0,205, 84,

DATA 209, 25,193,197,213,208, 42,

DATA 209,193,225,213,197,229,108,

DATA 'O, 45,205, 84, 27, 25,241,2

DATA 205,129, 27,241,193,209,205,

DATA 27,201,245,197,229,200,193,2

DATA 213,197,229,108, 38, O, 45,2

DATA "84, 27, 25,241,205,129, 27,1

DATA 225,205,149, 27,201,245,197,2

DATA ®B1, &1,

DATA 205, 42, 27,225,193,241, ®1,

61,245,197,229,208,1

DATA 27,235, 225,193, 241,208, 62,

DATA 201, B1,

61,

DATA 149, 27,201,

61, 61, 61,845,1

DATA 229,205,109, 27,209,193,241,2

17, 0,188, 62,

DATA 197,228,237,176,288. 1, 64,

DATA 9,193,
DATA 0,188,
DATA 235,225,
DATA 61,194,
DATA 20,203,
DATA 20,203,
DATA 20,203,
DATA 17, 84,

DATA 228, 1,

61,194, 47, 27,201,

[s=
i,

B7,

5,197,213,237,1

a7,201,203, 37,2

37,203, 20,203, 37,2

03, 20.2038, 37,2

37,303, 20,201,197,2

1,

64,

25,209,213,237,1

o, 9,193, B1,

DATA 237,201,197,829, 17,192,254,

DATA 209,213,237,176,228, 1,192,2

DATA 8,103,

81,

32,287,201,220,1

< AHOD
<AHIH
<AHJE
<AHKK~§2
< AHMD
< AHKC
<AHOA
<AHKG
< AHKF
< AHMK
< AHND
< AHLN
< AHHG
< AHNO
< AHKF
< AHPK
<AICI
<AHLO
<ATAL
< AIBP
< AHOC
< AHOH
<AIBP
< AHNO
< AHPN
« AHPH
< AHNC
< AIBO
< AHLC
< AHNG
< AHMD
« AHNL.
< AHKL,
¢ AHOA
¢ AHML
< AHMM
< AHOK -
< AHNH
<AHIJ
<AIAD
<AIAJ

< AHOM

19ynduwio) AL uoqoapm.

—r
b |



Program

—
o

FOR I=1 TO &: EXT2,3,0: NEXT

. Mikrovilag
pesarnce e 2 g
] 8530 DATA 205, 5,204,193,225, 17, 64,
3 o <AHLI It B v B8 st A D L oa e
= 8540 DATA 6, 5,197,229,119, 35, 13,1 2 OUT 112.14:0UT 113,11 < AFAE
n 94 < AHMN 3 OUT 112,15:0UT 113,156 <AFEA
8380 DATA 183, 27,225, 25,193, 16,243,2 4 FOR 1=16384 TO 186387: READ A: POKE I
E o1 < AHPD »A: NEXT < AKEC
a 8560 DATA 8,197,220, O, 43, 84, 93, 5 DATA 118,1908,81,26 < AEBN
X 43 < AHLG & POKE 37.,0: POKE 38,64 < AEPF
U 8570 DATA 11, 26,237,184, 18,225, t; 7 POKE 2918,0: REM LOCK ALLAPOT <AHCJ
64 . < AHMC 10 GRAPHICS4 < ADAG
E 8580 DATA o, 9,193, 8, 81, 32,233,2 20 SETPALETTEO, 65,89, 81 < AFHE
o1 < AHJT 25 SETPAPER O;INK 2 < AEKK
8590 DATA 229,197,245,208, 5,204, 8,2 30 DIM TC4,4> ! SOR,OSZLOP <AGBO
g 41 < AHOO 40 SET CHARACTER 160,25%5,128,128,128,
= 8600 DATA 193,225, 8,197,229, O, 43, 128,128,128,128,128,128 <AMJL
o= 84 < AHNE 50 SET CHARACTER 161,255 <AFJO
= 8610 DATA 93, 43, 11,237,184, 18,225, 60 SET CHARACTER 162,255,1,1,1,1,1,1,
@ 1 . < AHLO 1,1,1 <AIOF
=] 8620 DATA €4, O, 9,193, 8, B61,194,2 70 SET CHARACTER 163,128,128,128,128,
Had og : < AHKG 128,128,128,128,128,128 < AMKA
~ 8630 DATA 27,201, 11, 8,197,220, 84, 75 SET CHARACTER 164,1,1,1,1,1,1,1,1,
Q3 ) < AHML 1,1 <AIIC
8640 DATA 35, 25,237,176, 18,225, 1, 80 SET CHARACTER 165,128,128,128,128,
) 84 < AHMH 128,128,128,128,128,258 < AMKE
8850 DATA O, 9,193, '8, 61,194,234, 85 SET CHARACTER 166,0,0,0,0,0,0,0,0,
27 < AHKG 0,258 <AIOH
8680 DATA 201,229,197,245,208, 5,204, 20 SET CHARACTER 167,1,1,1,1,1,1,1,1,
=} < AHOT 1,285 < AION
86870 DATA 241,193,225, 11, 8,197,229, 100 CLS: GOSUB $100 < AEDH
84 < AHPE 106 GOSUB 4000 < ADBL
8680 DATA 93, 35,237,176, 18,225, 1, 110 GOSUB 9200 . <ADBN
64 < AHMP 120 GOSUB 8500 <ADCA
8690 DATA O, 9,193, 8, 61,194, 11, 1000 ! jatek CACIM
28 <AHJE 1005 PRINTATL,1:"Irdny? " < AGEF
8700 DATA 201 ¢ ACLM 1010 GET A$ <ACEH
0009 ek V & g e e 1020 IF A$=CHR$CS> OR A$=CHR$C101> THEN
¢ IRANY=1 ! fel <ALNJ
1030 IF A®=CHR$C24> OR A$=CHR$(120> THE
N IRANY=2 ! le < ALMH
1040 IF A$=CHR8C4> OR A$=CHR$C100> THEN
IRANY=3 ! jobbra < ANBE
1050 IF A$=CHR$C19> OR A$=CHR$C115> THE
N IRANY=4 ! balra <ANAE
1080 IF A$=CHR$C27> THEN 2000 <AGCE
1065 IF IRANY=0 THEN 1005 <AFHP
1070 PRINTAT1,1: "Sorszdm?" . <AGPD
_ 1080 GET AS$:IF A$=CHR$C27> THEN 2000 < AHMF
7 ee ” 1090 IF A$=<"1" OR A$>"S" THEN 1005 < AGOB
I Buvos tabla 1100 X=VALCA$D-1 <ADGCO
1110 ON IRANY GOSUB 8000, 8100, 8200, 8300 <AIGM
1115 IRANY=0 <ACJH
1116 GOSUB 9300: IF HIBA=O THEN 3000 < AHPB
1120 GOTO 1005 < ADAD
: . " ?
Ez a program egy blivos kockdhoz hasonlé jitékot tartalmaz. Csak a SE00 ERINTAT 5, eiihaie It CAJGN
fent leirt Ablakmozgaté programmal egyiitt miikodik. A feladat egy 2010 GET A$:IF A$="i" THEN 100 <AGKA
tablén 1évé szmok sorba rendezése, miutan a gép Ssszekeverte e e s i
3 : O ; 2030 GOTO 2010 <ADAB
azokat. Gépeljiik be a programot a Basic ellendr segitségével, majd 3000 PRINTATS, 6: " % % GRATULALOK % % 3
mentsiik el. Ezutdn toltsiik be az Ablakmozgatot, futtassuk le, majd T ;RI = : j :;:Iaga
ok b e DPTE & 7 + . s1a 3 ” s
Eolfsuk bg a’Bl{V?S tatilat. A REJN parancs kluac'iésa utdn mér {nc'iul isa et eae 2ohe CACED
jaték. Az irdnyitds a kdvetkezoképpen torténik: a mozgatds irdnyit a 4000 REM keret <AEAD
botkormannyal vagy az E,S,D,X billentytikkel, az eltolni kivint sor 4010 PLOT 172,180;851,180;851,819;172,8 ;
vagy oszlop sorszamit az |,2,3,4,5 szimokkal lehet megadni. = U= g 10 <AKCF
4015 PLOT 192,200;831,200;831,799;102,7
2g;192,200 < AKCF
4020 PLOT 172,180;192,200 <AFDJ
4030 PLOT 851,180;831,200 <AFDQ
4040 PLOT 851,819;831,799 < AFFP
4050 PLOT 172,819;192,799 <AFFM
4080 SETINK1:PLOT 840,799, PAINT <AHJL
4070 PLOT 200,192, PAINT < AFEM
4080 RETURN <ACMM
8000 ! FEL X=OSZLOP <AEJM
8010 U=TCO,XD < ACNE
8020 FOR I=1 TO 4 < ADLP
8030 TCI-1,XD>=TCI,XD:NEXT <AFOD
8040 TC4,X>=U < ACNL
8050 EXTO, 8,12+X%8 < ADOG
8060 EXT1,37,10+X%8 <AECB

< AHFH
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8090 RETURN < ACNB e Z 0z A 4
o T sa: | Animdcié Atarin
8120 FOR I=3 TO O STEP -1 <AFJI
8130 TCI+1,XD=TCI,X): NEXT <AFOC , .
S150 EXTO.8,124Xx8 < ADOH Méghozz4 Basicben!
» 8, + X 3%
8160 EXT1,37,19+X%8 <AECC Grafikus triikk a 800 XL-esen...
8170 FOR I=1 TO &:EXT2,2,0: NEXT < AHFH
8180 RETURN < ACNB
8200 ! jobb <ADJL
8210 U=TCX, 45 <ACNK frta: Rieth Jozsef
8220 FOR I=3 TO O STEP -1 <AFJJ
8230 TCX,I+1D=TCX,ID: NEXT < AFOD :
::ég gﬁc‘)oéjg*a = 2 iggé E programban kihaszndljuk azt a lehet&séget, hogy az Atari meméria-
8260 EXTL,13+Xx6, 51 <AEBH jaban tobb képernyé is elhelyezhetd, és egyetlen gépi parancs, vagy
e e PRS0 O N o rutin nélkiil lehet mozgast dbrézolni. Ez a révidke program spirdlisan
8300 ! balra < ADCO tagulé négyzeteket dbrdzol.
8310 U=TCX,0d < ACNH Senkit se tévesszen meg a 93-96 sorszamui sorok furcsa kédja: egy
8320 FOR I=1 TO 4 < ADMC . i LA ; P G107 i
S oy e S e kis ze'net kédoltunk igy, hogy a latvany meg.elv'eztje'tobl? legyen.
8340 TCX, 4>=U <ACNO Természetesen a programban par triikk is van: aki kivéncsi, a 10-es
83B0 EXTO,8+Xx%6,12 < ADCBB? sorbdl vegye ki a POKE 559,0 utasit4st!
8 AE
SRty 'f+¥;685;m2 i i o Végiil egy tanics: a programot ne Break-kel, hanem a RESET
8380 RETURN < ACND gombbal ,6jiik le”, killénben furcsa élményekben lehet résziink uj
8500 ! KEVERES CACER programok betélitésekor!
8501 RANDOMI ZE <ADJH
8508 FOR C=0 TO 20 < ADOO ‘
8510 X=RNDCSD < ACON . i s e .
= 2 GRAPHICS @:POKE 756,204 POSITION [ <CJ
5 = EDB : %
Zsig éggNLcR)N?éa;;éc 3>:ON IRANY GOSUB 8 i @,12:7 "Kis LLCTRL-J)relmet! CIMY] [I
000, 8100: NEXT <AMCC HYICLEFTI"; :FOR K= T0 323:MEAT X o
8540 IRANY=RND(2D +1 <AEDD I CoOLOR $:DEG <M
8550 FOR D=0 TO RND(3):ON IRANY GOSUB 8 5 DIM PSEBLP),PI6107),K1$(64),K25(64 (LA
Sons T o HERE el 7:iFOR K=@ TO 7:POKE 166, 168-16%kK
4 i) o B Wit et
8570 RETURN < ACNE le "’EHE':} I'L;F’EE I?SF’%‘IH’:F:Z? - E y=FEEK 56 'E";-;
9000 ! 1 szdm kifrdsa < AFGB i? Fagaik Kebeas Pae Lk Wb <R
9010 1 S: SOR ©: OSZLOP < AFNM
9020 ! A: SZAMERTEK < ADLE 28 FOR I=5a+K TO @ STEF -3 G
9030 SETPAPER S:INK2 <AFBC 25 K=047=-Lo%45-47+45: [E1 =145 wa
9040 PRINTATS, O: CHRSC 160D &CHRSC 161 &CHR PRIKSINCA+SE) : ICL=1HCO5CH ) IL2=T 4005
$C 161D 8CHRSC162) - < AMDB CA+EE)
9050 PRINTATS+1,0O: CHREC163D; <AGJIL 3@ PLOT 79-151.47~IC1 1M
8052 SETPAPERS+8*C S=14D;INK2: PRINTUSING 40 DRAWTO 794182, 474102 B0
et b2y 5@ DRAWTO 79+151,47+IC] <EM
9053 SETPAPERS; INK2: PRINTCHRSC 164> <AIKL Pl :
9080 PRINTATS+2, O: CHR$C1 65> &CHREC 1 663 &C ?g gggﬂ;g ;g" i gf ’ 2 _:7 = i 'Ff |~g
HREC 1 663 &CHRSC 167D < AMKE ~181,47~1C oz
9070 RETURN <ACNA ae MEST 1 <FH
gi 38 :'_OEAIBLS ﬁgZEOERTEKF—I 22’; Eg Bg HEXT K:POKE 559,34 . ey <é Il:
el 93 K1%="LCTRL~. JCUGHALACCTRL -, JCUGHR <ED
9120 FOR J=0 TO 4 < ADMB gl B Lot gl g ;
0130 TCT,J>=J+5%l +1 <AEAH 42 ECTSL"‘. 3 C@LHMEI CCTRL~. #"ED.LQUEEC,IITQ
9140 NEXT: NEXT <ADKG ~yd EU AHELCE CETREL-.1] CLGHE L CCTRL~. J0T
9150 - RETURN <ACMP DH- S CHLHLE L e
9200 ! TABLA KIRAJZOLASA <AFGJ 86 Kz&="CINVIsLLTRL~-, J0C ]'E:—Tgl?.[.g}‘éir: LBI
9210 FOR I=0 TO 4 < ADMA SACIMYI9r ICINYI "2 COTRL~, - ]
Yoc0 TOR I=0 70 4 pane RL~, JCIMYIY r LLIMYI " LCTRL-, JCINY WirleL
e osds INVICCTRL=, JLINYIr1LINVICCTRL-PICCTR
3 L-¥J"6RLINVILLINVYILCTRL~PIY " SCCTRL -,
9250 GOSUB S000 < ADFJ A 2 it A :
9260 NEXT: NEXT <ADKJ JCCTRL~PILCTRL~, JLIMYD r"l CIMya" E;EETE
9265 SETPAPER O < ADKK L=, JLCTRL-FICCTRL~, JCINYI9r L LIV s
9270 FOR I=1 TO 5: PRINTAT I%3+3,3:I:NEX CTEL~HICCTRL~PICINYICCTRL~. JCURTRr 1Y
T <AJKD CIMYICCTRL=, JCCTRL~HI CCTRL~F1" TN
9280 PRINTAT21,7:" 1 &2 3 4 5 " <AHDI 99 1=@,5 k <IL
9290 RETURN <ACNE - i - 1 POKE 566, <HK
9300 ! TABLA ELLENCRZES < AEOF FIJL'E’ ’:UR ) k=g TO 7 ﬁgfg BB ¢ 1, : POKE -“"29' -HH
9305 HIBA=O CACHC J6@Ck) POKE 561,P361CK) FOKE 65.8
9310 FOR I=0 TO 4 < ADMB 11 f::-'UUNE' 1 JASCOKI$CI0 s, 18,5: ::ip|:|f"|[) 2 B
9320 FOR J=0 TO 4 < ADMD SASCIK2$0100,18,5: I=I+8.4:IF I:64.4
9330 IF TCI,JD<>I*S+J+1 THEN HIBA=1 < AHOG THEM I=I~E4 o
9340 NEXT: NEXT < ADKI 115 FOR =0 TD 9:HEXT & P
e Facp 128 HEXT K <BH
, ' £ 138 GOTO 199 <F1
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Program

Mikromagia

$02F SZINJATSZO KERET

Jatékprogramoknil, de ms programoknal is eléfordul, hogy ugy kell
a hibit jelezni, hogy kdzben a képerny6 tartalma ne viltozzon meg:
Ennek egyik kozismert médja a keret —a ,border” — csikozisa, vagy
szinének gyors valtogatisa. Az aldbbi révid programrész — egy
nagyobb programba beépitve — erre ad lehetéséget az Enterprise
gépen. Addig is érdemes a ltvanyt Snmagaban kiprobilni.

- Témbr Istvén, BelsGdbrind

100 PROGRAM "Szinjatszo_border"
110 DO 5

120 FOR..I=285-"TOL 0 STEP-1

130 OUT=129:5%

140 NEXT I

150 LOOT

$030 KEPUJSAG-BOVITO

Az alibbi programrészlet a nemrégiben kozolt ,Iskolai Képujsig
TVC-re” cimii program kiegészitéséiil szolgilhat. [rjuk be a prog-
ramba a kiegészitést, és a képernybtorlést, menikiirast tartalmazé
blokkok elejére — lehetdleg a papir- és tintaszin bedllitdsa utan — izlés
szerint irjunk be egy GOSUB 5000 utasitast. Ezzel elérjiik, hogy
tetszés szerint valaszthassunk az lizemmaodok kdzott.

- Kiss Gyula, Nagykéros

1 '"X%k%x% Keépujisa kiegeszites XK KK

S@0@ PRINT AT 5,1:7Zene ? i_n":GET I% <AJFG
S@1@ ‘IF Z$="i" OR Z%$="1" THEN P1=206:P2

| =5@:G0T0 5030 <ALKE
S@20 IF Z$="n" DR Z$="N" THEN P1=18:P2=

196:ELSE 5000 <ALKI

S@30 PRINT AT 5,1:CHR%$(11):POKE 13046,P
1:POKE 13@47,P2:X=USR(13844):RETUR
N <BBGE

9999 kkkk Vége kKKK

$031 SZINES KERET

Ujabb programdiszité &tlet C-16-ra: képernydablakot hoz létre, és
az ablakon kivili résznek valtozé drnyalaty, kellemes hatdst kelté
szinezetet ad.

- Hadobas Péter, Nagydorog

© REM SZ2INES KERET - HADOBAS PETER -
: PLUS/4
10 COLOR ©,1:COLOR 4,1:COLOR 1,2:PRIN <A2
T CHR$(27)+CHR%$(82)

20 FOR I=3072 TO 4071:POKE I,160:NEXT <2C

30 FOR I=1 TO 24:J=1%5.3:FOR U=0 TO 3 <27
9 ;

40 POKE 2048+K, J:K=K+1:NEXT U, I:SCNCL <3C
R

$032 PRINT GENERATOR

A programozé dltaldban papiron megtervezi programjinak képer-
nyémaszkjat, hogy az minél esztétikusabb legyen. Ezutin kévetkezik
egy unalmas, firaszté és sok hibalehetGséget rejté munkafizis.
Elkezdi beirogatni a megtervezett képerny6t PRINT (esetleg DA-
TA) sorokba. Elészor csak gépelési hibdkat vét, késobb rdjon, hogy a
feliratok poziciondldsaval sincs minden rendben...
Nos, ezt a torturdt lehet elkeriilni ezzel a programmal. Haszndlata
egyszer(: : :
— toltsiik a memériaba a programot
— tervezzilk meg képernydnket
—a bal fels6 sarokba irjuk be a "RUN:" parancsot (4 db karakter)
—a RETURN lenyomdsara a munka megkezdadik
—kis id6 mulva a program bekéri a "RUN:" helyére valé 4 db
karaktert, a kezdd sorszdmot, és beirjaa PRINT sorokba a képernyd
tartalmat.
Haszndlat utdn a program kitdrli magét a meméridbél, és csak az
aktudlis DATA vagy PRINT sorok maradnak meg. (Ha elétte mis
program is volt benne, az is megmarad!)

- Fekete Liszl6, Budapest
©® REM PRINT-GENERATOR - FEKETE LASZL <4C,
0 - C=64
10 D=130:FOR I=0 TO 999:POKE 49152+1, <32
PEEK(1024+1) :NEXT :POKE 53280,0:P0
KE 53281, 4
20 INPUT "[CNTRL/81[SH/CLRIKEZDO BASI <97

C-SOR SZAMAL390-1";A:INPUT "[2DOWN
IJMI A BAL-FELSO 4 JEL" ;A%
30 FOR I=0 TO 3:POKE 49152+I,PEEK(116 <Dl

6+1):NEXT :B=A:IF A<390 THEN 20
49 GOSUB 110:PRINT "[SH/CLRIL2DOWN]1"; <OA
50 PRINT A;"PRINT"CHR$(34)S$CHR$%(34)" <7D
60 PRINT "A=";:;A:":B=";B;":D=";D;":GOT <EB
0219[HOME]" ;
70 POKE 631, 13:POKE 632,13 <20
80 POKE 198, 19:END <DF
90 A=A+10:IF A<{=B+240 THEN 40 {16
190 GOTO 220 <27
119 S$="":C=(A-B)x4 <{SE
120 FOR 1=49152+C TO 49191+C:K=PEEK(I) <{B9

130 K=K AND 127 <41

140 IF K AND 32 THEN 1790 <59

150 IF K AND 64 THEN AK=K OR 32:GOTO 1 <590
=1v} i

160 AK=K OR 64:GOTO 190@ <9F

170 IF K AND 64 THEN AK=K AND 63 OR 12 <21

:GOTO 199
180 AK=K <CD
19¢ IF AK=34 THEN .S$=S%+"~“":GOTO 2190 <AA
200 S$=S$+CHR$(AK) <92
210 NEXT I:RETURN <B8
220 PRINT "[SH/CLRIL3DOWNI"; <@E
230 FOR I=0 TO S {89
249 PRINT D+10%I:POKE 631+1, 13:NEXT I <C5
250 PRINT "[UP1D=";D;:IF D<39® THEN PR <17
INT ":GOTO 390"
260 PRINT "[HOME]1" :POKE 198, 10:END <EB
27@ D=D+S0:1F D<37@ THEN 220 <05

Virjuk olvaséink étleteit!
Mikrovilig szerkesztosége, MIKROMAGIA, 1536 Budapest, Pf. 386.
Minden programétletet kazettin vagy lemezen varunk, amelyet
termeészetesen visszakiildiink.
A Mikrovilag 100-500 Ft honorariumot fizet minden megjelent
trilkkért.




20| Program Mikrovilag
—
M | Az utébbi hetekben TVC-tulajdonos olvaséink mintha , feléb- 4¢ PLOT,,39: PRINT#2: "Ir ja be a flgg Ve
3 redtek” volna; érvendetes tény, hogy szerkesztéségiinkbe vény képletet! o <APAG (/ / ;
2 | Gjabban sok TVC-program érkezik. Most egy kissé ,krétasza- 5¢ ,gOSgN: Z=@: S=¢ : d <AEDE ¢/ /
g‘ gt":" programot kéz’li]nk, de h?it t;ér_@ennyire is faj, megkezdé- - gg Ingffggé}rgf:Ns;z § :ﬁEDgE '/ /
dott a tanév. Alapallésnak mlndlg jo azonban, ha matektani- 6% X=CS-EXJ/NX: GOSUBZ: PLOT S,EY+NY%Y <AJFF {/’
Q runk ,legpengébb” fuggvénydbrizoldja ott lapul egyik kazet- 65 POKEGSB7,214 < ADFI 7
(&) tankon 7% FOR Z=S TO 1023STEP4: X=CZ-EX)/NX: L/
: GOSUBZ: PLOT; Z, EY +NY%Y: NEXT <BADM Y,
E : 80 POKEGSB7,224 <ADFG «
9% PLOT,#, 30: PRINT#@: "Ebben a koordi
o F (X3 ” ” b ”y I ” ndta-rendszerben folytatjuk? (i~
nd ": GOSUB3@Q: IF B$=''n
3 uggvenya razo o * THEN14% <BOKN .‘4
o Tv C 122 IF B$<>"i* THENQZ < AEKF
o 114 PLOT,®, 30: PRINT#%: “Meghagyjuk a r
% Program re ajzolt fliggveényt? di.nd
ot ", : GOSUB3%Z: IF Bg=" 9
> i" THEN4g <BLKH
12¢ IF B$="n" THEN19@: ELSE114 <AGJF Y
G LT 133 POKE1S,2¢2: POKE2%, 26: FOK=PI /188 G :
[rta' Ocské Tibor OSUB44%: GOSUB4ZY: GOSUR3ZY: GRAPHIC
_ s2 <BBMO ¥
Elsé.s.ort{an "iskola’knak ajanljuk ezt a programot, de barki 14¢ zggssggsﬁg;4gL§¢Z§I )h(lgzgc mind,xCm 3 BAcé o
elgydényorkodhet abban, ahogy a tetszélegesen bonyolult 141 IF A>=B THEN148 < AEEH
figgvények megjelennek a képernydn. A program kérdések- 142 Z=CB-Ad%. g5 < ADAM
kel indul, amelyek a koordinita-rendszer megjelenitendé 144 x¢=X¢:2: XO=X0+Z - 3 < AENH
részének méreteire és a tengelyek beosztasira vonatkoznak. 189 PRINT"YCmind, yCmax)?": GOSUB34: Y0 i
A fiiggvény y=f(x) formaban, a TvC szintaktikja szerint PG ?'_ i;):g iy gt ::EMQ? =
irandé be. A megjelent gérbét a kévetkezd lépésben el lehet 152 Z=CB-Ad*. B5 < ADAN s;,
tintetni, de fenn is maradhat a képernyén, hogy az ujabb 154 Y@=Y@-Z: YO=YO+Z < AENM
e < S s £ A 160 PRINT"Beosztsfs az x tengelyen™;: G
figgvény képével egyiitt legyen lithato. OSUB38@: X1 =A: IFX1<=@THEN1 6& <BCJC l/
Beirds utdn mentsiik el a programot, csak utna prébélkoz- 179 PRINT"Beosztds az y tengelyen™;:G /’f
ik Foteatssss) : OSUB38(: Y1=A: IFY1< =g THEN1 72 <BCJH
: 19@ NX=10815,CXO-X# : IFNX> =6THEN NX=IN
TCNXD <AKJE V
20@ NY=863-CYO-Y®): IFNY> =1 2THEN NY=IN /
TCNYD _ <AKLJ
210 EX=—X@%NX:EY=-Y#%NY+8% <AGER
= 212 IF EX<ATHEN TY=4:GOTO=22% < AGOF /
1 DIMS$*254: GOTOL3Y <AEGO /| 215 IF EX>1@19THEN TY=1#1Q: ELSE TY=EX <AJBL //
S 220 IF EY<88THEN TX=88: GOTO=3% < AHFN /
: 225 IF EY>951THEN TX=951:ELSE TX=EY {AIME ™
S R 23p CLS:PLOTY, TX;1@23, TX: PLOT TY,88;T
Y,959: Z=-NX%CXB-INTCXZD>: IF Z<BTH o
ENZ=Z+NX : <BDLO
<CMGI # 24 IF NX>=6THEN FORI=Z TO 1g23STEP N A
3 : X:PLOT I,TX-8;I,TX+8: NEXT <APNE
<AJEC ¥ 25¢ Z=-NY%CY@-INTCYZ)D +87 < AFKL
4 INPUTPROMPT"y=": S§: X =666¢: IFS$="1"" 252 IF Z<{(8PTHEN Z=Z+NY: GOTO=252 <AHIE /]
THEN PLOT, &, 39: PRINT#%: "Rossz kep 255 IFNY>=12THEN FORI=Z TOQSQSTEP NY:
let, irja be djrat! ) PLOT TY-4,I;TY+4,I:NEXT <APKE ./
TO4 <BKHM M/ 268 S=EY-NY»Y1%INTCCEY-88> NY/Y1): Z=E ¢/’
5 FORI =1 TOLENC S$> < AEDN / X+NX3X1 %I NTCXFX1D < ANHP
8 IFS$CID>="C "THENS$#CID =CHR$C150): GO 262 IF Z{PTHEN Z=Z+NX%X1 : <AFPD |
ToL7 <AINP /| 278 FOR I=Z TO1823STEP NX=X1:FOR J=s
T IFS$CID =" "THENSHCID =CHR$C 149> : GO, : 0// TOSSOSTEF NY%Y1:PLOT I,J:NEXT:NEX
Tor 7 ‘ : ‘atos U T:I=I-NX3X1: J=J-NY3Y1 <BHIG /
9 IFS$CID="+"THENSH#CID =CHREC 152 : GO 272 IF Z<{4THEN Z=Z+NX2X1 <AFPI V /
TO17 <AICH g, | 274 IF S>951THEN S=S-NYsY1 < AGFG 5
12 IFS$CID>=""-"THENSH$CID =CHRHC162D : GO 276 IF I>1Z19THEN I=I-NXxX1 <AGGE [//
TOL7 . <AJBC 278 IF J>951THEN J=J-NYsY1 <AGDP
11 IFS$CID="»"THENSHCID=CHREC168): GO 288 PLOT Z-4,S-8;Z+4,S+8: PLOT Z-4,S+8
To17 : <aree /] ;Z+4,S-8: PLOT I-4,J-8;I+4,1+8. PLO S
12 IFS$CId> =" "THENSH#CID =CHREC161 : GO T I-4,7+8;1+4,7-8 <BEFA
TOL 7 - S - ¢ AJBF 298 PLO? 79: PRINT#Z: "C " CZ-EXD /NX; *';
13 IFSHCID ="""THENSH#CID =CHR$C 15 : GO / ";CS-EYDANY; ™D |, (", CI-EXD/NX;" oA
TO1L7 . <AHHB # ;3 CI-EYD /NY; "D . GOTO4AZ <BEOF
17 IFS$CII> ="a' ANDSHCID< "=z " THENSHCID / 3¢% B$=INKEY$: IF B$=""THEN3@S: ELSE RE /
=CHR$C ORDC S$CID D 32D <AMMO TURN <AJOP ] [
18 NEXT: FORI =1 TOLENC S$ : POKEX , ORDC S§ 34¢ INPUTA, B: RETURN <AFBA 1/
CI>>:X=X+1:NEXTI: POKEX, 253: POKEX + 38¢ INPUTA: RETURN <AEKG °

/

1.217: POKEX+2, 253: RETURN

<BHML
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40% GRAPHICS16: SET BORDER @: SET PAPER
: &: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT:

PRINT: PRINT: PEINT PRINT: PRINT: PRI ¥

HARDSZOFT

Szamitastechnikai Fejlesztd és
Szolgaltato Kft.

Tisztelt Felhasznald!

Orémmel értesitjiik, hogy az EGSZI HARDSZOFT KFT
megkezdte teljesen felljitott 3—5 éves IBM 43xx-as
sorozatl szamitégépek forgalmazasat. ‘
A KFT a kereskedelmi tevékenység mellett a teljeskoru
szakmai tevékenységet (installacio, garancna lizemelte-
t6i szintli oktatas) is elvégzi.

Az alabbi érajénlatunk mindezeket a szolgaltatasu teve-
kenységeket is magukban foglaljak:

AJANLAT IBM 43xx SZAMITOGEPEKRE

NT: PRINT <BPCC
APS FORS=1TO3: FOR I=1@TO14: SET INK I:
READ S$: PRINTS®;:: NEXT: NEXT: SET IN v
K7: PRINT"O" <BELN
‘415 RETURN <ACIK [/
448 DATAL,33,201,26,253, 42,26, 23 118,
33} 221 15 205,688,281 , 49,172, aé 195
é 7 227 126 :gé . B4,194,37,17
B2, AL, 24/ a 43,33, 75,41
.54/19 a5, 7. 3K, T A, em et L 2 :
21, ggs G 2da. o 050, 33 23,11 ,84, VY
241,251,291 <CKCA
442 DATA F,U,6,6,V,E,N,Y,4,B,R,4,2,0,
L <AHLO [}
445 FOR I=6857TOBS05: READ A: POKE I, A:
NEXT: FORI =1 793TOL 8%7: READ A: POKET
. A: NEXT: A=USRC1793) : POKE4Q, 222: PO
KESO0, 26: A=USRCB892) : RETURN <CaAo ]
455 IF PEEK(B8B57)>=1THEN PLOT,#,39: PRI
NT#@: "Rossz képlet, irja be djral
: GOTOSZ: ELSE POKEBSK7 7
- 24 <BKFE j
ABZ S=S+4: COTOSS < ADNM
478 Z=Z+4:IF Z<1G24ATHEN X=CZ-EX) NX: G
OSUBZ: PLOT, Z, EY +NY%Y: NEXT <BAAC
475 GOTOBZ <ACGB
480 GOTO1 49 <ACIK

9988
99g9g

! ae3e3e3¢ Tlggveny e
1322 V & g & 3¢

FC,CPC,EP,LPC)

-Ures kazettajat megvasaroljuk
—-Nyugatnémet technolégia alapjan felujitjuk
Megvéasarolhaték tovabba:

-Canon FC51l és PC7 tipusu méasolék

-PC; FC festékkazettak

-EPS |ézer festékkazettak

Masolokazettak felajitasa cserével

megrendelheté !

VALLALAT
1033 Budapest Ill., Akac kéz 1. 1X. 25,

'\ NE DOBJA ELI)

., MASOLOGEPENEK, LEZERPRINTERE-
p NEK FESTEKKAZETTAJAT, OLAJZO -
FILCET !

(CANON, OLIVETTI, SHARP, PANASONIC, PC,

.':'.TN ER KFT

OSZTRAK- NYUGATNEMET - MAGYAR VEGYES-

S

1. Kdzponti egység modeilek :
— 4331 LO2 (4 MB kdzponti tar) 960.000,— Ft
— 4341 MO2 (8 MB kézponti tér) 1.800.000,— Ft
— 4341 P12 (16 MB kdzponti tar) 2.400.000,— Ft
— 4361 LO4 (4 MB kozponti tar) 2.800.000,— Ft
— 4361 MO5 (8 MB kézponti tar) 5.500.000,— Ft
— 4381 MO1 (8 MB kdzponti tar) 15.200.000,— Ft
2. Hard Disc alrendszerek séq
— 3830 vezériSegy: 1.800.000,— Ft
— 3880 01 vezéribegység 2.400.000,— Ft
— 388002 vezériGegység 2.600.000,— Ft
— 3350 AD24+-3xB02 (2,54 GB) .1.200.000,— Ft
— 3370 AO2+3xB02 (2,92GB) 3.200.000,— Ft
— 3375 AO1+3XxBO1 (3,28 GB) 1.800.000,— Ft
— 3380 AA4 (2,52GB) 3.400.000,— Ft
— 3380 BO4 (2,52 GB) 3.400.000,— Ft
3. Mtgnumlagos alrendszerek
— 3803 002 vezéribegység 1.200.000,— Ft
— 3420 004 (470 KB/S DD) 180.000,— Ft
— 3420 006 (780 KB/S DD) 240.000,— Ft
— 3420 008 1250 KB/S DD) 480.000,— Ft
4. TAF eszkézok '
— 370511 F2 vezéribegység 2.400.000,— Ft
— 3705 M83 vezéribegység 1.560.000,— Ft
— 327484C  vezéribegység 806.000,— Ft
— 3274 S4D vezéribegység 980.000,— Ft
— 3178 C80 (mono) 92.000,— Ft
— 3179 C80 (color) 330.000,—
— 3278 002 (mono) 50.000,— Ft
— 3279 SZA (color) 140.000,—
5. Sornyomtaték
— 3203 005 (1200 sor/perc) 950.00,— Ft
— 3262 005 (625 sor/perc) 1.800.000,— Ft
— 4245012 (1200 sor/perc) ~2.900.000,— Ft
6. Szdllitasl feltételek

— Széllitasi hatarid6 a szerz6déskétéstsl szamitott 3 hénap

— Installacié max. 1 het
Garancia 1 év
Uzemeltetsi szintl oktatas

Tovabbi informaciokat ad:
EGSZI HARDSZOFT KFT
Czifra Péter szerviz fé6mérnok
1113 Bp., Bartok Béla Gt 152.

- Tel.:

182-0797 Tx: 22-4909 Fax: 166-5358

; 188-5424, 188-5247, 178-3736
L
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Program

Atari 800XL
BASIC ellenor

E program a lapunkban kozdlt Atari 800XL BASIC programok
helyes begépelésének ellenérzésére szolgdl. Gépeljik be, mentsiik
ki, majd inditsuk el.

Ekkor elkezdhetjiik a kivant Atari program begépelését. Az egyes
sorok utani RETURN-re a képernyd bal felsé sarkdban két inverz
karakter jelenik meg. A beirds akkor hibitlan, ha ezek megegyeznek
az Ujsdgban a programsor utén all6 ellendrzé kéddal.

A szogletes zirdjelben lévé karakterek helyett a megfeleld
vezérld karaktereket kell beiitni az aldbbi tablézat szerint. (A
szogletes zirdjeleket nem kell begépelni!)

[UP] ESC/kurzor fel

[DOWN] ESC/kurzor le

[LEFT] ESC/kurzor balra

[RIGHT] ESC/kurzor jobbra

[CLR] ESC/SH-vagy CTRL-<
[DEL] ESC/delete

[SH-DEL] ESC/Shift-delete
[CTRL-DEL] " ESC/Ctrl-delete

[SH-INS] ESC/Shift-insert
[CTRL-INS] ESC/Ctrl-insert

[TAB] ESC/Tab

[SETTAB] ESC/Shift-Tab

[CLRTAB] ESC/Ctrl-Tab

[ESC] ESC/ESC

[CTRL-2] ESC/Ctri-2

[CTRL-kar] grafikus jelek (ESC nélkill!)
[SPC] s26koz (csak ha egynél t6bb)
[INV] inverz-szinvéltds

[EOL] nem lehet kézvetleniil a billenty(zetrdl

beirni. A megfelelé karakterhelyen a ? CHR (I55) parancsot kiadva,
az igy megjelend negativ ESC karaktert a sziikséges sorba editalhat-

1015, 288, 185, JIG
A, 155, 1184, 168, 184, 4

MORSE TVC-n

rta: Téth Zoltin

A digitdlis hang- és képtovébbitis kordban egyre kisebb a gyakorlati
jelentésége a kordbban nélkiilozhetetlen MORSE-nak. Mégis sok
lelkes amatér akad, aki elsajititotta az elektromos tivkozlés egyik
legrégibb médjat. Aki még ezt nem tette volna, és van egy TVC-je,
annak segit ez a program. A program miikodése magitol értet6dé: a

begépelt szoveget irdsos és hallhaté formdban MORSE jelekké

alakitja.
1 1%%x% M O R S E %

2 SETPALETTESS, 4,81 < AEKP
5 CLS: POKE2918,1 < ADNB
7 DIM MOSC39),SZ8x254 , BExS <AFIB
10 PRINTAT1,13,"M O R S E" < AFNK
15 PRINTAT4,1 < ADDJ
20 INPUT PROMT"SZOVEG? ":SZ8 < AHFF
24 .IF SZ$=""THEN CLS: GOTO10 <AGIM
25 PRINTATS,1 < ADDM
30 FOR K=0 TO 39: READ MOSCKD: NEXT K  <AIEH
40 FOR I=1 TO LENCSZS®> < AFCG
50 A$=SZHCI: 1D < ADBF
60 M=ORDC A$2 ] <ACKL
70 IF M>64 AND M<91 THEN GOSUB 100 < AHNB

71 IF M=128 OR M=129 THEN M=M-102:B$=
MOSC M) : GOSUB110 < ALPA

72 IF M=132 THEN M=M-104: B§=MOSCMD: GO
SUB110 < AJOH

73 IF M=135 THEN M=M-1086: BS=MOBCM>: GO
SUB110 <AJON

74 IF M=32 THEN SET INK2: PRINT"|";:W=

W+1:FOR Q=1 TO 350 :NEXT Q :GOTO 9
0 <BBCL

80 IF M>47 AND M<74 THEN M=M-18: B$=MO

$CM> : GOSUBL10O <ALJG
S0 NEXT 1 < ACDB
95 PRINT: END < ADCM
100 M=M-B5: BE=MOSCM <AEFL
110 FOR J=1 TO LENCBS$> < AECK
120 C$=B8CJ: J)>: SETINK1: PRINT C$; CAHIC
125 W=w+1 < ABPP
130 1IF C$="."THEN GOSUB 200 < AFPK
140 IF C$="-"THEN GOSUR 210
150 NEXT J <ACFP

180 PRINT"~";:W=W+1:FOR Q=1 TO 300: NEX
TQ <AJLD

165 IF W>25 THEN PRINT: W=0 <AGGB
170 RETURN <ACTI
200 SOUND; DURATION 2,PITCH 3349: FOR Q=

1 TO 50 :NEXT Q: RETUEN <APDB

210 SOUND; DURATION 10,PITCH 3349: FOR Q

=1 TO 200 :NEXT Q:RETURN <APIO
SE0 DATE <. =, 5l g it s Vo S €
: < ANDK
230 DATA —-. - e R,
T - L < BHNH

N
—

1onduio) AL U003PIA MY
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Videoton TV Computer

Mikrovilag

Mentsd meg
a lepkéket!

[rta; Récz Janos

Ot lepke ropkad a mezén. A lepkeevd szornyek azonban nagyon
éhesek. Meg kell -akaddlyoznunk, hogy elpusztitsék a lepkéket!
Hogyan? Ezt megtudjuk, mielétt killdetésiinkre indulnank.

rPoCO~NOGAEWRS

[

[
n

20

40
50
80
100
105
106
107
110

s
120

130

230
240

b EE3EIE I IEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIEIHH

'3 Es

12exs MENTSD MEG £

1 3¢ A B3

13 LEPKEKET! »*

13 3 3¢

1 (C) Rdcz Jdnos *

1% *

1 36363666 IEIEIEIEIIEIEIIIEIIEIEINNH

GOSUB 1500

L1 $=CHR$C160D&CHR$C1611>: ! »* LEPKE
1 -3

L2%=CHR$C(1620)&CHR$C163D: ! 2 LEPKE
= P~ S

GRAPHICS 4: GOSUB 1000

L=5 :E=0

LET ‘P=E+1:1F P=1 THEN LET P=2 -~
LET F=Pr2

EANDOMI ZE

GRAPHICS 4

LET Y¥=8: LET X=185

LET C=6: LET D=31

LET U=23: LET J=1

SET BORDER 6S: SET PAPER O: SET INK
2 1

IF L=0 THEN GOTO S00

PRINT CHR$C(137); STRINGH#(15,158) ;CH
R$C141D; STRINGHC14,155) ; CHR$C153D ;
FPRINT AT 2,0: CHR$(138>: PRINT AT 2,
17: CHR$C139): PRINT AT 2,32: CHR$C13
Qo

PRINT CHR$C138) ; STRINGH#C15,1852 ; CH
R3C157) ; STRING#C1 4,155) ; CHR$C154) ;
SETENK S

PRINT STRINGHC3E, 42D

SET INK 2:FOR K=1 TO L:FRINT AT 2,
K3: L1%: NEXTK

IF E=0 THEN GOTO 160

SET INK 3:FOR K=1 TO E: PRINT AT 2,
15+K»3: CHR$C 165> : NEXTK

IF E=5 THEN GOTO 880

SET INK'1

LET V=INTCRNDC4)D+1

PRINT AT ¥, X' .00

SET INK 3:PRINT AT U, J: CHR$C1686)
ON V GOTO 190,192,194,196

LET Y=Y+1: GOTO 200

LET Y=Y-1:GOTO 200

LET X=X+1: GOTO 200

LET X=X-1

REM

IF ¥Y>23 OR Y<6 THEN Y=6

IF X>=30 OR X<=1 THEN X=1

SET INK 2: PRINT AT Y,X:L1%

PRENT vAT G, e 7 ot

< ACOH
<AICK

<AIDE
< AFOC
< ACEN
<AHJB
<ACLO
< ADCP
< ADFG
< AEOE
<AELG
< AEKL

{AJIP
{AFIA

<{BADI

<BBBL

<BAED
< ACFL
<AFKL

< AMGA
{ AFHL

< AODP
<AFIO
{ACFG
{AFFC
<AELI
<AIIN

<AGEC

{AFCP
< AFDD
< AFDB
<{ ADBA
{ABJG
{AGEF
<AGLB
{AHEJ
<AEGJ

250

255
260
=70
=80

280

=94
288

289
300
310
320
330
340
350
360
370
380
400
410
420

440

450
4860
470
480
495
800
810

815
820
830
850

855

' 860

870
875
900
Q10
930
940
a50
960
g70
980
as1

e82

o83
990

ggz

995
Q97

GOSUB400: SET INK 1:PRINT AT C,D:CH
RBC164D 5

SOUND; DURATIONZ, PITCH DxQg+Cxag
SET INK 2:PRINT AT Y,X:L2%
PRINBSAT Wpgse ™

GOSUB300: SET INK 3: PRINT AT U, J:CH

EHC165)

IF C=Y AND C(D=X OR D=X-1D THEN GOT
0870

IF C=U AND D=J THEN GOTO 800

IF CU=Y+F OR U=Y-F) AND CJ=X+F OR
J=X-F> THEN GOTOSS0

GOTO 180

REM

ON V GOTO 320,330, 340, 350

LET U=U+P: GOTO 360

LET U=U-P: GOTO 360

LET J=J+P: GOTO 370

LET J=J-P:GOTO 370

IF Ur22 OR U<KB THEN U=6: GOTO3Q0

IF J>31 OR J<2 THEN J=1

RETURN

REM

GH=INKEY$®

IF G$="a" OR G§="A" THEN C=C-1:GOT
0460

IF G$="y" OR G&="Y" THEN C=C+1i:GOT
0460

IF G$="o" OR G#="0" THEN D=D-1:GOT
0460

IF G8="p" OR GE="P" THEN D=D+1

IF C<6 OR C>23 THEN (=86

IF D1 OR D»31 THEN D=31

RETURN

GOTO474

REM

PRINT AT C,D:" “:PRINT AT U, J: CHR®
C164)

PRINT AT 9,2: "EZT SIKERULT ELKAPNO

[ i

LET E=E+1:GOSUB 980: GOTO 100

GOSUB 880: GOTO 100

PRINT AT U,J:% 2 PRINT AT ¥i,X-CHR%
€165

PRINT AT 9,2: "MEGFOGTA A LEPKEDET.
LET L=L-1:GOSUB 980: GOTO 100

PRINT AT C,D: ' *“:PRINT AT Y,X: CHR$
C164D

PRINT AT 9,5: "CELT TEVESZTETTEL. . .
*: GOTO 860

PRINT AT 9,2: "MINDEN LEPKE ELPUSZT
ULT. ¥

PRINT AT 11,2: "LEGKOZELEBE UGYESEB
B LEGY! “: GOSUBSBO

PRINT AT 15,2: "Akarsz még Jjdtszani

? Ci/mm

I$=INKEY$

IF Ig="i" OR I$="I" THEN GOTO 30
IF I$="n" OR I$="N" THEN PRINT AT

17.2: "BYE, BYE.."-END

GOTO Q40

FOR I=400 TO 420

SOUND; DURATION 10,PITCH I%9
NEXT I

RETURN

PRINT AT 9,2: “NINCS MITOSL FELNI,

ELKAPTAD AZ OSSZES LEF

KEEVOT. "

IF L=5 THEN PRINT AT 12,2: "ELETBEN
MARADT MINDEN LEPKED I1S,EZERT KUL
ON GRATULALOK.

GOSUB 980

GOTO 930

<AKLK
<AIMG
<AHEN
AEIE

<AKNH

<AJNP
<AHIB

<ANIK
<ACLG
<ABLH
< AGEBO
< AFEI
< AFEL
< AFDF
<AFDI
< AIEN
< AGBF
<ACIM
<ABJI
< ADAR

<AJFN
<AJIM

<AJHN

" < AHHB

<AGAK
{AGDG
<{ACTM
{ACJK
{ABJM

<AJPK

" <AKGF

{AHIB
{AFCA

<AKCT

<AJDM
<AHJF

<AKBC
<ALCI
<AKFG
< AMOG

<AMLK
< ADAL
<AL AH

< ANHF
<ACLG
<AEFL

<AHNN
< ACGL

<{BBLF

<BEIC
CADAI
<ACLO
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1000 SET INK 3 <ADCC o L o
1010 PRINT AT 3,2: "0t lepke boldog tu H|balgazités

lajdonosa vagy, de a lepkeevék s
Lors coretnes nek Jellakni. o BMNL | Lapunk ez évi I8. és 19. szimaban jelent meg a ,PRINT GENERA- 8
5 ,o: "Meg e védene 7 o0 p . )
pilléidet! " < ANON TOR” és a ,,pATA GENERATOR cimij Progra:m a Mlkr.omagla e,
1020 PRINT AT 9,2: "Mind az &t gal&d rovatban —amint azt olvaséink kéziil tébben jelezték — egy sajndlatos °
ellenséget el kell kapned, de tévedés miatt hibdsan. A javitandé sorok: =
vigydzz, a lepkéket ne bantsd ®
| ‘ <BPDM
1030 SET INK 2:PRINT AT 14,7: "BALRA. ... g
G OR < AKHD
1032 PRINT AT 16,7: “JOBBRA. . .. .. <Py <AIBO _ <
1034 PRINT AT 18,7:"FEL......... <A < AHME ® REM PRINT-G 2 R B e g
1036 PRINT AT 2037: YLE. ... Ju .o <Yy < AHLP el GENERATOR - FEKETE LASZL <4C a-
1050 I$=INKEY$:IF I$="" THEN GOTO 1030 <AIJH i0F D0 PO 150 T 680 POKE A0TESIibE 45k 8
1060 RETURN < ACMH EK(1024+1) :NEXT :POKE 53280, 0:POKE
1500 SET CHARACTER 160,24,60,108,62,15, c3081 4 ’ g
15,31,118,204,120 <ALKO et
31,118, : 20 INPUT " SH/ ;
1510 SET CHARACTER 161,24,60,54,124,112 b itAl Sgimf';;gig""_'A(?‘ii;‘lj?rz??ﬁ?gal{l <60 =]
[ E- ad ¥ o - ' . Fa
o Gl e B “NE 0 BRESRBRL A0 AEL SRS
5.26,18,12 e e Ra e CAKFH . 30 FOR I=0 TO 3:POKE 49152+1,PEEK(116 <D6
__8,28,18, ] : ? 6+1):NEXT :B=A:IF A<260 THEN 20 :
1530 SET CHARACTER 163,48,120,80,96,224 B5 PRINT " AP tht BaABes Ee kB SET " kD &
,224,240,88,72, 48 < ALNF SOBF e A LA i o
1540 SET CHARACTER 164,24,24,124,124,12 T b 7l .
4,124,56,56,56,56 < ALMK R I%.SE;Q ?'pRINT Ditdex1:POKE 631 1 <60 a
1550 SET CHARACTER 165,102,129,231,2831, e L=}
240 PRINT "L =D,
165, 255, 255,102, 60, 66 <AMIM TG e D AL B THEN LAY =
1860 SET CHARACTER 166,60,60,126,231,16 250 PRINT "[HOME1" :POKE 198. 10:END e s
I e L ae e Sy 260 D=D+90:IF D<190 THEN 220 <64 4
15 _ 279 REM EZ A SOR NEM KELL <09

Video effekt

© REM DATA-GENERATOR - FEKETE LASZLO <DS

[rta: Vizinger Sand hckis:
rta: Vizinger >andor : 10 POKE 53280, 0:POKE 53281,4:D=0 <7C
: . 30 INPUT "[DOWNIKEZDO BASIC SOR SZAMA <34
; Sl : [270-1";A
E program érdekes hatast idéz elé a TVC képernygjén. A 7000. 160 PRINT.-"A="A" :B="B":0="C" :GOTO200"  <E?
sorban kezd6dd rutin kozépre siriti a képernyd tartalmit, a8000. | 240 PRINT "[UPID=";D;:IF D<186 THEN PR <AQ
sorndl kezdédé pedig visszaillitja az eredeti illapotot. Nagyobb INT ":G0OTO 260" :
26@ D=D+90:IF D<200 THEN 210 <13

programok nyitoképénél hatdsos képviltist tesz lehetévé. A beje- =
lentkezé képet és a féprogramot a megjegyzés-sorok tartalmanak
megfeleléen helyezziik el.

Gyakorlott szemii programozé olvaséink bizonyéra észrevették

1 1 Vi dleo effekt e azt is — amire mi nem hivtuk fel figyelmilket —, hogy a $034-es
1? ?SLOZ?OO' s s CAPME | sorszamu stvaltdprogramok C—64-en is futnak!
! entkez& kép < AGFH Y 3 S x A o bes
20 GOTO 8000: !kép szét < AFHM Eszrevételeiket kaszénjiik, és szives elnézésiiket kérjiik!
30 !fSprogram <AEBH
40 END < ABFL
7000 POKE 3756,243: POKE37S7, 201 : X=USRC 3 : -
75B) : SZX=75: SZY =66 {ANIO
7010 FORR=64 TO 1 STEP-1 <AFJG

ELNELEST kELINK.,

7020 OUT112,1:0UT113,R: OUT112,6: OUT113,
R: SZX=5ZX~-.5: SZY=8ZY~. 5: OUT112,2: O

UT113,SZX: OUT112,7: OUT113, SZY <BJOG hog4 Atk 26-0L-
7030 NEXTR: GOTO11 <AEFA g R
8000 SZX=43: SZY=34 < AEHF baLan VELErteNu L
8010 FORR=1 TO 64 < ADNN TCY mac(a 7 EREFEL.

8020 OUT112,1:0UT113,R: OUT112,6: OUT113,
R: SZX=S2ZX+.5: SZY=SZY+. 5: OUT112,2: O

SATTCHIBA. Gona Tobke!

UT113,SZX: OUT112,7: OUT113,SZ2Y {BJOD
8030 NEXTR: OUT112,6: OUT113,60: POKE3756,
251 : X=USR( 3756 : GOTO30 { AOME

9999 I wxxx Vége W
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H.R h I d : : 490 SYS PLOT,X,Y,1 ¢95  F
500 NEXT Y <2c
=|
I es e p emo 519 RETURN {05
520 : <D1
» o XX RUTIN <C1
Az el6z6 szdmban kézélt 520, REN- 2R UEERAIZOLD BY e
HIRES-HELP program felhaszndldsdval 550 FOR CR=0 TO 2%x STEP x/(3.2%RA) <El 8,
A 3 560 X=INT(X0+RA*COS(CR)) <8A &
grafikai alaprutinokat mutatunk be. 570 Y=INT(YQ+RAX¥SIN(CR)) <30
580 SYS PLOT,X,Y,1 <@F a
. 590 NEXT CR <36
rta: Porosz Péter b i Al 7 | P
Ez a program az egyeneshuizis, kérrajzolds Basic rutinokkal valé I H d t | él
megolddsdra, valamint a ritkdn alkalmazott bittérképes animéciéra ang lgl a IZ O S.
mutat példat. ElGszor toltsiik be a HiRes-help cimii programot, majd o,
inditsuk el. Ezutdn az el6zdleg begépelt és kimentett DEMO-t is Digitélis hang analég kazettardl 8
toltsiik be, indftsuk el, és mdris indul a HIRES grafika! 8
Irta: Bodnér Mihdly 2
10 REM #xxix HIRES-HELP DEMO *¥¥x¥ <E3
e e o A TVC egyetlen hangcsatorndja nem is olyan kevés, mint sokan 2
e s gondolnak. E hangdigitalizdlé program mikadésének lényege, hogy
5@ CLS=49173 <E1 az eddig csak programbeolvasdsra haszndlt magnetofonba zenét, a
60 PLOT=49338 :ig beszédet vagy egyéb zorejt tartaimazé kazettit helyezve,agépaz | @
7@ : e St = H ¥ :
i AT R e analég hangot digitilis jellé alakitja, a tirban elhelyezi és visszajitssza. a
90 : <OA A digitalizdlés gombnyomdsra indul és kb. 15-20 mdsodpercnyi | b
100 REM %% KAVALKAD .. <B3 hanganyag felvétele utin magétdl belekezd a visszajitszisha A | &5
110 : Sl programot beirs utdn mentsiik ki, és csak utdna inditsuk el. -
120 FOR I=1 TO 1@ ‘ <22 i g
130 X1=RND(©)*320:Y1=RND(@)¥200:X2=RND <(F8
(©)%320:Y2=RND(©) %200 :GOSUB 350 1 lw=xs Hangdigitalizdgls s
14@ NEXT CAA 20 FOR I=3800 TO 4080: READ A: POKE I,A
150 FOR I=1,TO 5 <Ce : NEXT <AJPG
160 XO=RND(©)*160+80:Y@=RND(@)*50+75:R <25 100 DATA 245,229,213,197,14,0,247, 4,62
A=RND(©)*75:GOSUB 530 ,84,211,986,62,1 < AKGM
170 NEXT <EC 110 DATA 211,97,247.5,6,2,14,1,247,3,1
180 FOR I=1 TO 2000:NEXT <ES8 7,158,15,1 _ <AJGJ
190 : <BD 120 DATA 39,0,247,2,62,2,211,112,62,24
200 REM *¥*% SZINUSZKUKAC <04 211,113,862, 4 <AJOJ
210 : <cD 130 DATA 211,112,62,2,211,113,62,6,211
2206 SYS CLS,6,7 ¢51 ,112,62,68,211,113 < AKNK
230 : ! <4F 140 DATA 62,7,211,112,62,70,211,113,82
249 X1=0:Y1=100:X2=319:Y2=100:G0SUB 35 <30 ,13,211,112,62,20 < AKKI
o 150 DATA 211,113,33,160,165,34,156,15,
250 X1=0:Y1=39:%2=319:Y2=39:G0SUB 350 <D4 33,44,26,30,0,22 <AKIE
260 X1=0:Y1=160:X2=319:Y2=160:G0SUB 35 <40 180 DATA 0,55,203,19,219,89,203,111,32
© ,8,55,203,18,205 <AKJH
270 FOR I1=25 TO 319:SYS PLOT,I,100-60% <1E 170 DATA 197,18,24,7,55,63,203,18,205,
SINC(1-100)/25),1 209,15,123,254, 255 <ALAT
280 SYS PLOT, I-25, 100-60%SIN((I-125)/2 <E6 180 DATA 32,227,114,35,229,33,1586,158,5
5), ©:NEXT 3,128,254,0,32,64 < AKMN
290 FOR I=294 TO @ STEP -1:SYS PLOT,I, <9D 190 DATA 385,53,128,254,0,225, 32, 203, 33
100-ABS(60*SIN((1-100)/25)), 1 .180,165,34,156,15 <AKPJ
3900 SYS PLOT, I1+25, 100-ABS(60*xSIN((I-75 <67 200 DATA 33,44,28,14,128,121,6,18, 15 2
3/25)), 0 :NEXT 54,186, 32,5, 205 < AKGB
310 : <04 210 DATA 197,15,24,3,205,209,15, 203,57
320 FOR I=1 TO 2000:NEXT :PRINT "[SH/C <@4 ,121,284,0, 32, 238 < AKMD
LR1" :SYS TEXT:END 220 DATA 38,229,33,156,15,53,126,254,0
330 : <85 ,32,14,35,53,126 <AKJIG
340 <46 230 DATA 254,0,225, 32,212,195,94,15,22
350 REM ** EGYENESHUZO RUTIN <24 5,24,144,225,24,203 <ALCH
360 - _ <C7 240 DATA 2,0,42,42,42,42,42,42,42,42, 4
379 IF X1=X2 AND Y1=Y2 THEN X=X1:Y=¥1: <1E 2,42,42,42 <AJHG
SYS PLOT,X,Y,1:RETURN 250 DATA 42,42,42,42,42,42,42,98,121,3
380 IF X1=X2 THEN HS=0:GOTO 470 <BB 2,868,38,77,32 <AKAL
390 IF Y1=Y2 THEN VS=0:G0TO 420 (A 260 DATA 115,111,102,118,32, 49,57,56,5
400 VS=(Y2-Y1)/6X2-X1) <56 7.32,40,99,41,62 < AKKA
410 IF ABS(VS)>1 THEN HS=1/VS:GOTO 470 <2C 270 DATA 182,211,0,58,19,11,248,80,211
420 FOR X=X1 TO X2 STEP SGN(X2-X1) {EC ,8,201,62,130,211 <AKLE
430 Y=INT((X-X1)*VS+Y1l+.5) <A3 280 DATA 0,58,19,11,230,199,211,6,201 <AHFC
44© SYS PLOT,X,Y,1 <56 280 CLS: PRINT AT 12,7: "Indftsd el a ma
450 NEXT X : . <19 gnét, és a megfeleld pillanatban i
46@ RETURN <93 ss le egy billentydt !":GET <BNPL
470 FOR Y=Y1 TO Y2 STEP SGN(Y2-Y1) <14 300 PRINT USRC3800) < AEHG
480 X=INT((Y-Y1)*HS+X1+.5) ¢<SF 0009 |xexx Vége e
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TR em———
Képf85t6 TVC're 20 GRAPHICS 4 < ADCH
30 SET INK 1: PRINT “D"; <AFIM
40. SET INK 2: PRINT "E"; <AFIP
50 SET INK 3: PRINT “M", <AFIJ
] : BO SET INK 1: PRINT “O" < AFFP
[rr_a: Can]avec Attila . 70 FLOT 100,100;500,100; < AEFM
80 PLOT 650,600;100,100 < AEMN
Lt T et 90 ! PUFFER=B678 < ADKK
Az elsé program a TYC PAINT utasitésat helyettesiti. Hatdsdra egy 100 | SPRITE=6680 < ADNK z
megrajzolt alakzat egy kordbban definialt sprite-tal tolthetd fel. Haa 110 ! XMERET=6682 <=64 <AEJK
sprite csak azonos szind képpontokat tartalmaz, a miiveletet semmi 120 ! YMERET=6683 <=240 <AEMJ
sem kiilonbozteti meg a PAINT utasitéstdl. Ms esetben nagyon szép i fg : i;gg fgg:g <ADJL 9
grafikus hatésokat érhetiink el. Téglafalak, kérakésok sbrizolsakor |~ 1m0 1-pe7e ol B
nagy munkat takarithatunk meg a program segitségével. 160 A=16384 :! A PUFFER CIME <(AGDG -
A misodik program demonstricié, amely az elsé lefuttatdsa utdn gg iosggsago <ACPD =
2 Ay =16384 :! A SPRITE CiME <AGFH
_ bemutatja annak mikéodését. : oo e B o g
200 POKE I,8 : ! AZ X MERET <AGDF
210 POKE I+1,10 :! AZ Y MERET <AGDM
H ey I T T Y T 220 I=I+2 <ABOA
............................. 230 A=300 ;1 AZ X POZICIO <AGCF
............................. 240 GOSUB 2€0 < ACPB
............................. 250 A=200 :1 AZ Y POZICIO <AGCH
............................. 260 GOSUB 280 <ACPD
................... = ST vt 270 A=USRCBEB43) :! INDITASI CiM <AGGP
............................. 280 END <ABJB
............................. 280 AZ2=INTCA- 256D < ADLE
......... } <CLMC 300 Al =A-A2x%256 < ADAK
20 DIM A$%24 < ACHB 310 POKE I,Al <ACOK
30 1=6643 < ABNM 320 POKE I+1,A2 < ADEI
40 READ AS$ < ACCF 330 I=I+2 < ABOC
50 FOR B=1 TO LENCA$> STEP 2 <AGGC 340 RETURN CACTH
60 A1=0RDCABCEDD -48 < ADPM
70 AZ=ORDC ABCB+1))-48 < AEFK
80 IF A1>Q THEN Al=A1-7 < AFBE
Q0 IF A2>9 THEN A2=A2-7 < AFBI
100 POKE I, Al*16+A2 < AEBG
110 I=I+1 s < ABNN
120 NEXT B < ACFE

130 READ AS® <{ACFF
140 IF A$<>"VEGE" THEN S0 <AFIC EPS N

150 DATA 3A0300FS3EQO0320300D302CD < AHAL

1680 DATA 201 ACD2D1 ACDSC1 ACD711ACD < AHIN o
170 DATA SC1AF1320300D302CS008000 < AGPT RIBBON CARTRIDGE =8755
180 DATA 400240070A000000002A141A <AGLP
180 DATA EDSB161A01003CEDBOCS3A73 < AHFJ
200 DATA OBB728073D2S083EOF18063E < AHCG
210 DATA 011B8023E03083A4DOBFS0832 < AHAC
220 DATA 4DOBF70OEDSB1E1AED4B1C1A <AHIL
230 DATA F70BF70AF1324DOBCO2A141A < AHEM
240 DATA EDSB161A01003C1AAE772313 < AHCP
250 DATA OB78B120FBCIEDSEL 81 AEDAB < AHHJ
260 DATA 1Al AG8782B000B06CB25CB14 < AHBN
270 DATA 10FA4722BB1A2A141 AESESDS < AHFH
280 DATA CSCDBDLAC1D1E17DEG3F81D6 <AHJM
260 DATA 40300679CDB41 A18EGELDSED < AHGA
300 DATA SBBBI1A197CFEBCD1 38DBCO3E < AHKI
310 DATA 40856F3E008CE7C3I0000CEDS ¢ AHCI
320 DATA ES1AAB7723137DEGIF28030D < AHDJ
330 DATA 20F3E1CDB21AD1EBCDB21AEB <AHJO
340 DATA 7CEEBCC1C810DFCS < AFNB
350 DATA VEGE < ADBJ

] YUQarné
| 1003 ng’e"magyarv

A kovetkezd program bemutatja, mire
lehet haszndlni a 10-es sorban taldlhatd
kifestd rutint.

Az els8 sornak a 10-esnek kell lenni.
A PUFFER az a terilet, ahova a program
elmenti a képernyd tartalmit, ezért a
puffer nem lehet a S000H-BCOOH
cimtartomdnyban. A SPRITE annak a
memdriarekesznek a cime, ahol a sprite
bal felsd sarka taldlhatd.

Az X- és YMERET-et byte-ban kell
megadni .




22| Program

Mikrovilag

Mikromadgia

$03D Szamitott GOTO, GOSUB
és RESTORE TVC-n

Kézismert, hogy a TVC gépeken nincs szimitott GOTO,
GOSUB és RESTORE, tehdt ezek utdn az utasitdsok utdn nem
dllhat valtozé vagy kifejezés. Ehhez nem sziikséges tobbsoros
gépi kédu program, mint példdul a C—64 esetében, egysze-
rien meg lehet valdsitani két egymdsba 4gyazott USR
fliggvénnyel. Az 6tlet Szalontai Mariann miskolci olvasénktél
szarmazik.

Kiszdamitott GOTO :
P=USR(E58203, USRCE4486,kifejezdsd)

Kigzdm{tott GOSUB :
P=USRCEB245, USR(B4488,kifejezdad)d

Kiszdmitott RESTORE :
P=USR(S9134, USR(E4486,kifejezés)d)

Pdlda : GOTO A#100+15 helyett :
P=USRC 58203, USRCE4486, A%100+182D

$03E HULLO LEVELEK

A program hatdsdra szi levelek hullanak ald C-64-esének képernyé-
jén, betik formdjdban — teljes &szi szinpompdban. Az A véltozé
értéke a leveleknek kiilonds pergést ad.

® REM HULLO LEVELEK - BILL LAWRENCE <84
- C=64

190 PRINT CHR$(147):POKE 53280, ©:POKE <{5C
53281, 0:A=66:B=32:R1=1031:R2=1471

20 FOR L=1 TO 26:C=INT(RND(@)¥4+7) \ {36

30 FOR I=R1 TO R2 STEP 40:POKE I,L:PO <&B
KE 54272+1,C:FOR J=1 TO S50:NEXT

49 POKE I,A:FOR J=1 TO S50:NEXT :POKE <2C
I8 NEKT

50 POKE R2,L:POKE 54272+R2,C: Rl Ri%1: - <9D
R2=R2+1 :NEXT :FOR J=1 TO 1500 :NEXT

= A RUN nyomén

$03F FORGO EGYENESEK

A neve mindent eldrul errl a grafikus 6tletre épiilS kis programrél.
Erdemes kipréblni!

® REM FORGO EGYENESEK - HADOBAS PETE <D6é

R - PLUS/4
10 COLOR ©,1:COLOR 4,1:COLOR 1,8:GRAP <2C °
HIC 1,1
20 01=160:02=100:R1=70:R2=30:U=n/180 <8C
30 DIM P1(91),P2(91),X(91),Y(91) <{BB
49 FOR I=0 TO 360 STEP 4:T=360-1 {6F
50 P1(0)=01-R1*COS(IxU):P2(0)=02+R1%S <85
INCI*U)

60 X(0)=01-R3*xCOS(T#U):Y(0)=02+R2*SIN <4C
(TxU) :0=0+1:NEXT :0=0
7@ DRAW 1,P1(0),P2(0) TO X(0),Y(0):K= <®©B

0-8
80 IF K<® THEN K=91+K <5A
90 DRAW ©,P1(K),P2(K) TO X(K),Y(K):0= <19
0+1
1@@ IF 0>91 THEN .0=9 <{BA
.11 GOTO 70 <AC

' % : = Hadobds Péter, Nagydorog

A Mikromdgia a Mikrovildg olvaséinak féruma, amelyben megoszt-
hatjdk egymdssal programozisi otleteiket, révid hardver- vagy
szoftvermédositdsi javaslataikat, vagy mds, dltalinos érdeklGdésre
szdmot tartd dolgokat. Ha van olyan tlete, amellyel a szimitégép
haszndlata kdnnyebbé, gyorsabbs, érdekesebbé és élvezetesebbé
tehetd, kiildje el cimiinkre:

Mikrovilig szerkesztésége, MIKROMAGIA, 1536 Budapest, Pf.
386.

Minden programétletet kazettdn vagy lemezen vdrunk, amelyet
természetesen visszakiildiink.

A Mikrovilag 100-500 Ft honorénumot fizet minden megjelent
tritkkért.

”HlnAbAs-, SZAMITASTECHNIKAI
ES VEGYESIPARI KISSZOVETKEZET

VALLALJA

— elektromechanikus és elektronikus telefonkézpontok sze-
relését, bovitését és rendszeres karbantartasat,

— telefonkésziilékek (fondk-titkari), diszpécserrendszerek,
riasztérendszerek, személyi hivérendszerek, tavbeszéld
rendszerekhez csatlakozé szamitdgépek tervezését, épite-
sét, karbantartasat,

— hiradastechnikai berendezések taparamelleatasanak sze-
relését, felljitasat és karbantartasat,

— hiradastechnikai berendezések lizemeltetésével kapcso-
latos szaktanacsadast és oktatast.

— Siemens gyartmanyu elektronikus asztali telefonkésziilé-
kek elGjegyezhetdk tébbféle tipusban és szinben.

TEVEKENYSEGUNK JELLEMZOJE:

— korszerd szolgé[tatéé.
— kedvezd ar,
— megbizhatdsag.

Levélcim:
UNITEL 1502 Budapest, Postafiok 87.
Telefon: 186-1175 .
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Program

Mastermind TVC-re

rta:

Lucz Géza

A TVC Basic utmutatojaban szerepel egy Master-
mind jaték. Lényege: a gép altal ,gondolt” négy

szint

és azok sorrendjét keil kitalalnunk (lehetnek

azonos szinek is). Tippjeinkre valaszként megkapjuk,
hogy hany szint taldltunk el, és azokbél hanyat
tettlink jo helyre. Az itt kizolt program is ezt a jatékot
dolgozza fel, de ugy, hogy a gép talalja ki az altalunk
elképzelt kombinaciot. A jaték izgalma utan érdemes
megfejteni a program algoritmusat, amely — a
szerzé szerint — legfeljebb 12 tipp utén barmilyen
kombinaciét kitalal.

B -

i@

11
20
30

40
50
60

70
200
210
220
230
240
400
410
420

430
440
445

450
470

480
49@
800
801

805
BRS

809
B11
820
822
824
B30
831

833

LXXXX Mastermind ¥dokkxX

GRAPHICS 4:SET PALETTE 45,80,0,85:05=1
INPUT PROMPT "a neégy szam":P0,00,R0,S0:C
LS

DIM B(18@),A(10),Z2(10@),UUu(10),BA(100,4),R
ESZ(100@),RSZ(1008)

RANDOMI ZE

FORI=1T04

A(I)=RND(&6)+1: ]F B(A(I))=1 THEN 30@:ELSE
B(A(I))=1

NEXTI

GOSUB 4PBB:GOSUB 1040:GOSUB 1000

ON (FSZ+FESZ) GOSuUB 9,200,400,800

IF HH =1 THEN HH=0:GOTO0&40

GOTO5@

! 2 talalat

P=Z(1):0=2(2)

A(l1)=P:A(2)=0:G0SUB 4000:GOSUB 1040

IF FSZ+FESZ>2 THEN HH=1:RETURN

GOSUB 10@00:A(3)=Z(1):A(4)=2(2):RETURN
13 taldlat

GOSUB 10@0:ER=A(1) :
A(l1)=Z(1):60SUB 4200:GOSUB 104@:G=FSZ:H=
FESZ

A(l1)=Z(2):6G0SUB 40VO:GOSUB 1040

U=1:IF FESZ+FSI>B+H THEN U=2
A(l)=Z(U):IF FESZ+FSZ=4 0OR G+H=4 THEN RE
TURN

A(1)=ER

FORI=2TO4:ER=A(1):A(I)=Z(U):G0SUB 4000@:G -

0OSuUB -1040

IF FESZ+FSZ=4 THEN I=4:NEXT:G0TD 800
A(I)=ER:NEXT

14 taldlat

GOSUB 10@0: TZ=A(1l): A(1)=Z(1):
P@:G0SUB 1240:GG=FESZ:PP=Z(1)
FOR JK=1 TO 3

ON JK GOSUB B20,822,824:50SUB4000:G0SUB1
240

IF FESZ >B6 THEN JK=3:NEXT:G0T0OB30@
NEXT:A(4)=A(1):A(1)=TZ:G0T0B830@
BR=A(2):A(2)=A(1):A(1)=0R:RETURN
TR=A(1):A(1)=A(3):A(3)=A(2):A(2)=TR:RETU
RN
TR=A(1):A(1)=A(4):A(4)=A(3):A(3)=TR:RETU
RN

FOR I=1 TOD 4:1F A(I)=PP THEN A(I)=TZ
SE NEXT
TZ=A(2):A(2)=2(1):6
GG=FESZ
QR=A(2):A(2)=A{3):A(3)=0R:60SUB400A: GOSU
B104@:IF FESZ>GG THEN A(3)=TZ:G0T0B40

GOsuB 40

sELS

OsUB 4800:6G0SUB 1240:

835

836
840
850

1000
1010
1020
1030
1035

1064@
1041
1042
10243
1045
1046
1047

1850
1060
1@65
1070

1080
1@81

‘1e82

1090
1100
1110
1111
1120
1130

1140
4000
4001
4002

4003
41004
4010
4019
4021
4@22

4023
4025

4026

4027

4028
4030

404@

4050
99959

QR=A(2):A(2)=A(4):A(4)=A(3):A(3)=0R:GOSU
B 40@0:GOSUB 1@4@: IF FESZ>GG THEN A(4)=
TZ:60T0B40

A(4)=A(2):A(2)=TZ

GOSUB 4000:G0SUB 1040
QR=A(4):A(4)=A(3):A(3)=0R:GO0SUB 4000:G0S
UB 1040

! Meghatarozas

FORI=1TD&:B(I1)=0:NEXT
FORI=1TO4:B(A(1))=1:NEXT:T=1
FORI=1T06:IF B(1)=0 THEN Z(T)=I:T=T+1
NEXT:RETURN

! Visszakérdezés

IF CARRY =@ THEN 1@45
CARRY=0:FESZ=RESZ(XX):FSZ=RSZ(XX)

RETURN

BL=@:FORKI=1T04 :UU(KI)=0:NEXT
TY$=INKEY$: IFTY$="" THEN 1046

IF TY$=CHR$(13) THEN 0S=0S+1:RESZ(0S)=FE
SZ:RSZ(0S)=FSZ:FORM=1TD4:BA(0S,M)=A(M):N
EXT:RETURN :
IF TY$="f"THEN BL=GL+1:UU(GL)=2:G0T010808
IF TY$="g"THEN SZ=3:GL=GL+1:UU(GL)=5Z:G0
TO1080

IF TY$=CHR$(19) THEN UU(GL)=@:GL=GL-1:G0
TO128@

GOTO 1@46

IF GL=-1 THEN GL=0

IF GL=5 THEN GL=4

FESZ=@:FSZ=0:FORKI=1 TO 4

SET INK UU(KI)

PRINT AT L+1,26+KI:CHR$(127)

IF UU(KI)=2 THEN FESZ=FESZ+1

IF UU(KI)=3 THEN FSZ=FSZ+1

NEXT:SET INK1

IF FESZ=4 THEN CLS:PRINT "Hurrd, kitalal
tam ! Koszonom a segitséget !":END

GOTO 1046

! Cllés

FOR YY=1TO 0S

IF BA(YY,1)=A(1) AND BA(YY,2)=A(2) AND B

A(YY,3)=A(3) AND BA(YY,4)=A(4) THEN CARR

Y=1:XX=YY:YY=0S:

NEXT

IF CARRY=1 THEN RETURN

L=L+1:IF L=20 THEN L=1:CLS

PRINT AT 1,11:P@;" ";Q0;" ";R@;" ";S0

PLOT 280,920;280,160,400,920;400,160,520
,920;520, 160

PLOT &50,920;650,160,780,920;780, 160,280
,920;780,920

PLOT 280,1460;780,160:SET INK 2

PLOT 29@,165,PAINT,530,165,PAINT:SET INK
1

PRINT AT 1+L,10@:"

3);" “3A(4)

PLOT 280,920;280,140,400,920;400,160,520
y 920835208, 160

PLOT 650,920;450,160,780,920;780,160

FORM=BTOL19: PLUT 28@ 92@ anm 780, 920-Mx4

@:NEXT y

PRINT AT 22,1:"F=fekete

issza :RETURN=vege"

RETURN

LXXXK V & g e KXXKXX

" A(l)'“ n;n(z);u u;A'(

:G=fehér :JoyB=v
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1860, januér 31,

Eletjaték TVC-re

irta: Kiss Gyula

A szép emlékd BIT-LET egyik legsikeresebb sorozata az
életjatékokrdl szélt. Tobb géptipusra is kozoltek programo-
kat, amelyek a Conway-féle sejtautomatakat modellezték.
ATVC azonban kimaradt a sorbdl... Az alabbi program ezt
a hianyt potolja. ;

A sejtautomatak mukodése egyszerl. Négyzethalos-

lapot képzeljiink magunk elé; ez a sejtek élettere. Néme-
lyik cellaban (négyzethaléban) van sejt, némelyikben
nincs. Ha az eqgy sejt koril lévé cellak koziil kettd vagy
harom tartalmaz sejtet, akkor az eredeti sejt a kdvetkezd
generacidban tovabb él. Ha a koriilvevo sejtek szama tobb
mint harom, akkor a tulnépesedés miatt, ha kettonél
kevesebb, akkor elszigetel6dés miatt elpusztul a vizsgélt
sejt. Ha egy Ures cella korli éppen harom sejt van, akkor
ott 4j sejt sziiletik. Ez a sejtautomata egyszerlisége elle-
nére is szemléletesen modellez sok biolégiai, tarsadalom-
tudomanyi és evolicios folyamatot. Latvanynak is leny(-
g6z0 a sejtcsoportok alakulasa, fejl6dése, pusztulasa.

Aki atemarol bévebben szeretne olvasni, annak ajanljuk
a BIT-LET emlitett cikksorozatat.

| ELETJATEK G. = Kiss
Gyula 1888,

DIM BHC15D#64: GOSUE 3000 ! ¢

V]

% TORLENDO! 1! s <AJLI
3 POKE. 2895, 2: FOKE 5820,16: POKE 592
1,39: LOMEM 10000 < ALHL
4 FOR I=7000 TO 7135:READ FP:FOKE I,
F: NEXT: POKE 33,7000 AND 255: FOKE
34, 7000-2586: POKE 35,7004 AND 258:
POKE 36, 7004256 <BKHE
5 PRINTAT10,1:"";:INPUTPROMPT"Grafi
kus méd €2,4,18): “"&CHR$C111:G: IF
G<>2 AND G<>4 AND G<>16 THEN S <BI AM
6 GRAPHICS G <ADAO
8 GOSUB 1110 <ACLL
g ! Bevezetdrész vége < AHOH
1000 ! A program f& része itt
kezdd&di k < AMLH
1010 KK=0 < ABOF
1020 EXT1: FORI=0TO22: EXTO,35,0,256+I +1
: EXTO, 34,8000+64%1 ,D: NEXT <AJOK
1030 KK=KK+1:PRINT#O, AT1,1: STRECKKD <AIFA
1040 A$=INKEY®:IF AB=CHR$CZ27D THEN GRA
PHICS 2: GOTO 5 < AMEL
1050 IF A%="E" OR A%="e" THEN GOSUB 11
20 : {AILP
1060 GOTO 1020 <ADAD
1099 ! F& rész vége <AGLC
1109 ! %% X-ek elhelyezése X
% : <AJBE
1110 Z0=0: D=PEEK(3681) “CAENO
1120 AS=INKEY® <ADCK
U=U-C AB=CHR$C =400 <AEKE

1130

1131
1132
1183
1137
1138
1138
1140
1141
1142
1145
1146

1147
1148

1149
1150
1953

1155
1199
2000
2009
2010
2019
2020

2030

2040

2080

2999
3000
3001
3002
3003
3004

3008

3006

3007

3008

3009

3010

3011

3012

3020

2999

Program (17
P R T
<
U=U+C AR=CHR$C 5D < AEHC E
Z=Z+C AB=CHR$C13>> <AELC 8
Z=2-C A8=CHR$C 421 <aevp | §
IF U<1 THEN U=24 < AEME B
IF U>24 THEN U=1 < AEOH
IF 2<1 THEN Z=D-1 < AFAM z
IF 2>D-1 THEN Z=1 < AFAG
FI=PEEKC191 +Z+Ux64) <AFFN Q
FU=PEEKC( 181 +ZO+UO%54> < AFMK =]
IF FI<>32 THEN L$=CHR$CFID> { AHAF B
IF FU<»>32 AND FU<>Q5 THEN VH=CHRS k=]
CFU : <AJLO =
PRINT AT UO,Z0: V$; < AFHJ 8
FRINT AT U, Z:L$;:UO=U: ZO=2Z: V=" " =
g e <AKJL
IF A%=" " OR A$=CHR$C6E> THEN PRIN
T AT U, Z: CHR®#(88); <AMIC
IF A$="t'" OR A$="T" THEN PRINT AT
U, Z: CHRSC 32) ; <ALOD
IF AB<>CHR$C13>THEN 1120 < AGDP
RETURN < ACMM
! + Kész < AFBO ¥
! %% GEPI KODOK % < AFNI
! »we EXT O 2% < AFFF
DATA 1285,195,27,0 < AEHB
! »x EXT 1 2% < AFFH
DATA- 33,54,31 ,17,65,31,1,64,6,54,
32,837,178 {AJHC
DATA 221,229,221,33,64,31,33,191,
0,e29,1,62,0,17,0,0,62,88,190, 32,
1.;€0,35,1290,32,1 ,20,35,490,32,1,2
0,9,190,32,1,20,35,190,32,1,28,35
,190,32,1,20,9,190,32,1,20 <BPCN
DATA .35,1€0,32,1,.£0,35,180,532,1,2
0,62,1,187,40,11,62,3,186,40,22,2
21,54,0,32,24,20,62,2,186,40,11,6
2,3,186,40,6,221 ;54,0,32,24, 4,221
,54,0,88 < BLMK
DATA 225, 35,221,35,62,88,221,190,
0,40,156,62,32,221,190,0,40,149,=2
21,228,201 {AFLF
! »% GEPI KODOK VEGE 3
£ {AGLG
! ; % ISMERTETO s < AGBO
GRAPHICS 2:SET 12,84,0;BORDER 81 <AIKG
B$C0>="Ez a program a J.H.Conway-
féle élet jatek TVC-re irt vidltoza
ta"
B#C1D=""gépi kdédd rutinokkal. Csak
BASIC-ben jdéval lassabb,égs {gy"
B#C2D ="kevésbe litvdnyos is lenne
Az Uizemmdd megvdlasztdsa utdn"
B#C(30="a botkormdny és a szdkdzbi
llentyd segitségével ’*X’-ek"
B#C4>="helyezhet&k el a képernydn
ykozben <T> térli a felesleges X-
eket, " } /
B#(S)="ha kész,a return lenyomidsa
utdn lépésenként vidltozik a kép,
B#CB) ="kdzben balra:fent lAthatd
a lépések szdma.<ESC>: vége, "
B$C7)="<E> lenyomisa utdn menet k
Szben javithats a kep.
BH(8) ="2-es grafikus mddban list4
zzonl™
B#C(9D="A 2. sort é&s az ismertetdst
C3000-) tordl je !
B#C10)>="Gombnyomdsra indul a prog
ram !"
PRINT: FOR I=0 TO 10: PRINTUSING ST
RINGHCE4, “#"): B§CID: NEXT: GET: GRAFP
HICS 2: RETURN <{BFCH
! #x vége W
|
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Ortogonilis axonometria
TVC-re

[rta: Tasnadi Rébert

A program az ortogonilis axonometria szemléltetését, értelmezé-
sét és tanitdsit segiti. A téma nehézségére vald tekintettel a
programrészletek miikddését magyardzé megjegyzések taldlhatok
benne. A futtatis eredménye egy kocka képe, amely a bevitt
paraméterek és az ortogonilis axonometria eljirésai szerint jelenik
meg a képernyén. A program alapotletét a hajdani BIT-LET egyik
szdmabdl vettilk, ahol dr. Szilassi Lajos kozolt egy PRIMO-programot
erre a feladatra.

A szerz6 a program mellett egy apré, de hasznos tandcsot is adott.
A TVC-sek gyakori panasza a beépitett botkormdny ,leragaddsa”,
ami féleg az elsGszérids gépeknél fordul eld. A hiba egy befézégumi-
val elhdrithaté, ha tobbszér récsavarjuk a botkormény szirira és
addig toljuk lefele, amig csak lehet. A gumi az elengedés utin
alaphelyzetbe éllitja a botot. Jobb lesz, mint az eredeti!

o IS8 s I 3t < ADAI
21 » »* <ACIH
3 ! % AXONOMETRIA < AEGP
4 4 =% —— * < ACKN
8! % Szilassi L. * < AFBG
6 ! ® Stlete utdn {AECE
7 ! % C) Tasnidi < AEEL
8 ! » Rébert-1988 < AEEG
O | FMIIIIIIMIIENN < ADBA
10 GRAPHICS 16: SET PAPER 15; INK O;
BORDER 85: CLS < AMCM
12 FOR N=1 TO 1000: PRINT AT 10,1:'>
AXONOMETRIA < ": FOR I=1 TO 400: N
EXT : <BBCL
14 PRINT AT 10,1:STRING$C16,32): FOR
I=1 TO 400: NEXT < AMEL
15 QB=INKEY$: IF Q$="" THEN 16: ELSE
GOTO 18 < AKBG
16 NEXT < ABMG
18 GRAPHICS 4: SET PAPER 1; INK O: CL
s <AJCG
20 U=510: V=800: KK=240: ! A koordind
ta-rendszer kdzéppontja C(U,VD, nag
ysdga KK. <BGPI
30 DIM KC8,3>, ECi2,2), PC12,2): GOsU

B 3000 <AILO
40 PRINT: PRINT" A KOCKA AXONOMETRIK

US KEPE": PRINT STRING$C32,155) <{BANP
50 PRINT"Vdltoztathatd adatok:": PRIN

T < AMDD
60 PRINT"FOR = Vizszintes forgatds,":

PRINT < AMOG
B5 PRINT"DOL = D&lés eldre — hdtra,'™:

PRINT " <AKND
70 PRINT"ELF = A kapott kép elford{td

sa a képernys sikjdn.": PRI

NT STRINGS$C32,1585) <BHJH
80 PRINT"A szdgeket fokokban adjuk me

g, ahol O<=FOR{=360, -90<=DOL<=9Q

0,ELF=tetsz&leges. ": PRINT STRINGS

c32,61) <BPJK
80 PRINT" Kezdhet jlk CI-Nd?'": &

OSUB 500 < AKPI
100 CLsS <ABJD
110 PRINT AT 23,1: STRING$C(30,32): PRIN

TVAT 1.4 FOR DO, VELF: * " INPUT

F.G,H <BBMP
120 IF F<O OR F>360 THEN 100 <AGBC

130
140
150
160
170
180
190
200

210
220
230
240
280
260

270
280

290
295
300
305
310
315
330

340
350
360
365
370
375
380

380
400
410

420
500
510
520

530

540
1000

1005
1010
1015
2000
2002
2004
2006
2010

2020
2030

2040
2050
2060
2070
2080
2080
2100
2120
2lzal
2lzz
2123
2124

IF G{-80 OR G>90 THEN 100

! A nem l4dthatd esdes: N

IF F<270 AND F>180 THEN N=1

IF F<18BO AND F>890 THEN N=2

IF F{(90 THEN N=3

IF F>270 THEN N=4

IF G<O THEN N=N+4

! A térbeli koordindta-rendszer eg
ységvektorai

F=F%*PI ~180: G=G»PI 180 .
UX=KK»*COSCF): VX=KK»SINCF)»*SINCGD
UY=-KK»*SINCF): VY=KK*COSCF)*SINCGD)
UZ=0: VZ=KK»*COSC(GD

IF H=0 THEN 320

! A koordindta-rendszer elforgatds
a

H=H*FI /180

Ul=UX: Vi=VX:
V3=VZ

UX =U1%COSCH) -V1 ST NCHD

VX =U1 %ST NCHD +V1 %COSCH)

UY=U2%COSCHY —~V2xSINCHD

VY =U2%ST NC HD +VaxCOSCHD
UZ=U3%COSCH) —V3%SINCHD
VZ=U3%SI NCHD +V3%COSCH)

FOR I=1 TO 8: X=KCI,1): Y=K(I,2):

Z=K(I,3): GOSUB 1000: PCI,1D=A: PC

I,2)=B: NEXT I

U2=UY: Va=VvY: U3=UZzZ:

! Az élek megrajzoldsa
FOR I=1 TO 12
ECT,153=PCI,1]: Al=ECI,1D
ECI,1>=PCI,2): B1=ECI,1D
ECI,20=PCI,1>: A2=ECI,2D
ECI,.2)=PCI,2): B2=ECI,2)

IF ECI,1>=N OR ECI,2>=N THEN L=6:
ELSE L=1

GOSUB 2000
NEXT I: GOSUB 2100
PRINT AT 23,1:"Térél jUk az eldszst

CLi=NY It

GOSUB S500: IF W THEN 100: ELSE 110
I A vdlasz értidkeldse

GET A%: IF A®="" THEN 510

IF A$="i" OR A%$="1" THEN W=-1: RET

URN

IF A®="n" OR A®="N" THEN W=0: RETU

EN

GOTO 510

! Térbeli pont koordindtdi a képer

ny& koordindta rendszerében

XY 2D ===2 CA;BD

A=U+X3#UX +Y%UY +Z2xUZ

B=V+X%¥VX+Y%VY+Z%VZ: RETURN

! Szakaszt rajzold szubrutin

! Kezd&pont CA1, B1D

! Veégpont CA2, B2

! Lépégskdz L

IF Al1=A2 AND Bl1=Bz2 THEN PLOT Al,Bl
SOUND PITCH 3800, DURATION 10: R

ETURN

DA=AZ2-A1: DB=Bz-Bl1

IF ABSCDAY>ABSCDBY THEN LK=DB-DA:

ELSE LK=DA-DB: GOTO 2070

FOR A=A1 TO A2 STEP L*SGNCDAD

B=B1+CA-A1D%LK: PLOT A,B

NEXT A: RETURN

FOR B=Bl1 TO B2 STEP L»SGNCDB)

A=A1+CB-B1)*LK: PLOT A,B

NEXT B: RETURN

! Elek Ssszehuzdsa

X1=PC1,1d: ¥Y1i=PCl1,2D
X2=pPC2,1): Ya2=PC(2,2>
X3=PC3,1): Y3=PC3,2)
X4=PC4,1): Y4=PC4,2D
X5=PC5,1): ¥Y5=P(S,2)

<AGEL
<AHIB
<AGNL
< AGKN
< AEHP
<AELD
< AEMD

<{BBDB
<AFLH
<AJAM
<AJDM
<AFFG
< AEBP

< ANCH

< ADBE

{ALCO
< AGDE
< AGDI
< AGCF
< AGDD
< AGDD
< AGDH

<BCDF
< AHOP
< ADLM
<AFLO
< AFMF
< AFMC
< AFMJ

< AKGF
< AEFO
{AFBJ

< ALFF
<AIIA
< AGOE
< AGAF

<AJGA

<AJDN
< ACKI

<BFLH
< AENH
<AFMJ
<AL AN
< ALFJ
< AGCL.
<AFFK
< ADNP

<BCJN
{AEOQJ

< AONF
<AHOD
{AGFO
<AEMC
< AHOK
<AGGB
< AEMG
{AGPG
<AFCL
<AFDA
{AFDF
< AFDK
< AFDP




Program

1900. mércims 14.
2125 X6=P(B6,1): YB=P(6,2) < AFEE
2126 X7=PC7,1): Y7=PC7,2) < AFEJ
2127 X8=P(8,1): Y&=P(8,2) < AFEO
2130 PLOT Xi,Y1;X2,Ya < AFAA
2140 PLOT X1,Y1;X4,Y4;X3,Y3;X2,Y2 < AHPP

2180 PLOT X5,Y5;X6,Y6;X7,Y7;X8,Y8;X5,Y5 <AJKC

2160 PLOT X1,Y1;X5,Y5 <AFAJ
2170 PLOT X2,Y2;X6,Y8 <AFAO
2180 PLOT X3,Y3;X7.Y7 < AFBD
2180 PLOT X4,Y4;X8,¥Y8 < AFBI
2200 RETURN < ACME
3000 ! A kocka csucsainak koordindtdi <ALIH
3005 ! 3010-et vagy a 3020-at kell akti

vizdlni " <ANGF
3010 !DATA 0,0,0. 1,0,0, 1,1,0, 0,1,0,

0,051, 1,0,1, 11,1, .0:1:1 <ALJP
3020 DATA-1,-1,-1, 1,-1,-1, 1,1,-1, -1, .

1o=%," =1i=1,1, "17-1;1, 1,404, =1.1%

A {ANIH
3030 FOR I=1 TO 8: FOR J=1 TO 3: READ K

€I,3D: NEXT. J,I < AMFH
3040 DATA 1,28, 2,3,:3,4, 4,1, 1,8, 2.8,

T A8 BB BT T8 2.8 < AMGB
3060 FOR I=1 TO 12: FOR J=1 TO 2: READ

ECI,J>: NEXT J,I: RETURN <ALOI

8999 | Wwex V & g e 3606

Ellenérprogram TVC-re

Miel6tt elkezdenénk beirni egy TVC-programot, téltsiik be a Basic
ellenért, és a program irdsa kézben minden sor utin, a RETURN
lenyomését kdvetden nyomjuk le a (CTRL) C gombokat is. Ekkor
megjelenik a képernyd aljdn egy négyjegyli kéd, amelynek egyeznie
kell a programsor végén ldthaté kéddal.

i1 ! B as ic el len & r e

10 FOR A=3744 TO 3804 <AEIL

20 READ B <{ACAA

30 POKE A,B <{ACIB

40 NEXT A <ACCE

50 A=USR( 3869 <ADCI
1000 DATA 33, 50, 24, 17, 0, 0,126 <AGLF
1010 DATA 254, 32, 32, 3, 35, 24,248 <AGOI
1020 DATA 126,254,255,200,131, 05, 62 <AHDC
1030 DATA 0,138, B7, 35, 24,243, 33 <AGOO
1040 DATA 233, 14, 17,235, 14,205,230 <AHCA
1050 DATA 14,205,239, 14, 43,205,238 <AHCD
1060 DATA 14,205,239, 14,237, 75, 73 <AHBK
1070 DATA 14,197, 1, 25, 1,237, 67 {AGOC
1080 DATA 73, 14, 17,234, 14, 1, S <AGMG
1080 DATA 0,247, 34,103,237, 87, 73 < AHBA
1100 DATA 14,201, O, O, 60, 32, 32 < AGKM
1110 DATA 32, 32,175,237,111,188, 65 <AHCI
1120 DATA 18, 18,201,245,229,213,205 <AHDB
1130 DATA 160, 14,237, 83,232, 14, 58 <AHBD
1140 DATA 233, 11,254, 3, 32, 14,211 <AGOO
1150 DATA 7,178, 50,233, 11,205,187 <AHBD
1160 DATA 14,208,225,241,251,201,200 <AHEA
1170 DATA 225, 62,112,195, 59, 0,243 <AHBG
1180 DATA 62,185, 33,247, 14, 50, 56 <AHAL
1190 DATA o, 34, 57, 0, 82, 8,211 <AGLC
1200 DATA 112, &2, 62,211,113, 62, 7 <AGPB
1210 DATA 211,112, 62, 68,211,113; 33 <AHBE
1220 DATA o, 16, 34, 23, 11,251,201 < AGNH

0999 !xxx V é g e »mx

Fliggvények TVC-re

frta: Schavel Zolt4n

Ez a program a TVC-n nem definidlt figgvényeket dllit eld.
A hasznilati utasftés a lefuttatds utdn megjelenik.

1 1 e Flggvény »eex
10 GRAPHICSZ2: SETPALETTE1L , 80; BORDER1

20 PRINT"EZ A PROGRAM A TVC-N NEM DEFINIALT

FUGGVENYEKET ALLIT ELO. A NEGATIV S

ZAMOK MEGADASA: 0-X

A FUGGVENYEK,ES JELENTESEIK

+ s PRINT

30 PRINT"SEC

sc (XD =koszekdns

CX)=szekdns C
COT CXJ=ko

tangens ARCSINCXD=arkusz sz
inusz ARCCOSCX) =arkusz koszinusz
SINH (X)=szinusz hiperbolikusz";

40 PRINT"COSH (X)=koszinusz hiperbol. T
ANH (XD =tangens hiperbolikuszCOTH CX>=
kotangens hiperbol. ARSINHCX) =area sz

inusz hip. ARCOSHCX)=area koszinusz h
ip. ARTANHCX) =area tangens hip. =
50 PRINT"ARCOTHCX)=area kotangens hip. L

0G10 CXD=tizes alapud logaritm.CINT <CX2=

kerekitett egész ért. USRTABCXD =az EXTC

X) kezd&cime FIX CX>=X egészrésze
PIC CX>=a bill.mdtrix X. sora";

60 PRINT"OLDPICCX)>=az OLDPICT X. sora D
PEEK (X)=kétbijtos peek"

70 -DEFSECC XD =1 /COSCX) : DEFCSCCX> =1 /SINCX>: DE
FCOTC XD =1 TANCXD : DEFARCSI NC XD =ATNC X ~SQRC
—X%X+13) : DEFARCCOSC XD =ABSC ATNC X /SQRC —X*X
+133 -1 . 57079632673) : DEFSINHCX) =CEXPCX) -E
XPC X2 -2: DEFCOSHC XD =CEXPC XD +EXPC-XJJ -2

80 DEFTANHC XD =EXPC -XD ~CEXFCX) -EXPC-X2D%-2+1
: DEFCOTHC X)) =EXPC -XD ~CEXPCX) -EXPC =-XD D »=+1
: DEFARSINHC XD =LOGC X +SQRC XX +1 13D : DEFARCOS
HC XD =LOGC X +SQRC X %X -1 : DEFARTANHC XD =LOGCC
1+XD /€1 -X3D/2: DEFARCOTHC XD =LOGCCX+1D (X~
1322 .

90 DEFLOGLOCXD =LOGC XD /LOGC10D: DEFCINTCXD =IN
TCX+. 52 : DEFUSRTABC X) =PEEKC X%2+33) +PEEKCX
®Z2+34) %256: DEFFIXCXD=CX ANDX): DEFPICCXD=
PEEKCX+2897) : DEFOLDPICCX) =PEEKCX+2807)>: D
EFDPEEKC X =PEEKC XD +PEEKC X +1 ) %256

1099 | wexx Vége e

A Program rovat az olvaséé. Ha barmilyen otletes
programot irt, amely masoknak segitséget nyujthat,
oromet szerezhet, kiildje el ciminkre:

Mikrovilag szerkesztdsége,

1536 Budapest, Pf.386. ;

Kérjiik, hogy a programokat KIZAROLAG lemezen
vagy kazettan (lehetdleg a gyari ,fejallassal”) kiild-
jék el (rovid leirassal egyiitt), amelyeket természete-
sen visszakilldiink. Kéziratot nem Orziink meg és
nem kildiink vissza, vagyis az olyan programjavas-
latokkal, amelyeket lemez vagy kazetta nélkul kilde-
nek el, nem tudunk foglalkozni. .

(M)
ol
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Videoton TV Computer

Program

Ugord 4t!

irta: Lucz Géza

Egy maximum 9x9-es negyzetracsos tablan kijelo-
link néhany mezét, amelyek részt vesznek a jaték-
ban. Egy mezd kivételével mindegyikre egy-egy
babut teszlink. A TVC-re irt jaték a kovetkez6: vala-
melyik babuval atugorhatjuk a szomszédjat, ha a
szomszéd melletti mezd el6ézbleg ki lett jeldlve és
nincs rajta masik babu. Az atugrott babut kiGtottik,
igy az lekerll a tablarol. Az atugralast agy kell
iranyitani, hogy a végén mindossze egy babu ma-
radjon a tablan. Az atugrélas fliggdlegesen, vizszin-
tesen és rézsutosan is elvégezhetd.

A program az inditds utan kirajzolja a kijelolt
mezodket és az Ures mezét. A ,Honnan lépsz?”
kérdésre egy kétjegyu szammal kell valaszolni, mely-
nek elso jegyét a kivalasztott mezd X koordinataja, a
masodikat pedig az Y koordinata adja. Ezen a mez6n
feltétientil babunak kell allnia. A ,Hova lepsz?”
kérdésre az elébbiekhez hiasonlé mddon kell véla-
szolni azzal a kiilénbséggel, hogy az itt megadott
kétjegyld szamnak clyan mezére kell vonatkoznia,
amelyen nincs babu.

A programban a 9000-9099-ig DATA sorokat irha-
tunk, amelyek a jatékban részt vevé mezdknek a
szamait tartalmazzak (vesszdvel elvalasztva). Az

utolso szam utan —1-et irjunk. Ezt kdvetéen még két -

szamot kell beirni: az elsé az tires mezé X koordina-
taja, a masodik az Y koordinataja. Az adatok beirasa
utan indulhat a jaték!

i

10
20

80
100
110
120

121

122
130
142
150
151
152
159
160
170
171
172
200
210
220
230
240
245

250

260
270

280
300
310
320

330
340
350

355
360
370
380
390
000

010

020
7100

9999

'¥kk%k Ugord &t !
9 CLS:GRAPHICS 4:

KKKk K
SET PALETTE 65,80, B1,84
DIM A(i@,10),B(10,10)
READ E

IF+.E = =1 THEN K 83
B=INT(E/10) :W=E-1@%Q
B(Q,W)=1:A(Q,W)=2
GOTO 20
READ Q,W: A (Q,W)=0
FORI=% TO 1 STEP-1: READ Q,W
PRINT AT INT((21-0Q)%1.1),W:
1:INT (GX1.4)+2 i1
NEXT
SET INK 1:FORI=1 TO 1@ :
IF B(1,J)<>1 THEN 130
FLOT 1%B&+B7,J%B&6+87;1%B6+87, (J+1)%xBs6&+8B7
3(I+1)%B6+B7, (J+1)%B&6&+8B7; (1+1)%86+87,J%8
6+87; 1%B6+B7 ,J%B6+87
SET INK A(T,J) zPLOT
*¥B6,PAINT

SET INK 1
NEXT :NEXT
PRINT AT 22,1 :"honnan lépsz ?";:INPUT @
IF Q<11 OR Q> 99 THEN 140
Q1l=INT(Q/10):02=0-01%10

IF B(Q1,02)<>1.0R A(B1,32)<> 2 THEN 140
PRINT AT 23,1:" u
PRINT AT 23,1 :"hova lépsz ?";:INPUT W
IF W<11 OR W> 99 THEN 1&0
W1=INT(W/10) :W2=W-W1%10:01=01:02=02

IF B(W1,W2)<>1 OR A(W1,W2)<> @ THEN 14D
IF @-20=W THEN Q=0-10:G0T0 300

IF G+20=W THEN QG=0+12:G0T0 300

IF Q-2=W THEN G=0-1:G0TO0 300

IF Q+2=W THEN Q=0+1:G0TO 300

IF @-22=W THEN (G=0-11:G0T0 300

IF @+22=W THEN Q=0+11:G0T0O 300

IF G-18=W THEN Q=0-9:G0T0 300

IF G+18=W THEN Q=0+9:G0T0 300
PRINT AT 22,1:" B
PRINT AT 23,1:"illegdlis lépés ! &
GOTO 140
Q1=INT(Q/10):02=0-Q1%10
WI=INT(W/10):W2=W-W1%1@

IF B(G1,82)<>1 OR B(W1,W2)<> 1 DR A(GQ1,Q
2)<>2 THEN 270
A(Q1,02)=0:A(W1,W2)=2:A(01,02)=0

ZZ7=0: FORI=1 TO 9 :FORJ=1 TO 9
SET INK A(I,Jd) tPLOT (I+1.5)%86,(J+1.5)
X86,PAINT

21=7Z+A(1,J)
NEXT:NEXT:SET INK 1

IF Z22>2 THEN 140
CLS
PRINT "Gratulalok, sikerult megoldani '"
DATA 37,47,57,36,46,56,15,25,35,45,55,65
32D
DATA 14,24,34,44,54,564,74,13,23,33,43,53
165
DATA. 73,32,42,52,31,41,51,~1,4,4
DATA: 1%, 151751515005 18851 Sa e S9= 1071 .5,
1,30

Tkkkkx V & g e dkkkxk

I:PRINT AT 2

FORJ=1 TO 1@

(I+1.5)%8b6,(J+1.53)




Program

i Basic ellenor

Videoton TV Computerre

Miel6tt elkezdenénk beirni egy programot, toltsiik be az
alabb kozolt Basic ellendrt. A program irdsa kdzben min-
den sor beirasakor a RETURN lenyomasa utén (sstik le a
CTRL + C billentytiket. Ekkor megjelenik a képernyé aljan
egy néegyjegyu kod, amelynek egyeznie kell az tjsagban
kdzdlt programsor utén allé koddal. Begépelésnél (a Basic
ellendr gépelésénél is) természetesen csak a programso-
rokat kell beirni, a kddokat nem.

Az ellendr megkUllonbozteti a kis- és nagybettket, és a
kodok kialakitasanal figyelembe veszi a sorokban lev
sz6kozok szamdt is; ligyeljlink tehat a pontos masolasra.

1 ' B a's 1 ¢ el lrend f R

10 FOR A=3744 TO 3904 <AEIL

20 READ B : <ACAA

30 'POKE A,B <ACIB

40 NEXT A <ACCE

50 A=USRC3869) <ADCI
1000 DATA 33, 50, 24, 17, O, 0,126 <AGLF
1010 DATA 254, 32, 32, 3, 35, 24,248 <AGOI
1020 DATA 126,254,255,200,131, 0S5, 82 <AHDC
1030 DATA 0,138, 87, 35, 24,243, 33 <AGOO
1040 DATA 233, 14, 17,235, 14,205,230 <AHCA
1050 DATA 14,205,230, 14, 43,205,238 <AHCD
1060 DATA 14,205,230, 14,237, 75, 73 <AHBK
1070\ DATA 14,107, 1, 2B, 1,237, 67 <AGOC
1080 {DATA 730y 17,2340 14515 ‘B * cAGME
1080 DATA 0,247, 34,183,237, 87, 73 <AHBA
1100 DATA . 14,201, 107710, BO; 32, 32  ¢AGKM
1110 DATA . 32, 32,175,237,111,168, 85 <AHCI
1120 DATA 18, 198,201,245,229,213,205 <AHDB
1130 DATA 160, 14,237, 83,232, 14, 58 <AHBD
1140 DATA 233, 11,254, 3, 32, 14,211 <AGOO
1150 DATA 7,173, 50,233, 11,205,187 <AHBD
1160 DATA 14,208,225,241,251,201,209 <AHEA
1170 DATA 225, 62,112,185, 58, 0,243 <AHBG
1180 DATA 62,185, 33,247, 14, 50, 56 <CAHAL
1100 DATA: |10, 34, B57:. - 0:462) 18,211 <AGLC
1200 DATA 112; .62, 62,211 /1138, 62, -7 ' ‘CAGPB
1210 DATA 211,112, 62, 69,211,113; 33 <AHBE
1220 -DATA 0, 16, 34, 23, 11,251,201 < AGNH
9999 lxx V & g e 306

Program-RESET
elleni védelem

irta: Rieth Jozsef

Az Atari 800XL egyik ,atka” (minden hasznossaga ellené-
re) a RESET gomb, amely sokszor leéllitja a programot, és
veletlen megnyomasa is sok galibat okozhat. Annak, aki
védeni akarja programjat az illetéktelen behatolasoktol,
gondolnia kell a RESET-akadalyozasra is.

Természetesen a RESET gombot nem lehet teljesen
tiltani (mivel ez hardver-reset; kdzvetlenll a mikropro-
cesszor labahoz van kotve), de miikddését példaul a POKE
831,0 utasitds megvaltoztatja. Ekkor ugyanis a RESET
megnyomasa un. hideginditast eredményez: torli a me-
moriabol a programot, Gjratélti a lemezkezeld rendszert
(ha van), és olyan allapotba keriil, mintha most kapcsoltuk
volna be a gépet. A POKE 831,37 utasitas allitja vissza az
eredeti allapotot, tehéat azt, hogy a RESET csak a progra-
mot éllitsa le, és a periféria-csatornakat tordlje.

Az alabbi példaprogram olyan lehetdséget mutat be,
amely joval sokoldalibb: a RESET gomb megnyomaésakor
ERROR-1 hibajelzést general. Ezt a TRAP utasitassal
védhetjik ki. A program 10-30-as sorai bekapcsoljdk a

_ funkcidt, az 500-as sor utasitasa pedig ki. Mivel az 1-es

hibakdd éppen a hibatlan futas jelzése (bar ez elég fura),
ilyen kédot a Basic rendszertél egyébként nem kaphatunk.
A példaprogram csak egyesével névekvé szamokat ir ki a
képernyére, a RESET azonban nem éllitja meg. llyenkor a
200-as sorra kertil a vezérlés, majd a program folytatodik.
Tetszéleges billentyli lenyomasara a RESET-vedé funkcio
kikapcsol, és a program megall. A példa alapjan mindenki
kénnyedén kiegészitheti programjait a bemutatott véde-
lemmel.

9 FEM #% eoluloe
18 TF . REEK(Y,
:POKE 3:.PEEKC13) Eids
o3 IF PEE&- =2 OR PEEKC
FE 12,5@:POKE 13.1285

38 IF FEEK(9><3 THEM FOKE 9

-nl‘}fll-lr» 1_|_‘_§ *.* L e

yFEEE.C 3+ <HL

188 § @a:7 TEAP 2do ML
187 “ELR I 1 wLF
28 I=I1+1 cL
38 IF FEEE(?e4»=255 THEMW 119 <HE
4@ GOTO Sl Sl
208 7 “EZ EGY 'EESET YOLT!":% <PL
218 TRAF 266 <FM
2&E QUTD 11w <FF
508 IF PEEKC1Z:=538 AMD PEEE(1Z:=1233 <IC
FHC PELL& vx@ THEM PORL A, 24 IHT CFEEE
D I
518 iPHF SEEE i “ME
S28 EMD : 41530

21
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1990, méjus 23. Program

B t" = 1330 DATA 86,186,17,128,.8,1,10,0.130
e unaw 1940 DATA 237,176,58,19.11, 30,186,203, 238
; L350 DATA T8O, 528,7.805,35,15.56, 2,173

:-IE'::E L‘ATA J.|'—“n|-"l.-'|!:l Ell_-?r;_‘t’ri ;'ﬂ-:'ir:ls'i- | 4I 41.4.1 33
L370 DATA 123,184,458, 4,6,1,12,13,134

- ' 1380 DATA 62,243,185 48, 2,14,23, 247,02
iftﬂ: Cﬁﬂﬂt‘.‘rﬂ Béla 1390 DATA 35,241,580, 3,0,211, 2,201 .20
b 400 DATA 62,5 . 8,120,200, 33, 126,221 , 20
£ P40 -DATA 1RO e 113210, 8210, 359, 221 . 165
A programmal barmely grafikus izemmoddban dupla szé- | 1420 DaTa 11z, 0, 200, 115, 10, e 35, 45, 235
lességli és magassagu karaktereket lehet a képernyGn 1430 DATA 8,81 .32.830,201,0,0,0,20
megjeleniteni az aktudlis kurzorpoziciotol kezdve. A prog-
ram betdités utdn be is mutatja ezt egy példan: A$ =
"VIDEQOTON":EXT O, VARPTR(AS) + 1,

A program TVC szamitogepre késziilt.

Basic ellenor

1" GRAPHICS4: SET BORDER |

2 PRINT" Egy kis tﬂreima'
10 POKE 2842,189; POKE 2841 ,255: RUN20 ' .
20 CIM=32256 Videoton TV Computerre
30 SOR=1000

35 FOR J1=0 TO 43

e

36 ELL=0 Miel6tt elkezdenénk beirni egy programot, téltsik
40 FOR 1=0 TO 7 be az alabb kozolt Basic ellendrt. A program irasa
S50 REAE 21 Ell-_?ELL*ﬁ kézben minden sor beirdsakor a RETURN lenyo-
70 NEXT mésa utan Ussiik le a CTRL + C billenty(ket. Ekkor
80 PEAD B megjelenik a képernyé aljdn egy négyjegyld kod,
90 IF BC>CELL “”“I‘?-ﬁﬁj’{_;ﬁ” FEINT"Hiba a - amelynek egyeznie kell az Gjsagban k6zoIt program-
Sl f}";‘;rﬁimiﬂfba”-h‘ i sor utan allo kdddal. Begépelésnél (a Basic ellendr
e L o gépelésénél is) természetesen csak a programsoro-
L 20 NEXT! k. kat kell beirni, a kodokat nem.
130 POKE 33,0: FOKE 34,120 Az ellendr megkllonbdzteti a kis- és nagybetiiket,
180, CER. ¥ és a kodok kialakitasanal figyelembe veszi a sorok-
150 Ag="Nagyitort Dbetl b i Lo, A
160 PRLNTAT4,2: ;1 EXTO, VARPTRC A8 +1 an levod szokozok szamat is; ugyeljunk tehat a
170 PRINTATLOLN: "Példa: pontos masaolasra.
L8O PRINT ag=":CHPSL 340 ; "VIDEOTON"  CHES( 340
@0 PRINT: PRINTVEXTO, VARPTRCAS) #1%; : SETINE
O: PRINT "+ PRINT: BEINT"
1000 DATA 221 ,289,293,280,.217,888,197.817,0
1010 DATA 229,208,773, 218,825, 70, 39,187,222
1020 DATA 229,110,205, 108, 125, 225,193,385, 200
1030 DATA 15.245,217,183,2825.217, 253,285, 55 1 !wuw B a s L & @ 1l 1l en & r wad
1040 DATA 221 ,228%, 201,205,688, 126,205, 08, 34 10 FOR A=3744 TO 3004 <AEIL
Lomn. DATA 128, 208, 6d, 126,205, 68, 1268, 804, 109 20 READ B < ACAA
1060 DATA B0, 186,808, /0,126, 805, 60,126, 200 30 POKE A.B P <ACIB
1070 DATA 2U5,60;126,201,7,203,17,15,686 40 NEXT A <ACCE
1080 DATA T.203,17,801 7,203,316, 15,157 50 A=USRC386E) < ADCT
Lo DATA 7,205,16,201 ,0,0,0,0, 171 1000 DATA 33, 50, 24, 17. 0, 0,128 <AGLF
1100 DATA O.0.0,0,0; “f 0, Gy 0 1010 DATA 254, 32. 32. 3. 38, 24.248 o
1130, DATA 0,0, U-- 0,0,4.0,0 1020 DATA 128,254,255,200,131, 5, 62 <AHDC
1120 DATA "..'-.",-'. ,0,0, t--"""‘uF Ty P 1030 DATA G:lﬂl E'?I El E“lﬂah 33 ':m.
1130 DATA 'fl.'..-.ri:ii" TH 'i_l-ﬂ- 1J4!.:E_-"'1rl?'&.-=¢ 1040 DATA 233, 14, 17,238, 14,208,230 < AHCA
1140 DATA 185,200,958 ,3,0,249, i, B0, B5 1080 DATA 14,208,230, 14, 43,208,230 < AHCD
IL@} Dﬁ.Tf‘k 1':':"1.- ':.-:'+1.-1L.l_11'l"r“" TE ﬁ -E.'-'!..-':" . 1m DAT-‘ l*'m.m. 1‘.&?1 TE.- ?3 qm

1160 DATA. 0,105,966, 41 , 41,8, 41, a02 04 1070 DATA 14,197, 1, 25, 1,237, 87 <AGOC

1170 DATA 1] .:.1{#;-.1-_|t~:h41;_1._-._L.E:m. 30 1080 DATA 73, 14, 17,234, 14, 1, B ¢ AGMG
1180 DETA l.".i..'.:|.£i|f'7h.'.i':J..J.Lz.'h.ﬁl:i_n LB 1000 DATA n-ml’. a*.lm.m. a7, 73 < AHBA
11 &H) [..3'.'1".':'-. i.l.':p:..f.l.J.".J.,'lj..:."."'ﬂnn.l A T Eq'l_L.i‘J”_. .-[' y 11m DA:T‘- Il‘.am' 'n. a. m. -32-. EE {mu
1200 DATA L-:ax.as:r-:«.laﬁ.-.::clt!:‘nﬁ;-I_Fi 33,117 1110 DATA 32, 32,175,237,111,108, 68 <AHCI
1210 DATA 75,1201 r“ 128,8,1 ;2 0,11 1120 DATA 18, 19,201,245,220,213,.205 < AHDB
LE&R20 DATA 2 i | F'J,ﬂ._‘l..r"‘\ T, 14,052, l!‘:!":: Li 1130 mqu lﬂﬂ. 1‘..EHT| 33123-2. 1_“ 58 {H'IBD
1230 DATA 208, 353, 21%,33,86, 126,17, 128, 11 1140 DATA 233, 11,254, 3, 32, 14,2811 <AGOO
240 DATA 8.1 ,.10,0. *.IJ LB E37. 75 288 1150 DATA Tfl?ﬂi Eﬂ.m' 11.%-15‘? < AHBD
1290 DATA 73.14,4,.52.180,208, 38,212,290 1160 DATA 14,200.225,241,.251,801.,208 <AHEA
1260 DATA 225,.1,:58,0,9,.821,33,. 75,58 1170 DATA 225, 82,112,109, Bo, 0.243 < AHBG
1270 DATA 1.:&; 205 . 64,127,333, 78,186,17.6 1180 DATA 62,188, 33.247. 14, BOD, BS < AHAL
1280 DATA 128,8,1.1@,0,237,178,237,29 1190 DATA O, 34, 87, 0, 62, 8,211 <AGLC
1=t DATA .-':",'.3"3..ld..l-riul:nﬁ;kﬁ-‘.}.éﬂ'ﬂ-.ﬂa.iiﬁl 1200 DATA 112, 82, 82,211,113, 82, 7 {AGPB
1300 DATA 212,33,86,125.17,128,8,1,00 1210 DATA 211,112, 62, 60,211,113, 33 <AHBE
1310 DATA 10,0,237,078,257,758,73.14,54 1220 DATA O, 18, 34, 23, 11,251,201 <AGNH

1380 DATA 4.12.68,160,205, 38.212,33, 208 BOD0D Iwux V & g & wuw




10-DIM -HS$C123) %1 0, NEC 7222, USC1 5O %20, 0C1

S ,HC1B) y NC1ED > {AKCC
20 SET CHARACTER 160,0,48,8,8,16,32,32
,24,0,0 <AJIN
25 SET CHARACTER 161,0,12,2,2,4,8,8,6,
0,0 <{AJEB
50 RESTORE 1010:K=12 <AELA
60 FORI=1TO 7:READ N$CID:NEXT {AHBJ
80 FOR I=1 TO 12:READ H$CID,OCI-1>:NEX
T: SET BORDERZ1 < AMFL
g0 FOR I=1 TO K:READ HCID,NCID:NEXT <AIFK
0% FOR I=1 TO K:READ U$CID>: NEXT < AHPM
100 GRAPHICS16: PRINTATE, 2: '"~~vrnnananan
At . <ANLL
101 PRINT AT 8, 4: "OROKNAPTAR", < AGFE
104 FOR I=1 TO4:PRINT ATI+6,2:" " TABC1
5) “1"“:NEXT < AMDI
108 PRINTATL0, 8: "~vvannnnsnnnss <AKPJ
110 GET: GRAPHICS4: PRINT AT 4,7:"0 R O K
‘N A F -r A R | P e e Ta T taTaTat oo
olalhiasalali et al ol <BEKD
111 PRINTATS,12: "C1800-21000*" < AGCC
112 PRINT AT 8,3:"1...Milyen napra esik
P <ALJB
115 PRINT AT10,3: "2...A keresett hdénap
naptdra. " {ANHJ
120 PRINT ATi2,3: "3...A keresett év Unn
epnapjai. "™ < ANOK
125 PRINT AT14,3: '"4...Két ddtum kdzotti
napok szdma. {AFIE
130 PRINT AT17,3:"5...Az év hdnyadik na
. pjar” < ANBN
135 PRINT AT19,3:"6...A program vége!"™ <ALOP
138 PRINTATZ21,3:" Vdlassz!" <AJFC
140 GOSUB1100 < ACPH
145 IF AS<"1" OR A$>"6" THEN 140 <AGIB
150 A=0:B=0: C=0: E=0: Q=0: S1 =0: S2=0: V=0: X
=0: NAP=0: HO=0: Sg$="" < ANGE
155 ONVALCA$)GOTO200, 400, 600,850,915,96
(o] <AIJN
200 SET PAPER1: SETINK 3:CLS : <AGNO
205 PRINT AT 4,8: "MILYEN NAPRA ESIK?
NP APNP AP ¢ (BBHG
210 PRINT AT 8,4: "Kérem a ddtumot!™ <AJDK
215 GOSUB 1200 ; < ADBL
220 PRINT AT19,4:E;CHR$C19D;". "; HBCHOD ;
NAP; CHR8C19); . "; NBCXD {ANIG
225 GOSUB 1100: GOTO 100 < AFDP
400 SET PALETIE 8S5,B0,65,0: CLS: SET PAPE
R 1:SET INK 3 <CAMIJ
408 PRINT AT 3,4: "
= {AHFA
410 PRINT AT 4,4:"A KERESETT HONAP NAPT
ARA!" < AKEC
412 PRINT AT 5.4: AP AAAANAPAP AN
Anaan < ANFK
415 SET PAPERO: SET INK3 < AFMJ
420 PRINT ATS,4: "Kérem a ddtumot!*: SET
PAPERO: GOSUB 1200 4 < AOKG

1980. julius 4. Program (19
JE LA i Ve g s
L 1]
(1] 1 4
1 Oréknaptar g
=¥
®
% 430 SET PAPER1 < ADGM g
. Ace] 9 440 PRINT ATi2,1:" Ho. K SetiCs P
Irta: Szécsi Ottd S " < AKNA
445 PRINT ATi3,1:" <AHJO 2
+ o ; - 2 . @ L%
TVC rovatunkban kordbban mar megjelent egy oroknap- 450 V=31+CHO=4 OR HO=6 OR HO=9 OR HO=11. Q
tar program. Tobb biralatot kaptunk azonban, hogy a i DSETPAPERO S e <AJCE ©
: Z T : : i : =2 THEN V=28 <AHKJ
- Naptar r_osszul mul_<o<'1|k._.altz’llab_an két pap'ot téved. Mogat 470,IF HO=2 AND E/4=INTCE/4>THENV=2S  <ATHJ %
igyekszlink ezt a hibat kijavitani: az alabbi program mar 480 FOR I=1TOV < ADHD s
jobb'ESZ. 490 IFX/7=INTCX.7>)THENPRINT; < ADHI
520 PRINTTABCX4D ;: PRINT USING “##':1;: ®
X=X+1 <AKLF "
540 IF X=8 THEN X=1:PRINT < AGNB
. 550 NEXT <ABPJ
4 [300t BrBKnaptar: sene 590 GOSUB 1100: GOTO100 <AFCE

B00 .GRAPHICS2: SET PALETIESB4,68,16,0 <AIID
6505 SET PAPERO: CLS: SET INK3: SETPAPERZ <AJLG
610 PRINTAT3,10: “"UNNEPNAPOK-SZUNNAPOK

. < AKEL
B11. PRINTATA, 10:"Assancanniranansnais.
" < AMDB
620 SET PAPERO: PRINT ATB,4:“Kérem az &v
et!": GOSUBL 200 <ANLF
640 Q=INTCE~4): A=E-INTCE~19) *19: B=204-1
1 %A-INTCC204~11 %AD /300 %30 <ANLG
6550 IFB=28 OR B=29 -THENB=B-1 < AGGM
B60 C=E+Q+B-13-INTCCE+Q+B-13) /72 %7: HO=3
: NAP=28+B-C <ALBJ
670 IFNAP> 31 THENHO=4: NAP=NAP-31 < AHMK
710 HCB) =HO: NC5) =NAF <AEIE
720 IFNAP+1>31THENHO=HO+1: NAP=0 < AHKB
760 HCB) =HO: NCBY =NAP+1 < AEOH
770 IFHCS)=4AND NCS)>=4 THEN720 < AGPB

780 S1=HC4D>:S2=NC4D: S$=U$C4D: HC4D =H(S):
NC 4D =NCSD: UBC4D =UBCS) : HCSD=HC(BD: NCS
D =NCBD: UBCS) =UHC B : HCB) =S1: NCB) =52:

USCBD =S$: PRINT <BKKG
790 FORI=1TOK: HO=HCID: NAP=NCI): GOSUB1 30

o < AKLI
820 PRINT" “IHBCHCID);: PRINTTABCL

8D ;: PRINTUSING"##": NCID;: PRINTTABCZ

4D NSCXD ;™. ... ";USCID: NEXT <BGPA
840 GOSUB1100: GOTOS0 < AENG
850 SETPALETTEGS, 84,16, 0: SETPAPERO: CLS:

SET PAPER1: SETINK3 <AOMC

855 PRINT AT3,1:" .
HANY NAP VAN KOZOTTUK?

PP PP PPN PP PPN PP PP

.= <BHJP

860 . SETPAPERQO: SETINKS3: PRINT AT6, 4: "Kére
m a ddtumot!': GOSUB1Z200 <{BAKJ -

870 Z=A:PRINT AT 14,4: "Kérem a ditumot!
'*: GOSUB1 200 <ANAC

890 PRINT: PRINT" - A két ddtum kdzsStt"; A
BSCA-2); "nap van. " ? <APOCE
800 GOSUB1100: GOTO100 ' CAEPP

915 SETPALETTES9,5,85,1: SETPAPERO: CLS: S
ET PAPERZ2: SETINK3 <{AQJF

920 PRINT AT3,1:"

AZ EV HANYADIK NAPJA?
=t <BHIE

925 SET PAPERO: SETINK3: PRINTATG, 4: "Kére
m a ddtumot!"™ <AOCO

928 GOSUB1200: Z=A: HO=1: NAP=0: GOSUB1300 <AJFL
840 PRINT: PRINT" A kérdezett nap az év

", ABSCA-Z2) :CHR$C19);"-ik napja!

"': GOSUB1100: GOTO1 00 <BIGB
960 SET PALETTESS, O:'SETPAPERO: CLS: SET I

NK1 < AKOG
980 PRINTATSE,2: "Remélem sok hasznos inf

ormdci- dhoz jutottdl!™ <{BDLK

920 PRINT: PRINT" Ha ismét szeretn£l tud
ni vala- mit, djra jdtssz velem!".{(BGGM




20| Program Mikrovilag
1
3 995 PRINT AT 13,9: "VISZONTLATASRA! " <AIFE 220 ! < AANF
= 999 END <ABKC 230 FOR Y=1 TO =24 : < ADMM
e, 1010 DATA vasdrnap, hétf&,kedd, szerda,csti 240 : PRINT AT 24-Y,1:STRINGHC32,32); <AIHC
E t8ridk, péntek,szombat <BDMF 250 NEXT Y < ACGP
: 1020 DATA janudr,O,februdr,31,mdrcius,S59 260 CLS: RETURN <ADNE
r Q ,dprilis,80,m4jus,120, junius,;151, jd 300 ! < AANE
(&) lius,18l1,augusztus,2l2,szeptember,2 " 310 1 s V 3 e < ACNK
E 43égk tdber , 273, november , 304, decembe 320 ) < AANG
o334 <CNPN
' 330 FOR Y=1 TO 11 <ADOJ
. et ’323,2;?%?;2,5;;3:f;:éé’fig:gic""'s‘l‘<AMMA 340 : PRINT AT Y»2,1:STRINGSC32,32); <AIDM
3 1040 DATA Cujév),Cnemzeti iinnep),Ctandcs 345 : PRINT AT 25-Y%2,1:STRINGECIZ, 320 ; CAINF
ktztdrsasdg) ,(felszabadul 4s),Chusve 350 NEXT Y <ACHA
8 2, Chdsvétd ,Cmunka tnneped,CSzt Ist 380 CLS: RETURN < ADNF
-] vdn napjad,CNOSZF),Ckaricsony),Ckar 400 ! <AANF
= dcsony) ,Cszilveszter) <DDOJ 410 ! e V 4 30ex <ACNM
> 1100 A$=INKEY®: IFAS=""THEN1100: ELSERETUR 420 | < AANH
N <AKAL 430 FOR Y=1 TO 12 < ADML
1200 PRINT {ACHA 438 : FOR X=1 To 32 SIEP 2 <AFNJ
1205 INPUT PROMPT" Az &v:":E <AHFJ 440 : PRINT.AT Y.X:" ™ < AFGK
1207 1FE<1 800. OR E>2100 THEN1205 <AHAB 445 : . PRINT AT 24-Y,32-X:" " < AGJE
1212 IF A$="3"THEN RETURN <AFNN 450 : NEXT X < ACMK
1220 PRINT: INPUT PROMPT" A hénap: ": HOCAKCI 455 NEXT Y < ACHG
1225 IF HO<1ORHO>12THEN1220 < AGGK 460 CLS: PETURN < ADNG
1230 IF Ag="2" THEN 1300 < AEOA 2
1240 PRINT < ACHE 800 ! Tia i ik
1250 INPUT PROMPT" A nap: ": NAP <AIFB B10. 5, SR Y 3 woe SACNg
1260 REM %% a napok széma! »x < AHFL 520 ! <AANI
1300 X=E-1000: X=365%X+INTCX./4D +C X=1800> <AIKB 530 FOR Y=1 TO 12 < ADMM
1310 IFE~/4=INTCE~4) AND HO<3 THEN X=X-1 <AJBA 535 : FOR X=1 TO 13 STEP 4 <AFNL
1320 A=X+OCHO-1) +NAP <AEIG B840 : PRINT AT 13-Y.14-X:* o < AGMO
1330 X=A+1-INTCA/7O%7 iy <AEIK 542 : PRINT AT 12+Y,16+X: " 2L < AGMN
1340 RETURN <ACMI 545 : PRINT AT 13-Y,18+X: " 0 <AGND
9999 ! ¥wx Vége ex ‘B47 : PRINT AT 12+Y,14-X: " s < AGNC
S50 : NEXT X <ACML
885 NEXT Y < ACHH
860 CLS: RETURN < ADNH
800 ! < AANH
B10O | %3 V B e < ACOA
; 620 ! <AANJ
I CLS PLUSZ B30 FOR X=1 TO 28 STEP 4 {AFKD
6385 : FOR Y=1 TO 24 {AECP
640 : PRINT AT Y.X:" e < AFKM
. 650 : NEXT Y < ACMN
1 L ’, , 655 NEXT X < ACHH
Irta: Racz Janos 660 CLS: RETURN < ADNI
700 > < AANI
& ]
Ez a program a TVC képerny6térld funkcidjat béviti. | oaa ;1 o @~ o oy e
Futtatas utan demonstracio indul, amely bemutatja 730 FOR X=1 TO 2B STEP 6 <AFIE
a program dsszes lehetdségét. o Fggl ::;1 A?Ya‘* SRS
: 4 ST =t <AFIN
1) EEDE3636 36 203 23 2 3 2 2 2 234 7850 : NEXT Y: <ADAI
2 1w % 780.: FOR Y=24 TO 1 STEP .-1 < AGAI
3 1% CLS PLUSZ % OO CPRENT. AT ¥ X+3:" S <AFOO
4 !»% képernyStdrls % 780 : NEXT Y: <ADAL
5 I% sgzubrutinok b 785 NEXT X <ACHL -
B 1% 5 790 CLS: RETURN < ADNM
7 % CC) Ridcz Jinos 800 ! <AANJ
8 Ix * 810 ! ex V 8 ek < ACOE
O | IO MI;I AR 820 ! <AANL
10 V=1: GOSUB 1000: GOSUB 100 {AGIL 830 FOR Y=1 TO 12 < ADMP
20 V=2: GOSUB 1000: GOSUB 200 {AGIO 835 : FOR X=1 TO 13 STEP 4 < AFNO
30 V=3: GOSUB 1000: GOSUB 300 {AGJB 840 : PRINT AT O+Y,0+X:" ' s < AGGE
40 V=4: GOSUB 1000: GOSUB 400 <AGJE 842 : PRINT AT 24-Y,30-X:" e 5 < AGND
S0 Vv=5: GOSUB 1000: GOSUB S00 <AGJH 845 PRINT AT O+Y,30-X:" s <AGJO
B0 V=6: GOSUB 1000: GOSUB 600 <AGJK 847 : PRINT AT 24-Y,0+X: " e < AGKD
70 V=7: GOSUB 1000: GOSUB 700 <AGIN 850 : NEXT X HEZ < ACMO
80 V=8: GOSUB 1000: GOSUB 800 <AGKA 855 NEXT Y <ACHK
98 RUN <ABIH 860 CLS: RETURN < ADNK
100 ! <AAPC 1000 ! % KEPERNYGO FELIRATOZASA»x <AHIB
110 ! »0¢ V 1 2»xx ) < ACNG 1010 GRAPHICS4: ! % A szubrutinok erre
120 ! <{AANE az Uzemmddra haszndlhatdk. C32 kar
130 FOR Y=1 TO 24 < ADML akter hosszusidgu sorok) e <BPCB
140 : PRINT AT Y,1: STRING®#C32,32); <AHNO 1020 FOR F=1 TO 67 < ADOO
150 NEXT Y <ACGO 1030 : PRINT " » DEMO-";V; <AFLH
160 CLS: RETURN < ADND 1040 NEXT F % <ACTK
200 ! {AAND 1050 RETURN <ACMG
210 1 e V.2 e , <{ACNI 9999 e Vége e
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Program Mikvovilag
MIKROMAGIA o g

A Comrhodore 64-esen igen korilményes Basicbdl
Keretcsikozo megvaltoztatni a karaktereket. A kovetkezé gépi

Ez a program nem tesz egyebet, mint a keretet
becsikozza. Betoltés és lefuttatas utan a PRINT USR
(3760) utasitassal bekapcsolja, a PRINT USR (3851)
utasitassal pedig kikapcsolja a savokat. A csikok
szinkodjait a 3836—3850 cimek tartalmazzak.

: — Ocské Tibor

1 13 Csikok e
5 POKE2839,193: !ST_LIMIT <AGAD
10 FORI =3760TO3864: READA: POKEI , A: NEXT <AJGF

15 I'BEKAPCSOL S: PRINTUSRC3780D <AHJA
20 !KIKAPCSOL S: PRINTUSRC3851> <AHJK
25 ISZINEK LL

30 DATA243,33,57.0,54,195,33,197 <AGHL
35 DATA14,34,58,0,62,14,211,112 <AGDE

40 DATA175,211,113,251,201,218,89,203 <AHGF

45 DATA103,32,42,62,14,211,112,219 < AGMH
S50 DATA113,229,213,95,22,0,33,252 <AGIM
55 DATA14,285,126,211,0,58,10,15 < AGDF
60 DATAS0,79,11,123,209,225,254,14 <AGNF
65 DATA40,8,60,211,113,211,7,241 AGGG
70 DATAZ251,201,1795,211,113,62,1128,2811 <AHFG
75 DATAZ2,195,18,196,0,2,8,10 <AFKP
80 DATA3Z,34,40,42,130,136,138,1860 <AGMN
85 DATAl162,168,170,243, 62,62,50,57 <ABOF
80 DATA0,33,112,211,34,58,0,251 < AGDB
85 DATAZ201 <ACDL

9099 wxx Vege e

Laterna Magica

Ismét egy grafikus program. Talan a legszebb azok
kozul, amelyeket eddig kdzoltink TVC-re.
: — Schavel Zoltan

1 1EZ A PROGRAM EGY ALLANDOAN V&
LTOZO ABRAT RAJZOL KI.
100 GRAPHICS16: SETBORDERSO; PAPERL 2: CLS:

<ANAK

RANDOMI ZE < AMMK
255 MI=80: Ml =MI +1: WH=MI: A=2 <{AGHE
260 COL=RNDC15D +1: GOTO380 <AFNJ

270 SETINKCOL: PLOT200+C X1 +WHD %4, 200+C Y1
+MID %4 ; 200+CX2+WH) %4, 200+CY2+MI D %4 <BAFP
280 PLOTZ0O0+C Y1 +WHD 4, 200+C X1 +MID %4 ; 200
+CYZ2+WHD 34, 200+C X2+MI D 34 {ANHK
282 RETURN CACIM
290 H=X1+XV1: X1 =H-INTCH-/M1D3M1i: H=Y1+YV1
: Y1 =H-INTCH/M1D M1
300 H=X2+XVa: X2=H-INTCH~-M1D %M1 : H=Y2+YV2
: Y2=H-INTCH/M1 D M1
310 Y1=-Y1:Y¥2=-Y2: GOSUB270: X1=-X1: X2=-X

<ANME

< ANMC

2: GOSUB270 h <CAMAA
320 Y1=-Y1:Y2=-Y2: GOSUB270: X1=-X1: Xa=-X

2: GOSUB270 <AMAB
330 IFRND*A<1THENGOSUB3B0 <AGEJ
340 IFRND150<1THEN3Q0 <AFCC
350 GOTO2S0 <ACIM

360 XV1=INTCRND»11+.5)-5: YVI=INTCRND»11

+.5)-8 <AKGE
370 XV2=INTCRND»11+.85)-5: YV2=INTCRND31 1

*,.8>=8 < AKGH
380 COL=RNDC18>+1: A=10 <AEOG
382 RETURN . {ACJN
3890 P=RNIX 256): : SETBORDERP: OUT100,P: CLS

A=l < AKMN
.400 X1=1:Y1=1 <ACNN
410 X2=1:Ya2=1 <ACOA
420 GOTO310 <ACID

9099 ! Vége ax

kada rutin a TVC Set Character utasitasat valdsitja
meg. A SYS 49152 utasitas kiadasa utan (ezt csak
egyszer adjuk ki, kiilénben a valtoztatasok térl6d-
nek) a SYS 49201(kk), b1, b2, b3, b4, b5, b6, b7, b8 a
kk képerny6kodu karaktert atformalja. A karakter U]
képét a b1, b2... bajtkombinaciok adjak.:

— Szele Jozsef

SO0 REM % ¥ % % % & 3 Kk % % ok % %k K %k %0k % Xk ok ok <91
510, REM x SET CHARACTER C-84 * {C8
520 REM % * <C1

530 REM * SZELE JO2SEF NAGYKANIZSA % <o
540 REM *¥EkxkkkxkkEkkkxrxkkxkfiskkx <9cC

550 : <93
560 FOR I=49152 TO 49388 <55
"570 :READ A:POKE I,A:S=S+A <22
580 NEXT <{Ce
590 IF S<>33528 THEN PRINT "HIBA" <33
600 DATA 169,0,133,251,133, 253, 169 <CA
601 DATA 208,133, 252,169, 48, 133, 254 <{SE
602 DATA 120,169,51,133,1,160,0 <9E

603 DATA 177,251, 145, 253, 200, 208, 249 <EC
504 DATA 230,252,230, 254, 165, 252, 201 <B1

605 DATA 224,208,239, 169,55,133,1 <BO
606 DATA 88, 159,28, 141,24, 208, 96 <22
607 DATA 169,90, 162,90, 160, 0, 162 <5D
G608 DATA 48,160,0,134,254,132, 253 <DD
600 DATA 32,250,174, 32,158, 183, 32 <be
610 DATA 247,174,224,32,176,2, 144 <B7
811 DATA 58,230,254,224,64,176,2 <30
612 DATA 144,50,230,254,224,92,176 <C8
613 DATA 2,144,42,230,254,224, 128 <E8
€14 DATA 176,2,144,34,230,254,224 <CA
615 DATA 160,176, 2,144, 26, 230, 254 <88
616 DATA 224,192,176,2,144,18,230 <79
617 DATA 254,224,224,176,2, 144,10 <93
613 DATA 230,254,224,255,176,2,144 <2E
619 DATA 2,96,96,138,10,10,10 {B1
620 DATA 133,253,169,0,162,0, 160 <56
521 DATA @, 32,253,174,32, 158, 183 <2E
522 DATA 138,145,253,32, 253, 174, 32 <B1
623 DATA 158,183,138, 1€9,1, 145, 253 <D1
624 DATA 32,253,174,32, 158,183,138 <C1
625 DATA 160, 2, 145,253, 32,253,174 <i2
626 DATA 32,158,183, 138, 160, 3, 145 <00
627 DATA 253, 32,253,174, 32, 158, 183 <B2
28 DATA 138,160, 4,145,253, 32,253 <97
629 DATA 174,32,158,183,138,160,5 <1D
630 DATA 145,253, 32,253,174,32, 158 <99
631 DATA 183,138, 160,6, 145, 253, 32 <Ed
632 DATA 253,174,32,158,183,138, 160 <8F
633 DATA 7.145.253.96,255.0 <5C

A MIKROMAGIA a Mikrovilag olvaséinak foruma,
amelyben megoszthatjak egyméassal programozasi
otleteiket, révid hardver- vagy szoftvermddositasi
javaslataikat, vagy mas, altalanos érdeklGdésre sza-
mot tarté dolgokat. Ha van olyan otlete, amellyel a
szamitégép hasznalata kdnnyebbé, gyorsabbd, ér-
dekesebbé és élvezetesebbé tehetd, kiildje el ci-
miinkre:

Mikrovilag szerkesztésége, MIKROMAGIA, 1536 Bu-
dapest, Pf. 386. Minden' programdtletet kazettan
vagy lemezen varunk, amelyet természetesen visz-
szakildink. A Mikrovilag 100-500 Ft honorariumot
fizet minden megjelent trikkért.




Videoton TV Computer
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Mikrovilag

Szimmetria

vonalak

frta: Tasnadi Rdbert

Ime két grafikai otlet, amely kihasznalja a TVC gyors és
konnyen kezelhetd grafikajat. Mindkét program a letut-

tatas

utan a szokoz billentytivel ujra indithat6; minden .

esethen mas és mas abra lesz az eredmeény.

fl
10

80
90
100

110
120
130
200
210
220
220
240
250
260
270
280
230
300
310
320
9999

30

40
50

50

Pxxx Szimgetria >xx

GRAPHICEZ 4: RANDOMIZE: W=RNDCSO0D+1:
IF W=10 OF W=20 OR W=30 OF W=45 TH
EM 20: ELSE PRINT AT 10,12: “KERESG

ELEK! Vs COTOH1.0 < BMKP
DIM ACWD, BCW), CCwWD: ! Max. 50 hul
14m : i <AJII
FOR I=1 TO: -W: ACI>=RNDC 2503 +1: NEXT<AIKO
W=RNDC Q0D +1 < ADEB
FORYSV TO 100 STEPFS: I Mast. 20 .so
r CATTC
FOR I=1 TO W: CCIJ>=CACID+ACIDD~ 2+30
NEXT: ! A soremelés 30 folé nem m i
ehet <{BDFA
O FOR I=1 TO W: ACID>=CCID>: .BCI>=1000-
CCID: MNEXT: ! Soremelés visszvitele
ACID é&s BCID-re <BHCC
PLOT, 0, 0: GOSUB 200:; NEXT <ACGKE

PLOT 0,0;0,900;1023,800;1023,0;0,0 <AHIO
SETCTNKSS=PEOTRT 2100, PATNT: PLOT

1010,100, PAINT <AMJD
GET Q#f: IF QB=CHR$C32D THEN RUN < AHPN
IF Q$=CHRE$C13> THEN CLS: END < AHEM
GOTO 110 <ACJP
FOR X=1 TO W ; < ADLJ
IF W=10 THEN PLOT; ACXD, X*90 < AHEBR
IF W=20 THEN PLOT;ACXD, X%45 < AHED
IF W=30 THEN PLOT; ACXD, X%30 < AHDP
IF W=45 THEN PLOT; ACXD, X%20 < AHEF
NEXT: PLOT,1000,0 . < AENI
FOR X=1 TO W <ADLP
IF W=10 THEN PLOT;BCXD,X»30 < AHEI
IF W=20 THEN PLOT;BCXD,X%45 < AHEK
IF W=30 THEN PLOT;BCXD,X%30 < AHEG
IF W=45 THEN PLOT;BCXD, X»%20 < AHED
MEXT: FLOT,1000,0 < AENF

RETURN i ! <ACJF
1336 VEge »xux ; ;

| xx%x Vonalak %3¢

GRAFHICS 2: SET PAL.ETTE 85 O; BORDE

R 85 : ; {AKCI .
RANDOMIZE: X=RNDCOOED: Y—RNH OGN &k

X1 =RNDC9Q02: Y1 ‘—'RNDCQODD 1 (Z=RND( 202

: Q=10 <BCFE
L=Z*RND: L1=SINCLD +Q La COSCLY +Q:

L3=L1: L4=La 7 < ALMG

IF X+L1<70 OR X+L1>09959 THEN L1=-1L1 <AIGP

IF Y+L2¢70 OR Y+LZ»959 THEN L2=-L2 <AIHG
IF X1+L3¢70 OR X1+L3>050 THEN L3=-L

3 ! <AINL
IF y1+1,4<70 OR Y1+L4>959 THEN L4=-L °

4 ¥ S <ATIOC

20

100

110

9993

AB=INKEY$: IF A$=""" THEN 20: ELSE G
OTO 110 CAKCD
X=ABSCXD: Y=ABSCYD>: X1=ABSCX1D: Yi=
ABSCY1D: PLOT XY s X120, Y1 {ACLP
X=X+L1: Y=Y+Lz2: X1=X1+L3: Y1=Y1+L4:
GOTO 40 <AKPI
GET Q%: IF Q#=CHR®C32> THEN RUN: EL

SE IF Q#=CHR®$C13> THEN CLS: END: EL
SE GOTO 80
136363 Vege uxx

<BDJN

Basic ellendr
Videoton TV
Computerre

Mielott elkezdenénk beirni egy programot, toltsiik be

_ az alabb kozolt Basic-ellenort. A program irasa kozben

minden sor beirdasakor a RETURN lenyomadsa utan
tisstik le a CTRL + C billentytiket. Ekkor megjelenik a
képernyd aljan egy négyjegyu kod, amelynek egyeznie
kell az ujsagban kozélt programsor utan allo koddal.
Begépelésnél (a Basic-ellendr gépeléseénél is) természe-
tesen csak a programsorokat kell beirni, a kodokat

nerni.

Az ellenér megkiilonbozteti a kis- és nagybetiiket, és

a kodok kialakitasanal figyelembe veszi a sorokban
levo szokozok szamat is; ugyeljink tehat a pontos

<AEIL
<ACAA
<ACIB
<ACCE
<ADCI

<AGLF
< AGOI

< AHDC
< AGOO
< AHCA
< AHCD
< AHBK
<AGOC
{ AGMG
<AHBA
< AGKM
< AHCI

<AHDB
<AHBD
{AGOO
< AHBD
{ AHEA
{AHBG
<AHAL
{AGLC
{AGPE
{ AHBE
{ AGNH

masolasra.
1 ¥ B a s 1 ¢ el l-en & r

10 FOR A=3744 TO 3804

20 READ B

30 POKE A,B

40 NEXT A

50 A=USRC3869)
1000 DATA 33, B0, 24, 17, 0, 0,128
1010 DATA 284, 32, 32, 3, 35, 24,248
1020 DATA 126,254,288,200,131, 85, &2
1030 DATA 0,138, B7, 35, 24,243, 33
1040 DATA 233, 14, 17,235, 14,205,230
1050 DATA 14,205,230, i4, 43,205,230
1080 DATA 14,205,239, 14,237, 73, 73
1070 DATA . 14,107, -1, &8, . 1,237:1B7
1080 DATA" 73,014.-17,234, 14, (1.8
1000 DATA 0,247, 34,183,237, 67, 73
1100 DATA 14,201, O, O, BO, 32, 32
1110 DATA .32, 32,175,237,111.,188, BS
1120 DATA 18, 19,201,245,220,213,208
1130 DATA 180, 14,237, 83,232, 14, 58
1140 DATA 233, 11,2854, 3, 32, 14,211
1160 DATA 7,178, 50,233, 11,208,187
1180 DATA 14,208,225,241,251,201,2009
1170 DATA 228, 62,112,168, 53, 0,243
1180 DATA 62,185, 33.24?. 14, 50, BB
1190 DATA (o) mete ¥ gl | G o IR o Pl s s
1200 DATA 112, 62, 562,211,113, 82, 7
1210 DATA 211,112, B2, 60,211,113, 33
1220 DATA 0, 18, 34, 23, 11,251,201
8009 I V.é g o Mux
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Nem boszorkanysag

EPROM-égeto TVC-hez

A szamitogépes felhasznalo egy id6 utan

sziikségét érzi annak,

hogy gyakran hasz-

nalt programjait EPROM-ban tarolva
csatlakoztassa a géphez, és azokat egy
utasitassal barmikor aktivizalja. Az ily
modon tarolt program nem foglal el me-
moriat a gépben. Ahhoz, hogy az EPROM-

ba juttassuk, és ott

ost egy olyanrol

M lesz szo, mely-

nek segitsege-

vel a 2716, 2732, 2764 és

27128-as EPROM-ok Nmos

es Cmos valtozatai progra-
mozhatok.

Az egeto es a vezerlo-
program elkeszitéeseneél
fontos szempont, hogy a
felhasznalonak ne kelljen a
kulonbozo EPROM-tipusok-
hoz az elterc vezerlest kap-
csolokkal és egyeb eszko-
zokkel allitgatnia.

rogzitsuk, egy EP-

ROM-égetore van sziikség.

ATVC és az egeto kozotti
adatkapcsolatot ket progra-
mozhato periféria-illeszto
IC, a 8255 teremti meg. A
ket IC egy-egy fliggetlen
nyakra van szerelve, amely
a TVC tetejen lévo csatlako-
zoba dughatao. (A rajzon fel-
tuntettik a megfelelo TVC-
csatlakozasi pontokat. )

A ket kartyat kikapcsolt
gepnel probaljuk bele a
csatlakozoba. Ellenorizziik,
hogy a nyak-érintkezok at-
fedés nelkil pontosan il-

leszkedjenek a csatlakozo |

erintkezoihez. Ezutan te-
gyuk a TVC—-0-as es a TVC—
1-es csatlakozoba a rajzon
megadott kartyat, és a gep
bekapcsolasa utan irjuk be:
OUT 19,128 eés OUT 35,128.
Ezzel a ket utasitassal
mindket kartyat kimenetre
programoztuk. Az IC-k ki-
meneteit muszerrel meg-
merve H-szintet kapunk. A
0-as csatlakozoban lévo
kartyat a port 16, 17 es 18-as
cimre irt adattal ellenoriz-
hetjiik. Ugyanez az 1-es
csatlakozonal: port 32, 33
és 34-es cim. Ha péeldaul az
1-es csatlakozonal az adat-
vonalat nezzuk, irjuk be az
OUT 34,1 utasitast, es az
IC—2-nel a M. labon magas,
a tobbin alacsony szintet
kell mérni. Erdemes mind-
ket illesztot adatokkal ellen-
orizni, hogy elkertiljuk a hi-
bas vezeérlest, amely tonk-
reteszi az EPROM-ot.

Az illesztot kabellel kap-
csoljuk az egetdbe, ahol
meég hatravan a vezerelheto
tapegyseg beallitasa. Eazt
programbol vegezziik, es
az alabbi utasitasokat irjuk
be: OUT 1928 majd OUT
16,8 és OUT 175. Csatlakoz-
tassunk muszert az EP-
ROM-foglalat 22. labara.
Most kell beallitani a trim-
mer potmeterrel az IC la-
bon 25 V-ot. Ha sikertilt,
irjuk be: OUT 173; ezuttal
21,5 V-ot kell mérni. Ameny-
nyiben nem ezt kapjuk, te-
gyunk be a méres idejére a
6,2 kiloohmos ellenallas he-
lyére 10 kiloohmos, a 750
ohmos ellenallas helyere
pedig 1 kiloohmos potme-
tert, és probaljuk beallitani
a fesziltséget. A kovetkezo
utasitas: OUT 171; most 12,5
V-ot kell meérni. A fesziiltse-
geket tobbszor ellenoriz-
zuk, es ha jol mertiink, cse-
reljuk ki a potmetereket a

TS

18k
(5 28
59
%
IC-12 =8255
IC-3 =741 532
IC-4 ="7417
IC=-56 = 7406
Ti~4 =BC212
T56 = BC303
iC-67 =7805
Ic-8 = 723

=32V,
+
470u T @ ¥ n
18k

E e

Minden diodo IN4148
A jeloletlen kondenzatorok
47nF keramua.

5 .
O
+

o
R1,23 =15kn
R567 =18kQ
RS10.11 =10k
R = 5600
R8 =56 k0

+5V

% [ +
I I 100u

iC=3
IC-&
IC-5
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8215 X0 epron |16 1 30 1| 5827
B22g | 29 FoGLALAT [17] Lied 29| 5 p22
B23o—1 29 L 1A 28 .} o823
Rt 20 ¢ 22 19 L2 LU0 R

| = 1
U 1 % = 5 Loa43
842, | 36 | 7] = ¥ 1 o842

| 6 L] :
AW, | 6 LT % ciM rg'—? 2 A39
3l ) ? VONAL '5'.-.: 9

Allo = = E—1-0A3]

JC 5’3 Th 112 : 2, 2% 25 18
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Bt 2 & % 8 1 o812

18 I‘UM. _'_ 2] 22]

ic=1 . |o IC- 3/3 Ic-4/5 | 23] iC-2
35 20 11I |?{J . IR 21] 35
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0 cL o ¢
56

1 21 3

beallitott ertekiiknek meg-
felelo ellenallasokra. Ha
nem kovettunk el hibat, ak-
kor mukddokepes az égeto,
es mar csak a vezerloprog-
ramot  kell  begepelni,
amely a 14-16. oldalon ol-
vashato.

A vezerloprogram gepi
kodban irodott tobb szem-
pont figyelembeveételével: A
Basic betdlté garantalja a
hibatlan begépelest. A to-
vabbi felhasznalashoz a
masodik programmal tud-
juk betolteni es inditani a
vezerloprogramot. A szoft-
ver inditaskor ellenorzi,
hogy kapcsoltunk-e egetot
a TVC-re. Ellenkezo eset-
ben hibatizenetet ir ki es
nem futtathato tovabb.

A kezdo ertekek beallita-
sat kovetéen a fomenu je-
lentkezik be; a° program
minden rutin vegrehajtasa
utan ide tér vissza. A fome-
niibol az alabbi rutinok hiv-
hatok:

1 Az EPROM tipusanak
kivalasztdsa. Az almenu
megadja a hasznalhato ti-
pusokat.,

Figyelem! Az égetobe ad-
dig ne helyezzunk EPROM-
ot, amig nem valasztottuk
ki a megfeleld tipust! A kiva-
lasztas utan a kepernyo 25.
soraban megjelenik a tipus
es a hozza tartozo memo-
riakapacitas. Ez az infor-
macio mindaddig megma-
rad a kepernyon, amig nem
modositjuk a tipust.

2. Az EPROM ellenorzé-
se. Ha nem diires; kiirja a
hibas cimeket.

3. Adat betoliéese a TVC
munkateriiletére. A for-
rasprogramot tolthetjiik be
kazettarol a 8000h cimtaol.
A rutin Kiirja a betoltott
program hosszat; igy ellen-
orizhetd, hogy a kivalasz-
tott EPROM tarkapacitasa
megfelel-e a forrasprog-
ram tarigenyenek.

4. Az EPROM eégetese.
Megvalaszthatjuk, hogy tel-
jes memoriateruletet ege-
tink-e vagy egy adott tarte-
rilletet. Az elso esetben az
EPROM 0. cimeére a TVC
memoria 8000h cimen
levo adatot egetjik. A ma-
sodikban az EPROM kezdo-
cimere egetjiik a 8000h ci-
men levo adatot, es innen
folyamatosan noveljuk a ci-
meket mindaddig, amig a
program eleri a vegcimet.

5. Az EPROM beolvasasa
a TVC memoriajaba a
8000h cimtol, a tipusnak
megfeleld hosszon. A rutin
Jjol hasznalhato mas tipusu
gépeken beégetett progra-
mok beolvasasahoz, majd
kimentve forrasprogram-
kent hasznalhato.

6. Az égetés ellendrzése.
A rutin az egetesnel meg-
adott EPROM-teruletet es
a forrasprogramot hason-
litja 6ssze. Hibanal Kiirja a

helytelen EPROM cimet,
amely talan meg javithato.

7. A forrasprogram Kki-
mentése a 8000h cimtol a
tipusnak megfelelo hosz-
szon. ;

8. A monitor inditasa. Az
egeto- es a forrasprogram
a memoriat az 5000h cim-
tol az AFFFh cimig foglalja
el. Monitorkent csak gepi
kodu programot hasznal-
junk. Ajanlott terllet a
CO0O0h cimtol az FFFFh-ig,
vagy a I9EFh—4FFFh-ig ter-
jedo memoriaresz. A rutin
a monitor inditasi cimet |
kerdezi. Visszatéreskor az
egetoprogramot az 5301h
cimen lehet inditani.
Remeljuk, jo nehany
TVC-tulajdonosnak sikertil
megepitenie az univerzalis
EPROM-egetot. -
Tapasztalataikat
sen kozreadjuk.

szZive-

Tombor Marton

S RS T —
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18 DATA 78,.78, 87, 83, 42, 95,13,
V ~ I” 86,128, 76, 85, 83, 90, 84,
ezerioprogram 86, 65, 32, 65, 80, 32, 69,
EPROM. & 5hi 80,82, 79, 77 3200 <BFOM
# 19 DATA 84, .73,780,.85, 83,65, 32,
az egeto oz 33, "0,'89, BO-:82, .79 7%,
: 32,129, 71,69, 84,193, .46,
1 DATA 69, 80, 82, 79, 77, 32,128, 32,'32,160,.32, 49,255 “BFOL
71,:69, 84,133, 32, 80,114, 20 DATA" 57 87; 48, 32, 84,.79,- 71,
46, 32, 35,.82,160,:32,-49, . . ] ey e T e o o R - R
B B 48R0 8 0 <BFKH 327 B9, B0, 4645 84, Fa,
o DATA 79377, 68, 195182,+32, 07, - B0« 85483, 66558, 112 <BFOA
46, -0, 49, 32, .61, 32, 69, 21 DATA 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32,
112, 48, 32; B4,.78, 80, 85, 59,32, 33, 8% 9% 3945,
83, 32, 86,128, 76,162 <BGMP 66, 89, 84, 69, 83, 0, 32,
3-DATA 65, #3,:90, 84,128, 83,° 0, 725 73,88, 65, 32,194 <BFIM
&0, 132, +61,.482, 69,112, 46, ob AT 38, 92, "4, 32,68, 87, 73,
82,1385; ‘82, B9, B8, .45, /68, 7%, B9 TR B L 0T ABY
32, B63; e 05 51,7032 392 <BFHH 390 73, 78,5568 1.778,284 108
4 DATA . Bl, 32, ‘85, 68, 65, 84, 66, 88, 78, 82, 87,73, 48 <BFKN
£9; 64,132,776, ‘84,128; .83, 23 DATA. 77, 32, 40, 88, 89, 67, 4i, :
32, 65,732, 84,128, 82,.686, - ~ap-i58. 0. /85, 32,/-84, 69,
858,32, 0,.58,.32,282 <BFLE 76, T4, 69 ‘B3732, 760117,
5 DATA” .61, 32, 89,112,748, 32,129, 46, 45, 79, B4, 32,255 <BFNE
9%, 69,84, 108,..83, G, 53, 24 DATA 129, 71, 69, .84,.73. 32, 63,
32, €1, 92,760,112, 48, 32, 32, 93,47, 78,32, .68; O,
66, €9, 84,132, 76,245 <BFML 69,112, 46, -32,: 15, 859, 80,
6: DATA- 184,129, 8369, 32,65, 32, 88,189, 487,173, [Tf+21B ¢<BFI'D
84,128, 82,66, 65, .0, 54, 25  DATA” .32, 40,-68,..69,67,i 41,32/
32, .61; 32, 69,112, 18, 32, 58, 0, 82, 69, 78, 68, 686,
199,..88, 32,365, 32,162 <BFLI 69 T8, 346, (S0 69119, 46,
7 DATA 84,128, 82,. 32, 69, 76, 76, 32, BA,129. 71 67,38 <BFMK
46,82, 05,55, A2, 61, 32, 26 DATA ‘73, 77, 92, .32, 32, 40, 68,
69:113. 46, 32, T5; 73 IT..” 69, 87, 41, 39,58, . 0, 85,
89, 78, 84,129, 83,196 <BFMJ 32, ‘80, ‘B2, 79,71, 82%. 85,
8 DATA 69, :0,-56, 32,81, 32,'¥7, 77 82,78, 79, 83,240 ¢BFLC
79, 75, T3, 84, 79, 82,32, 27 DATA 83, 80, 65; 32, 58, 32, 0,
73,78, 68: T3, BA 128, BY, T N I R
65, D, 32, 3%, 47, 91 <BFIH 69, 84,133, 17,175, 82,247,
9 DATA 73, 84, 32, 86,128, 76, 65, a8 17 ‘plenct 4.17 <BFDM
83, -90, 84, 32, 63, 0,'69; 28 DATA 236, - 7.247, 82,247, 84,201,
&i%,114,111,100, 32,684, 73; s IYR R T SIRE
80, 85, 83, 79, 75,210 <PFNF N R W TR R
10 DATA 32, 68, 0, 49, 32, &1, 42, @150, B 0y DB <BFAJ
50, 55, 49, 54, @, b0, 32, 28 PATK 20 e 0D,
61, 32, 50, &5, 5%, 50, A, 0l Gl e o
51 92 61,92, &0, 55 <BFCO P T R R W LAY
11 DATA ' 55, 51, -50,-45, 65, ‘0, 52, 8, BB, 0. 0, D <BFAN
32, B9 88, B0y 555 Bl 5%, 30 DATA » 04 B 2@ 20y 0,780 ‘B6;
0, 68, 32, 6L,. 32, 50, 55; ‘ 153.1R86.161,165,153, 66, 60,
12 DATA :j <P é; = "'fol'lgg 49 o 0, 17,247, 82, 14,160,247,
2 il e 11, 33,471, B2, 64,120 <BFKL
50, 55, 49, 50, 56, 45, 65, p s 233'132'223'213' 63’ 6?’ oy
25 20y 33,532, 32, 86,141 <BRGE 102, 11, 50,232, 82, 62,255
13 DATA 128, 76, 65, 83, 32' 2 32’ 50, 34, 11, 50,104,242 <BFLN
I0i S om il Do Sun ey 1 ay 92 DATA ' 11,.62,187.211; 19,211,,35;
8,128, T8, T9:.77, 44, 32, : 219, 18,254, 0, 40, 12,205
€3, 69, 32, 78, 73, 41 A oREE 100 85, 33, 67, 81.205. 145
i4 DATA 78, 67, ‘83, .32, 85, 32, T1, » 85, 33, 67, 81,205,145,
: o b e et bt o 83,195, 39, 83,205,195 <BGEG
Sl el R Sl et by 33 DATA 118, 83,175, 50, 22, 11,247,
Tl s W LB COL s 161,183, 32,247,121,254, 49,
132, 76, 84, .83, 69,108 <BFFM S0 Dag a i cer Bo SRl
4 . P o -~ P 3 - 1 - 3 < ] (3 ' 1] f] ] )
16 DATA 32, 66, 69, 32, 65, 32, 80, 86,254, 51,202,108, 29 <BCJP
et L i i 34 DATA 85,254, 52,202, 9, 87,254,
o Ay <l B [F FRELeR, 53,202, 2, 86,254, 54,202,
SRS e M i . 50, 86,254, 55,202,173, 86,
] Bey 11, 16,0855 98, 11 SRR 254, 56,202,156, 83,125 <BGGR
18 DATK 0, .77, 85,71, 18,131, B4, 55 DATA 04 50K 4. O BaT. 41
32, 70, 69, 76, 86,129, B4, S g ante B EE 16,
B TBa e mlon b B ARN 245,197,247, 35,205,145, 83,
) 88, d.'dh $~' 63! 33 o 193,241, 61,200, 12,253 <BFNA
17 DATA 84, 85, 82, 78, 47,.32, 33, 36 DATA 12, 24,241,126, 35,183,200,
0, 65, 32, 80, 8z, 79, 71, 229, 79,247, 33,225, 24,245
§9. 85 .77, 32, 7889, 88, S R il
RE. 90758, 0, 78, 40 ¢BFKE
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206, 1005 85, 33, 46;

82,20b

D% B8R, 42,005 8%, 1T
37 DATA 233, 58, 23, 11, 50,171, 82,
a8, 283, °12, 62, 160:118, B2,
8,211,112, /82,82, 214,113
89 . T 211,010, 80, 25
38 DATA 67,211,113,205,208, 83, 33,
1715 92306 50, 28:-11,203,
58, 3, 0,245, 82, 80,50,
SO T M
39 DATA 0,128, 17, -0;188. " 1,70,
2,297, 178,041,350, « 8,..0,
oY1, 2.8p1,24%7,° 5., B3.92%,
0 D R B e
40 DATA 9,205,130, 83, 33, 0,128,
54,255, B4, 93, U
64,237,176, 82, 4, 50,228,
82,247,161,121,254,215
41 DATA £9. 32, 11. 1. .5, 52, 33,
0, 8, 17,240, 80, 24, 86,
33, 0,168,254, 50..52, 8,
105y, 18,17, 2485 36 :
42 DATA 80, 24, 71,254, 51, 32, '@,
17,  2FE81.5< 1, -85 15,0,
S8 95 0: 30 1y 3. 30,
245, 62, 0, 50,223,108
43 DATA 82,241,254, 52, 32, 5, 17,
13, 81, 24,787,254, 53, 32,
81780 " BL,- L1 208,
24, 25,733, D,-p4,192
44, DATA 254, 54.,.32,. 8, 1, it, 19,
17,33, 8), 24, 10,254, 85,
SO A0 1T A4 81 Mt 8
18, 34.,182,.8%, 34,7 8
45 'DATA:233,+/82;.33,178, 82,237, 87,
211, B2, 58,223, 82,211, 18,
28, 119,185 40,% 4,.19;. 85,
: S4-o47,548. "B 33,912
46 DATA 221, B1,205,145,°83, 1, "1/
44,247, .35, 33,173, 82,205,
145, 89, 1, - 1;.52,247, 36,
42,182, 82,205,179,250
47 DATA 84,205,169, 83,195, 83, 83,
229,213,197,245,205,191, 84,
241,193,209,225,201, 30, 32,
1,240,216,205,222, 165
48 DATA 84, 1, 24,252,205,222, B4,
1,156,255,205,222, 84, 1.
246,255, 205,222, 84,125,205
232 .84:201, 175, ‘9,265
49 DATA 60, 56,252,237, 66, 61, 40,
o, 30), 48,131, 79,247, 33,
B0, ot 08, o 10T, 3B, 33,
100, 82,205,145, 83,187
50 DATA : 62,255, 83,184,:82,119; 8,
5,247,145,121,254, 13, 40,
26,254, 27, 40,226,254, 48,
56,241,254, 58, 48, 26
51 DATA '23%,214, 48,254, 10, 58, -2,
94, 098, 35,119,947 33, 16;
P95 898 43 Vg g of 30,
27, 26,254,255, 40,194
52 DATA 42, 1, 10,'°0,205, 93, 85,
. 99. 98,254 266, 40,30 1,
160, +'0,206, ~83, 1 B59; 27, 26;
SEdn oBE Al e 10908 7
50 -DATA 232, '@, 27,205, 93, 86, 28,
S64- D5 M0 T8, 1y 16 34,
205, 93, 85, 34,225, 82,201,
183,200 9, 81, 32,132
64 sDATA: 252, 201947, « 5, - &, .5, 20;
‘247, 35,201,205,100, 85, 33,
102,81, 247, '35, 33, 80, 80,
205,145, 83,205,201, 62
55 DATA -85, 17,192, 82,247,211, 17,

<BPGGO

<BFOM

<BFKI

<BFDF

<BGAA

<BFBE

<BFEM

<RFGF

<BFGO’

<BGDR

<BGBE

¢BGNR

<BGGO

<BGAD

<BGEL

<BGEM

<BFKA

<BFBJ

0,128,

31” 3nr 15? D i d

'\4..247,:

56 DATA 85, 1, 20,
121. 82,2056 B3
s I £l PR [ U H8-, ; )
P20 i e s o B W VR e e
57 DATA, 2549 13,202, ¢ B3, 24,235,
iy B ! 3y 161,
£2,206 o
205,179,
58 DATA - 9@, 16,2 81,
205, 145 &,
0,24T; a0,
g 1

59 DATA

60 DATA 2

33,182, 162,112,201, 58,2
82,254,

35,-33,185,.81,243

83,201, 20

5,100, 85

183, 357 4954 16,332,288,

050985 . 3518 $6,

05,145, .
a1 BUN208. 2375 88y 1T,
Q; 0 Sdh. 0, 128837, 5,
182,, 82,123,2)1, 32, 90
61 DATA 122.211,°°33,219,..34,319, .85,
0 52l ot [ 6 B B 34,‘4U 195,
150 5857237, 81,280, |2, 23T
AR e S
205,100, "85, 33, 147

62 DATA

2377, BBy 3857221 82

32280, 35,186,183,
ro G T W A 1:
H3 DATA BIASRIE ¢ I ¢ i

n 1
197,123, 3

ﬁi oe., iy
Bo B 7
122, 21
RE DATA : 254, 265
aa 19, 41
e L5, ra,”@ﬁ.]ﬁ“
5 80,205,161
67 DXATA 237 5 SO0 dne Bbacaall 13
10247, 3% 33,135, B1,2056
145, 83,347 lxd,4ul,aJ4. 13.
38,849, "1 198 N BEREe
68 DATA 24T, 83,533,230 82 . 616
AR 8247, 81,383, 2256,
s 248 237, 15,182, 82,
128,247, 82,283
BY DATA 2 185,151, :85,7206,145,
¢ 240, B85, 58,211 82
, 202, 182, 85,201,245,
213 BBl 74 27, 128
T BAER 122179, EE,QJ , 209,245,801
2055700, -85 83,7106, 80205
5, ] e M T 1 2
S
7). DATA 201 ,711 35;
A ud, fU
8¢ 1451 215
£43 i 1 b
Ta DATA 23 By~ o & e s
bt 3 AT R
30 4. A 2 228
(252 Bl
73 DATA . 91 2180, 4B, 255
250540 078, ku4, T8I0 e VS e e
175.557, S20n 3021, 82. 25,

rBGCL

PGLG

RGDO

BGCM

<BGEN

<BGHE

BGJH

<« RGMG

Ba

< BGGEF

‘BGHN

<PGII

<BGCHM

<BGDK

<PGDF
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= 237, 91,182, 82,205,166 "~ ¢BGJJ
T4 DATA 218, 87,254,255,.32,153,237,
011907 “ga sl SHELa01 . 88,
Sy oL L s S

055 0LEI8R S 20 982 R <BGCK
75-DATA. 228,;:213,;187,123,211, 32,122,
211, 33,126,211, 34, 58,212
82,211, 16,254, 52, 40, 3,

254, 13, 40, 46,238,223 <BGHM
76 DATA 3,211, 186,205,252, 86,248,
o 5 b e U oSG [ty 5l Rt Y
35,235,205,1798, 84,193,208,

228y 35y 189, 11,120, 12 <BGBO
77 DATA 177, 32,201,185,151, ‘85,2083,
199,211, 16,205,252, 86,203,
135;211, '18,.'24,221,208,135,

211, 16,205,252, 86, 91 <BGMA
100 GRAPHICS2 <ADDE
110 B=20480 <ACEP
120 FOR' A=1 TO 77 <ADLK
130001 ' <ACIM
140 FOR I=0 TO 25: READ E: C=(C+E) AN <AJCE

D 255

150 POKE B+I,E. :NEXT I <AFEO

160 READ CE : IF C<>CE THEN PRINT A;" <BAHC
sorban hiba van !":3TOP

170 B=B+28 <ACAM
180 NEXT A <