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. 1.BEVEZETES

1.1. A szovegszerkesztd célja

Minden munkahelyen és sok haztartdsban megtaldljuk az irogépeket, melye-
ken leveleket, |leirdsokat, kimutatdsokat, dokumentaciokat, cikkeket gépelnek
tébb-kevesebb sikerrel. A hagyoméanyos irdgépeken rendkiviil nehézkes a
hibajavitas, sokszor djra kell gepeini az elrontott lapot vagy lapokat, ha
hibatlan eredményt akarunk. A legépelt szdveg tobb j6 minGségl példanyban
valt el64llitdsa is sok nehézségbe iitkozik.

A TV Computer a kazettds szivegszerkesztd programmal olcsé megolddst
kinal az emlitett problémék megoldasdra, a gépelési munka rnennyiségépeka
mindségének nagyfokl emelésére.

A szdveg gépeléséhez, javitdsdhoz elég eqy TV Computer, eqy TV és egy
magnd. A kész, javitott anyagok kinyomtatésdra célszer(i egy kozponti helyen
miikodtetni egy nyomtatoval kiegészitett szamitégépet. lgy a nyomtatd
viszonylag magasabb koltsége sok munkahely kozott oszlik meg.

1.2. Betoltés és inditas

A program a kazettarol a LOAD <R ETURN>> begépelése utdn automatikusan
betéltddik és elindul. Betdit6dés utin a képernyd torl6dik, atvalt 64
karakteres Uizemmaodba és a kép legfelsé és legalsd sordban megjelennek az
allapot kijelz6 sorok. A képernyG masodik sordnak bal szélén pedig egy kis
villogé téglalap, a kurzor lathatd. Ezzel a program betoltédott és Gizemkész
4llapotban van.

A program betdltése utdn allitsa le a magnat, mieldtt a magné fejet elérné a
kazettan levé ":PELDA" szoveqg file. Javasoljuk, hogy a kézikonyv dtolvasasa
utdn olvassa be a ":PELDA" file-t és tanulmanyozza azt a 2.6. pont szerint.
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1.3. Az éllapot.kiielzti sorok
A legfelsé sar 5 részhdl all:
VIDEOTON SOR:1 OSZL:1 INSERT "lzenet"”

A bal szélen, ahol most a VIDEOTON szOveq ldthatd, valdjaban az éppen
érvényes file neve jelenik meg. Ezt majd késGbb még részletesebben
elmagyarazzuk. Mellette lathatdé annak a sornak és oszlopnak a szdma, ahol
pillanatnyilag a kurzor taldlhatd.

A jobb szélen az éppen érvényes Gzemmdd (ldsd késdbb) neve olvashaté.
Ugyanebben a sorban fognak megjelenni a legkiiltnbdz8bb féle Gzenetek,
amelyek mikodés kozben el6fordulhatnak, mint példdul a hibalizenetek,
kérdések.

A legalso, masik lizenetsor 4 részre oszthatd:
URES: 16874 $Fordos A.  $NOVOTRADE RT.  XXXXX

A bal szélen a még szabad memdria mennyisége van kilrva, Ez természetesen
fligg a szamit6gép Osszes memdridjatol és az éppen a memdaridban lévé szdveg
mennyiségétdl. A kilrt szam korllbelll azonos a még beirhatd betiik
szdmaval, miel6tt a szovegszerkeszté megtelne.

Az els6 $ jel és az utdna kovetkezd szoveg a megkeresendd string jele és maga
a string, mig a masodik $ jel és az utdna kovetkezd szoveg a helyettesitd string
jele és maga a string.

Ez utdbbitdl jobbra, ahol most 6t darab X-et irtunk,valdjdban a szvegszer-
kesztének utoljdra adott parancs ldthaté. Ezt konnyen kiprébdlhatjuk.
Nyomja meg felfelé a joystick kart és meg fog jelenni az ~E kiirds.

1.4. A szioveg ablak

A szovegszerkesztd a szamitogép 64 karakteres (két szinli) lzemmaodjaban
dolgozik. A kész szévegek nyomtatdsdhoz haszndlt nyomtatok dltalaban enndél
hosszabb sorok nyomtatdsat teszik lehetGvé (pl. 80, 132 karakter), ozdrt a
szovegszerkesztd is megengedi "hosszi’’ sorok gépelését. A “hosszu” sorok
azonban nem jelenithet6k meg egyszerre a képernydén.

6

—




A szovegszerkesztd megjelenitése olyan, mintha egy kis ablakon keresztiil
néznénk az egész szovegre. Az ablak mérete 22 sor és 61 oszlop. Ez az ablak
a szovegen négy irdnyban mozgathato, illetve automatikusan mozog. Ha az
ablak lefelé mozoq, Ugy tiinik, hogy a szdveg felfelé gordiil, illetve hasonlé
modon, ha az ablak jobbra mozog, ugy tlinik, hogy a szoveg balra mozdul.

A szbveg ablak a 61. pozicid elérése utdn akkor mozdul el, ha a kurzorral a

“bedllltott TAB méret kétszeresével rﬁegvﬁnk jobbra vagy balra. Ha pl. a TAB

méret b5, akkor az ablak a kvetkezd oszlop szdmok &dtlépésekor mozdul el:

61—62, 71-72, 81—82, stb.

1.5. Irdsi médok
A szovegszerkesztd harom féle Gzemmddban dolgozik:
INSERT, I/AUTO (automatikus insert) és CHANGE.

Az elsd, vagyis az INSERT mdd az alapdllapot. Ebben az iizemmddban lehet
Uj szoveget beirni. Egy karakter befrdsakor a sorban a kurzortdl jobbra 1évé
karakterek egy hellyel jobbra lépnek, és az igy keletkezett helyre [rédik be a
karakter. A <RETURN> billentyii leiitésére a kurzor a kdvetkezd sor elejére
keriil, vagyis egy Uj sort sztr be (insertdl) a sz6vegbe. Ekkor az esetleg a sor

-alatt lévé tovdbbi sorok egy sorral lejjebb csusznak.

A médsodik, vagyis az automatikus insert izemmdd ugyanaz, mint az insert,
azzal a kiilonbséggel, hogy a <RETURN> billenty(i lelitésének a hatédsara

-nem az Uj sor legelejére kerlil a kurzor, hanem abba az oszlopbia amelyikben

az el6zd sor legelsé betlije van. Ebben az izemmddban lehet kdonnyen bal
oldali margdt tartani.

A harmadik, vagyis a CHANGE l(izemmdd esetén a begépelt karakter feliilirja
azt a karaktert, ahol éppen a kurzor dll. Ebben az lizemmddban lehet a
szovegben el6forduld hibdkat kijavitani, 4tfrni.

Egy szovegsor maximdlis hossza 255 karakter lehet. A jobb margd allitdsi
paranccsal (ldsd késSbb) beéllitott jobb oldali margé elérésekor és utdna a
szOovegszerkeszt6 hangjelzést ad figyelmeztetésiil.




2. A SZOVEGSZERKESZTH
PARANCSAI

A kovetkezékben réviden ismertetjiik a programban hasznélhatd parancsokat,
Ezek harom alap csoportra - oszthatdk a parancs kiaddsdhoz szlikséges
billenty(ik szerint.

Az els6 csoport az egyetlen control billentyis parancsok, amelyek a <CTRL>
billentyii és egy mésik billenty( egyidejli lenyomdsédval aktivdlhatok.

A mésodik, amelyek az <ALT>> billentyli és egy masik billentyl egyidejl
lenyomdsdval aktivdlhatok.

A harmadik, amikor az <ESC> billentyli lenyomdsa utdn kiilon még egy
billenty(it le kell nyomni a parancs aktivaldsdhoz.

A tovabbiakban a

<CTRL>M a <CTRL> és az (ebben az esetben) M billentyli egylittes
lenyomdsdt jelenti

<ALT>B az <ALT> és az (ebben az esetben) B billenty(i egylttes
lenyomasat jelenti j :

<ESC>T az <ESC> ésa T billenty(i egymds utdni kilonélld lenyomasat
jelenti

2.1. Kurzor mozgat6 parancsok
Egy karakter balra : <CTRL>S vagy a joystick kar balra

A kurzort egy karakter poziciéval balra mozditja. Ha a kurzor a sor legelején
volt, akkor a felette 1év6 sor jobb szélére ker(il, vagyis “korbejdr”.

Egy karakter jobbra : <CTRL>D vagy a joystick kar jobbra

A kurzort egy karakter pozicidval jobbra mozditja. Ha a kurzor a sor jobb
széle utdn volt, akkor a kovetkezd sor bal szélére kerlil, vagyis “"korbepr”,




Egy sz6 balra : <CTRL>A

A kurzort az el6z5 sz legelejére mozditja, “korbejérassal’’ A kovetkezd
karakterek jelentenek szohatart: 3

<RETURN>, <TAB>, <SZOKOZ>,", (), [, L}, =+ - " 1. <>~
e W2 0L 8,8, L\ # ésavesszd

Egy sz6 jobbra : <CTRL>F

A parancs funkci6ja hasonlé az el6z6héz, de értelemszeriien jobbra.

Egy tabuldtornyit balra : <ALT>S

A kurzort az el6z8 tabuldtor poziciéba viszi. A tabuldtor méretét llitani lehet
(lasd késGbb).

Egy tabulatornyit jobbra : <ALT>D -
A kurzort a kdvetkezd tabuldtor pozicidba viszi.,
Kurzort a sor elejére : <ALT>A
A kurzort a sor legelejére viszi.

Kurzort a sor végére : : <ALT>F

A kurzort a sor legvégére viszi.

- . Egy sorral fel : <CTRL>E vagy a joystick kar fel

A kurzort egy sorral feljebb viszi. A kurzor oszlop pozicidja nem véltozik
meg, fgy eléfordulhat, hogy ugy tlinik, mintha a kurzor j6val a sor vége utén
lenne. Ha ebben az esetben tovdbbra is felfelé vagy lefelé mozditjuk, akkor a
kurzor ugy mozog, mint fentebb leirtuk. Azonban ha barmilyen maés
parancsot adunk, akkor gy viselkedik, mintha a kurzor a sor legvégén lett
volna.
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Egy sorral le . . <CTRL>X vagy a joystick kar le

A kurzort egy sorral lejjebb viszi. Egyébként ugyanazok érvényesek, mint a
kurzor felfelé mozgatasakor.

Kurzort a kép tetejére : <ALT>E

A kurzort a szévegképernyd bal felsd sarkdba viszi.
Kurzort a kép aljdra . <ALT>X

A kurzort a szoveg-képernyd jobb alsé sarkdba viszi.
Egy lappal fel W 7 .. <CTRL>Q

A szdveg az ablakot felfelé mozgatja 21 sorral Ggy, hogy a régi legfelsd szoveg-
sor az uj kép legalso szOvegsora lesz. :

Egy lappal le . : <CTRL>C

A szoveg ablakot lefelé mozgatja 21 sorral gy, hogy a régi legalso szovegsor
az Uj kép legfels6 szovegsora lesz.

Kurzort a file elejére : <ALT>Q

A kurzort a szoveqg legelsé karakterére viszi.
Kurzort a file végére : <ALT>C.

A kurzort a szoveg legutolsd karaktere utdni pozicidba viszi.
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Megjegy zések:

Elsé |dtdsra Ggy latszik, mintha a felsorolt parancs kodok Osszevissza lennének
kitaldlva és nincs remény arra, hogy meg lehessen jegyezni Gket. A kédoknél
hasznélt billenty(ik elhelyezkedése azonban segit a tanuldasban. A balra-jobbra
mozgatdshoz az egymashoz képest balra-jobbra elhelyezkedd AS—DF billen-
tyliket, a fel-le mozgatdshoz a fent-lent elhelyezkedd E—X billentytiket kell
haszndlni.

Ezeket a billentyliket a CTRL vagy az ALT billentylikkel egyiitt kell
haszndini. )

A tanulds megkonnyitése érdekében a parancsokat tdblézatban foglaltuk

Ossze:

A s D P

CTRL 520 kar. !<ar. .szé

balra balra jobbra jobbra

sor tab tab sor
ST eleje balra jobbra vége
CTRL ALT CTRL ALT
lap file sor kép
fel eleje fel E teteje
lap file sor kép
le vége le X alja

1




2.2. Széveg torl6 parancsok
Egy sor torlése -~ : <CTRL>Y

Kitorli a kurzor sordt. A kitordlt sor mindaddig visszahozhaté, amig egy
mdsik sorban nem csindltunk barmilyen valtoztatast.

A kitordlt sor visszahozdsa : <ESC>Y

A <CTR'>Y paranccsal kitorolt sor visszahozasa a kurzor helyére, illetve az
éppen szerkesztett sor eredeti dllapotdnak a visszadllitdsa.

A fenti két parancs segitségével 1 sornyi sziveget kdnnyen &t lehet helyezni’

vagy masolni valahova.

Az utolsd karakter torlése : <DEL> vagy <CTRL>H

A kurzortol balra levd karaktert kitorli és a sor maradékat egy karakterrel
balra viszi. Ha a sor legelején adjuk ki, akkor az el6z6 sor zar6 <RETURN>
karakterét torli, Igy a két sorbdl egy sort csindl.

A kurzorndl levé karakter torlése  : <SHIFT> <DEL> vagy <CTRL>G

1

A kurzor “alatt” 1évé karaktert torli és a sor maradékat egy karakterrel balra
viszi.

Egy sz6 torlése balra n <ESC> S

A kurzorndl 1évé szo elejéig kitorli a karaktereket.

Egy szd torlése jobbra . <ESC> .D

A kurzortdl a kdvetkez6 sz6 elejéig kitorli a karaktereket.

Térlés a sor elejéig ' 1 <ESC> A

A kurzortdl a sor elejéig kitorli a karaktereket.
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Torlés a sor végéig : <ESC>F

A kurzortdl a sor végéig kitorli a karaktereket,

Osszefoglalas:
Y DEL
CTRL sor - utolsd
: ' torlés kar.
ESC sor SHIFT kurzor
vissza kar.
A ] S I D l F
ESC ‘1 sor 5z0 520 sor'
eleje balra . jobbra vége

2.3. Blokkra vonatkoz6 parancsok

A blokk elejének megjel6lése : <ESC>B (Begin)

A blokk végének megjeldlése : <ESC> L (Last)

A blokk kijel6l6 parancsok megjegyzik a kurzor pozicidjat, mint a blokk

kezdetét vagy végét. A megjegyzés érvényét veszti, ha azt a sort, amelyik a
blokk elejének vagy végének a jelzését tartalmazza megvaltoztatjuk.
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Blokk athelyezése . - . <ESC>M (Move)

Kitorli a szovegbd| a megjelolt blokkot, eltdrolja a blokk pufferben és beirja a
kurzor pozici6jatél kezdve. Tehat dthelyezi a blokkot. ¢

Blokk masoldsa : <ESC>C  (Copy)

Atmasolja a megjelolt blokkot a kurzor pozicidjara.

Blokk torlése : <ESC>-E (Erase)

Kitorli a szévegb8l a megjeldlt blokkot és eltarolja a blokk pufferben. Ha a
blokk pufferben nincs elég hely (kevesebb, mint 256) akkor megkérdezi, hogy
elvesszen-e a blokk tartalma. Ha ‘I’ a valasz, akkor a blokk nem keril a

pufferbe, de a torlést végrehajtja. Ha "N’ a vdlasz, akkor nem hajtja végre a '
torlést.

Kitérdlt blokk visszahozdasa : <ESC> P (Paste)

A blokk pufferben 1évé szdveg visszahozasa a kurzor helyére. A blokk puffer
tartalma véltozatlan marad. Mintegy visszaragasztjuk a kiradirozott szbveget.

Megjegyzés:
A blokkra vonatkozé parancsok mind az ESC és egy masik billentyd

segitségével adhatok ki. A kddok megjegyzésében segitséget jelent az, hogy a
kédok a funkciéra utalé angol szavak kezdébetdii:

B — Begin — kezdet kijelolés

L — Last — vég kijelolés *

M — Move — dathelyezés

c — Copy — mdsolds

E — Erase — torlés

P — Paste — visszahozas (visszaragasztds)
14 -




2.4. Gyors kurzor mozgat6 parancsok

Menjen a sorra : <ESC> J  (Jump)

Befrésa utdn a program vér egy szamot, amit be kell irni. A beirdst a <DEL>
billentydivel lehet javitani. A. <<RETURN> billenty( megnyomdsa utén a
kurzor a megadott szami sorra megy. A legnagyobb megadhaté sorszam
9999.

Menjen a blokk elejére : <CTRL>B (Begin)

A kurzort a megjel6lt blokk elejére viszi.

Menjen a blokk végére : <CTRL>L (Last)

A kurzort a megjeldlt -blokk végére viszi

Jegyezze meg a kurzor pozici6t : <ESC> K (Kurzor)

" Megjegyzi a kurzor jelenlegi poziciojat. A jelolés el'vész, ha ezt a sort
megvéltoztatjuk.

Menjen a megjegyzett poziciora : <CTRL>K  (Kurzor)

A kurzort visszaviszi a kordbban megjegyzett poziciora.

R

Megjegyzés:

A gyors kurzor mozgatd parancsok kodijai szintén a funkciokra utald szavak
kezddébetdii.
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2.5. Kerasés és helyettesités

Gyakran el6fordul, hogy a kordbban legépelt szOvegben ugyanazt a szot
(string-et) t0bb helyen meg kell keresni és ki kell cserélni egy masikra. Ezt és
az ehhez hasonld feladatokat kénnyitik meg az ebben a fejezetben ismertetett
parancsok. (Olvassa el az also Uzenetsor leirdsat az 1.3. pontban.)

Keresse meg az elsét : <ESC>?

A jelenle3 tarolt keresendd, maximum 32 karakter hosszu string lathaté az
alsé sorban. Ha a <RETURNZ> billentyiit megnyomjuk, tovdbbra is ez marad
a keresendd string, egyébként egyszerlign be kell irni a keresendd stringet,
betlird| betiire és a végén megnyomni a <RETURN> billentyiit.

A <DEL> billentyiivel lehet javitani (toréini az utolso karaktert). A
<CTRL>R billentyli hatdsdra visszajon az eredeti keresendé string, a
<CTRL>U billentyli hatdsara pedig ki lehet lépni a parancsbol annak
végrehajtdsa nélkdl.

Kilénb6zé kontrol karaktereket is be lehet irni a stringbe a “kontrol-karak-
ter-beiré’” (KCTRL>P) billentyli megnyomdséval (lasd Egyéb funkcidk) és
utdna a megfelelé kontrol karakter megnyomdsdval. Példdul a <CTRL>P
utdn a <RETURN>> beirja a stringbe a <CR> vagy masképpen a <CTRL>M
kédot, vagyis az ASCII 13 —t.

A "kontrol-karakter-beiré’’ billentyld megnyomdsa utdn, ha a ? billentytit
nyomjuk meg, akkor a stringbe egy Ugynevezett "'wild-card’’ karaktert irunk,
amiegy JOLLY-JOKER vagyis barmilyen karaktert helyettesithet.

Az utols6 <RETURN> megnyomdsa utdn az eljdrds megismételhetd a
helyettesité string esetén és utdna a kurzor a keresendd string elsd
eléfordulasdnak az elejére all.

A keresés mindig a kurzor pozicidjatdl a szoveg vége irdnydban torténik.

Keresse meg a kovetkezét : <CTRL>N (Next)

A szdvegben megkeresi a kurzor utdni karaktertdl kezdve, a string kovetkezd
eléfordulasat.
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Helyettesités és keresés : <ALT>N

A kurzor poziciétol kezdve megkeresi az elsd, keresendd string el 8forduldst
és ha megtalalta, kicseréli a helyettesitS stringre, majd megkeresi a kovetkezd
el6forduldsdt a keresendd stringnek és a kurzort ennek az elsd karakterére
pozicionadlja. ;

Helyettesitse az Osszeset < <ESC>N

A kurzor pozici6jatol kezdve megkeresi az dsszes eléforduldsdt a keresendd

stringnek, és mindegyiket kicseréli a helyettesité stringre. A kurzort az
utolsonak helyettesitett string utdni karakter poziciora viszi.

2.6. Kapcsolok

Uzemméd véltas : <INS> vagy <CTRL>V

Az INSERIT lizemmodrol tvdit a CHANGE tizemmddra és vissza.
Insert mad véltds 1 : <ESC> <INS> vagy <ESC> V

Atkapcsol az INSERT és az I/AUTO (automatikus insert) lizemmdd kdzott &
vissza.

Megjegy zés:

Az irdsi izemmodok meghatirozasat, jellemzdit az 1.5. fejezet tartalmazza.
Szabad hely kijelzés 1 <ALT>V

Az eredeti alsé sorban lévé URES:XXXXX kifrds utdn eg{; » jelzi, hogy van
blokk a blokk pufferben. Az dtkapcsolds utin ugyanitt a BLOKK: XXX kifrds

jelenik meg, ami megadja a blokk hosszisdgat. Ugyanezzel a parancesal lehet
visszakapcsolni az eredeti kifrdst,

17
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2.7. Egyéb funkcidk

TAB karakter beirasa ﬂ : <CTRL>I
Egy TAB kédot (ASCII 9) hel\-/ez el a szovegben.
TAB tavolsag megvaltoztatdsa : <ALT=>I

A TAB poziciok egyforma tavolsagra vannak egymast6l. A tdvolsdgot az
<ALT>| paranccsal lehet véltoztatni. Alapéllapotban ez 4, legfeljebb 16
lehet.

A tabuldtor pozicidkra az <ALT>S és <ALT>D parancsokkal allhatunk rd,
mely megkonnylti a tdbldzatok gépelését. A TAB tévolsdg megvaltoztatasa
hatassal van a szoveg ablak mozgataséra is (lasd az 1.4. fejezetet).

A parancs kod befrasa utén a program megkérdezi, hogy mekkora legyen a
TAB mérete. Ugyanolyan médon lehet valaszolni, mint a “Menjen a sorra”’
parancsnal mar leirtuk, de maximum 2. szamjegyet lehet beirni és a
legnagyobb érték mindenképpen 16 lesz. Ha 0-t vagy semmit sem irunk,
akkor nem véltozik meg a TAB mérete.

Jobboldali margd dllitdsa . <ALT>M (Margd)
Beiras utan megkérdezi a jobboldali margé méretet (oszlop szdm). A program

3 szamjegyet fogad el, de maximum 255 lehet A beirdsra ugyanazok
vonatkoznak,.mint a "“Menjen a sorra’’ parancsnal mar leirtuk.

Hatdsira ettdl kezdve az Gj jobboldali margd elérésekor, vagy utdna fog

hangjelzést adni a szovegszerkesztd, de csak abban az esetben ha beirunk
vagy atirunk egy karaktert. A kurzor mozgatdsakor nem.

Az egész szoveg torlése . <ESC> <DEL> vagy <ESC>H

Kitorli a memoridban lévo szdveget, vagyis egy ujat lehet kezdeni. A parancs
kiaddsa utdn a program el6szor megkérdezi, hogy valoban kitordlje-e a
szoveget. Ha a vélasz "'1”, akkor kitorli és Uiresen djra indul, mig ha a valasz

“N", akkor megmarad a szoveg és nem torténik semmi.
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Kontrol-karakter-beiré billentyd  : <CTRL>P

A kész szoveg nyomtatasara a TV Computerhez csatlakoztatott nyomtatok
kiilonbozé vezérlé (kontrol) parancsokat és ESCAPE sorozatokat tudnak
értelmezni. Ezek segitségével sok fontos szerkesztd funkciét valosithatunk
meg. Megadhatjuk azokat a helyeket a szdvegben, ahol j lapon kell folytatni
a nyomtatést, kérhetjik a szdveg bizonyos részeinek eltérd karakter mérettel,
eltérd sortdvolsagyal valé nyomtatasat, kérhetjiik bizonyos szavak aldhuzasat,
sth. ;

A vezérl6 parancsokat a nyomtatd leiraséban taldlja meg.

A szovegszerkesztd <CTRIL>>P parancsa lehet&séget ad arra, hogy a nyomtaté
altal értelmezhetd parancsok kddijait elhelyezhessiik a begépelt szGvegben.
Megjegyezziik, hogy a program felépitése nem engedi meg néhdny ritkan
haszndlt kéd megadasat.

A <CTRL>P utdn megnyomott barmilyen kontrol billentylinek az ASCH
értéke beirédik a szovegbe. Tehat példdul a kontrol-karakter-beird billentyi
utan az <INS> billentylit megnyomva a <CTRL>V ASCIl kddja, vagyis
ASCIl 22 keriil a szovegbe. A képerny8n ezeket a szivegben lévé kontrol
karaktereket a <TAB> (ASCII 9) és a <CR> (ASCII 13) kivételével a ~és
utdna egy nagybet( kiirdsaval jeleniti meg a program. Tehdt példaul a <DEL>
(ASCII 8) kédot ~H-ként jeleniti meg.
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Példaként felsoroljuk a VT 21200 tipusi nyomtatd legfontosabb vezérld

kodjait:
Parancs Kaod Funkecid <CTRL>P
(HEX) utan
gépelendd
BACK SPACE BS Visszalépés <DEL>
(08)
LINE FEED LF Soremelés <CTRL>J
{0A) ’
FORM FEED FF Lapemelés <CTRL>L
. (0C)
SHIFT OUT SO Dupla széles karakter <CTRL>N
(OE)
SET 10 cpi ESC — 10 karakter/inch <ESC> —
(1B) (2D)
SET 13,3 cpi ESC+ 13 1/3 karekter/inch <ESC> »
(1B) (2A)
SET 16,6 cpi ESC + 16 2/3 karakterf/inch <ESC> +
(1B) (2B) :
SET 12 Ipi ESC L 12 sorf/inch sortavolsag <ESC> L
(1B) (4C)
SET 8 Ipi ESC M 8 sor/inch sortavolsdg <ESC> M
‘ (1B) (4D)
SET 6 Ipi ESC N 6 sor/inch sortdvolsdg <ESC> N
‘ (1B) (4E) .
UNDERLINE ESCU aldhizas kezdet/vég <ESC> U
(1B) (55) '

A program kazettdn a ‘SZOVED’ program utdn taldlhaté a “":PELDA"" nev(i
adat file, mely megmutatja a vezérlé kddok haszndlatat, Olvassa be az adat
file-t a kazettdr6l az <ESC> R paranccsal, keresse meg a képernydn a
szovegben a vezérl6 kdodokat. Ehhez segitséglil felsoroljuk, hogy melyik
képerny& sorban milyen kddot taldl:
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1. sor: <ESC> N <CTRL>N <CTRL>J <CTRL>N DEL DEL.
3. sor: <ESC> —

8. sor: <ESC> «

13. sor: <ESC> M <ESC> U <ESC> U

22. sor: <CTRL>L

A ":PELDA" file nyomtatasakor a kovetkezd listat kapjuk VT 21200 tipusu
nyomtatén. Természetesen a —2— jeltdl dj lapon lesz nyomtatva a szOveg
masodik része, Javasoljuk, hogy hasonlitsa dssze a képerny6n levd szoveget és
a nyomtatdsi képet a vezérld kodok szerepének, hasznalatdinak megismeré-
séhez.

FiamettEs
S omiaweE s er- ke s b A

Minden munkahelyen é&s sok haztartésbhan
megtalaliuk az frdgépeket, melyeken leve-
leket, lefrdsckat, kimutatdsokat, dokumer-
tédcidkat, cikkeket gépelnek tébb—kevesehb
sikerrel.

A hagyomanyos 1rédgépeken rendkiviill nehézkes a hibajavi-
tas, sokszor djra kell gépelni az elrontott lapot vagy
lapokat, ha hibatlan eredményt akarunk. A legépelt szo-

veg tohb jo mindségd példanyban vald eldallitdsa is sok
nehezségbe itkdzik.

A TV Computer olcsd megolddst kinal az emlitett
EFBETEmEE‘MEgoldés&ra, a g9épelesi munka mennyiségének
s m;nbséﬁének nagyfoku emelésére.

A szovegelk gépelésihez, javitdsahoz elég egy TV
Computer, eg¥ TV és egy magnd. A kész, javifott anya-
gok kinyomtatasara célszer e?? kozpont1 helyen mdkod-
etni egy nyomtatdval kiegészitett szémitbgépet. fg?

a nyomtalo viszonylag magasabb koltsége sok munkahely
kozott oszlik el.

_2_
A program a maggah ékezetes betdkészletet haszndlja.

A szerkesztés screen-editor jellegld, tehat a kurzor
szabadon mozoghat a képernydn.
A program a szémitﬁgép 64 karakteres (két szind)

izemmdd jadban mikodi
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2.8. Periféria kezelés, szoveg kimentés, listazds és olvasés

Magndra valo kivitel kétféleképpen torténhet

1. Blokkos forméban, amikor a kifrandd adathalmazt 256 byte hosszusagu
blokkokban vissziik ki ugy, hogy minden <RETURN> (kocsivissza
ASCII 13) utén kifrunk egy <LF> (soremelés ASCII 10} karaktert is, és a
file legvégére a <CTRL>Z (ASCII 26) zdrokaraktert tessziik.

2. Egybefiiggéen, amikor az adathalmazt egyetlen hossztu blokkban vissziik
ki. Ekkor a <RETURN> kddok utdn nem keriil <LF> kdd, és a végére
nem keriil <CTRL>Z zdrdkarakter. (A program ugyanilyen formaban
tdrolja a memaridban is a szoveget.)

A mésodik mddszer elénye, hogy rovidebb és ezért gyorsabb, mig az els6
illeszkedik egy altaldnosan hasznalt szveg file formatumhoz, viszont lassibb.
Kivitelnél és beolvasisndl az elsé modszert nevezziik a tovabbiakban
szekvencidlisnak, mig a masodikat nem szekvencidlisnak.

Blokk beolvasdsa : - <CTRL>R " (Read)

A parancs kiaddsa utdn a program megkérdezi a beolvasandé file nevét. A
beolvasds a kurzor poziicidjatol kezd6édGen torténik és a beolvasds végén a
beolvasott adathalmaz eleje lesz a blokk eleje, a vége pedig a blokk vége. A
kurzor a blokk elejére &ll.

A file neve kérdésre tobb valasz adhaté:

1. Egyszer(ien lenyomjuk a <RETURN> billenty(it. Ekkor a szalagon levd
els szekvencidlisan kivitt file-t fogja a program beolvasni. y

2. Befrjuk a file nevét (maximum 16 karakter) Ggy, hogy az elsd karaktere ne
"' legyen. Ekkor a megadott nevii szekvencidlisan kivitt file-t fogja
beolvasni. ;

3. Egy " :" karakter utin a <RETURNZ>> billenty(it nyomjuk meg. Ekkor a
‘szalagon lévd elsG nem szekvencidlisan kivitt file-t fogja beolvasni.

4, Olyan file nevet irunk be, amelyik legelsé karaktere a ' :"". Ekkor a
kettGspont utdni névvel rendelkezé nem szekvencidlisan kivitt file-t fogja
beolvasni.
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5. Beirjuk a "SER:’ szot, akdr kis, akdr nagy betiikkel. Ekkor a soros
vonalrél fogja beolvasni az ott érkezd adatokat. Ebben az esetben
ugyanolyan formaban varja a program az adatokat, mintha szekvencidlis
file lenne (ldsd még a soros vonalrél szolé fejezetet).

A beolvasas a <CTRL><ESC> billenty(ik egylttes lenyomdsaval megszakit-
hat6. Megjegyezzilk még, hogy a szalagon, a "":név” és a "“"név’’ néven kivitt
file-ok mindegyike “"NEV" néven fog szerepelni, vagyis a """ nem keril
ténylegesen a file névbe, csak jelezziik vele a beolvasandd vagy kilrandd file
tipusat

Blokk kiiras g : <CTRL>W (Write)

A program a kordbban kijeldlt blokkot fogja kikildeni a megfelel perifériara.
A parancs kiadédsa utdn a program megkérdezi a file nevét. '
A kovetkezd valaszok lehetségesek:

1. Csak a <RETURN>> billentylit nyomjuk meg. Ekkor név nélkil szekven-
cialis forméban kiirja a file-t a kazettéra,

2. Megadunk egy nevet (maximum 16 karakter), amelyik nem """ karakterrel
kezdddik. Ekkor a megadott néven szekvencialis forméban kiirja a file-t a
kazettara. ;

3. Egy “":* utdn a <RETURNZ> billentydit Gtjik le. Ekkor név nélkil nem szek-
vencidlis formaban kiirja a file-t a kazettdra.

4. Megadunk egy nevet, amelyik legelsé karaktere "':". Ekkor a kettdspont
utadni néven kiirja a file-t nem szekvencialis formaban a kazettdra.

A kiiras a <RETURN> billenty(i megnyomasa utdn azonnal, minden
figyelmeztetés nélkil megindul, ezért a magnot még elétte el kell inditani.

5. File névként a "SER:" sz6t irjuk be, ekkor a file a soros vonalra kerdl
szekvencialis formaban.

6. File névként az "LST:" szot irjuk be. Ekkor a file a printerre keriil, vagyis
itt a kijeldlt blokk kifrodik a printerre.
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Uij file beolvasés torléssel . <ESC>R . (Read)

Ebben az esetben a program el6szor megkérdezi, hogy biztosan ki akarjuk-e
t6rolni a memdridban 16v szdveget. Ha '"N'"-el vélaszolunk, akkor kilépiink a
parancsbél. Ha "'I"-vel vélaszolunk, akkor a program megkérdezi tSliink a file
nevét. )

EttSl kezdve az eljards ugyanaz, mint a "'Blokk beolvasas’ parancsndl, csak
ebben az esetben a memaéridban 1évé szoveg elvész és egy djjal toltddik fel.

A fels6 lizenBsor bal szélén l4thaté lesz a kérdésre megadott file neve
mindaddig, amig Gjra végre nem hajtunk egy <ESC> R parancsot. Ez az
éppen a memdridban 16v6 file neve (legelsé betdltéskor VIDEOTON).

Az eqgész sziveg kilrdsa . <ESC>W - (Write)
Ebben az esetben ugyanazok a lehetSségek, mint a “Blokk kiiras”-nél, csak a
mem@éridban 16vé egész szoveget kilrjuk. A file neve kilrds utdn megjelenik a

legutébbi "“Ujfile beolvasésa”’ parancs sordn beirt file név, vagyis az aktualis
file neve.
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3. NEHANY SZO A SOROS
VONALROL

Ahhoz, hogy a soros vonalon torténd adatdtvitel j6l miikodjon, néhény
paramétert még a szovegszerkesztd program betdltése el6tt meg kell adni a
szamitégépnek. Ezek a BASIC-bél hdrom POKE utasitassal megtehetSk, ha az
alapértékiik nem megfelelS. Meg kell adni az adatétvitel sebességét (amit
BAUD RATE-nek neveznek) és a formatumot.

Az atvitel sebességét egy szdmnak az $BAUD nevii vdltozéba val6 belrdséval
allithatjuk.

Baud szdm = Tehdt példdul ha 1200 Baud-os
stviteli sebességet akarunk, akkor
a kovetkezd utasitast kell kiadni
BASIC-bél

110
150
300
600
1200
2400
4800
9600
19200

POKE 29214

O~ E WN =0

Az adatitvitel formdtumdt egy szdmnak az $ FORMAT nevii véltozéba vald
beirasaval véltoztathatjuk. A szdmot az aldbbi tablazatban taldlhatjuk meg:

Even Odd No
Parity Parity Parity
8 data bits 126 94 78
1 stop bit
7 data bits 122 90 : 74
8 data bits 254 222 206
2 stop bits
7 data bits 250 218 202
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Tehat ha a formatumra 8 data bits, No Parity, 2 stop bits a kivdnalom, akkor
a kovetkezd utasitast kell kiadni a BASIC-ben

POKE 2922,206

Maijd ha a fenti két POKE utasitas koziil bérmelylket kiadtuk, befejezésiil még
a POKE 2929,255 utasitast is ki kell adni.

Ezutédn betdlthetjiik a szovegszerkesztSt, ami az &ltalunk megadott formétu-
mot és sebességet fogja haszndini.
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4. KERDESEK ES UZENETEK

A. szovegszerkesztd program 6 kérdést tud feltenni, amelyek a felsd
{izenGsorban jelennek meg. Ezek kozil kettGre egyszeriien az ”’I’’ vagy az "'N"’
billenty(i megnyomésaval kell valaszolni, a tobbire pedig valamilyen karakter
sorozattal, amit a <RETURN> billentyl lenyomdsaval kell |ezérni.

4.1. Kérdések
1. Vesszen el a bloklc BIZTOS?

Erre a kérdésre egyetlen billentyl lenyomdsdval lehet vdlaszolni. Ez a kérdés
akkor jelenik meg, ha kiadtuk a ""Blokk torlése’” parancsot és 256 byte-nal
kevesebb szabad meméridnk maradt. Ha ekkor "'I"* a valaszunk, akkor a blokk
torlédik és elvész (megjegyzendd, hogy alap esetben a kitorolt blokk a blokk
pufferbe keril, igy nem vész el) mig ha "N'’ a vdlasz, akkor a térlési parancs
nem hajtodik végre.

Ugyanez a kérdés jelenik meg, ha olyan parancsot adunk ki, amely felllirnd a
blokkot a blokk pufferben.

2. Vesszen el a szoveg: BIZTOS?

Ez a kérdés és még két sornyi lzenet jelenik meg abban az esetben, ha

" Az egész szoveg torlése” <ESC> <DEL> parancsot vagy

az ""Uj file beolvasas torléssel” <<ESC> R parancsot adtuk ki.

Ha a kérdésre "1” a valasz, akkor tovabbi kérdés kovetkezik a mdsodik
parancsnal, mig az elsénél kitorl6dik a memaridban lévd szoveg.

Ha a kérdésre "N’' a valasz, akkor a parancs nem hajtodik végre, vagyis
kilépiink a parancsbél. Ugyanilyen hatdsa van a <CTRL>U billentyi
megnyomasanak is.
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3. Filenév:

Erre a kérdésre egy karakter sorozattal kell vélaszolni, amit a <RETURN>
billentyd lenyomésdval kell befejezni. A kérdés akkor jelenik meg, ha olvasni
vagy frni akarunk a magnérdl vagy més peri fériardl illetve periféridra. A valasz
egy file név lehet, ami maximum 16 karakterbd! allhat. Javitani a <DEL>
billenty(ivel lehet, illetve a parancsbél végrehajtas nélkiil ki lehet lépni a
<CTRL>U billentyii segitségével.

A filenevet vagy "-al vagy akdrmilyen més karakterrel kezdhetjlik attél
fligg6en, hogy milyen tipusd file-t akarunk beolvasni vagy kiirni:

Filenév: akdrmi
"akdrmi’ névvel rendelkezd szekvencidlis file

Filenév: :akdrmi -
"akérmi” névvel rendelkezd nem szekvencidlis file

Filenév: Ist:
a PRINTERRE keriil a file

Filenév: ser:
a SOROS vonalra keriil a file

Bé4rmelyik input vagy output mivelet megszakithaté a <CTRL><ESC>
billenty(ik egylittes lenyomdsdval,

A nem szekvencidlis formaban (vagyis egybefiiggéen) a magnéra kerilG szoveg
file-ok header részében a név utdni elsé két byte megadja a file hosszat
byte-okban. ’

4, Hényadik sorra:

Erre a kérdésre egy maximum 4 szdmjegybdl 4ll6 szammal lehet vélaszolni,
amit a <RETURN> billenty(ivel kell lezarni. A kérdés a ""Menjen a sorra”
<ESC> J parancs kiadésa utén jelenik meg.

A <DEL>> billentyiivel lehet javitani, mig ha csupan a <<RETURN> billentyit
nyomijuk meg, akkor a parancs végrehajtdsa nem torténik meg.
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5. Jobb oldali margé mérete:

A kérdés a ""Jobb oldali margé allitasa” <ALT>M parancs kiaddsa utdn
jelenik meg é maximum 3 szdmjegybdl 4ll6 szdmmal lehet rd valaszolni.
A tovabbiakat lasd fentebb.

6. TAB mérete:

A kérdés a TAB tdvolsag megvaltoztatdsa <<ALT>>| parancs kiaddsa utdn
jelenik meg é maximum 2 jegybdl dl16 szammal lehet ra vélaszolni.
A tovdbbiakat lasd fentebb.

4.2. (zenetek

Nincs elég memaria
Jelzi, hogy nincs elég szabad memdria a gépben a parancs végrehajtasahoz.

A sor tul hosszd

Akkor jelentkezik, ha egy sor hossza meghaladja a megengedett maximadlis
255 karakteres hosszlsagot. Jelentkezhet egy egyszerii karakter beirdskor
vagy egy <CR> karakter kitorlése utan.

Ismeretlen parancs

Jelzi, hogy bér a parancs els¢ karaktere helyes, a masodik mar nem egy létezd
parancsot mutat.

A blokk kezdete jeloletlen
Barmilyen blokkra vonatkozo miveletnél jelentkezik, ha a blokk kezdete nem

lett megjeldlve, vagy a jeldlés elveszett.

A blokk vége jeloletien
Ugyanaz mint fent, csak a blokk végére vonatkozik.
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A blokk jelzések felcserélve
Barmilyen blokkra vonatkoz6 parancsnél jelzi, hogy -a blokk kezdete jelzés a
blokk vége jelzés utdn van.

Ervénytelen a célhely

A "Blokk 4thelyezés” vagy a ""Blokk &tmdsolds” parancs kiaclasanal jelzi,
hogy a célhely (a kurzor pozicidja) a blokk kezdete 6s a blokk vége kozott
van. '

A blokk tdl nagy - _
A "Blokk beolvasdsa” parancs kiaddsa utdn jelenhet meg jelezve, hogy a
beolvasand6 blokk tul nagy ahhoz, nogy beférjen a memdriéba.

Nincs blokk a pufferben
A "Kitorolt blokk visszahozasa” <ESC> P parancs kiaddsa utdn jelentkezhet
és jelzi, hogy nincs blokk a pufferben. :

Nincs file, vagy rossz filenév
Minden olyan parancs utdn jelentkezhet, amelyik megkérdezi a file nevét és
jelzi, hogy valami hiba tortént az olvasés vagy frds sordn.

A jelolés hidnyzik : ;
A "Menjen a megjegyzett poziciéra’” <CTRL>K parancs kiaddsa utan jelzi,

. hogy a kurzor pozicit jeldlése hidnyzik vagy elveszett.

. Nincs ilyen sor

A '"Menjen a sorra’” <ESC> J parancs utan jelzi, hogy a megadott sorszam
nagyobb mint a file-ban lévé legnagy obb sorszam. '
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PARANCS TABLAZAT




PARANCS TABLAZAT

Kurzor mozgato parancsok
Karakter balra
Karakter jobbra
Sz6 balra
Sz06 jobbra
TABnyit balra
TABnyit jobbra
Sor elejére
Sor végére
Egy sorral fel
Egy sorral le
A kép tetejére

- A kép aljara
Lapozas felfelé
Lapozas lefelé
File elejére
File végére

Szdveg torl6 parancsok
Egy sor torlése
Kitorolt sor visszahozasa
Utolsé karakter torlése
Kurzorndl 16vé karakter torlése
Egy sz6 torlése balra
Egy sz6 torlése jobbra
Torlés a sor elejéig
Torlés a sor végéig

Blokkra vonatkozd parancsok
Blokk eleje
Blokk vége
Blokk 4thelyezés
Blokk masolds
Blokk torlés
Kitorolt blokk vissza
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"Begin’’
"Last”

"Move"
l‘copyir
"Erase’
"Paste”’

<CTRL>S
<CTRL>D
<CTRL>A
<CTRL>F
<ALT>S
<ALT>D
<ALT>A
<ALT>F
<CTRL>E
<CTRL>X
<ALT>E
<ALT>X
<CTRL>0
<CTRL>C
<ALT>Q
<ALT>C

<CTRL>Y
<ESC> Y
<CTRL>H v. <DEL>

<CTRL>G v. <SHIFT> <DEL>

<ESC> S
<ESC> D
<ESC> A
<ESC> F

<ESC> B
<ESC> L
<ESC> M
<ESC> C
<ESC> E
<ESC> P



Gyors kurzor mozgaté parancsok

Menjen a sorra “Jump”

Menjen a blokk elejére "Begin”

Menjen a blokk végére Last”

Jegyezze meg a kurz. poziciét "Kurzor"”

Menjen a megjegyzett pozicidra "Kurzor"
Keresés és helyettesités

Keresse meg az elsdt

Keresse a kovetkez6t “Next"

Helyeﬁas[tse és keresse a kovetkez6t
Helyettesitse az dsszeset

Kapcsoldk
Uzemméd véltds (Insert/Change)
Insert méd valtds (Insert/Autoinsert)
Szabad hely kijelzés valtds

Egyéb funkciék
TAB belras
TAB tévolsdg valtoztatds
Jobb margd éllitds
Kontrol karakter beiré billentyd
Egész szoveg torlése

"Margo"

Periféria kezelés, szoveg kimentés, listdzds és olvasds

Blokk beolvasés "Read"
Blokk kilrds “Write"
Uj file olvasas. “"Read"”
Egész file kiirds “Write"

<ESC> J

<CTRL>B
<CTRL>L
<ESC> K
<CTRL>K

<ESC> ?
<CTRL>N
<ALT>N
<ESC> N

<CTRL>V v. <INS>
<ESC> V v. <ESC> <INS>
<ALT>V

<CTRL>I

<ALT>I

<ALT>M

<CTRL>P

<ESC> H v. <ESC> <DEL>

<CTRL>R
<CTRL>W
<ESC> R
<ESC> W
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