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TISZTELT KOLLEGA!

Ha On megtisztelt azzal, hogy konyvemet a kezébe vette, mindent meg szeretnék tenni,
hogy otletét ne banja meg.

Konyvem rendhagyé6. Nyitott dllapotiban a jobboldali lapon taldlja a tananyagot, amit
COMMODORE — 64-re (C—64) alkalmazunk. A baloldali lapon regiszterek dllnak, amelyek-
ben a cimlapon felsorolt gépekre modositjuk a C—64-re adott megoldasokat.

A tananyag mintegy 125 alkalmazdsi feladatra épiil. A feladatok didaktikai rendszert
képeznek, az egyszeriitdl a bonyolult felé vezetnek. Minden feladat megolddsa igényel valami
ujat. lgy a kezelési, programozdsi és alkalmazdsi ismeretek tdra dllandéan béwvill, az ismert
elemek pedig rutinir6zédnak.

A tananyag feltételezi, hogy On személyi szamitogép elé iil és ,,utasitdsai” szerint dolgozik.
Ha a problémikat egymasutdn megoldja, készséget szerez a személyi szamitégép manudlis
kezelése, programozdsa és alkalmazdsa teriiletein. Minden probléma egy lehetséges megoldasat
kozoljuk. Probdlja ki, szerezzen tapasztalatokat. Csak akkor menjen az anyagban tovdbb, ha
megértette a megoldds minden részletét és ismen funkciojat.

A programok BASIC, illetve EXTENDED BASIC nyelven irédtak. Egyes gépek PASCAL,
FORTRAN stb., nyelveken megirt programokat is kezelni tudnak, de ezzel nem foglalkozunk.
A BASIC megoldasok hatterét magyardzatok vildgitjdk meg. Ezek C—64-re érvényesek, de ritka
kivételtdl eltekintve konvertdlhatok a regiszterekben szerepld gépekre is, ha az ott kozolt
moédositdsokat értelmezik. Alapvetd eltérések esetén irodalmi forrast jeldliink meg.

A konyvben talilhaté programokat a cimlapon felsorolt gépek mindegyikén teszteltiik,
mikddésiiket garantiljuk. A felhaszndlt adatokat nem kézdljuk, mert az On altal vélasztott,
bemend adatoknak is meg kell felelnie, ha eleget tesznek a feladat kdvetelményeinek.

HOGYAN DOLGOZZON?

Ha a szamitogép-ismeretben kezdd, akkor kovesse a szerzOt az elsé oldaltol az utolsoig.
Csak akkor lapozzon elére, ha erre felkérik és térjen vissza, ha azt ajanljdk.

Induljon ki az D__] problémabol és oldja meg. A kézodlt megoldasban jelek utalnak a tenni-
valokra. A » jel mindig gépkezelési (pl. kapcsolds), a > jel pedig gépirdsi feladatra kéri fel.
Sok bosszsigtol menekul meg, ha a > jelet kdvetd karaktereket (betiik, szdmok, szokdzok
stb.) hiba nélkul kopogja le, mert mindegyiknek, az adott gépre jellemz6 funkci6ja van. Minden
gépen taldlhatok kezelé gombok (pl. SHIFT). Ezek lenyomasdra neviik bekeretezésével (pl.
J utalunk.

A személyi szamitogép pérbeszédre képes. Ertelmezi kozléseinket és vilasz-lépésekkel
reagdl. Eredményeit tSlunk fuggetlenil (pl. hibajelek), illetve utasitisainknak megfelelGen a
képernyén kozli. Figyelje a képerny6t. Esetenként megadjuk, hogy mit kell a képernySnek
mutatnia. A kettézott vonalpar 11 1l a képernydre utal.



A szamitogépek munk4djdt parancsok és utasitas sorozatok (programok) irdnyitjik.
A parancsok végrehajtdsa lekopogdsukat kdvetden kezdeményezhetd, szemben az utasitdsokkal,
amik programba szervezve aktivdlhatok. A parancsok jelzésére a *-ot hasznéljuk.

A porgram meghatirozott munkarendet hordoz. A munkarendet az utasitisok program-
ban elfoglalt helye és tartalma hatdrozza meg. A munkarend grafikusan abrdzolhat6. llyen
grafikon (munkagrif) talilhaté egyes programok baloldalin, amelyben a w-ek a melletiik
fekvS utasitds végrehajtisit, a nyilak pedig a soronkdvetkezs utasitdsra valé dtugrast jelzik.
Tapogassa végig a munkagrafokat és értelmezze a kivalté utasitasokat.

A gépekhez kiegészitd berendezések, képernyS (display), magnetofon (tape recorder),
lemezegység (floppy disk), nyomtatd (printer) stb. tartoznak. Ezek munkéjat is parancsok,
illetve program részek vezérlik. A gép munkdjdba valé bekapcsoldéddsukat a munkagrifon
jelezziik. A Q__O jel a magnetofonra, a@jel a lemezegységre és a A jel a nyomtatéra utal.

Ha egy probléma megolddsat érti és sikeresen keresztil tudja vinni a gépen, attérhet a
kovetkezd problémira. A kozolt megolddsokban vastagbetiis részeket taldl. Igy emeljiik ki az
0j ismereteket elsG eléforduldsuk alkalmdbaél.

Néhdny 6rai munka utin mér gondolhat arra, hogy megolddsainkat sajit megolddsokkal
helyettesiti és a feladatok bovitésével vagy atfogalmazdsaval (j program megirdsara és alkal-
mazésdra véllalkozik. Példdul egy teriiletszimitdsi program az adatok és képletek megfelels
viltoztatdsival, vagy térfogat szdmitdsi programmd fejlesztésével stb., nytjthatja Onnek a
sajat munka élményét.

Ha nem C—64 el6tt iil, hanem a szGbanforgd gépek koziil egy masikkal dolgozhat, akkor
is érvényesek az elmondottak azzal a kiegészitéssel, hogy a tikodroldal, gépével egyezd cimi
regiszterét is tanulmdnyoznia kell. Az On gépére vonatkozé megolddsok ugyanis kisebb-na-
gyobb mértékben eltérhetnek a C—64-re adott megolddsoktol. A regiszterben csak az eltérést
taldlja. Ha ezt tételmn behelyettcslti a C—64 megolddsba az On gépére érvényes megoldas-
hoz jut. A tételeke dlasztja szét a regiszterben és szamjelek teszik azonosithatovd a
behelyettesitési ponto Ha egy utasitis csak részben tér el a C—64-re érvényestSl, akkor
el6fordul, hogy csak a hclyettesitendé rész keriil a regiszterbe. Erre a rész elStt vagy utdn
e}helyezct(:,ﬁsyelmzte! (a részt megelGz6, illetve kovets elemek C—64 szerint érvényesek).
Az eltéréseket ,,csak’’ elsé elGforduldsi helyiikon jelezziik a regiszterben, kés6bb mér ismert-
nek tételezziik fel. Itt is alkalmazzuk a vastag betiis kiemelést, mert az el6bbi ,,csak” a nehe-

n megjegyezhets eltérésekre nem vonatkozik. Ha a regmszterben a probléma szdma utdn
OK3 jelzés (okay) 4ll azt jelentheti, hogy a sz6banforgé gép a C—64 megoldist egy az egyben
elfogadja, de jelentheti azt is, hogy j eltérés nem meriilt fel.

A gépek hasznidlata programok és adatok bevitelét feltételezi. Ez id6rablé gépirdsi munkit
jelent. Mivel egyes programok és adatok tSbbszdr is felhaszndldsra keriilnek kényviinkben,
s6t a gyakorlati alkalmazdsukra is gondolhat (pl. munkahelyén), gondoskodjon a meg6rzésiik-
r6l. Ezt a lehetOséget a kiegészitd beremdezések (magnetofon, lemeaegység stb.) biztositjak.
Alkalmazdsuk id6ben valé megismerését eldre-lapozassal és visszatéréssel oldjuk meg.

Anyagunk olyan C—64-re szol, amelyhez kazettds magnetofon, floppy disk, printer
és képernys tartozik. A cimlapon felsorolt gépek, ipari vagy kereskedelmi adottsigok miatt
ettdl eltérd konfigurdciéban is el6fordulhatnak. Egységek (floppy disk, printer, kazettds
magnetofon) hidnyozhatnak, egységek (kazettis magnetofon, floppy disk) duplikaltak stb.
A hidnyzé egységeket mas, rendszeresitett elemekkel helyettesitjilk, hogy On ne maradjon ki
a programozis és alkalmazis szempontjab6l fontos problémak megoldasib6l. A helyettesités-
rSl a regiszterek a felmeriilési pontban tdjékoztatnak. Ha egy feladat megoldasa nem nélkiléz-
heti a helyettesitett egységet, akkor a feladat szimét a regiszterben aNEMZ sz6 zarja.

A kiegészité berendezések kis limpdkkal jelzik a készenlétet, az effektiv munkdt és zava-
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raikat. Kiegészits jelzésként kovethetjiik mozgasaikat, zajaikat és hangjelzéseiket. Figyelje
a jelzéseket, mert tennival6ira utalhatnak.

Gyakorlott szamitdstechnikus On? Ebben az esetben hadrom dolgot tekintsen &t: milyen
gépek, milyen alappélddk és milyen gépkezelési-programozisi utasitisok szerepelnek a konyv-
ben. Az els6t a cimlapon, a masodikat a kényv elején lévé tartalomjegyzékben, a harmadikat
pedig a konyv végén elhelyezett utasitisjegyzékben taldlja. A két utobbi oldalszamokkal
irdnyitja a keresett dolog megtalilasiban. Bizom benne, hogy ez a mii kézikényvként fogja
szolgilni Ont alkotd munkdjiban.

Ne marasztalja el a szerzdt, amiért a programokbdél kihagyta az irraciondlis eldgazdsokat
(pl. negativ tavolsag, idd stb.), mert a programok dttekinthetGsége volt a cél. Nem mutatjuk
be a gépek Osszes képességeit, mert egyrészt ugy itéljiik meg, hogy a felvett ismeretek birtoka-
ban kénnyen megtanulhatja minden érdekl6dé példdul a zenei anyagok megjelenitését vagy
jatékképek programozasit a gépkdnyvbdl, masrészt nem titkoljuk, hogy olvaséink figyelmét a
szamitogépek érdemi felhaszndlisira szeretnénk inkabb irdnyitani, nem lebecsiilve hanem
megalapozva a gépek jaték funkciojat is.

HOGYAN KEZELJE A GEPET?

A gydrtd gondosan ugyel arra, hogy gépe és kiegészitd berendezései ne kapcsolddhassa-
nak egymadshoz és az aramforrashoz a leégés veszélyével. Ezt a dugaszolo kapuk és dugék paron-
ként eltéré formdival érik fel. Idegen kdbelt ne tlijon meg a gép koriil. A géprendszer dssze-
allitasat megkonnyitik a gépkonyvek rajzos itmutatoi.

Az ember és a szamitogép parbeszédében az inicidlis kOzvetitd szerepét a klaviatara (iro-
gép) o1t be. Haszndalati tudnivalok:

— Az egyjeles (pl.[A],[B] stb.) gombok leiitésekor a képernyd visszatiikrozi a jelet.

— A két feddjeles (pl. [ =] stb.) gombok leiitésekor az als6 jelek (>>), a gomb-
bal egytitt leiitve pedig a felsd jelek (<) érvényesiilnek.

Egyes gépeken (pl. C—-64, TEXAS-99 stb.) homoljeles (pI. stb.) gombokat is
talilunk, ezek az , illetve kezel gombbal egyiitt leiitve aktivalodnak.

— A gépek automatikusan valtanak sort, ha a képernyé-sor végére érink. A sor hossza
gépenként viltozik. Ha a sorvéltast a sor vége el6tt kezdeményezzik, le kell {itniink a sorviltot,
ami [RETURN], [ NEW_LINE ], [ ENTER ] stb. neveket viselhet.

— A képernyon egy villogo alakzat, (pl. négyzet, szakasz, hiromszog stb.) a kurzor jeléli
ki, hogy a kovetkezd leutésink hol jelenne meg. A kurzor poziciojat megviltoztatja a sorvalts,
a léchillentyti, a nyilas (pl. stb.) gombok és gépenként viltozé gomb kombindciok leiitése.

— Ha egy gombot vagy a lécet lenyomva tartjuk, akkor a kérdéses jel, illetve sz6kdz soro-
zOdik a képernydn és feliilirja, vagy eltolja az autjaban allo jeleket.

— A sorvalté a gép legfontosabb billentyiije. Parancs lekopogisa utdn letitve elinditja a
parancs végrehajtdsat, utasitds lekopogdsa utan letitve clinditja az utasitds memorizilasit, fel-
téve, hogy bizonyos hibdk az utasitasban nem fordulnak el6. Az utasitisok sorszimmal kezdéd-
nek (pl. 10 READ A). Ez biztositja a program rendezését és nyilvantartdsat.

A pépek csak azt a nyelvet (szdkészlet és nyelvtan) értik, amire képesitették (beége-
tett, betdltdott BASIC). Ha torjiuk a nyelvet, utasitdsaink hibdsak lehetnek és megértés hianya-
ban végrehajtdsuk elmarad. A gép a képernydn kozli a hibat, kérvonalazva jellegét (pl. SYNTAX
ERROR: helyesirasi hiba), vagy azonositdsi lehetdségét (kod).

— A hibik egyik forrdsa a mellélités, amit a klaviatiran kévethetiink el. Ha régtdn észre-
vesszuk a melléutést, akkor a gomb leutéseivel visszaléptetjik a kurzort és a hibas jelet
felulinuk.




— Ha egy parancs vagy utasitdas a végrehajtds soran bizonyul hibisnak, ismételten lekopog-
juk hibdtlanul (az utasitidsok sorszamdt is) és a sorvilto letitésével a végrehajtas, illetve a prog-
ramban valé behelyettesités veszi kezdetét.

— A javitas és modositds tovabbi lehetdségeit az anyagban fogjuk megismerni.

— A géprendszert védje az utédésektol, a sugirzd hétdl, a por és hamutol, a folyadékok-
tol, a magnesezett idegen targyakiol és a figyelmetlen kapcsolasoktol.

— A térol6 szalagok és lemezek nem 4lljak a — 10 fok alatti hideget, a hajlitdst és gyf{irést
a mégnesezett tirgyakat és csupasz részeik fogdosdsat.

— Ha a géprendszer bdarmelyik eleme meghibasodik, szakemberre van sziiksége, kivétel
a magnetofon tisztitasa.

A TIPUSVALASZTEKROL

A magyar gazdasig és tdrsadalom intenziv fejlédésének egyik kulcsa a programozhat6
automatdk Aaltalanos alkalmazdsa. Ehhez importbdl szdrmazé és hazai gyartasi gépek szolgal-
tatjdk a bazist. Az alkalmazas mindannyiunk megszerezhetd készségére vir.

A TEXAS-99, a C—64 és az IBM PC (Personal Computer) a hasonlé nevii tékés cégek
terméke.

Az ABC—B0) (Budapesti Radiotechnikai Gyar), a HT-1080Z és —2¢80Z (Hirad4stechnikai
Szovetkezet), a PRIMO—-32 és —64 (Szamitdstechnikai és Automatizélasi Kutatointézet—Cosy),
a TV COMPUTER (VIDEOTON), a VT—16 (VIDEOTON) és a PROPER 16 (Szdmitastechnikai
Koordindcios Intézet) hazai gyartmany.

A felsorolt gépekbdl tekintélyes mennyiség van csalddok, intézetek és villalatok bitokdban.
Tanuldsra egyformdn alkalmasak, de a gépkezelés és programozis ugyanolyan j6l megtanulhat6
az ABC—80, a HT-1080Z, a HT -2080Z, a PRIMO32 gépeken, mint a kiépitettségiik maga-
sabb foka miatt a gazdasdgi munkdba is bedllithaté TV-COMPUTER, PRIMO—64, TEXAS—-99
és C—64 gépeken. A VT—16, a PROPER- 16 és az IBM PC alapozé tanuldsra vald hasznilata
mdr luxus, mert professiondlis gépekrdl van szé, amik kisebb villalatokat és intézményeket
képesek kiszolgdlni.

Miért keriiltek mégis egy gyékényre ezek a gépek? Azért, hogy az On horizontja nyitott
legyen,

AZ OPERACIOS RENDSZERROL

Parancsaink és programjaink értelmezését és végrehajtisit a géprendszer opericios rend-
szere bonyolitja. Az opericios rendszer értelmezd, szerkeszts, vezérls és végrehajté programbél
all és a gép tipusara jellemzs. Az operdcios rendszer és a gép viszonya tébbféle lehet:

— Az opericids rendszer a gép belsd tartozéka (beégetett BASIC), tehat bekapcsolds utdn
a géprendszer azonnal munkakész. Ilyen az ABC—80, a HT—-1080Z, a C—64, a PRIMO-32 és
a TV COMPUTER.

— Az operdcios rendszer egy beégetett és egy betolthetd részbsl 4ll. Az elsd rész az
elébbiek szerint milkodik. A mésodik rész bazisa specialis rendszerlemez (TEXAS—99 : EXTEN-
DED BASIC), magnetofon kazetta (PRIMO-64 : CDOS), vagy floppy lemez (PROPER
16/a : PROPOS—16 V 2.00). Betdltés utdan aktivizdlhatd, a gép kikapcsoldsdval torlédik. A
betdltésre a regiszterek figyelmeztetnek.
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— Beégetett operdcits rendszerrel nem szdmolhatunk. Floppy lemezrdl olvassuk be, a
gép bekapcsoldsit kdvetSen az operacids rendszert (VI—16 : UDOS V 2.0, VT BASIC), mely
azonnal munkakész. A gép kikapcsoldsdval torlSdik.

A betdlthetd opericios rendszerek lehetnek a gépek tartozékai, vagy kiildn vdsdrolhaték.
Ez utobbi kategéridba tartoznak a géprendszer elemeit ellenbrzé (C—64 : TEST DEMO) és
adathordozokat formalizalé (TEXAS—99 : DISK MANAGER COMMAND MODULE) elji-
rasok segité programjai, stb.

A PROGRAMROL

A gondolkodd ember valamibdl kévetkeztet valamire, vagyis input-transzformécié-output
sémidval él. Ha a kdvetkeztetési folyamatot szdmitogépre szervezzuk a séma nem viltozik, de
nekiink kell gondoskodni a hdrom tevékenység olyan elemekre bontdsarél, amiker a szdmi-
togép képes megoldani és kdvetkezésik rendjét tartani. Az elemi tevékenységek utasitdsokkal,
a folyamat utasitdsok sorozatdval, a programmal vélthato ki.

Az input (adatbevitel) és az output (eredménykdzlés) médja a géprendszer kiépitésétsl
filgg. A transzformdcid (dtalakitds) a gyakorlat igényeit és Osszeflggéseit kielégitsé technolégia
végigvitele. A technol6gia matematikai és logikai formuldk sorozataban testestil meg.

Programunk hibéds lesz, ha rosszul vilaszjuk meg a technoldgidt, ha nemlétezd periféri-
4rél biztositjuk az adatokat, vagy ilyen helyre irdnyitjuk az eredményeket, ha valamely elemi
tevékenység kivdltdsdra mas tevékenység utasitdsit vesszik igénybe, ha utasitdsaink sorrendje
eltér a kivanatost6l, ha hibdsan irunk BASIC-ul stb.

Az elsd hibat probaszamitasok eredményei jelzik. Olyan adatokkal vizsgaltatjuk progra-
munkat, hogy kézzel is kiszimolhassuk az eredményt. Az emlitett egyéb hibdkr6l maga a gép
tajékoztat a képernyGn vagy a periféridk a jelz6ldmpdik 4dltal. A képernySn a hiba megnevezése,
illetve kodszdma jelenik meg. Ertelmezéséhez a gépkodnyvek végén elhelyezett hibajegyzék
nyujt segitséget.

A hibakeresés egyik eszkbze a munkakdzi PRINT, ami képerny&re viszi a program para-
méterek valtozasait (a kész programbél tordljiik). Sokan kedvelik a TRON—-TROFF utasités-
part, melyek hatisdra az Osszefiiggl utasitisok cimkéi jelennek meg a képernySn. Léteznek
hiba-csapddk amiket a programba éllitunk be.

Tisztelt Kolléga! Ha valahol megakad és nem segiti ki sem a gépkdnyv, sem az ajanlott
irodalom, frjon egy lapot (IX., Dimitrov tér 8.) és vilaszolni fogok.

Akdr fiatal, akdr idGs embert lidvozolhetek Onben, szamitok kitartdsara, hogy végigesindlja.

Udvozlettel

ﬂ%

Utdirat:

Koszonettel tartozom mindazoknak, akik a mii létrehozdsidban kézrem(ikddtek és erényeit
gyarapitottik. A kdnyv gyengeségei a szerzGt terhelik.



ABC: [T]ok:
A POWER felirati gomb benyomasa a kazettas egység hatoldalin &
[3] ok¥
[4] A 7et a PRINT 526 helyettesiti} A hatvinyozds jele** pl. 3**2% A gép
munkéra kész, ha ABC-80 jelenik meg a képernysn &

HTZ: [1] ok
Vo~ 1 [NEW LINE J2
[3]oks

[4] OKZ A 7-et a PRINT sz6 is helyettesitheti }

TEXAS: [1]OK:
ON : 3 m leiitése ebben a sorrendben §
[3] ok?
[@7] >PRINT (10+30) [ENTER]Z Az aritmetikai mivelet zarjelbe keriil§
A 7-et a PRINT sz6 helyettesitis A hatvinyozis jele ~

PRIMO: [ 1] OK2
ON gomb lenyomisa a tapegységens | PRIMO BASIC SYSTEM ‘84,1 It
OKi
E letitésekor nagy, ismételt leiitésekor kisbetiikre vilt a gép 3

@ ON gomb lenyomadsa a tapegységens | TV COMPUTER V | :
OK:

. n lelitésekor nagy, letitésekor kisbetiikre vilt
agéps A_?-el a PRINT sz6 helyettesitiz IRJON KISBETUVEL!; A hatvinyo-

zds jele ~ 3

VT-16: [II Torolve & tegye be a baloldali (A) FLOPPY-ba az "UDOS 2.00" cimii
operdciés lemezt ¢s [[F1]% 1| DATUM? HO/N/EV : >12/04/86 I ENTER J5
I IDOPONT? O : P - MP:>12:15:30 | [ ENTER |§ Tegye az (A) FLOPPY-
ba a "VT BASIC 1.00" c lemezt és hivia a BASIC-t | A : \ > VT BASIC |
[ ENTER |3 F1-F10 gombok értéke a kép aljian® OK: [4] A keétjeles
gombok felss jele -el aktivalhat6$ A hatvinyozds jele ~ *
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1. AZ ALAPGEP KEZELESE ES PROGRAMOZASA

b

=

Kapcsolja be a televizid 36, csatornajat:

Kapcsolja be a szdmitogépet:

>0ON/OFF - ON
***COMMODORE 64 BASIC V2#*#**

64 K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE
READY

Uritse ki a szdmitégép memoridit:
* >NEW RETURN

AA — A szamitogép haszndlatdt a memoria lrité-
sével kezdjik. Lekopogjuk a NEW (uj)
sz6t és lenyomjuk a RETURN gombot.
A  READY (kész) sz6 a mivelet végét
jelzi.

A gép, mint kalkuldtor.

Kopogja le az alibbi sorokat és nyomja le a RETURN gombot:

* >710+ 30 ) O
. >?715-13 2
* >75%3 45
: >120/5 s
* >71312- =
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ABC: A gyakorlat OK$ A memoridt és a képernySt a RESET gomb (a gép hitoldalin
balkézr6l) benyomasaval torolhetjiik s A gép nem érzékeny a szokdzre §

HTZ: 72:3[NEW LINE|2 32

TEXAS: A gyakorlat utolsé 3 feladata az aldbbi formdban OK3 > PRINT 2", "'3"
['ENTER | >PRINT 2", "3"[ ENTER ]2 >PRINT 2" & ”3"| ENTER |I.

A gép érzékeny a szokozres

PRIMO: A gvakorlat OKZ A képernySt a RESET gomb (a gép hatoldalan jobbkézre)
benyomasaval tordlhetjiiks A gép a szokozre nem érzékeny &

TV COM: A gyakorlat az utolsot leszamitva OK$ | *** NOT UNDERSTOOD | (Nem
értem)s A képerny6t a RESET billenty@i (jobboldalon alul) felnyomadsaval
torolhetjiik ¥ A gomb (hétul jobbra) szinesre valt, ha a TV szinesre van
allitva s

VT-16: A gyakorlat OK2 A gép érzékeny a szokdzred Probilja ki az alabbiakat:

[F9] >OFF [ ENTER 5[ F9] >ON [ENTER J&

A VT—16 a betoltott operacios rendszertSl fiiggden 8, illetve 16 bites rendszer-
ben dolgozik (UDOS : 16 bit -es r), vagyis 8, illetve 16 bit alkot egy magasabb
tarold egységet s




AA

Gyakoroljon:

T
gttt ST 2434471
. >7 (35+25) / (2+4)
. >7(35+25) / 2+4
. >7 35+425/2+4
. >7 (5+4) * (7-2)
* >7 (5+4) *7-2
. >7 544 *7-2
. >7 5+(4*7-2)
. >7 (243) 1 2/5+4
- >7 243 1 2/ (5+4)
* >? 2;3

2.3
. b 3

A gép, mint robot.

— A szamtani miveletek a ? leiitésével indit-
haték és a RETURN gomb lenyomdsat kéve-
téen megjelenik a végeredmény. A szdmtan-
ban szokdsos mfveleti jeleket a gép csak
részben fogadja el. Szdméra a * a szorzas,
a [ az osztds és a t a hatvinyozés jele.
A szimok frdsdndl figyeljiink a 0 é az 1-re,
nehogy az O, illetve L bettikkel helyette-
sitsiik (ezért ijuk a nullat dthazva: 0),
valamint a tizedesvesszGre, amit ponttal
kell jelolni.

RET 17 I
[RET) (37 [
134 I

RET 1515 I
145 I
el I

RET 131 I
[RET] 131 [
b9 -
13 1
123 I

RET 12 31
123 I

Utasitsa a szamitégépet, hogy irja ki a képernyére az On nevét:



>10 READ A XI% >30PRINTA X33 A napjel ( XX ) szoveg azono-
sitdsara teszi alkalmassd az A numerikus véltozét & Belsd nyelvtana szerint egy
adat = egy sz6 pl. KISILONA. Ezt a >20 DATA "KIS ILONA™ védi ki %

Az utasitasok cimkéit az >AUTO [ NEW LINE | parancs rendre generaljal
Kilépés a | BREAK | NEW LINE | leiitésével torténik s A gép szokozre nem érzé-
keny pl. =10 READAS =>10 READ A8$%

Az utasitdsok cimkéit a >NUM1@Q parancs rendre generilja.
Kilépés az [ FCTN |4 |-el% A sz6koz fontos pl. >10 READ A$ 3

PRIMO:

Az utasitdsok cimkéit az >AUTO parancs rendre generdlja ¥
Kilépés a -val% Probilja ki az >AUTO 19, 20 parancsot §

TV COM:

OK? Eliités esetén a BOTKORMANY balra diitésével léphet vissza és feliil
irja a hibds jelet. A botkormany balra, jobbra, le és fel képes a kurzort mozgatni 3
OK ¥ Szokozre nem érzékeny a gép &

VT-16:

Az utasitdsok cimkéit az >AUTO @ parancs rendre generilja »
Kilépés -vel 3 Prébilja ki az >AUTO 19, 20 parancsot

A >RUN helyettesithets az [ F2Z[ENT | 13
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19 READ A9

>20 DATA KIS ILONA

>30 PRINT AS

>0 END
Al — A gép megjegyezte az On utasitds sorozatit

és végrehajtasi parancsra vir:
* >RUN RET
|| KIS ILONA “
READY

AA — A négy cimkézett utasitds programot alkot.
Egyezd cimke a programban nem szerepel-
het, mert a késGbb lekopogott felilirja
a kordbbit. A program BASIC nyelven
irédik. Neve a "BEGINNERS’ ALL PUR-
POSE SYMBOLIC INSTRUCTION CODE™'
kezds-bet(iibSl  szdrmazik. Jelkészlete az
angol nyelvhez kotddik. Programunkban
kulcsszavak: READ (olvas), DATA (adat),
PRINT (nyomtat), END (vége), valtoz6: AS
és adat: KIS ILONA szerepelnek. Az A
viltozd valds szdmokat, a 8 jellel kiegészit-
ve szdvegeket (string) azonosithat. A prog-
ram végrehajtdsit a RUN (fut) parancs
inditjia el. Az A$ viltozéhoz hozzérendeli
a DATA készletét (AS = KIS ILONA), majd
képernySre irja AS értékét. A programok
END-el zdrulnak.

! Kezdbk minden igényét kiclégitd, szimbolikus utasitis gyiijte mény.
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ABC: >NEW parancsot a RESET gomb helyettesiti: Beékelt data utasitist nem
fogad el a gép. Megoldds: >10 READ A I :PRINTA X%
>20 DATA KIS ILONA : END:[ 6] » TARTOSAN NYOMJA LE A
GOMBOTZ2[ 7] >30 PRINT A}

HTZ: [5] oks
[6] A képemyst a [CLEAR]| torli 3 CLEAR (tiszta) 2
OK3

TEXAS: A TI BASIC-ban a program nem tdmorithet53
[[6] A képerny6t a >CALL CLEAR paranccsal toroljik 3 CALL (hiv)3
CLEAR (tiszta)¥
>30 PRINT A §

PRIMO: OK$ Az utasitishossz <5 sor 3
[6][CLS ] >LIST és tartés [RET |z
OK % Ha rosszul lit prébalia ki a >NEW : PRINT CHR$(2)
parancsot &

TV COM: [5] OK% Az utasitashossz < 8 sor} Prébilja ki a >GRAPHICS 2 pa-
rancsot. Ezesetben 4 képernyd hossz a hatary Ha rosszul lit probalja ki a
>GRAPHICS 16 parancsot® A >GRAPHICS4 alapéllasba
visz$ [6 ] > cLs [RET J& >30 PRINT A %

VT-16: E OK ¥ Az utasitishossz <3 sor §

>CLS [ ENT J§ > [F1[ENT |}
[7] okz




Irja fel a programot egyetlen utasitas sorozatba, majd aktivélja:

. >NEW
v >10 READ AS : DATA KIS ILONA : PRINT AS : END
- >RUN

Al — Tobb utasitdst egy cimke ald vonhatunk
kettdsponttal elvdlasztva, a sorrend meg-
tartdsa mellett. Az utasitissor hossza
legfeljebb 2 képerny&-sor lehet.

A | CLR/HOME | SHIFT | gombok és a LIST utasitds haszndlata.

Térolje a képerny6r6l az [ 5 | programot, majd hivia el5 ismét:

>USSE LE EGYIDEJULEG A [CLR/HOME | és [SHIFT | GOM-
BOKAT
* SLIST T

G

Irjon fel egy szdmot:

* >NEW
>10 READ A
>20 DATA 125
>307A
>40END
* >RUN
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ABC: >10 READ A : PRINT A § >20 DATA 1.25E2 :END &
[3] ok

HTZ: >AUTO 103 OK3
[ A nhatlapon 4116 [ VIDEO CUT | gombot benyomva a képemy 32 karak-
tert fogad egy sorba, a gép pedig 64 karaktert ir. A | PAGE | lenyomadsa a madsik
32 karaktert lattatjas

TEXAS: Egy cimke — egy utasitds, igy kopogja le >NUM 10 bekezdéssel 5
[9] ok:

PRIMO: OK 3
EI OK % Ha jobban kedveli a fehér alapon fekete képet a >NEW utdn adja a
>PRINT CHR$(3) utasitdsty Szemkiméls a >PRINT CHR$(4),
CHR$(2) utén dolgozni$

TV COM: OK 3
[9] okz

VT-16 OK :

N (9] ox3
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9

AA — A PRINT kulcssz6 helyett kérdGjelet is ir-
hatunk.

Normdl alaku szdmok haszndlata,

Tomoritse a programot 2 cimke ald és a szimot normadl alakban adja meg:

- >NEW

>1P READ A : DATA 1.25E2
I >207 A : END
= >RUN

AN 125 = 1,25.10%, amit 1.25E2 alakban fogad
el a gép. Minden tizedes szdm dtirhatd
ilyen alakra, Pl. —0,0056 = -5,6.107,
innen —5.6E—3 adodik.

A FOR—-NEXT ciklus utasirds alkalmazdsa.

Irjon fel 7 valés szamot egymésutani beolvasissal:

- >NEW
>1PFOR I=1 TO 7
>20 READ A
>30DATA 4, 5.2, 3.85, 2E3, —4.15, —2E4, —3E-1
>40PRINT A;
>S50 NEXT I
>60 END
. >RUN
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ABC:

OK3$ Egy utasitis <3 képernys sort (3*4 karakter) tolthet ki
[11] OK% Ha% helyett Y szerepelne, string szamokkal dolgoznénk.
Ezek memorizilésa karakterenként torténik ¥

OK 3% Nyomja kia "VIDEO CUT"” gombot. * képemyd most 64 karaktert
fogad. A PAGE gombnak elesik a funkciGja$

@ OK 3 Ha % helyett # szerepelne, “dupla pontossdga’” (= 7 jegy) szdmokkal
dolgoznank

Van "EXTENDED BASIC kazettdja? Kapcsolja a géphez?2[ 1] : [2]
I READY II% Ekkor >10 FOR =1 TO 7 : : READ B% >30 PRINT B : :
NEXT1 : : END%

[Il B%-ot a gép nem tudja kezelni &

* A tovibbiakban EXTENDED BASIC-et feltételeziink!

PRIMO:

[10] ok

E OK ¥ Probilja meg a % helyett a # jelet szerepeltetni 3

TV COM:

[10] ok

[[117] Csak valés tipusi szamokkal dolgozhatunk §

VT-16:

oK
[E OK %+ Probilja meg a % jel helyett a >5 DEFINT B utasitast alkalmazni 5.
Probilja meg a %-ot # jellel helyettesiteni, illetve >5 DEFDBL B utasitassal élni




[

AL -

A FOR-NEXT utasitispar a kozrefogott
utasitdsok ismételt végrehajtasat biztositja.
Az egyszeri végrehajtdst ciklusnak nevezziik.
A ciklusok szdmit a FOR-TO utasitds
deklardlja. A ciklusvdltozé (1) barmely
beti lehet. A viltozd kezdS és végértékét
(1;7) megadjuk. Léptetését a NEXT oldja
meg. A lépéshossz +1, ha mast nem adunk
meg. (Lasd késGbb). A gép munkarendjét
a grif szemlélteti. Programunk A numerikus
viltozdja eszerint 7-szer vilt értéket: A=4;
.o.sA=—3E-1.

Tomobritse a E programot 3 cimke al4:

= >NEW

>1PFORI=1 TO 7: READ B
>20 DATA 4,5.2,3.85,2E3,—4.15,—-2E4,—-3E—1

>30? B, : NEXT 1: END
" >RUN

Ha van kazettds egysége, elére lapozhat

az programhoz!!!

Mbédositsa a programot, hogy B egész tipus viltozo legyen:

>10FOR 1=1TO 7 : READ B%

>30? B% : NEXT I : END
>RUN QtoO

AA -

A numerikus viltozét kovets %-jel egész
(integer) értékek felvételét biztositja. Ha
B%-ot wval6s (real) szdmmal azonositandnk,
csak egészértékét Orizné meg (pl. A=3.25;
A%=3) .
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ABC:

2

=~

HTZ:

-
t
e}
=
e 4

TEXAS:

OK 1
[13] OK $DIM A(11) 12 elemi tombot deklardl a @,1 ,..., 11 indexszel 3
NEM vezet hibajelre, ha a 0 indexet nem haszndljuk fel (>FOR I=1 TO 11)%

PRIMO:

(2] ok
[13] ok

TV COM:

>5 DIM A(7)% A tdmb méretét mindig meg kell adni (DIM)3 A DIM
A(7) 8 elemii tdmbot dekraldl 0,1 ..., 7 indexszely NEM vezet hibajelre, ha
a 0 indexet nem haszndljuk fel3[13 ] OK %

VT-l6:

(2] ok
[13] ok

E EE




A P-jelet a programban a viltozé ismételt
el6forduldsa esetén is ki kell irni. Az egész
tipusi szdmok tdrolisdra a gép meghati-
rozott méretli (2B) meméria elemet biz-
tosit. [Eszerint a tdrolhaté legnagyobb
egésztipusi szdam 32767. Egy val6stipusu
szdm férShelye 2,5-szer nagyobb (5B).

Az egyvditozds tomb haszndlata. A DIM utasitds.

Olvasson be 7 szdmot egy numerikus tdmbbe? :

* >NEW
>10 FOR Is1 TO 7
>20 READ A (I)
>30 DATA 350,800,4.5E2,53E2, —60, —85Q, 1E4
>40 PRINT L, A (I)
>SONEXT |
>60 END

* >RUN Q'O

AA — Az A(l) numerikus wviltozot tdmbviltozo-
nak, benne az I-t indexnek nevezziik. 1 a
természetes szdmok véges sorozata. Az
azonositds rendezett (pl. A(1)=350, A(2)=80

.. A(7)=1E4) és ciklussal oldhaté meg.
A ciklusok szdma legfeljebb 10lehet?

Moédositsa a programot pl. 11 szdm beolvasdsira. Kérjen listit a médosi-
tott programrél, Valasszon 11 helyett mas szamot és kisérletezzen:

* Az egyviiltozés tomb vektornak felel meg miiveleteiben. dr. Halmai Erzsébet: Linedris algebra. Tk. Budapest 1979.
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ABC: >50 NEXTI:ENDZ A NEXT indexe NEM hagyhat6 el

HTZ: Kapcsolja be a gép "EXTENDED BASIC -jét. >NEW 2 > SYSTEM2
7112288 [NL J#A gép villogé kurzor -ral vilaszol$ A tovdbbiakban
EXTENDED BASIC-kel dolgozunki A gép bekapcsoldsakor mindig gondoljon
it OK 2

TEXAS: >50 NEXTI::ENDZ A NEXT indexe NEM hagyhat6 el$

PRIMO: OKZ

TV COM: OK %

VT-16: OK I




>5 DIM A(11)
>10FOR IsF1 TO 11

>31 DATA 80, 60, 40, 250

. SLIST
* SRUN Qto

RET

AA

Irjon fel 4 szampdrt egy oszlopba:

— Ha 10-nél t8bb eleme van a totmbnek, ezt

DIM utasitasban deklardlni kell. A kész
programba beszurhatunk 1) utasitasokat.
A DIM utasitas helyét agy vilasztjuk ki,
hogy a program futdsa soran csak egyszer
keruljon végrehajtisra és megelGzze a témb
felhaszndldsat.

Egy programban tébb DATA utasitast is
megadhatunk. Felhaszndldsuk rendjét cim-
kéik rendje adja meg. A LIST (lista) végre-
hajtasi parancs, melyre a gép rendezett
programot ir ki a képernyédre.

- >NEW
>IPFOR Izl TO 4
>20 READ Al, A2

>30DATA 19,9,8,7,6,5,4,3,2

>40PRINT Al; A2
>50 NEXT : END
* SRUN Q'O

AA

— Az Al, . . ., A9-et indexelt viltozéknak

nevezziik. AI' é A(I) abban témek el,
hogy I'=1, . . ., 9, mig I=1, . . ., N értékeket
vehet fel. A kiirds forma4jat jelek biztosit-
jik: A ; szorosan melléirast (Al; A2), a
jelhidny (A2 utdn) 0j sort biztosit ciklu-

sonként.
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ABC: >65 PRINT Elvalaszté sort generdl az iires PRINT az I ciklusok kézott,
Enélkiil 3 oszlopba rendezné a képernyén az adatokat (13 karakter térkozzel) s
>60 NEXT J, I nem hasznélhato ¥

HTZ: [[15] >65 PRINTS Elvilaszt6 sort general az iires PRINT az I ciklusok kozott
Altaliban OK, most nem, mert a PRINT utin ll6 , 4 oszlopba rendezné
az adatokat a képerny&n (16. karakter térkoz) s

TEXAS: [15] OK2
NEXT J:: NEXT I} A NEXT NEM vonhat6 6ssze s

PRIMO:  [15] >65 PRINT? Elvilaszté sort generdl az | ciklusok kozott. Enélkiil 3 osz-
lopba rendezné a gép az adatokat a képerny6n (16 karakter térkoz) s
Altaldban OK, most >65 PRINT miatt NEM 3

TV COM: [15] >5 DIM A(4.2)2 >50 PRINT A(L, 1).. 3
ok

VT-16:  [15] >65 PRINTZ Elvalaszto sort generdl az I ciklusok kozétt 3 Csatolja a prog-

ramhoz az >SDEFDBL A utasitis és figyelie meg a valtozist (a nyole vagy annal
tobbjegy( szamokat nem kerekiti a gép?) %
Altalban OK, most >65 miatt NEM %
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2 B

A kétdimenzids témb haszndlata. A bedgyazott ciklus.

Olvasson be szamokat egy 4x2-es tdmbbe* .

» >NEW

>1PpFOR I=1 TO 4
>2pFOR J=1 TO 2
>3PREAD A (1, ))

>50 PRINT A (1, J),
>60 NEXT J

>70 NEXT I : END
. SRUN Qto

>4p DATA -3, 2.5, —5E6, 0.2, .05, 20000.
>45 DATA—-256318.256,—1E-9

FaVal — MxN-es tbmbnek az M sorb6l és N oszlop-

Médositsa [ 15 ] -6t az alibbi médon:

bol allé szamnégyszdget nevezzik. Két-
indexes tombr6l van sz6. Altaldnos ele-
mét A (I, I) jeldli, ahol I=1, . . ., M és
J=1, . . ., N értékeket vehet fel. Sorfolytonos
beolvasds esetén I=1-hez J=1, . . ., N; I=2-hoz
J=1, . . ., N stb. tartozik. Ezt fejezi ki a
munkagrafon a beédgyazott ciklus. Eszerint
A(1,1) ==3, A(1,2) =2.5, A(2,1) = —5E6
stb. hozzirendelés torténik. Ha felcserél-
jik a FOR-NEXT utasitasok indexeit,
akkor oszlopfolytonos beolvasdsra keriil
sor (FOR J= FOR I=, NEXT I, NEXT J).

>60 NEXT J. 1
>70 END
. S>RUN QtoO

*A kétviltozés tomb métri xnak felel meg miiveleteiben. dr. Halmi Erzsébet: Linedris slgebma. TK. Bp. 1979.
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ABC:

oK 3

Az iires STRING legalibb 1 karakter "’ hossza i OK ¥
Az adatokat a gép dsszevonja, ezért >30 DATA “AZ IDEZOJELBE
TETT SZOVEGET"”, " KARAKTER KONSTANSNAK", " NEVEZZUK" §

[(17] ok:

Az iires STRING legalabb 1 karakter ™' " hossza$ OK 3

[19] ok

TEXAS:

Idézjel a P gomb homlokén talilhato és | FCTN| P |-vel aktivilhato $

Az iires STRING legalabb 1 karakter ' " hosszi 2

[19]) ok 2

PRIMO:

oK 2
Az iires STRING legalibb 1 karakter helyet ” " tartalmaz $ OK 3

[19] ok 2

TV COM:

OK 1

>5 DIM A$(7)2 Az iires STRING " legaldbb 1 karakter hosszi §

>5 DIM A8(3)*27% A karakter konstanst >18 karakter esetén dimenzi-
oniljuk (*H) ¥

[17] ok

Az iires STRING " "' hossza legaldbb 1 karakter § OK $

OK 3

3



Irassa ki az aldbbi mondatot: az idézdjelbe tett szdveget karakter konstansnak

nevezzik:
* >NEW
>19 PRINT "AZ IDEZOJELBE TETT SZOVEGET KARAKTER
KONSTANSNAK NEVEZZUK"
>20 END
. >RUN

Az egydimenzids karakter tomb haszndlata.

Oldja meg a feladatot szavankénti beolvasassal;

L >NEW
>19FOR 11 TO 7
>20 READ AS (D
>3 DATA Az, IDEZOJELBE, TETT, SZOVEGET,
KARAKTER, KONSTANSNAK, NEVEZZUK
>4Q PRINT AS(I): " ™ :
>SONEXT 1
>6QEND
. >RUN Q'O

AD — A karakter tomb szdmok helyett szdveg-
részekkel dolgozik. A DATA sorokban a
vesszOk jelolik ki a valtozok ,.értékeit”.
Az iires ” " STRING, székodzt biztosit a

kifrdsban.

Mobdositsa a programot arra az esetre, ha a szdveget hiarom részre daraboljuk:
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ABC: A karakter konstans max. 3 képernySsort foglalhat el, ha definidljuk, de
eredménye akér 6 sor is lehet §
[21] OKz Az egyesités string szdmok (pl. A I = "3 : B XY = "699")
esetén is érvényes 3

HTZ: A karakter konstans max. 4 képernyd sor 64 oszlopos iizem esetén
(VIDEO CUT ki) %
oK

TEXAS: A krarakter konstans max. 4 képernyd sor ¥
[21] sel=& ;™ " helyett K$="" "; igy >20 PRINT AS&KS&BS$ 3

PRIMO: A karakter konstans max. 5 képernys sor
[21] OK2 Azegyesités string szamok (pl. A$="30" : B$="699") esetében is
elvégezhets §

TV COM: OK 3
[21] >20 PRINT AS& " "&BS 3

VT-16 OK3

OK I Egészitse ki a programot >5 DEFSTR A, B-vel és a dollér jeleket
tdrolje a >19 és >20 utasitasokbol. Az >5 utasitds deklardlja az egész program
szdmdra a véltozok string jellegét &
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>1@FOR I=1 TO 3
>30 DATA AZ IDEZOJELBE TETT SZOVEGET, KARAKTER
KONSTANSNAK, NEVEZZUK
25 >RUN QiO

A karakter konstans alkalmazdsa.

Adjon értéket egy karakter valtozOnak és irassa ki tartalmat:

. >NEW
>10 A$="A TUDAS"
>20 PRINT AS : END
. >RUN Qio

AA — BASIC jelekbdl idézdjelbe szerkesztett ka-
rakter sorozatot karakter konstansnak ne-
vezzik. llyen konstans karakter vdltozéd-
val azonosithaté. A konstans hossza 2 kép-

sorig terjedhet.

Adjon dssze karak ter konstansokat:
A >10 A§="A TUDAS":B$=" HATALOM"

>20 PRINT AS+" "+BS : END
* >RUN Qto
/B >10 A$="A TUDAS"

>20 PRINT A$+" HATALOM™ : END
* SRUN Q4O

AA — Karakter konstansok Osszeaddsa értelmes

mondatok szerkesztésére és  string-ek
bdvitésére hasznalhato fel.
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ABC: [22] OK 2 Probalia meg az alibbi modositéssal!
>10A XX ="2":B ¥ ="6"
>20C 1J =ADD XX (A X ,B X 9):D XX =SUB XX (B XI ,A I,
N:EXQ=MULO(AX,BX,.):FX=DIVI(AX,BI,
6): >30PRINTC 3X ., D ¥ , E XX, F 0¥ 23] ok2[24] ok

HTZ: [22]

TEXAS: OK 3

PRIMO: oK 3}

TV COM: oK%

VT-16: OK %
OK 3 Probilja ki a >25 PRINT A\B, B\A. A MOD B, B MOD A

utasitdst is%

OK 3
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23

Szdmok aritmetikdja. Ertékadds kézvetleniil és LET-tel.

Adjon értéket az A és B valtozoknak. Szdmitsa ki az A+B, A—B, A-B, AP szamértéket:

. >NEW
>10 A=2 : B=6
>20 C=A+B : D=A-B : E=A*B : F=A/B : G=A1B
>30 PRINTC, D, E,F, G : END

. S>RUN Q+O

AA — Az A=2 (vagy LET A=2) értékadé utasi-
tds, a READ utasitist helyettesiti. Az
aritmetikai mdveletek eredményeit kiilén
viltozokkal (C, D, E, ..) azonosithatjuk.

Miiveletek Gsszevondsa. Algebrai kifejezések.

Oldja meg a @ feladatot az eredmény azonositok elhagy4sival:

>20 PRINT A+B, A—B, A*B, A/B, ATB
>30 END
. >RUN Qio

a¥aN — A PRINT ald aritmetikai miiveletek is
bevihetk.,

Szdmitsa ki az (5.8+2,3% )% : (57 —4.6,1) kifejezés értékét:

* >SNEW

>10 A=(5%8+2.312) 13/(513-4%6.1)

>20 PRINT A KIFEJEZES ERTEKE="; A .END
. >RUN Q+O

37



ABC: [25] OK2 A modositas menete: >ED19 [ RET |3
lenyomdsdval KURZOR az = felett? >%3%
lenyoméséval KURZOR az utasitds végéig futt [RET | >ED 20
hasonléan®
oK}

HTZ: A médositis menete: >EDIT19 [ NL|$ Lécbillenytii leiitések;
KURZOR az = felett3 >I3 >% [NL]: >EDIT 20 [NL]: LECB;
KURZOR a : felett? >I3 >% [ NL |i
OK%

TEXAS: A gép csak a valés szdmokat ismeri. A programot lépje it, vagy irja it az
alabbiak szerint:
>1IPA=(5%8+2.3 ~ 2) ~ 3/(5 ~ 3—4%6.1)
>2¢) PRINT INT (A) : : ENDZ
ok

PRIMO: @ OKZ A modositas menete: >EDIT10 :
lenyomasdval a KURZOR az = felett} >%%
lenyomésdval a KURZOR az utasitas végéig futd [ RET |$ >EDIT 20
hasonloan}
OK$ A et PRINT-re viltja a gép?

TV COM A modositas menete: >LIST1Q : A botkormannyal a
KURZORT az = folé llitia, majd [ INS |3 Leiiti a % jelet és [ RET |2
Tart6san lenyomva az INS gombot az ures poziciok szima novekedik §
NEMZ
oK}

vVT-16 @ A modositis menete: lenyomasdval KURZOR a >10 sorig lép¥

& | lenyomisival KURZOR az = jel ald 411} leiitése utin >% .

letitésével léplink vissza. A javitand6 utasitisok LIST paranccsal dllithatok
a képermnydre 3

OK?

>
{1 | leiitésével KURZOR a >20 sorra Iép és a fenti ismétlGdiky Talfutas esetén
4
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AA — A miiveletek sorrendje: hatvinyozds, szor-
zds, osztds, Osszevonds. Ez a rend érvényesiil
a zdrdjelen beliil és zardjelek kozdtt is.
Az egynemi miiveletek rendje, balrél jobb-
ra, egyenként Kkeriilnek végrehajtisra. A
ziréjelnek abszolGt prioritdsa van,
— Ha a numerikus viltozd (A) jellege eltér
a szamolt érték jellegétSl, az érték kon-
vertilodik (pl. A=5,26+A%=5).

Maédositsa a programban egész jellegiire az A viltozoét és ismételje meg a szd-

molast:

>10 A%=(5*8+2.312)13/(513-4%6.1)
>2 PRINT "A KIFEJEZES ERTEKE=";A%END
* >RUN Qio

Szamitsa ki az E4A-B*+C):(D-F—F* ) algebrai kifjezés értékéta[3,7,2,4,5]és a
[6, 4, 4, 8, 9] pontokban:

. SNEW
>10 FOR P=1 TO 2
>20 READ A,B,C,.D.F
>30 DATA 3,7,2,4,5,6,4,4,8,9
>4 LET E<(A*B12+C)(D*F—F12)
>50 7 A KIFEJEZES ERTEKE="; E
>60 NEXT P
>7¢ END

* >RUN Qto
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ABC: OK3
SEDS50 [ RET JtKURZOR E-re (torlends mog&)s [« | leits [=]
KURZOR az utasitds végéred| RET |§ Tobb karaktert tobbszori leiitésével
torliink, majd [~ |3
HTZ: OK3
>EDITS0[NL ]2 KURZOR ;re$ [D] [NL]$ >LIST: >RUN3Z
DELETE=t6r6l. [ D | minden leiitése egy karakter torlését biztositiaj OK3
TEXAS: OK3
1 28 | =50 I FC'I"NIX i: Megjelenik az utasitds s
> [ FCTN|D |3 KURZOR-t a vesszére allitjuk %
> [FcIN[1] [ENT]:
A ; elhagydsa szintaktikai hibara vezet$
PRIMO: 0K}
>EDIT50% KURZOR a;mogés [= |3 [=]¢ Haa KURZOR tilszalad,
akkor | SHIFT [ ¢ ] Jeiitése utin az EDIT-dlas ismételhets &
TV COM: OK1
>LISTS@ % Alljion a KURZOR-ral a ; mogé (A botkorminyt hasznélja),
majd és : Tartosan lenyomva a gombot, az egész
elézmény torlédiks . NEM torolhetd 3
VT-16: OK32

[27]
>LIST 50 :. lettésével KURZOR a: ald. majd és

, vagy >EDITS50 és ugyanaz, mint el6bb 2
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27

A RESTORE utasitds haszndlata.

Mdodositsa a programot Ggy, hogy ismételten az elsé pontot vegye vizsgdlat

ala:

>15 RESTORE
. >RUN
Szoveg-szerkesziés.

Torolje a program >>5@ utasitdsdbol a pontosvessz5t és futtassa a programot:

4 >LIST 50

>
>
>

[RET]

SHIFT : KURZOR AZ 50 CIMKERE.

CRSR I : KURZOR A ; MOGE.

INST/DEL

RET

>[CRISR]: KURZOR A PROGRAM ALA.
» >RUN

AA

— A LIST 50 utasitdsra a javitandé utasitis

megjelenik a képerny6n. A SHIFT és CRTSR
gombok egyideji lenyomdsakor a kurzor
egy sorral fentebb ugrik, igy elérhets a ja-
vitandé sor. A CRSR gomb lenyomésakor a
kurzor egy pozicioval jobbra lép, igy elér-
heté a javitando jel, ha a kurzor-t a javi-
tand6 jel mogé dllitjuk és az INST/DEL
gombot lenyomjuk, akkor a javitandd jel
torlddik. A torlés csak a RET gomb le-
nyomasiaval memorizalédik. A kurzor a
CRISR lenyomasidval vihetd le a program
ala. Tobb jel torlését az utolsdval kezdjik.
Misik megoldas:
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ABC: INPUT utén karakter konstans nem dllhat3 >10 megoldasa:
>5 PRINT "A PARAMETER ERTEKE" !
>10 INPUT A%

HTZ: OK!

TEXAS: >19 INPUT "A PARAMETER ERTEKE?" : A%

PRIMO: OK?$ Probilja ki az aldbbi utasitdsokat [ 29 |-ben
>5 DEFINT B,C.D : DEFDBLEF.G §
>5 DEFINTE,F,G : DEFDBLB,C,D
Az elss esetben a B, C és D szamok egész, az E, F, G szamok pedig >7 jegy pon-
tosak %

TV COM: INPUT utén karakter konstans nem 4llhat  >19 megolddsa: >10 PRINT™
A PARAMETER ERTEKE ? " : INPUT A % Probilja ki a >10 INPUT PROMPT
"A PARAMETER ERTEKE? " : A megoldast is3

VT-16 OK? Probilja ki az >5 DEFDBL G, illetve az >5 DEFDBL A—G utasitést
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>50 ? VA KIFEJEZES ERTEKE=" E
- >RUN

AL — Ez utdbbi csak egyszerli és rovid utasitasok
esetében ajanlhato,

Az INPUT utasitds haszndlata.

Irjon fel egy paraméterre hatvanyozasi miiveleteket, (pl. a?,./a,Ja?, a%,a™, a?
stb.), és végezzen szdmitasokat a > értékek behivdsdval:

. SNEW
>10 INPUT "A PARAMETER ERTEKE?" : A
>20 B=A12
>30 C=A1(1/2)
>40 D=A1(2/3)
>S50 E=A1Q
>60 F=A1(-3)
>70 G=At(—4/5)
>80 PRINT "A HATVANY=" ;B,C,D,E,F, G
>9¢ END

- >RUN QtO

AL — Az INPUT bemencl:g jelent. A vilasztott
szdmot (A) a gép kérésére le kell kopogni.
A kérést a képernydn megjelend szdveg (pl.
A PARAMETER ERTEKE??), ennek hi-
anydaban egy kérddijel kozvetiti. A lekopogast
a kérés soraban kezdjuk el. Legyen A=4({x

Il A PARAMETER ERTEKE??499 || [RET]

43



ABC: OK3
[31] IERR 4 LINE 2 I3 A gép 0—66 hibakédokat ismeri. A 4 a NEM megen-
gedett mivelet jele >10 INPUT A, B2 >49 GOTO 5% A ciklusbol

| CTRL [C | leiitése visz ki3

HTZ: OK3
1?2 FC ERROR IN 20 IZ FC NEM megengedett miiveletet jelez
(—4) T (1/2)%
.. helyett | igy 32 oszlopos képernyd esetén is latjuk az eredményt s

TEXAS: [30] >10 A%
I BAD ARGUMENT IN 29 | (hibas argumentum) &
>10 :A,B% >20 PRINT "KERULET", "TERULET"$>30 .A*B/23
A képerny6 ugyanis 28 oszlopos &

PRIMO: OK:
I FC ERROR IN 20 I3

OK?$ A ciklusbol a leiitése visz ki3

TV COM: OK3:
| *** BAD ARGUMENT.
20PRINT A ~2...
>10 PRINT “A BEFOGOK HOSSZA?" | INPUT A, BX >10 INPUT
PROMPT "A BEFOGOK HOSSZA?" :A. B3

VT-16: OK 32

[31 ] 1ILLEGAL FUNCTION CALL IN 20 I3 CALL = hiv3

[32]ok3




Egyesitse a programban a miiveleti és kiirdsi fazisokat:

. >NEW
>19 INPUT "A PARAMETER ERTEKE?" ; A

>20 PRINT At2, A1(1/2), A1(2/3), A19, AN(—3), AT1(—4/5)
>30 END

SRUN a+to

Ismételje meg a futtatdst negativ értéket adva A-nak (pl. A=—4):
Il 2ZILLEGAL QUANTITY ERROR IN 20 ||
AA — A hibajel értelmetlen milveletre utal (/—3).

A GOTO«, STOP ¢s CONT utasitdsok haszndlara.

Irjon alkalmazisi programot két befogdoval adott derékszogl hiromszog keriilet és te-

riilletének a kiszdmitdsara:

- SNEW
>10 INPUT A BEFOGOK HOSSZA?"; A, B
>20 PRINT "KERULET",,"TERULET"
>30 PRINT A+B«(A12+B12)1(1/2)., A*B/2
>4) GOTO 19
>5¢ END

. >RUN Qto

A BEFOGOK HOSSZA??3.4
KERULET TERULET
12 6

A BEFOGOK HOSSZA??
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ABC: [ 33 ] » [ CTRL|C | leiitése "futds” kozben hatdsos. Ha a gép adatra vér, akkor
osszeférhetetlen adat (most pl. string ) megaddsa vagy a @ leiitése hata-
sosd

HTZ: > [ BREAK |2

TEXAS: [33] » [ FCTN[4 |2

PRIMO: > [BRK 2

TvcoMm: [33]» [CTRL][ESC |%

VT-16: 33| > [CTRL|C |3
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AA

Allitsa le a program futdsit:

>| STOPl RESTORE !

AN

— Egy input wutasitisban tobb paraméter is

szerepelhet. Ezeket vesszGvel kell elvilasz-
tani az utasitdsban és az értékadis lekopogi-
sdndl is. Ha két kérdsjel jelenik meg a kép-
ernydn, a sor elején, akkor vagy hibdsan gé-
peltiik az értéket, vagy kevesebb adatot
gépeltiink, mint ahény paramétert dekla-
ridltunk. A hiba ismételt értékaddssal korri-
galhato.

A GOTO « vezérlés-atad6 utasitis. Hatdsara
nem a soronlevsé utasitdst hajtja végre a
gép, hanem az o sorszimu utasitisra lép
és onnan halad tovdbb, kdvetve a sorszamok

természetes rendjét.

Ha a GOTO a«a cimkéje nagyobb a-nil,
akkor az o-val kezd6dS program részlet a
végtelenségig ismétlGdne. Ezt, ha INPUT
is van a program részletben, mindig a jelzett
két gomb egyidejii lenyomasaval allitjuk
meg.

Ha van lemezes egysége, elGrelapozhat a programhoz!!!

Az IF-THEN és a STOP utasirdsok haszndlata.

Irjon alkalmazdsi programot arra az esetre, amikor a derékszo6gl hdromszog dtfogoja

és egyik befogdja adott:
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ABC: >60 STOP ledllitja a futast, de a folytatdsra nincs utasitds. END=STOP %
>69 [RET |2

HTZ: OK 3

TEXAS: [35] >19:A% >20:C% >30 ::GOTO 103 >40, "TERULET"} >50,
((C~2—..)% >60 BREAKI >CONI

PRIMO: [35] OK3

TV COM: >CONTINUE Akkor is alkalmazhat6, ha -vel
allitjuk meg a futdst és a program érintetlen marad, (NEM javitjuk, modositjuk
stb. 2

vT-16: [35] ok}
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b >NEW
>19 INPUT "A BEFOGO HOSSZA?"; A
>20 INPUT "AZ ATFOGO HOSSZA?"; C
>3( IF A>=C THEN PRINT "DEGENERALT
HAROMSZOG" : GOTO 10
>4 PRINT "KERULET",,"TERULET"
>S50 PRINT AHC12-At2) t (1/2)+ C,, (CT2-A12) T (1/2)) * (AJ2)

>60 STOP
>70 GOTO 10
>8p END
- SRUN aito -[d
. >CONT RET

Al — Egy INPUT utasitisban eltéré , megneve-
zéssel'’ két paraméter nem szerepelhet
(10 és 20).

— A program végrehajtdsi rendjét feltételek
szabalyozhatjdk. Ezeket relacickkal fejezziik
ki: <, =, = 2, >, #. llyen reldciok viltozok,
konstansok és kifejezések értékei kozodtt
allhatnak fenn® (pl. A>C). A feltételt az IF
vezeti be. Ha az IF-et kdvetd reldci6 teljesiil,
akkor a THEN kulcsszot kovetd utasitds
vagy utasitisok, ellenkezb esetben a soron-
kovetkezd (49) keriil végrehajtdsra.

— A STOP megillitia a program futdsat. Az
ujrainditdas a >CONT parancs lekopogisa-
val érhetd el.

S Minden reldcio logikai fuggvénynek felel meg. ami kétértékii: — 1, ha a relicid igaz (pl. 2 <C3) es 9, ha nem igaz (pL 2 > 3).
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ABC: >PRINT SEQV NOT 3% >PRINT NUM I (255)% >PRINT 75"+
+NUM X (255)% >PRINT VAL (NUM XJ(52))% LOGaze, LOG19 a 19
alapii log. fiiggvény$ m=P1Z >PRINT SGN (SIN(PI)) pontatians >PRINT
A" CHR I (19) "B"'$ SPC funkcié nincss FRE és TI nem mikodik

HTZ: "ALMA">ALBA"< ALFA"$ A XOR logikai miiveletet nem ismeri%
TAB(35) "A” jobboldali képernyén ll3 SPC ( ) funkciéval nem rendelkezik 3
A PEEK fgv max. cime: 327675 FRE(D) = MEM is miikédik? TI, TIS nem

értelmezett §

TEXAS: "ALMA">"ALBA"<" ALFA”% LEFT$ helyett SEG$(" ", 1,3)%
RIGHTS helyett SEGS(” ”, LEN (" ™) —4, 5)% MID$ =SEG$%
TAB(20) ; "A”% TAB(35); "A”=TAB(7); "A”% "A” CHR&(13) "B = "A"
"B"% A — — — alatt nem értelmezhetSk %

PRIMO: XOR logikai miiveletet nem ismeri% m=P1% SPC funkciét nem ismeri 3
PEEK (I), 1<32768, ha PRIMO—32-vel dolgozik

TV COM: SPRINT ("KATI” >"VIRAG”)? >PRINT ("TALMA” <”ALBA")%
>PRINT(5=NOT3): LEFTS$, RIGHTS, MID$ helyett egységes szeretels utasitas:
>A$ = "BOKRETA" : PRINT A§ (:3), AB(:4), AS(3:), AS(52), AS(2:3), AS(4:6),
vagy >PRINT "BOKRETA" (:3) stb.3 ASC=ORD} =PI}

CHR$(13), CHR$(8) nem miikddik¥ SPC(4) =STRINGS (4,” )3 >PRINT
FREEX TI nem értelmezett 3 VAL ("S2ALMA™") nem mikodik%

VT-16: m=3.1415% A sz6kodzbkre érzékeny a gép &




>PRINT 2<3

Végezze el az aldbbi kisérleteket:

2>3
"KATI">"VIRAG"
"ALMA"'<"ALBA"
"ALMA”<"ALFA”

2<3 AND 5<8

2<3 AND 5>8

2<3 OR 5<8

2>=3 OR 5>8

2<3 XOR 5<8

2<3 XOR 5>8

5=NOT 3

3=NOT 3

~4=NOT 3

NOT §
LEN("BOKRETA")
LEN("KRETA")
LEFT$("BOKRETA",3)
LEFT$("BOKRETA",4)
RIGHTS("BOKRETA",5)
RIGHTS("BOKRETA",3)
MID$("BOKRETA" 2,2)
MID$("BOKRETA" 4,3)
STR$(255)
5+STRS$(255)
"5"+STR$(255)
ASC("A™)

ASC("1™)
ASC("BOKRETA")

>PRINT VAL("52"™) [RET]

VAL(STR$(52))
CHRS$(0)
CHRS3(1)

ABS (—8.6)
EXP(2)
TAB(20)"A”
TAB(35)"A”
LOG (2.7
LOG(19)
SIN(7/2)
SIN(99*/180)
SGN(—6)
SGN(+6)
SGN(SIN(7))
TAN(n/4)
TATCHRS(13)B”
"A”CHRS(8)"B"”
"AVSPC(4)"B”
"A"SPC(8)"B"
PEEK(53280)
PEEK(53281)
PEEK(60000)
FRE(®)

FRE(1)

TI

TIS
VAL("S2ALMA"™)
VAL("52AL25™)
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HTZ:

[38 ] OK % vagy >20 [ FCTN[X | [ FCTN]3 |

PRIMO:

TV COM:

OK3 Futtassa K<I10-el és probalja meg >5 DEFINT A—Z mellett K<10-¢l%
Mérje a futdsok idStartamét. &

OK3

Ju
L]



A vdltozd léptetése értékaddssal. Segédvdltozok.

Irjon alkalmazdsi programot a k! (k elemii permutaciék® szdma) kiszdmitdsdra:

* >NEW

>1¢ INPUT "AZ ELEMEK SZAMA?"; K

>2§ A=1 : N=1

>30 A=A*N : N=N+1
>4 IF N<=K THEN 30
>50 PRINT "K!="; A

-

>60 END
. >RUN Qi0O

Al

— A K! az elsé K természetes szim szorzatdval
egyenlé. A természetes szdmokat az N
segédviltozd szdllitja az N=N+1 értékadds
atjdn (N 4j értéke egyenls N régi
értéke + 1), amig a >40 teljesiil. A mar meg-
kapott szdmok szorzatdt az A segédviltoz6-
hoz rendeljiik (A 10j értéke egyenld régi
értéke szer 0Oj N). A segédviltozok kezdds-
értékét deklardlni kell (A=1; N=1), mert
ellenkezé esetben nullénak szémitanak. Az
értékadds a viltozé bérmely filiggvényére’
tamaszkodhat (pl. A=SIN (A) stb.)

Torolje a programboél a >20 utasitdsokat és futtassa ismét a programot:

>20
* >RUN

AA

5 4r Denki

Géza: Valtsziniiség-szimités. TK. Budap

7 dr. Szép Jen&: Analizis. KJK. Budapest, 1972,

[RET]

— Barmely K esetén nulldt kap eredményiil,

mert a futds kezdetén A={} N={] stb.

1978.
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ABC: >30 LET Y = 3*X*X+2* X—1, ha negativ argumentum is eldfordul, mert a
gép 2*LOG(X) alapon hatvanyoz 3 =

oK 3
HTZ: OK3
ok
TEXAS: OK3
OK3
PRIMO: OK3:
oK1
TVCOM: [39] OK3
oK 2
VT-16: OK 2

OK 3




A FOR-TO-STEP—NEXT urasitds haszndlata.

Irjon leképezd (értéktablazat készitG) programot adott halmaz és leképezd fuggvény
esetére Legyen x(—1,0, 1, 2, 3,4, 5); y=3x?+2x—1:

. >NEW
>19 FOR I=1 TO 7 : READ X
>20 DATA —-1,0,1,2,3,4,5
>3 LET Y=3*X12+2*X-1
>40 PRINT X; Y : NEXT I
>59 END

. SRUN ato -[d

Oldja meg a feladatot X léptetésével:

/A >10 FOR X=—1 TO 5 STEP 1
>20
>4 PRINT X.Y : NEXT X

- SRUN ato -[d

/B >19 X=—1

>4 PRINT X: Y: X=X+1
>45 IF X<=5 THEN 30
* >RUN Q*O -

AN — A FOR X=A TO B STEP L utasitis az
[A, B] intervallum A, A+«L, A+2L, ..., A+KL
pontjait rendeli a ciklus-viltozéhoz. ig‘y K
szamu ciklust generdl a NEXT X kozremii-
kodésével. Ha L=1 a STEP 1 el is hagyhato.
— A bemutatott megolddsok bizonyitjdk a
program alterndciék lehetGségét.
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ABC:

oK}

>TARTOSAN NYOMJA LE A [ RET | GOMBOT 2

OK3

i 42 } CLEAR|BREAK |, ha SYSTEM / 12288-al dolgozik 3

TEXAS:

>30IF X + 1 =0 THEN 55% >4 IF((X ~2—-1)/(X+1)) <@ THEN 563
>50 PRINT "X="; X,"Y=", (X*2—1AX+1)) ~ (1/2) : : GOTO 602

>55 PRINT "AZ OSZTO NULLA" : : GOTO 69%

>56 PRINT "A GYOKALAP NEGATIV"I >CALL CLEAR

PRIMO:

>50 PRINT "X="; X, ((X12-D/(X+INT(1/2)2
>cLs?

TV COM:

[31] oKz

>CLS? [RET | tartosan lenyomval

VT-16:

oK?
|42 | I (.'l'Rl.lI-!OME |:
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AZ TF ldnc alkalmazdsa. A logikai kifejezés.

Készitsen értéktablazatot az y=_/ "-_'ll fiiggvényhez az a<x<a+h intervallum I=h/19
lépéshosszal adott pontjair6l:

. >NEW
>10 INPUT "INTERVALLUM ADATOK”; A, H
Y >2¢ FOR X=A TO A+H STEP H/19
Y >30 IF X+1=) THEN PRINT "AZ OSZTO NULLA" : GOTO 60
[ 4 >49 IF ((X12—1)/(X+1))<0 THEN PRINT
: : “A GYOKALAP NEGATIV” : GOTO 69
TR, >5@ PRINT "X="; X,, "Y="; (X12-DAX+1)1(1/2)
L1y >60 NEXT X : STOP
>70 GOTO 19
v >80 END
. S>RUN oato -[d

AA — A FOR utasitisban algebrai kifejezések
(A+H, H/19) is szerepelhetnek. A gép kiszd-
mitja értékiket, ha a paramétereket rogzit-
jiik (A, H).

— Az IF liancot akkor alkalmazzuk, ha egy-
idejiileg tobb lehetdséget kell megvizsgilni
és eltérnek a kovetkeztetések, (>30, >40,
>5@). Ha valamely lehetGség nem kovet-
kezik be, a soronkodvetkezd keriil vizsgdlat
ala.

Tordlje a képerny6t, majd kérjen listit a programbol:

> [ CLR/HOME | SHIFT |
. SLIST
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ABC: OK3

HTZ: Nulléval valo osztésra a gép 7/ sajdt hibajelét jelzi ki. Igy >30 IF (X12-1)
/(X+1)) <@ THEN PRINT"” A FUGGVENY NINCS ERTELMEZVE" :
GOTO 603

TEXAS: >30 IF X+1=0 OR ((X ~2—1)/(X+1))< @ THEN 553 >4p [ ENT |3
>55 PRINT "A FUGGVENY NINCS ERTELMEZVE"% >56 [ ENT]:

PRIMO: OK % A nullival val6 osztésra /0 ERROR IN « jellel reagal a gép, ezért
>30-bol tordlhetjiik az X+1=0 feltételt 3

TV COM: OK % A nulldval valé osztésra | *** CAN NOT DIVIDE BY 0 I jellel
reagdl a gép’

VT-16 OK:
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021

Vonja dssze -ben az értelmezési problémak vizsglatat:

>30 IF X+1=0 OR ((X12—1)/(X+1))<® THEN PRINT "A FUGGVENY
NINCS ERTELMEZVE" : GOTO 60

>40
. SRUN aio [
AA — Logikai fiiggvények (reliciok) kozdtt értel-

mezhetd a konjunkcié (miiveleti jele: AND),
a diszkjunkcié (miveleti jele: OR) és a
negacio (miiveleti jele: NOT). R; AND R,
csak akkor igaz, ha R; és R; is teljesiil
R; OR R; igaz ha, legalibb az egyik relici6
teljesul. Not R akkor igaz, ha R nem telje-
sul.

— Az AND, OR é NOT miveletekkel dssze-
tett logikai fliggvény (logikai kifejezés)
jon létre, ami szintén kétértéki: —1 (igaz)
és @ (nem igaz, hamis). A THEN kulcssz6t
a —1 aktivdlja, (részletesen a 2. szdmu
mellékletben).

— Esetunkben akar a nevezd nulla, akdr a
tort negativ valamely x helyen, ott a figg-

vény nincsen értelmezve.

A SQR(X) fiiggvény alkalmazdsa

Irjon alkalmazdsi programot az ax?+bx+c=0 egyenlet megolddsara. Ellenorzésként

épitse be a gydkok és egyltthatok dsszefuggéseit:
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ABC:

S1QPRINT' AZ "% >I5INPUTA,B,C2
>2LETD=B*B—-4*A*C: >50:GOTO 103
>70 Tordlve s

oK3

[44] oK 3
[45] oKk

TEXAS:

>10 : A, B,C% >30 IF D< THEN 102 >50 THEN 653
>60 PRINT "PONTATLAN MEGOLDAS" ; X1, X2 : : GOTO 7%
>65 PRINT "X1=" ; X1, "X2=";X2% >70 BREAK

[45] ok3

PRIMO:

[#] ok
ox:

TV COM:

TV-16:

OK ¥
OK ¥ A REM "-vel helyettesithets, ha a megjegyzést nem koveti : és jabb
utasitas §
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.

[45]

/A

/B

- >NEW

>10 INPUT "AZ A, B, C EGYUTTHATOK ERTEKE?; A, B, C

>20 LET D=Bt2—4*A*C

>30 IF D<¢ THEN PRINT "NINCSEN VALOS GYOK": GOTO 19

>40 X1=(—B+SQR(D))/(2*A) : X2=(—B—SQR(D))/(2*A)

>50 IF X1+X2=—B/A AND X1*X2=C/A THEN PRINT "X1=" X1,
"X2=" X2 : GOTO 7¢

>60 PRINT "PONTATLAN MEGOLDAS” X1, X2

>70 STOP

>80 GOTO 10

>99 END

- SRUN aio -[d

AL — A négyzetgydkvonds gyakorisiga miatt be-
épitették a gépbe a +/x fliggvényt, amely
az SOR jellel aktivalhaté. A gyokalap (vél-
tozd vagy kifejezés) mindig zar6jelbe keriil.

— Az >50 utasitdas R1 AND R2 tipusiu logikai
kifejezésre épiil. A megoldds akkor pontos,
ha mindkét (X1+X2=—B:A ; X1'X2=C:A)
oOsszefuggést kielégiti. Egyéb esetben az X1
és X2 kozelitden pontos (esetleg hibas),

ami a gépi kerekitések miatt gyakori.

Epitsen be értelmezs cimet a programba és futtassa Qjra:

>5 REM A MASODFOKU EGYENLET MEGOLDASA
. >RUN

>5 PRINT "A MASODFOKU EGYENLET MEGOLDASA™

- >RUN
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ABC:

>20 PRINT "A KOR SUGARA CM? " : INPUT R% >50 A = A * PI/1803

>701=R*A :K1=1*R/2:K2=(R * R/2) * (A-SIN(A))§ >90 : K1 = INT

(100 * K1+.5)/100 : K2 = INT (100 * K2 +.5)/100 2 >119 PRINT ’1=""; 1,
"K1=";Kl1,"K2-" ;K23

HTZ: OK 3

TEXAS: >120 BREAK ¥

PRIMO: >50A=A*PI/18D3

TV COM: >50 A=A *PII8D:

VT-16: oK}
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AA — A REM megjegyzést jelent. A megjegyzés
szbvege tdjékoztatja az alkalmazot, ha a
program listdjat feliratja.

— A PRINT alatt k6z6lt ,,megjegyzés” a prog-
ram futdsakor a képernySn jelenik meg,
tehat akkor is elénk keriil, ha alkalmazas
el5tt listdt nem kérink.

Ha van printere, elfre lapozhat a programhoz!!!

A SIN(X) és INT(X) fiiggvények haszndlata.

8 F

irjon alkalmazdsi programot a kér alkotorészeinek (koriv, korcikk, k&rszelet)®
kéttizedes pontossdgi kiszamitdsara:

. SNEW
I =10 PRINT "AZ IVHOSSZ, A KORCIKK ES KORSZELET
TERULETE”
>20 INPUT A KOR SUGARA CM?" ; R
>3 INPUT "A KOZEPPONTI SZOG FOK?"'; A
>40 REM A SZOG ATSZAMITASA RADIANBA
>50 A=A*3.14/18¢
>60 REM IVHOSSZ ES TERULETEK
>7 I=R*A : KC=I*R/2 : KS=(R12/2)*(A—SIN(A))
>8P REM KEREKITES KET TIZEDESRE
>99 IFINT(190*1+0.5)/100 : KC=INT(109*KC+.5)/100 : KS=INT(10¢*
KS+.5)/100
>1909 REM EREDMENY KOZLES
>1107? "I; 1, "KC="; KC, "KS="; kS
>12¢ STOP
>139p GOTO 10
>149 END
* >RUN 24O —-m A

¥ dr. Farkas Mikids (szerk): tikai Ki MEK. pest, 1974.
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>90 PRINT "SZAMTANI"", "7MERTANI" I >103 PRINT "HARM",
"KRONO™ 2

OK3

TEXAS:

>3 DIM (109)%
Dimenzidként valtozéd nem szerepelhet, igy megfelelden nagy, valos tipusu, egész
szdmot haszndlunk $

PRIMO:

>00 PRINT "SZAMTANI"', "MERTANI" £ >103 PRINT "HARM”,
"KRONO" 2

TV COM:

[47] o3

VT-16:

[47] ok
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fa¥al — A REM utasitdsok duzzasztjdk a programot.
Lekopogdsuk elmradhat, mert a gép ezeket
végrehajtas nélkil tarolja.

— A SIN(A) radidnban adott szdg sinusit
adja meg. A° esetén A=A°*n/180.

— Az INT(X) minden X-hez hozzdrendeli a
téle balra esé legnagyobb egész szdmot
(pl. INT(4,5)=4; INT(—4,5)=—5. Felhaszndl-
hat6é valdés szdmok k tizedesre kerekitésére
(pl. k=2 és x=2,5684; [X] = INT (1012*X+D.5)
/1912=2,57).

023 Tombok INPUT+a.

Irjon alkalmazési programot N szimu adat szdmtani, mértani, harménikus és kro-
nologikus dtlagainak | tizedes pontossaggal valo kiszamitdsara® :

= >NEW
>19 PRINT "ATLAGOK"
>20 INPUT "AZ ADATOK SZAMA?": N
>30 DIM D(N)
>35 A=D :G=]1 : H=0 : K=p
>4p FOR I=1 TON
>50 INPUT "ADJA A KOVETKEZO ADATOT";I(I)
>60 A=A+D(I) : G=G*ID(I) : H=H+D(I)t(—1)
- >70 IF I=1 OR I=N THEN D(1)=D(I)/2
>80 K=K+D(I) : NEXT
>99 PRINT "SZAMTANI", "MERTANI", "THARM”, "KRONO"
>100 PRNT INT (19*A/N+.5)/10, INT (1*GT(1/N)+.5)/10,
>195 PRINT INT(10*N/H+.5)/10, INT (10*K/N—1) + .5)/10 : END
. >RUN ato =[] a

? Kives—P y: Altal inos S KJK. Bp. 1973.




ABC: >15 PRINT " >51 DATA. . . (KITOLTESE), MAJD : REM STOP ES RUN"
:STOP3 RUN utasitds kzbensd cimkét6l nem adhato, igy a STOP-ot magyarazat-
t4 degraliljuk a >15-ben az adatok lekopogisa utdn §

HTZ: >196 PRINT ">51 NEW LINE” : END 3

TEXAS: >106 PRINT” >51 ENTER” : : END £

PRIMO: OK 3

TV COM: OK %

VT-16: >196 PRINT ">51 ENTER” : END ¥
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024

AN

— Egy programot ,,alkalmazési’ jelzével akkor

illetiink, ha vdaltoz6  helyzetben is alkal-
mazhaté. Viltozhat pl. az adatok szdma,
értéke sth. a DIM utasitds parametrikusan
is megadhatd: DIM D(N). Az N-et INPUT-tal
adjuk meg a DIM utasitist megelSzGen,

—~ A tombelemek behivasa (INPUT D(I))

FOR NEXT ciklussal torténik. Az adatokat
a gép kérésére, egyenként kopogjuk le

el zdrva.

Maédositsa [ 47 |-et adatbeolvasssal valé megoldisra:

>TOROLIJE 105-BOL AZ END-ET:

>15 PRINT ">>51 DATA . . . (KITOLTESE), MAID

>RUN 29" : STOP
>50 READ D(I)
>106 PRINT ">51 RET (TOROL)” : END
>RUN ato -0 A

AA — A >15 és >106 parancsot ir a képermnyére,

amit STOP utdn teljesitiink. Lekopogjuk
az  >51 utasitist (adatokkal), majd
RUN2@-al folytatjuk a program futdsat.
A program teljesitése utan >51-et tordljuk
a gép kérésére. Ha N nagy és az adatok
egy DATA utasitasba nem férnek be, akkor
>52 DATA, . . .,>59 DATA utasitdsok is
megnyithatok, de torlésukrél is gondos-
kodni kell a futids végén.

A GOSUB—RETURN utasttdspdr haszndlata
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ABC: OK %
HTZ: OK3:
TEXAS: >80 PRINT "LANCV =" ; L (J), "BAZISV =" ; B(UJ)
PRIMO: OK?2
TV COM: oK1
VT-16} OK3




I 49 Irjon alkalmazdsi programot n tagh idésor'® ldnc és bazisviszonyszdmainak a ki-
szamitdsdra:

- >NEW
>10 PRINT "VISZONYSZAMOK™

>20 INPUT "AZ IDOSOR HOSSZA?”; N

>30 DIM I(N), L(N), B(N)

>40 FOR J=1 TON

>50 INPUT "KEREM A KOVETKEZOT""; I1(])
>60 IF J< > | THEN GOSUB 7¢

>65 NEXT ] : END

>70 L =KD —1) : B(=1(J)/1(1)

>80 PRINT "LANCV="L(J), "BAZISV=" B(J)

flr=r==my

>90 RETURN
. SRUN Qio =[d a
AA — A DIM utasitds a bevitt (I) és a keletkezd

(L, B) tobmbaokre is vonatkozik.

~ A GOSUB« utasitas a programban ismétlédé
utasitds sorozat kezdd («) cimére adja
at a vezérlést. A sorozatot a RETURN
utasitas zirga, mely a GOSUB-ot kévetd

utasitasnak adja vissza a vezérlést.
iﬁEg A szubrutin fogalma €s haszndlata.

[_51 I Igon programot két 15 elemi tomb (vektor) beolvasisira, dsszegiik: A+B, kiilonb-
ségiik: A—B, az Osszeg skalarral valé szorzata: 1* (A+B) és a tombok skaldris szor-

zata'': AT *B kiszamitdsdra, valamint formalizalt megjelenitésére:

10 Koves—Pérmiczky: Altal KJK. Bp. 1973,
! dr. Halmai Erzsébet: Linedris algebra. TK. Budapest. 1979,
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ABC: [51] >50 FOR 1=1TO 153 >99 NEXT I : GOTO 200% A ciklusindex nem fut
a hatdron (15) tal £ >220 PRINT 1 ; TAB (11) "C (D= " ; C(I);TAB(21)"D(I)="
; D(I); TAB(31) "E()="E(DE >250 PRINT [ ; TAB(4) "F()=""; F()3

HTZ: [517] oKs

TEXAS:  [51] >220 PRINT I ; TAB(1) : "C(l) = ”; C(I) ; TAB(11) ; "D(1) ="; D(1)
:TAB(21) ; "E(D="; E) ¥
>250 PRINT 1 ; TAB(4) ; "F(I)= " ; F(D §

PRIMO:  [51] >50 FOR I=1 TO 153 >9¢ NEXT I : GOTO 2003

TV COM: [51] >90 NEXT I:GOTO 2095 >220 PRINT 1 ; TAB(11) ; "C(I) = " ; C(I)
:TAB(21) ; "D(D =" ; D(1) ; TAB(31) ; "E(I) =" ; E(D¥ >250 PRINT -
:TAB(4) ; "F(Iy =" ; F(I)3 Probilja meg >GRAPHICS 2 utdn
futtatni a programot £ OUTPUT stop: :

VT-16: >50 FOR I=1 TO 153 >99 NEXT I : GOTO 2003 CTRL|NUM LOCK |

megallapitja az OUTPUT listat és barmely karakter folytatdst biztosit §
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>NEW

>10 PRINT "VEKTOR ARITMETIKA"

>20 INPUT "ADJA MEG LAMBDAT"; L

>30 DIM A(15), B(15), C(15), D(15), E(15), F(15)

>40 GOSUB 109 : G=0

>5@ FOR I=1 TO 15 : IF I>15 THEN 20¢

>60  C(D=AI)}B(I) : D(I)=A(1)—B(I)

>70 E(D=L*C(I) : F(1)=A(I*B(I)

>80 G=G+F(I)

>90 NEXTI

>1PPPRINT "ADATBEOLVASO SZUBRUTIN™

>119 FOR I=1 TO 15

>120 READ A(l)

>130 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13, 14, 15

>140 NEXT I

>150 FOR I=1 TO 15

> 160 READ B(I)

>170 DATA 15, 14,13,12,11,10,9,8,7,6,5,4, 3,2, 1

> 180 NEXT 1

>190 RETURN

=209 PRINT "ADATKIIRO SZUBRUTIN"

>219 FOR I=] TO 15

>220 PRINT I TAB(11) "C(D="; C(I1) TAB(21)"
D()=",D(1) TAB(31) "E(D)=""; E(I)

>230 NEXT I: FOR P=1 TO 2000 : NEXT P

>240 FOR I=1 TO 15

>250 PRINT I TAB(4) "F(I)=";F()

>260 NEXT 1

>27¢ PRINT "'G=";G

>280 END

>RUN _ato  -[d A
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ABC: >80 nem médosul -ben} OK3

HTZ: OK 3

TEXAS: [52] >30 DIM A (100), B (100), ... ¢

PRIMO: @ >80 nem modosul [?_T] -ben §

TV COM: >BOG=G+F() i
Probilja meg az adatkiiré szubrutin PRINT-jei helvére LPRINT-cket
helyettesiteni %

VT-16: OK:
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AL — Egy program bevezetd elemekbdl (pl.
>19), féprogrambél (pl. >20-90, >199,
>280) és szubrutinokbél (pl. >10p—149,
>150-180, >219-230, >240—-270) 4llhat.
A szubrutin valamilyen komplett részfelada-
tot megold6 ,,program’’. A szubrutin behi-
vasa a GOSUB« (« a szubrutin kezdé cim-
kéje) utasitdssal torténik, elbocsajtasarol
a RETURN gondoskodik.

— A TAB(C) a formalizdlas eszkdze. Biztositja,
hogy az utdna irt adat a képernyd c-edik
oszlopdban kezdjen megjelenni. A képernyd
40 oszlopra van felosztva, igy c¢=40 lehel.

— A képernyd méretét meghaladdé PRINT
a gombbal megszakithato (ezt a

>CONT parancs semlegesiti), vagy| CTRL |-
el lassithato.

Médositsa -et n elemfi és INPUT-tal behivhaté tombok esetére:

>15 INPUT "A TOMB ELEMSZAMA?" ;N

>30 DIM A(N), B(N), C(N), D(N), E(N), F(N)

>50 FORI=l TON

>80 G=G+F(I) : IF I=N THEN GOTO 200

>119 FOR I=1 TON

>120 INPUT A KOVETKEZO A() ELEM?”; . A(D)

>139 RET
=140 NEXT I : PRINT : PRINT

>150 FOR I=1 TO N

>160 INPUT "A KOVETKEZO B(1) ELEM?”; B(1)

>179 RET
>210 FOR 11 TON

=249 FOR 1=1 TON

>270 PRINT "A VEKTOROK SZORZATA=G




ABC:

[53] ox:

A kiirds az m gomb lenyomasdval lassithatos OK %

TEXAS:

>10::PRINT N; "= ;% >31 PRINT I;."; § >55 : : PRINT TAB(25)
(K

PRIMO:

OK3

TV COM:

>10:PRINTN ;=" ;%>31 PRINTI;".”; $
>55 : PRINT TAB(30) ; K §

VT-16:

53 I OK % A program 25 sec alatt fut végig. Ez fuggetlen attol, hogy DEFINT
A Z.illetve egyszeres pontossigi valos szamokkal dolgozunk §
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026 IF —THEN —ELSE u(asitds haszndlata.

Bontsa fel az elsé 100 természetes szdmot primtényezSire. Szamlilja meg a valodi

osztoval nem rendelkezd szimokat:

. >NEW
L 4 >5 A=2:K=#9
>1@ N=A : P=0 : PRINT : PRINT N"’=";
>20 FOR I=2 TO At(1/2)
I 4 =30 IF INT (N/1)=N/I THEN 31 ELSE 40
B4 >31 PRINT 1"."; : P=P+] : GOTOT 50
>49 NEXT | : GOTO 55
v >50 IF N/I=>1 THEN 51 ELSE 55
'_?' v >51 N=N/1:1#9 : GOTO 20
"'1 >55 IF P=OTHEN K=K+1: PRINT TAB(30) K
v >56 IF INT (N/D<> N/1 OR I>AT(1/2) THEN PRINT N
ry >60 A=A+] : IF A=100 THEN END
1 >70 150 : GOTO 19
. >RUN ato -[d a
AA — Egy N természetes szam valodi osztdja I,

ha INT (N/IEN/T é 1<I<N teljesiil. Az
I szamok a 2<I<./N intervallumban keres-
heték. Az IF R THEN« ELSE f utasitast
akkor hasznidljuk, ha az ,igaz” kovetkez-
ménye 2-nél tobb utasitas. Az ea, illetve f
mutatja, hogy hova helyeztiik el az ,igaz’,

illetve a ,,hamis” kovetkezményeit.
Logikai fiiggvény karakter vdltozokkal Karakter konstansok INPUT-ja.

54 Irjon alkalmazdsi programot kamatos-kamat, annuitds és kdlcsdntorlesztés, valamint

inverzeik'? kiszdmitdsdra:

2 Matematikai kozgazdasigi gimniziumok I1-TV. osztilys szimdira. TK. Budapest.



ABC: >20 PRINT "MI KERUL KISZAMITASRA? " : INPUT" A XJ I STOP t6-
rolved >60IF A <> " FELKAMATOLTTOKE " THEN 1192
Azonositéd szoveget egybeirjuk & =70 : INPUT K(®) £ Ugyanaz a jel szdmot (K@)
és tombot (K(N)) nem azonosithaty Hasonld a helyzet A, A(N) és TO, T(N)
esetében, ami A(9) és T(P) jeldléssel oldhato fel ¥

HTZ: OK

TEXAS: OK 1

PRIMO: 54 |OK?3:

TV COM 54 | =5 DIM R(30), D(30), E(30), K(30), T(30), A(30) >50 TORODLVE}
Ismételt szaimolds esetén az >50 dimenzionalds hibajelre vezetnel Ha GO
TO 20 helyett GOTO 490-at alkalmazunk a szubrutinok végén, akkor
[sa]okz

VT-16: >20 CLEAR : INPUT "MI KERUL KISZAMITASRA?" ; A8 2

A CLEAR torli a valtozok értékét és igy ismételt szamitasok esetén az >50 DIM

nem vezet tilos atdimenzionaldsras
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>NEW

> 10 PRINT SZAMITHATO: FELKAMATOLT TOKE,
DISZKONTALT TOKE, JARADEKOSSZEG, JARADEKTAG"

>15 PRINT” KOLCSONOSSZEG, TORLESZTOTAG"

>20 STOP: INPUT'MIKERUL KISZAMITASRA?"; AS

>30 INPUT "HANY%A KAMATLAB?"; P

>4¢ INPUT "MENNYI AZ EVEK SZAMA?"; N

>50 DIM R(N), D(N), E(N), K(N), T(N), A(N)

>55 GOSUB 370

>60 IF A$<>"FELKAMATOL TOKE" THEN 119

>70 INPUT "KEZDOTOKE” ; KO

>80 K(N=KO* R(N)

>99 PRINT "FELKAMATOLT TOKE="; K(N):GOTO 20

> 119 IF A% < >"DISZKONTALT TOKE"” THEN 160

> 120 INPUT "ALAPTOKE”; K(N)

> 330 KO=K(N)*D(N)

> 149 PRINT "A DISZKONTALT TOKE="; K¢ : GOTO 20

> 160 IF AS$ < >"JARADEKOSSZEG"” THEN 210

> 170 INPUT "JARADEKTAG"; AQ

> 180 A(N) = AQ*E(N)

> 190 PRINT AS8;"=""; A(N) : GOTO 20

>21Q IF A$ < >"JARADEKTAG" THEN 260

>220 INPUT "JARADEKOSSZEG"; A(N)

>230 AP=A(NY*E(N)T(—1)

> 24 PRINT A$; "=""; A® : GOTO 29

>260Q IF A$ < >" KOLCSONOSSZEG ™ THEN 310

>270 INPUT "TORLESZTOTAG™; T)

> 280 T(N) = TO*D(1)*D(N)*E(N)

>299 PRINT AS; "=""; T(N): GOTO 20

>310 IF AS < >"TORLESZTOTAG"” THEN 360

>320 INPUT "KOLCSONOSSZEG”; T(N)

>330 TO=T(N)*R(1 *R(NY*E(N)1(—1)

>340 PRINT A$'="; TO: GOTO 20

>360 PRINT "A KEREST NEM ERTEM”: GOTO 20



ABC: [[55] OK, ha A® helyett A(D) és TO helyett T(9) all %
HTZ: [55] ok &

TEXAS: [55] OK &

PRIMO: OK 3

TV COM: >6 DIM R(30), ... 2

VT-16: [55] >20 CLEAR: 2
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t >370 R(1)=1+P/100 : R(N) = R(IN : D(1) = RODH(—1)
>380 DIN) = RON)1(—1) : E(N) = (R(1*(RON)— 1)/(R(1)—1)
>399 RETURN
>400 END

. >RUN aito [ a

Al — A BASIC karakter kifejezések kozott is
értelmezi a < <, = 2, > és <> (nem
egyenld) reliciokat. Ezt Ggy oldja meg,
hogy minden karakterhez azonosité kodot
(ASC k6d) rendel és ezeket paronként
osszehasonlitja. Az elsS eltérés alapjan donti
el a reliciét. Ha pl. kod (A) <... <kod(Z),
akkor BARNA<BARTA, mert "N"<"T".
Igy stringek is szerepelhetnek logikai
fliggvényekben.

— INPUT utasitds karakter kifejezésekre is
felirhaté, ha string (pl. A$) valtoz6t adunk
meg. Az idézGjelbe tett szam (pl. "1985")
karakter konstansnak mindsiil az input-nél.

” o

A szoveget nem tesszilk = -be (pl. BARNA;
B12;”12").

— Programunk 6 féle bankiigyletet foglal
magdban. Ezek egy-egy rutin-nal kezel-
hetdk. A kivdlasztis a név megadasit kdvets
IF linc feladata. A 6 rutin mindegyikét

kiszolgilja a >370—380 szubrutin.

028 Kozvertett logikai fiiggvény szerkesziése.

@ Oldja meg -et numerikus azonosit4ssal:
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ABC: OK % A GOTO 20-bél kiléphetiink a | RET | egyszeri leiitésével &
HTZ: OK %

TEXAS: OK %

PRIMO: OK:

TV COM: >7 DIM J(30), M(30) %

VT-16 OK %
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>5 PRINT "RUTIN VALASZTEK 1-6
>19 PRINT 1"*FELKAMATOLT TOKE"
>11 PRINT 2""*DISZKONTALT TOKE"
>12 PRINT 3"*JARADEK OSSZEG"
>13 PRINT 4 "*JARADEKTAG”
>14 PRINT 5" *KOLCSONOSSZEG”
>15 PRINT 6 "*TORLESZTOTAG"
>20 STOP: INPUT "MELYIKET SZAMOLJA?”; Z
>60 IFZ<>1THEN 110
>119IF Z <>2 THEN 160
>16Q IF Z < >3 THEN 219
>199 PRINT "JARADEKOSSZEG="; A(N): GOTO 20
>219 IF Z <> 4 THEN 260
>240 PRINT "JARADEKTAG=" Ap: GOTO 20
>260 IF Z < >5 THEN 319
>290 PRINT "KOLCSONOSSZEG = ";T(N):GOTO 20
>310 IF Z <> 6 THEN 360
>34) PRINT "TORLESZTOTAG="; T : GOTO 29
. >RUN ato [ a -

AA - Ha a rutinokat szdmokkal azonositjuk
(pl. 3 « jaradék Osszeg), akkor numerikus
input-tal (>20) és logikai fiiggvényekkel
(>60, >110, stb.) aktivdlhatok.

Egészitse ki az programot egy torlesztS-tervet kidolgozé szubrutinnal (Z=6
esetben értelmezhets):

>340 PRINT "TORLESZTOTAG="; T0

>341 INPUT "HA KER TORLESZTO TERVET,
IRJA: IGEN, MASKOR: NEM” ; LS

>342 IF L <> "IGEN" THEN 20

>343 DIM J(N), M(N)

=344 PRINT " M(1)=ADOSSAG; J(1) AZ ADOSSAG
CSOKKENESE AZ I. EVBEN"

>345 FOR I=1 TO N : M(®)=T(N)

>346 M(I)=M(1-1)* R(1) - TD

>347 J(D=TO — M(1-1) * (P10Q)

>348 PRINT I, M(I), (1)

>349 NEXT 1 : GOTO 20

. >RUN__oto -[d A
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ABC: Programok osszefiizését lasd P123-ndl §

HTZ: Programok osszefiizését lasd P123-nal %

TEXAS: Programok &sszefiizését lasd P123-ndl §

PRIMO: A programok Osszef(izését lasd P123-nal 3

TV COM: Programok osszef(izését lasd P123-nél §

VT-16: A programok osszef{izését csak akkor tudjuk megoldani, ha ASC kodban rogzit-

jiik 6ket, azaz >SAVE "NEV" | AL Az osszefiizést lasd P123-ndl &




AA — A kész program barmikor bévitheté )
utasitdsokkal és rutinokkal. Ha a program
cimkézése és az j utasitdsok szima meg-
engedi, akkor az uj) elemeket beszuguk
logikai helyére, ellenkezé esetben a program
végéhez filizzuk. Ez ut6bbit akkor is meg-
tehetjik, ha a beszardis is megoldhatd
volna példaul:

>342 IF L$ < >"IGEN" THEN 20 ELSE 410
=410 DIM J(N), M(N)

>470 NEXT 1 : GOTO 2

— Ha egy programot egyszeri Kkisérlethez
modosit, hattér-tirolon csak akkor 6&rizze
meg, ha fontos viltozathoz jutott.

— Ha hattér-tarolérol tolti be az alap-progra-
mot, a LOAD-ot ne el6zze meg a modositd
utasitdsok lekopogdsa, mert a LOAD torli
azokat.

— Ha két vagy tdbb programot szeretne Ossze-
fazni ugy, hogy hattér tarolorél egymas-
utin betdlti 6ket, a LOAD to6rlé hatasa
miatt kudarcot vall (a megoldast lasd a
P123-nal). Toltse be az oOsszeflizésben
szObajové legnagyobb programot, a tdbbit
pedig kopogja le, figyelve a cimkézésre.
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ABC:

>LIST és tartésan nyomja | L |-t? Munkarend: »1, 3, 2
SSAVE CAS : P10 CAS a kazettds egység azonositojat | ABC—80 13
»>STOP? A szalag elsé 3 fordulatnyi részét hagyja iiresen

Munkarend: 1, 3, 2 >CSAVE#-1, "P19”% —1 a kazettds cgység
azonositéjas [ READY Is ®»STOPX A szalag elején 3 fordulatnyi rész marad-
jon liresens Nyomija le az F1 gombot miel6tt csévél (piroslampa vilagit) 3

TEXAS:

SSAVE CS1% CS1 a kazettis egység azonositdjas A rogzités munka-
rendjét a KEPERNYO diktaljas Kulcsszavak: REWIND =visszacsévél, PRESS=
lenyom, RECORDING=felvesz, CHECK=ellendriz, EXIT=kilép *

PRIMO:

>SAVE "P10"% 10K I2 > STOP:

TV COM:

SSAVE#5:"PI10" [RET |t A #5 a kazettas egység azonositojal IOK 13
Prébalia meg a >SAVE P19 utasitast alkalmaznis

VT-l6:

Keménylemezes ( Wdisk ) egységgel ( Wfloppy ) dolgozunk ¥

Bekotés a WINCHESTER kapuba$ >»WFLOPPY ON3 >VT—16 ONS[ F1 3
Datum és id5 kérés -l eloddzhato3 Ic>1% Az UDOS opericiés rend-
szer automatikusan betsltddik a Wdisk -rél a gépbes |l c>a: | kap-
csolédds A disk-rel VT BASIC lemez A-ban3 | a > vtbasic |

I OK I A gép BASIC parancsra vér % 1,2,3 tordlve § >SAVE 'C : P10
[ENTJs 10K 12
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2. A KAZETTAS MAGNETOFON KEZELESE, PROGRAMOZASA ES FELHASZNALASA

029 Program réogzitése kazettdra SAVE és VERIFY utasitdsok.

Kénen listit a képerny6re a gépben lévs programrél, majd régzitse kazettira:

@«-‘

>LIST

19 FOR I=1 TO 7 : READ B
20DATA 4, 5.2, 3.85, 2E3, —4.15, —2E4, —3E—1
30 PRINT B, : NEXT I : END

READY

>TEGYEN EGY URES KAZETTAT A MAGNETOFONBA.
A SZALAG LEGYEN BALOLDALT:
>KOPOGJA LE AZ ALABBIAKAT:

>SAVE "P19”, 1,1

RET

>NYOMIA LE A MAGNETOFON REKORD ES | PLAY

BILLENTYUIT:

OK
SAVING P10
READY

AN

— A programoknak nevet ad az alkotd, minden
programnak mast. A program neve
lehet pl. "P19”, "ADATOLVASO” stb.
A SAVE (meg6riz) wutasitis a program
nevét, a kazettds egység | azonositojat
(elsé l-es) ¢és programhoz ,vége” jelet

generdlé l-est (masodik 1-es) tartalmazza.
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ABC:

Ha a név 8 karakternél hosszabb, hibajelet kapunk § A technikai hibdkra a gép
nem figyelmeztetd Teljes ismétléssel korrigalhatunk %
ellendrzés nem végezhets a rogzités mindségét illetSen &

HTZ:

Munkarend: >1, 2, 5, 3 >CLOAD? "P19" [NL |$| READY 02 Az ellen-
Orzési folyamatot a teljes képernyé jobb felss sarkdban két csillag jelzi, az egyik
villog 3 A gép csak akkor vezérli a magn6t, ha F1 nincs lenyomva.

TEXAS:

Az ellenGrzést a gép kezdeményezi. A képernydn a rogzités végén CHECK
TAPE (Y OR N)? jelenik meg. Vilaszunk (yes), vagy [ N] (no). Mindkét
esetben a képernyd diktdlja tovdbbi teendSinket.

PRIMO:

3> >TEST "P10” [RET |t A gép vilasza: 192 99 FOUND: P19 |, ahol
az elsé adat a rekordok, a misodik a hibdk szamat jeloli a rogzitett P19-bend
Ha a hibaszdm nagyobb @-ndl a rogzitést megismételjik =

TV COM:

> VERIFY#S: "P19” [ RET ]* I SEARCHING | | READING I IP19 |
1OK 13 A #5: elhagyhat6

VT-16:

A Wfloppy automatikusan ellendrzi a program rogzitéséts VERIFY
beadasdra a gép hibajellel vilaszold NEM

A képernys aljgn F1,...F10 gombok utasités értéke 413 [F9 | >OFF [ ENT]
eltivolitia a képerny&r6ly Probaliaki [ F9 | [F1 ]| [ ENT] leiitéseket?

86



A név hossza ne haladja meg a 16 karaktert.
A nevet id6z6jelbe tessziik.

— A SAVE "NEV”, 1,1 utasitis hatsira a
szalagon megjelenik a név, program és vég-
jel. A folyamatrdl a SAVING, befejezésé-
16l a READY tdjékoztat.

— A rogzités technikai akadélyait a gép kozli.
Ha pl. nem nyomtuk meg a REKORD és
PLAY billenty(iket, akkor figyelmeztet:
I PRESS RECORD AND PLAY ON TAFE |
erre a mulasztist potoljuk és a rogzités
végbemegy.

Ellend&rizze az rogzités pontossagit:

[ =]

=

>NYOMJALEA REWIND BILLENTYOT A MAGNON
(VISSZACSEVELI A SZALAGOT): STOP.
>NULLAZZA A MAGNO SZAMLALOJAT:

>KOPOGJA LE AZ ALABBIAKAT:

>VERIFY "P107, 1 RET
>FIGYELJE A KEPERNYOT:

|l PRESS PLAY ON TAPE ||

>NYOMJA LE A PLAY BILLENTYUT:

SEARCHING FOR P19
FOUND P19
VERIFYING

OK

READY

AA — A VERIFY (dtvizsgil) utasitas a gépben és a
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ABC:

Munkarend: >1, 2, 4, 3 >LOAD CASP19 I ABC 80 II% Hibés
névadas esetén végigkeresi a szalagot a gép% Ha ny ismeretlen, a szalag elejérdl
indulhatunk 3

Munkarend: >1, 2, 4, 3 >CLOAD#-1, "P19" [ NL A toltési folyama-
tot is két csillag jelzi a képernydn. A villogdst | READY I koveti 3 Ha ny isme-
retlen, a szalag elejérdl indulhatunk, a gép megkeresi a programot az adott név
alapjin

TEXAS:

>0OLD CS1 : A program betdltéséhez kapcsolodé munkarendet a
képernyé diktdljas A program neve alapjdn a gép nem talilja meg a programot,
ezért alapvezetGen fontos ny pontos bedllitisa -

PRIMO:

>LOAD "P19” [ RET J: 102 00 FOUND:P10 %  Hibas névadds esetén a
teljes szalagot dtvizsgdlja a gép és a taldlt program cimeket SKIP:"CIM" forma-
ban kézlis Ha ny ismeretlen, a szalag elejérdl indulhatunk §

TV COM:

>LOAD#5: "P1¢"" [RET |# | SEARCHING | | READING I I P19
I OK I% Hibas névadis esetén a teljes szalagot atvizsgilja a gép és a taldlt prog-
ramok cimeit FOUND: ” CIM” formdban kozli § A #5: elhagyhaté 3

>1,2, 3,4 torslves LOAD "C:P19" [ENT JSA Wdisk beépitett mig-
neslemez ~ 5 MEGABYTE (2 ~ 24 byte =1 MEGABYTE) kapacitassal ¥ Igen
gyors §  Nagyméretli programok és adathalmazok rogzitésére hasznaljakd A
Wdisk -r6l >KILL" C: P19. BAS” parancs torli a P1Pet? BAS a gép
4ltal generdlt tipus jel, a program tartozéka ¥
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szalagon lévS program egybevetését kezde-
ményezi. A képerny6n megjelend OK a
j6, a VERIFY ERROR hibés rogzitést jelez.
Ezesetben az és feladatot
megismételjiik. Ha a rendszer Gsszekapcso-
lasa j6, a dugaszok kontaktusa megfeleld,
a kornyezet hoémérséklete nem magas
(<<24 °C), akkor a sikertelenség okét a tech-
nika meghibdsodasiban kereshetjiik.

— Az OK-al zdrult VERIFY programunk meg-
Grzését és ismételt alkalmazdsi lehetGségét
nyugtdzza.

>IRJA FEL A KAZETTA REGISZTERERE A PROGRAM HELYET
(n—ny: A SZAMLALO KEZDO £S VEGALLASA) ES CIMET:

>CIMEZZE MEG EGYEZOEN A KAZETTAT ES A REGISZTERT
(PL. POO1):

Al — A SAVE és VERIFY utasitdsokban a név és
az eszkOzazonositok megegyeznek. Eltérést
csupdn a végiel (1) értelemszeri kezelése
jelez.

Program beréirése kazettdrol LOAD utasitds.

Toltse be a POP1-r61 a P10 programot és futtassa:

@.

>TEGYE A POQ 1-ET A MAGNOBA:

>CSEVELJE A SZALAGOT ny-RA: STOP.

>KOPOGIJA LE AZ ALABBIAKAT:

>LOAD "'P19”, 1, C

|| PRESS PLAY ON TAPE ||

> LENYOMIJA A PLAY BILLENTYUT.
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ABC: >SAVE CAS: ADATOLV [RET Ji>VERIFY nem mikédik 3

HTZ: A program nevének csak elsG karakterét azonositja a gép. Ezért elegen-
dé, ha >CSAVE#-1, "A", illetve >CLOAD? "A" utasitasokkal dolgozunk.
Program keresésnél az "A"" megjelenik az egyik csillag helyén ¥

TEXAS: >SAVE CS1 [ENT J& Ha a program cimét megadjuk, a gép szintaktikai
hibit jelezs A program kezdetét a fordulat-szamlilén ny ismeretében a kezeld
allitja be 3

PRIMO: >SAVE "ADATOLVASO' I A program cime legfeliebb 16 karakterbdl
illhat. Tullépés esetén FC ERROR lép be %

TV COM: >SAVE#5: "TADATOLVASO” % A gép csak 16 karakterig jegyzi fel a
cimet 3

VT-16: >SAVE "C: ADATOLVASO” [ ENT J{A cimbol 8 karaktert jegyez fel a

Wfloppy =
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|1 OK

i SEARCHING FOR P19

FOUND P10
LOADING

|
|
| READY

FAVaN

>LIST
>RUN

— A LOAD utasitisban a cim ("P10"), a
kazettds egység azonositoja (1) és a mag-
netofon motor inditéja (C) szerepel. A gép
uzenetei: SEARCHING (keresem), FOUND
(megtaldltam), LOADING (t61tdm), és
READY (kész). A gép megkeresi a szalagon
az adott cimu programot és a gép memaori-
djaba tolti. Hibas cimadas esetén (vagy ha az
ir6-olvasé fej hibas) 1 ? FILE NOT FOUND |
jelzi, hogy nem talalja.

A LIST utasitdis megjeleniti a programot.
Enélkial is futoképes a program, de jobb
meggysdzaddni a RUN elétt, hogy a kiviant
programot toltéttik-e be a  kazettarol.

Modositsa a programot 20 adat beolvasdsira. Adja meg az adatokat, majd rog-
zitse a programot "ADATOLVASO" cimmel az el6z6 program utin 1 fordulatra:

Eﬂ

>10 FOR I=1 TO 20 : READ B
>21 DATA1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13

>SAVE"ADATOLVASO", 1, |
>VERIFY "ADATOLVASO", 1 RET




ABC: A keresést a RESET gomb (gép hdtoldala) vagy a STOP (kazettas egység)
allitja le. Az elsd megoldas gyorsabbz

HTZ: >CLOAD# 1, "TADATOLVASO” [NL ]} A szamldl6 talhaladist jelez,
ha az Fl1 gomb lenyomva maradt, ha a keresett program sérilt, hidnyzik stb.
(RESET, STOP)! | READY I jelzi a sikeres betoltést ( [F1] , STOP) 3

TEXAS: A gép NEM TUDIJA a feladatot megoldani. A szalagot az ,,ADATOLVA-
SO" ¢. program rogzitési pontjara kell csévélni £

PRIMO: A keresést a kazettds egység STOP billentyiijével szakitjuk meg?

TV COM: OK$ A keresést szakitja meg %

VT-16: NEM 2

A  Wfloppy [feljegyzést készit a tarolt programokrdl (és adat  file -okrdl).
Betoltéskor a feljegyzésbdl dllapitjia meg a file -ok helyét a lemezen §
A Wfloppy gyors lemezegység (fix disk -kel lattak el) ¥




AA

— VIGYAZAT! A szalag felvétel torléssel kez-

dbdik. A kazettds egység nem védi a kordb-
ban rdgzitett programokat. A szalag bedlli-
tasdr6l, a szamlalot figyelve, magunknak
kell gondoskodni. Ezért regisztriljuk a fel-
vitt programokrél a szdmldlé kezdd és
végdlliasit. Minden program ny kezd&dllisa
megegyezhet az el6z6 program ny végalla-
sdval. A bedllitas a SAVE -je elstt
eszkozlend 6.

A VERIFY csak akkor miikodik ha a
leiitése elStt a szalagot visszacsévéltiik
a program kezdGpontja elé.

Csévélje teljesen vissza a szalagot és adja a LOAD "ADATOLVASO” utasitast:

E—~ * >LOAD"ADATOLVASO", 1, C
AA — A szalag addig megy, amig a gép a keresett

cimet meg nem taldlja. Addig is k6zli a talalt
cimeket. A READY és a szalag ledlldsa
sikeres miiveletet jelez. Ha a szamlilo
tilhaladast jelez, akkor a
gombbal megillitjuk a keresé folyamatot,
mert sikeres betdltésre nem szamithatunk.
Szdmitsunk rd, hogy a kazettis egység
munka fejei (tdrlG, ir6-olvasd) 15-20 6Grai
haszndlat alatt felmignesez6dnek. A demag-
netizdlist a fejek alkoholos attbrlaével
végezzuk. Pamut kenddSt haszndljunk és

tiszta alkoholt.



ABC:

>30 PREPARE "NEVSOR” AS FILE 62: FOR I=1 TO N : PRINT#62,
A XI(1): NEXT 13 /A >20 OPEN "NEVSOR" AS FILE 15 : FOR Izl TO N:
INPUTLINE#15, B XY () : PRINT B XJ (I) : NEXT 1% Ha N-et pontatlanul
adjuk meg, betoltés OK, de tilméretezéskor hibajel kerill a képernydre és a

magnetofon nem all le §

>3p PRINT# —1, "NEVSOR” : FOR I=1 TO N : PRINT# —1, A$ (1) :
NEXT* >40 PRINT# —1, "VEGE” : END% /A >20 INPUT# —1, NEVS : IF
NEVS <> "NEVSOR” THEN 20 % >21 PRINT NEV$ % >22 FOR I=1 TO N
INPUT# —1, BS(I) : PRINT B$ (I) : NEXT % >30 INPUT# —1, VEGES : PRINT
VEGES : ENDI OPEN-CLOSE utasitisok nincsenek. A file szdmot nem kap 2

TEXAS:

>30 OPEN# 62 : "CS1”, FIXED, OUTPUT : : :: PRINT#62 : A$ (1) : :1

>40 CLOSE#62% /A >20 OPEN#15 : "CS1"”, FIXED, INPUT:: :INPUT#15:
BS(I):.* 30CLOSE#15% AFIXED=64 karakteres rekord -ok rogzitését jelzis
Az OUTPUT rogzitésre, az INPUT betdltésre nyit §

PRIMO:

>5 CLEAR1DOQ I Tiagitjuk a gép string tarol6jat 1050 byte -ra (50B
adott)? =30 CREATE "NEVSOR" : FOR I=]1 TO N : PRINT#AS(I) : NEXT
% >40 CLOSE : ENDI /A >20 OPEN "NEVSOR" : FOR I=] TO N : INPUT#
BS(I) - ¥ >30 CLOSE: 3 A betdltés érzékeny a rekord -szam tullépésére
(INPUT N)% >CLEAR 1009 kikapcsoldsig é13%

TV COM:

>19 PRINT "A NEVEK SZAMA" : INPUT N : DIM AS(N) *303% >30
OPEN OUTPUT "NEVSOR" : FOR I=1 TO N : PRINT#5 : AS(I) : NEXT $>40
CLOSE OUTPUT: % /A >10 : DIM B$(N)*30 } >20 OPEN INPUT "NEVSOR""
- INPUT#5 : BS(I) : 3 >30 CLOSE INPUT:

VT-16:

>30 OPEN 0", #62, "C : NEVSOR" : § >40 CLOSE#62 :END % 70"
OUTPUT-ra megnyitott file a C Wdisk -en s Az adatok rogzitése soros 3 /A
>20 OPEN 'I”, #15, "C : NEVSOR" : ¥ "I"” INPUT-ra megnyitott file a C
Wdisk -en 3 A CLOSE#15 helyett CLOSE is allhat § A visszaolvasds az els6 N
adatra szol és nem kezd6dhet pl. a madosik vagy késGbbivel §
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[

Folytassa a munkat a [ 11 | feladatndl. A fontosabb programokat rogzitse a PPQ|1-re.

Erre a programok alatt megjelené Q_* O jel figyelmezteti!!!

031 Adat, rekord, file. OPEN—-PRINT#—-CLOSE urasitdsok.
Rogzitsen névsort kazettira, majd toltse be a gépbe és irassa képernyére:
- >NEW

/A

>19 INPUT "A NEVEK SZAMA™'; N : DIM AS(N)

>20 FOR I=1 TO N : INPUT A KOVETKEZO NEV
77, AS() : NEXT

>30 OPENG62, 1, 2, "NEVSOR"” : FOR I=1 TON :
PRINT#62, AS(I): NEXT

>4¢ CLOSE62 : END

> TEGYEN URES KAZETTAT A GEPBE:
>RUN aic =0GJ A
>REGISZTERBE: n,—n, , "NEVSOR”
»CIMEZZE MEG A KAZETTAT (PL. F1p1)

>NEW

>10 INPUT A NEVEK SZAMA™; N : DIM B$(N)

>2p OPEN15, 1, 9, "NEVSOR"” : FOR I=]1 TON :
INPUT# 15, BS(I) : PRINT BS(1) : NEXT

>3 CLOSEIS : END

>CSEVELJE ni-RA A KAZETTAT
>RUN _ aido =[] A

AA — A program a rogzitend8 adatok input-javal
kezd&dik. A bevitt adatok file-t képeznek.
A file szammal, pl. 62 és névvel, pl. "NEV-
SOR" keriil azonositdsra. A szdm technikai
segédeszkdz, tehdt helyettesithetd, de a név az
tartozék.
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ABC: >20 PREPARE "FORGALOM™ AS FILE 63: 3 >30 PRINT#63, F(l,])
:NEXT J : NEXT I : CLOSE63 : END A >30 F(I, 1), ;" -vel is miikodik %

HTZ: >20 PRINT# —1, "FORGALOM" : FOR I=l TO 3 : FOR J=1 TO 4 :
PRINT# —1, F(1, J) : NEXT 1, 1 § >30, PRINT# —1, "VEGE” : END 1 "VEGE"
helyett @@ is alkalmazhaté 5

TEXAS: >19:NEXT J:NEXT 1% >20 OPEN#63: "'CS1”, FIXED109, OUTPUT?
>3 :: CLOSE#63 :: 3 Ha FIXED 10f-at irunk, a gép 128-at ért, mert hiarom
(64, 128, 192) rekord - hosszot értelmez és f6lfelé kerekit &

PRIMO: >20 CREATE "FORGALOM" : £ >30 PRINT#F(I, J) : NEXT J, 1 :
CLOSE : END3

TV COM: >5 DIM F(3.4) ¥ >20 OPEN OUTPUT "FORGALOM™": ¥ >30 PRINT#5
c F(1, J) : NEXT J, 1 : CLOSE OUTPUT : ENDY A rekord -ok elvilasztasa-
rol a gép gondoskodik 5

VT-16: >20 OPEN "0, #63, "'C : FORGALOM" : ¥ >30 PRINT#63, F(I, J)

NEXTJ, 1 :CLOSE#63 : 5 A rekord -ok elvilasztasarol a Wfloppy gondos-

kodik (7." hibas betdltésre vezet) &
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— Az adatfile rogzitése megnyitdssal

(OPENG62,1,2, "NEVSOR™) kezdddik. Eb-
ben az | a kazettdra, a 2 pedig a rogzitésre

", E3)

utal. A "név azonosftja a file «t. A
PRINT#62, A%I) oldja meg az adatok
listaszerinti rogzitését. Ezt kovetSen a
file -t lezérjuk (CLOSE62). A file jelen-
legi szdma (62) csak arra vald, hogy a hdérom
utasitist Osszekapcsolja vonatkozds szem-
pontjabol

Adatfile kazettardl valdé betdltését az
OPEN-INPUT# ~CLOSE utasitdsokkal
oldjuk meg. Lithato, hogy a file szdm (15)
elfelejthetd. Betdltés esetén 2-es helyett
@ szerepel a nyité utasitdsban. A # jel
periféridr6l valé adat input-ot jelsl (koz-
vetleniil csatlakozik az INPUT sz6hoz).
A file adatai (rekord-ok) ciklus utasitdssal,
egyenként kerililnek betdltésre.

Egy kereskedelmi villalat 4 boltja havi bontisban adja meg negyedévi forgalmat
(3x4-es tdmb). Rogzitse kazettira a tdmbdt, majd tdltse be a gépbe:

>10 FOR I=1 TO 3:FOR J=1 TO 4 : INPUT "FORGALOM?" ;
F(1,J) : NEXT 1,1

>20 OPEN 63, 1, 2, "TFORGALOM” : FOR I=1 TO 3 : FOR J=1 TO 4

>30 PRINT#63, F(I, 1),”,” : NEXT J,I : CLO SE63 : END

>F101 A MAGNOBAN, SZAMLALO n{ -re ALLITVA:

A
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ABC: >19 OPEN "FORGALOM” AS FILE § : FOR K=1 TO 3 : FOR L=|
TO 4 : INPUT#5, P(K, L)3 INPUTLINE# string -ek, INPUT# szimok betdlté-
sénél haszndlhat6 3
>19 J=1 TO 4% >20 FOR I=1 TO 3 : PRINT "FORG" : INPUT F(1, J) :
NEXT I : NEXT J 3

HTZ: >19 INPUT# —1, NEV$ : I[F NEV$ < > "FORGALOM” THEN 19
% >20 PRINT NEVS$ : FOR K=1 TO 3 : FOR L=1 TO 4 : INPUT# —1, P(K, L)%
>3 PRINT P(K, L), : NEXT L, K : INPUT# —1, VEGES : PRINT VEGES :
ENDZ 0@-ndl v 3
>25 PRINT —1, F(L) F(2, 1), F(3, )3

TEXAS: >10 OPEN#S5 : "CS17, FIXED 100, INPUT =3
>25 PRINT#64 : P(1); " P(2); ", (P3) 3

PRIMO: =10 OPEN "FORGALOM™ : FOR K=1 TO 3 : FOR L=1 TO 4 :
INPUT# P(K, L) : NEXT L, K : PRINTS >20 FORI=1 TO3 : FORJ =1 TO 4 :
PRINT P(I, J) ; : NEXT J : PRINT : NEXT I : CLOSE : END >25
PRINT#P(1), P(2), P(3)5 OKJ3 Az adat rogzités 256 byte -os pufferbdl torié-
nik. Célszerii az adatokat egyiitt gépre vinni és utdna rogziteni. Igy a szalag ki-
hasznildsa jobb &

TV COM: >5 DIM P(3,4)3 =10 OPEN INPUT "FORGALOM" : : INPUT#5 :
P(K, L)% >20 : CLOSE INPUT : ENDZ
>5 DIM F(3,4), P(3)% >25 PRINT#S : P(1); ".IP(2): " P(3)%

VT-16: >10 OPEN "I”, #5, "C : FORGALOM" : ¥ >20 : NEXT L : PRINT :

NEXT K : CLOSE#5 :3
>25 PRINT#64, (P1), P(2), P(3)%
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>KOPOGJA LE A TOMB ADATAIT SORFOLYTONOSAN:
»REGISZTERRE ng-—n} ES "FOGALOM" :

A * >SNEW
5 >19 OPEN 5, 1, 9, "FORGALOM" : FOR K=1 TO 3 : FOR L=1
TO 4 : INPUT#S, P(K, L)
>2¢ PRINT P(K, L), : NEXT L, K : CLOSES : END
* >RUN ato «[d a

AN —~ A file nem kotddik szorosan numerikus
azonositdjahoz és a mozgatiasakor haszndlt
viltozdkhoz. Igy a rogzités és betdltés azo-
nositéi és ciklus viltozéi (pl. [+K; J+L;
F<P) egymastél fiiggetleniil jeldlhetSk ki.

Képezzen egy-egy bolt forgalmi adataibol rekord-ot és igy rogzitse kazettara, majd
toltse be a gépbe.

- >NEW
>10 OPENG64, 1, 2, "FORGALOM” : FOR J=1 TO 4
>20 FOR1=1 TO 3 : INPUT "FORGALOM?" ; F(I, J)
:P(D=F(I, J) : NEXT 1
E— =25 PRINT#64, P(1) ; CHR$(13) P(2);: CH R$(13) P(3); CHRS(13)
>30 NEXT J : CLOSE 64 : END
» >RUN aqto -0 A

=AZ ADATOKAT OSZLOPFOLYTONOSAN KOPOGIJA LE:
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ABC:

>25 PREPARE "FORG" AS FILE 64 : FOR J=1 TO 4 : PRINT#64, F(1, J)
(UL IRQR, D),V F(3, D >30 NEXT T : CLOSEG4 : END S
64/A | OK 3 NEM miikodik 3 A 4talakitdsat a hézagmentes
rogzités igénye indokolja. A hézagok betdltésnél STOP-ként miikddnek %
vsd (642
HTZ: OK:
64/B | A igy nem olvashaté vissza$ A rekord -ok elsé tagiait tolti be
agépl
>25 PRINT# — 1, (1), 8(2), S(3), S(H) ¥
TEXAS: A igy NEM olvashaté vissza
>25 PRINT#65 :S(1); 7,7 ;8(2); 7, "58(3); 7, "s(#) 3
PRIMO: [64/A7] OK: [64/B-] NEMZ
oK
TVCOM: | 64/A | OKZ
Igy nem olvashato vissza &
>25 PRINT#S -S04 . " 582% 74 74803 ", " ;53
VT-16: OK3

I(:S 8]

A P63, P64 és P6S rogzitési modok a Wiloppy  szimira egyenériékiek.
Barmelyik betoltolthetd a PO3A . P64A vagy P65SA programmal 3

30 NEXT1 :PRINT :NEXTJ:3 OK3%

-
-

>
K
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65

A *

34

AA — Az adat INPUT most oszloponként térténik
Egy-egy oszlop adatait a P(I) tdmbvaltozo
segitségével rekord-ba szervezziik (a rekord
tehdt adatokbél 4llé  szervezeti egység
pl. [P(1), P(2), P(3)]). A rogzités (és betdl-
tés) tdrgyaként igy adat helyett a rekord
funkcional. A jelen rekord csak akkor vilik
betdlthetdvé, ha a rogzitésnél CHR 13)-at
iktatunk a rekord adatai kézé és a rekord
végére. A betdltés ugyanis rekord-onként,
az azonositds viszont adatonként torténik

(pufferes betoltés).

SNEW
>10 OPEN 30, 1, 0, "FORGALOM" : FOR J=1 TO 4
>20 INPUT#30, F1, F2, F3 : PRINT F1, F2, F3
>3 NEXT J : CLOSE30 : END

SRUN aito -[d a

>NEW
>10 OPEN3(, 1,9, "FORGALOM" : FOR J=1 TO 4: FOR I=1 TO 3
>20 INPUT#30, F(1, J) : PRINT F(I, J),

>30 NEXT 1, J : CLOSE30 : END

>RUN aito =[d a

Modositsa i 64 | -et ugy, hogy az egyes hénapok bolti adatai alkossanak rekord-okat:

*

1

>NEW
>10 OPENG5, 1, 2, "FORGALOM" : FOR I=1 TO 3 : FOR J=1 TO 4
>20 INPUT "FORGALOM?" ; F(I, J) : S(J)=F(l, J) : NEXT J
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ABC: >4¢ FOR I=1 TO N : INPUT C(I), M XX (1), V(I), E(I), D XX (1) : NEXTI
% >50 PREPARE "KESZLET" AS FILE 66 : FOR I=] TO N : PRINT#66, C(I);
B = G et o et < s DS v F e 2 )
>40 FOR I=] TON : INPUT K XJ (I) : NEXT 1}

HTZ: >50 PRINT# —1,C, M$, V, E, D§ 3
>50 PRINT# —1, K$ (I) : NEXT %
A program futdsakor OS hibajel léphet fel (a gép 5 byte -0s string taroldja
betelt). Bévebb tarolot >RUN el6tt >CLEAR N foglal §

TEXAS: OK, mint : A program nagyon lasst 3
>S50 PRINT#67 : K$ (I) : : NEXT1I::3%

PRIMO: >5 CLEAR1DP0E >40 FOR I=1 TO N : INPUT C(I), MS(I), V(D), E(I),
D$(I) : NEXT § >50 CREATE "KESZLET" : FOR I=1 TO N : PRINT#C(I),
MS(D), VD), E(), DS(D 3
>40 FOR I=1 TON : INPUT K$(1) : NEXT >50 : PRINT#K&1) %
Ellendrzés betdltéssel &

TV COM OK. mint [ 65 J& Probilia meg az adatbehivdst és a rogzitést szétvalasztani,
igy sok tarolohelyet takarit meg &

VT-16: 166 ] >S50 PRINT#66, C, M$, V,E, D$%

BetSitéshez P66 modosithaté: >40 OPEN "I, #66, 'C : KESZLET" :
FOR I=1 TONZ >30 INPUT#66, A% : PRINT A$ % Vegyes (numerikus és
string  adatok) rekord -ok tételes INPUT-ja hibas azonositishoz vezethet &
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(13) S(4); CHR$(13)
>3p NEXT I : CLOSE65 : END

E. I >25 PRINT#65, S(1); CHR%13) S(2); CHR%(13) 8(3); CHRS
. >RUN ato =[] a

Irjon alkalmazdsi programot raktirkészlet (cikkszdm, megnevezés, mennyiség,
egységdr, mértékegység) kazettara rogzitéséhez:

- >SNEW
>10Q INPUT A TETELEK SZAMA™ ; N
>3 PRINT "CIKKSZ, MEGNEV, MENNYI, EGYSEGAR, MERTEKE"
: PRINT
>49 OPENG6, 1, 2, "KESZLET" : FOR I=1 TO N : INPUT C, MS,

V. E, DS
E‘ >50 PRINT#66, C;CHR$(13) MS:CHR% 13)V ,CHR$( 13)E;
CHR$(13) D$; CHRS(13)
>6@ NEXT : CLOSE66 : END
. >RUN oto -[d a

AA — Egy raktdri tétel (pl. anyag, szerszdm, gép
stb.) adatai rekord-ot képeznek. Igy az
INPUT és PRINT# nem adatokra, hanem
rekord-okra vonatkoznak (egy kérddjel itt
5 adatot hiv). Az adatok sorrendjét felirat-
tal adjuk meg (>>3@), hogy az adatbevitelt
tamogassuk. Az INPUT adatokat vesszGvel
elvdlasztjuk!

Modositsa a programot arra az esetre, amikor a rekord-ot karakter konstans-
ként definidljuk:

>2p DIM K$ (N)
235 PRINT . cou s W T ® S ¥ i o
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ABC:

>50 PREPARE "KESZLET" AS FILE 67 : FOR I=1 TO N : PRINT#67,

K X (D% >60 NEXT 1 : CLOSE67 : END: A STRING URES KARAKTE-
REIT PONTOZZUK KI 3

>1p OPEN "NEV" AS FILE 13 >20 INPUT#1, A XJ : PRINTA$I>30
GOTO 2% >49 CLOSE1 : END: A futis ERR34-¢l dll le a file betdltése utand

Pl. CLEAR 1009 pontosan 1009 byte tirolShelyet biztosit a gép memé-
rigjabol 3

>20 INPUT# —1, A$ : PRINT A$ : IF A$ = "VEGE™ THEN END3 >3¢
GOTO2p % Haa file "VEGE" végjelet kapott rogzitéskor és a file rekordjai

string ek}

TEXAS:

NEM oldhaté meg. Hidnyzik a GET# utasitas és kazettds egységre nem
alkalmazhat6 az ST=64-et helyettesité EOF 3

PRIMO:

>10 OPEN "NEV" i >20 INPUT#AS : PRINTAS; I >30 GOTO20
% >49 CLOSE : END % A futds a file végén akad meg. RESET benyomasaval
allitjuk le 3

TV COM:

>20 DIM K$(N)*4P% >35 A karakterekszdma adja meg a string dimen-
zibjat >20 alatt3 >50 PRINT#5 : K8(I); ”, ” : NEXT : CLOSE OUTPUT : 3
>20 GET#5 : A$ : PRINT A$ ; : IF PEEK(2926) <> ¢ THEN CLOSE
INPUT : ENDZ >30 GOTO 20 A gép 2926-0s rekesze nullatol eltérd értéket
vesz fel, ha a file végére ér a betdltésnél 2

OK 32

>20 INPUT#68, A$ : PRINT A$ 1 A betdltés nem karakter, hanem
rekord-onként torténik 3 >30 IF NOT EOF(68) THEN 20 "EOF(68) FILE
VEGE? >40 CLOSE#68 : END$ >5¢ [ENT |2
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>4¢ OPEN67, 1, 2, "KESZLET"” : FOR I=1 TO N : INPUT K$(I)
>50 PTINT#67, K1), ”,” : NEXT : CLOSE67: END
* SRUN ato -[d a

AN — A rekord elemeinek a karakterben valé
pontos elhelyezését felirattal és kipontozds-
sal adjuk meg. Az input miveletnél az ada-
tok lekopogidsa a *-okkal szinkronban té&r-
ténik és a megadott pozicibkra szoritkozik.
A pozicibk szdmat elGzetesen az adatok
terjedelméhez igazitjuk. Szovegnél rovidité-
seket, adatndl magasabb dimenzidkat vezet-

hetiink be. pl:
CIKKSZ MEGNEV MENNY EAR MEGYS
. - - . - . - - - - - - - - - - . - - - - - - - . - . - - * - . . . .
1203 177 VI HORG  KerelEHZT 168 & 8- TRESE: S &<

032 A GET# utasitds és az ST alkalmazdsa.

Irjon alkalmazdsi programot olyan adat file kazettarol valo betdltésére, melynek
a nevét ismeri, de szerkezetét és méretét nem (ez esetben az. INPUT# utasitas

hidnyos lenne):

* SNEW
>19 OPEN6S, 1,0, "NEV”
E’ e >20 GET#68, AS : PRINT AS:
- >30 IF ST=p THEN GOTO 20
{ >4 IF ST=64 THEN CLOSE68 : END

v >50 PRINT "KAZETTA HIBA" : CLOSE68 : END
»KOPOGJA LE A BETOLTENDO FILE NEVET >10-BE
>»CSEVELJE A SZALAGOT nk ELE:

* SRUN ato -[d a
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ABC: Nem oldhaté meg, mert a file neveket a gép nem irja ki, csak dsszehason-
litja a keresett névvel és megy tovdbb, ha azonossdgot nem taldl §

HTZ: Ha szdmokbél 4ll6 file-okrél van szd, akkor A$ helyett A, "VEGE" helyett
0 végjel alkalmazand6 %

[69] okt 1 A* 12

TEXAS: NEM oldhaté meg, mert a file neveket a gép nem azonositja s

PRIMO: >LOAD "EBEK” a programok cimeit, a >19 OPEN "EBEK™:
INPUT#AS : CLOSE ¥ >RUN pedig az adat-file-ok neveit jeleniti meg SKIP :
NEV formaban} "EBEK™ helyett mas, cimként nem hasznilt sz6 is dllhat §

TV COM: OK %

VT-16: A megoldais kdzvetlen, eltérden a kazettds egység kozvetett és lassu eljirasa-
tol: >SYSTEM [ENT & 1A >cC: I [ENT]: IC>DIR I [ENT ]S
Probilia ki a >DIR/W parancsotf A megoldds UDOS-ban zajlik 3
Visszatérés a BASIC-ba: I1C> A : | [ ENT |§ 1A > VTBASIC Il | ENT [§
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a¥a — A GET# utasitas egyesével tolti be a karak-
tereket, A karakterek (bet{i, szam, szokodz
stb.) egy string (A$) valtozdhoz kotddnek.
A betoltést egy ciklus szabdlyozza, de a
ciklus szdmdidt eldre nem ismerjuk. Ehhez
nyGjt tamogatdst a gép Ggynevezett status
(ST) paramétere, Ez a paraméter @-t6l
64-ig vesz fel értékeket. Ezek koziil az ST=64
a file végét, az ST=P a zavartalan betdltést és
P<ST<64 valamilyen szalaghibat jelez.

— A file karakterenként kerul a képernydre.
Itt  kirajzolédik a rekord-ok Osszetétele.
Néhiany rekord megjelenése utin ki tudjuk
jelolni az INPUT# paramétereket és a be-
toltés az ismert modon elvégezhets (pl.
64/A, B).

Vizsgdlia meg a program alkalmazésival a "NEVSOR”, a "FORGALOM"
és a 'KESZLET" file-ok szerkezetét,

Allapitsa meg egy kazettan talalhaté programok, illetve file-ok cimeit:

»SZALAG BALRA CSEVELVE:

. >LOAD "EBEK", 1,C
AA — Ha "EBEK" cimi file nincs a kazettin,

akkor a gép végigpergeti a szalagot és minden
program, illetve adat file nevét képernysre
irja pl.:

H FOUND P10 H
FOUND ATLAGOK

— Ha a szalag megidll, Gjabb LOAD utasitassal
l6kjiik tovabb.
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Lemezegység nincsen rendszeresitve. Egyes feladatok a két kazettds egy-
ség felhasznilisdval megoldhatok 3

NEM

S

Lemezegység nincsen rendszeresitve. Egyes feladatokat a kazettds egység
felhaszndldsdval meg tud oldani ¥

NEM i

TEXAS:

»HELYEZZEN BE EGY KARTYAT (cimke jobboldalon, len)% >HE-
LYEZZE BE A SZAMITOGEPBE A "DISK MANAGER COMMAND MODULE™
BLOKKOT: [1] & leiitése utdn a képernyd vezeti az eljdrist 3 YOUR
CHOICE? kérdésre [ 2 | majd [4 ] a vilasz, MASTER DISK (1,3)%-ra 1%

TRACKS (Y/N)? kérdésre 40, [E] 35 track felépitését kezdeményezi.

PRIMO:

Toltse be kazettirdl a CDOS periféria illeszté programot, ami 19 rekord-
bol 4ll (a kazetta védsdrolhatdo) s A gép "'COMMODORE SERIAL BUS HAND-
LER 1.0 (C) BME—KSZK, 1985 kiirdsival nyugtidzza a program miikodési
készségéts | 71| >CMDNEW “VARGA, 01" [RET Ji CLOSE1S lekopogisa
szilkségtelen § A CDOS a gép kikapcsolasakor torlédik 3 Tobb floppy bekapeso-

TV COM:

A TV COM iker-floppy fejlesztés alatt all§ Kapcsolja a floppy dugaszat
(HANDLER) a gép fedelén nyithaté, balrdl nézve az utolsé kapuba’ OK3%
VT—16-on oldhaté meg, ha UDOS (16. B) helyett UPM V.2.1 operécios
rendszer (8 B) keriil beolvasasra$ A formazott lemezt az A, vagy B floppy-ba
helyezhetjiik (cimke jobbra, lent)f A jelen fejlettségi fokon a BASIC-b&! nem

VT-16:

A géppel egyiitt bekapcsol 3 A baloldali egység azonositdja az A, a jobb-
oldalié a B3 >GEP BEKAPCSOLASA £ UDOS BEOLVASASA £ A le-
mez segédprogramokat is tdrol. Listdjuk : | AS>DIR | , vagy >DIRTW
: Toltse be a FORMAT nevii programot: | A:\>FORMAT l:

-
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3. A LEMEZEGYSEG KEZELESE, PROGRAMOZASA ES FELHASZNALASA

Kapcsolja be rendre: 1. a televiziét, 2. a lemezegységet, 3. a szémitégépet.

AA — Ez a kapcsolasi rend a késziiléket védi az
elektronikus sériillésektsl. Szigorian tartsa
be. A kikapcsolas forditott (3., 2., 1.)
rendet kovet.
— A lemezegység migneses kartyikkal (disk)
dolgozik. A kirtya érzékeny hajlitasra,
hére, hidegre és mdgneses hatisokra. A
kazetta ol eltérden, original allapotban nem
alkalmas adatok és programok taroldsdra,
eldtte formalizalni kell.

- o
033 A DISK formalizdlisa. TRACK, SECTOR ¢s BLOCK.
Formazzon meg egy migneses lemezt:

»HELYEZZEN BE EGY LEMEZT (CIMKE FENT, JOBBKEZRE)
A FLOPPY-BA ES ZARJA LE A FEDELET:
[~ >OPEN15.8,15, "N@ : VARGA, 91" RET

AA — A lemezen végzett mivelet idején piros
limpa ég a floppy (meghajté) eliilsé homlo-
kdn. Ha kialudt, akkor:

* >CLOSE 15
1| READY ||
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ABC:

HTZ; -

TEXAS: Igy 360, illetve 315 sector keletkezik, egyenként 256 BYTE kapacitdssal. A disk
nevet kap (<"10 karakter hosszu), ami betiivel kezdddik ¥

PRIMO: l4sa esetén az azonositds >CMD SETa« utasitdssal torténik (a=9,19,...,15)% A 8B-as
azonositis technikailag megoldott §

TV COM: érhetiink el minden olyan szolgdltatist, amivel az iker-floppy potencidlisan
rendelkezik 3

VT—16: A képernyé vezeti tovibb. Vilaszai: s 1 e . [N tegye-

nek az elsé probdandl A lemez egyik vagy mindkét oldala formazhatd, Max.
kapacitas 712 KBYTE §
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— A disk formdézasa abbdl 4ll, hogy a floppy
irdkarja 35 koncentrikus kort (track) és
kozottik 683 cikket (sector) szerkeszt a
lemezre (a legnagyobb sugari kérhéz 21,
a legkisebbhez 17 sector tartozik). A track-
ek ¢és sector-ok sorszdmot (1,..., 35;
0,1,...,21) kapnak. A legnagyobb sector-
sorszam 21.

— A 18-as szdmu track a disk regisztere. Itt
tartja szamon a floppy a disk cimét (pl.
VARGA), azonositasi szamét (pl. 01) és
terhelési adatait (directory file).

— Minden szector-ban 256 adat-byte és meg-
hatdrozott szdmi regiszter-byte taldlhato.
A 256 adat-byte-ot block-nak nevezziik.
Egy disk 664 block-ot hordoz.

— A floppy 16 csatorndval dolgozik (9,1,...,15).
A 15-0s csatorna kiemelt. Ezen tovabbitjuk
a floppy-nak sz6l6 parancsokat. A floppy
maga is szdmitogép, tehat bizonyos felada-
tok 6ndllé megoldasédra képes.,

— A floppy, mint eszkdz a 8-as szaimmal azo-
nosithaté a rendszerben. Tobb floppy be-
kapesolisa esetén a 8, 9....,15 azonositok
keriilnek bevezetésre.

— A formalizal6 utasitds (OPEN15,8,15) esze-
rint megnyitja a 8-as floppy 15-6s csator-
ndjat. Az elsé 15-6s itt is, mint a kazettds
egységnél file azonosité (célszeriiségi okok-
bél mindig 15-nek valasztjuk). A meg-
nyitast a parancs koveti. A parancsot mindig
karakteres formdban kell megadni ( NO:
VARGA, @017). Ebben N a NEW sz6 kezd6-
betiije, P az irékar , meghajtod,, motorji-
nak az inditoja, VARGA a disk cime és 01
az azonositdsi szima. A név nem alapvetSen



ABC:

Két kazettds egységgel oldja meg? >LOAD CAS : P1p [ RET | Atkap-
csolés CA2-re >OUTS8,16 [ RET J§ >O0UTS8,24 [RET | >KAZETTAT
TESZ CAS2-BE} >SAVE CAS : P10 [ RET |§ A gép RESET gombjdval vissza-
kapcsol CAS1-re d

NEM 3

TEXAS:

SOLD CS1% SAVE 'DSK1. P10” [ ENT J1A rogzités helyességét a gép
nem tudja ellendrizniy

PRIMO:

>LOAD P10 >CMD SAVE "P19""% >CMD TEST "P10" %
P10 # p10 erre vigydzzunk 3

TV COM:

>POKE 2821,5 : POKE 2829,5 : POKE 2823, ¢ : POKE2831,0

Az elsS két utasitis a kazettds egységhez rendeli az 5-6s, a masodik kettd pedig a
floppy-hoz a 6-0s csatornat ¥ >LOAD#5: "P10” [ RET |§ >SAVE#6: P10
[RET ]t >VERIFY#6: "P10” I READING A : P19 . CAS OK |
hibdtlan rogzitést jelez} A poke utasitiasokkal biztositott csatornak a gép kikap-

csolasdig, illetve a kettds -ig élnek. Nélkiiliik a floppy veszi a pa-
rancsokat ¥

>SAVE "A : P19 Az A floppy-ban 1évé lemezre rogziti a P10
programot 3 >SAVE "A : P10", A ASC kodban rogziti a P19 progra-
mot$ >SAVE "B : P19” a B floppy-val dolgozik 3 >SAVE "P1¢’, P
az A floppy-val dolgozik és listazdsra hozziférhetetlenné teszi a prog-
ramot (P lopas elleni védelem)3 A rogzités ellendrzése automatikus 3
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fontos tartozék, tehdt elhagyhatd, illetve
ugyanaz a név akarhanyszor felhasznalhato
(pl. a lemezek a tulajdonos nevét wviselik).
A disk azonositéja viszont létfontossagn
tartozék. Nélkile a lemez munkiara nem
foghato. A formazis megismétlésével rehabi-
litalhatjuk. Célszeril lemezeinknek a
01....,99 azonositokat adni.

- Valamely csatorna megnyitasa egyben file
megnyitdsat és a floppy adminisztraciéban
block foglalist jelent, feltéve hogy lezdrasi
(CLOSE) parancsot is adtunk. A CLOSE
parancs elmaraddsa esetén munkdnk Kkarba
vész.

— A megformizott disk programok és adatok
fogaddsdra kész.

034 Program régzitése DISK-re. SAVE és VERIFY utasitdsok

72 Toltse be kazettardl a P1P-es programot. Régzitse migneslemezre a P1{-es progra-

mot és ellendrizze a rogzités pontossagat:

E- 2 >LOAD "P107, 1,C
Il READY I
[+ SSAVE P10, 8 RET

“ SAVING FOR P10 ”
READY

K >VERIFY "P19”, 8 RET
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ABC: ’__73 CAS2-r6l ugyanigy kérdez le mint a CAS1-rél %
A kazettik kozotti dtkapesolds cimkézett utasitdssal is megoldhato:
CAS2-re  >10 OUTS8.16 : OUT 58,24 %
CASl-re >10 OUT58,0 :OUT 588 %
HTZ: NEM 3
TEXAS: >OLD "DSK1.P10” 1 Tobb (= 3) floppy esetén DSK1; DSK2;
DSK3 vagy "DSK. DISZKNEV. PROGRAMNEY "™ hivatkozas is lchetséges
PRIMO: >CMD LOAD "P107%
TV COM: >LOAD#6 : "P10”3  Tegye 4t a lemezt a B floppy-ba és >LOAD#6 :
"B: P10 utasitdssal probilkozzék &
VT-16 >LOAD "A : P19” vagy >LOAD "P19”" [ ENT | Ha >LOAD

P10 , R utasitdst adunk, akkor a betdltés utin a program futdsa is
elkezd6dik £ Védett programok a fentieckhez hasonléan tdlthetSk be, de a
LIST-re "ILLEGAL FUNCTION CALL" hibajellel valaszolnak 3 Védett prog-
ramhoz a készité sem férhet hozzd, ezért nem védett masolatot is rogzitsen §
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SEARCHING FOR P19
VERIFYING

OK

READY

®>NYISSON EGY KARTONT A (1-ES DISK SZAMAVAL ES
JEGYEZZE FEL A TAROLT PROGRAM CIMET:

>IRJA FEL CIMKERE A DISK AZONOSITASI SZAMAT ES RA-
GASSZA FEL A DISKRE (csak gydri, dntapado cimkét haszndljon):

AN — A SAVE és VERIFY utasitiasok csak az esz-
koz fizikai szdmaban (1 helyett 8) térnek el

a kazettias egység megfeleld utasitdsaitol.

— Tébb floppy esetén a 8-at a rogzitést végzé

floppy azonositdsi sziamdval helyettesitjiik.

Gyarilag minden floppy 8-as. Atallitasa

fizikai és programozasi eszkozokkel is meg-

oldhat6. A fizikai megoldds technikus

feladata.
035 Lekérdezés a DISK-r6l. A LOAD utrasitds.

Kérdezze le a @1 disk -r6l a P10 programot és futtassa:

-+ >LOAD "P10”, 8 RET
|| READY ||

. SLIST RET
Il READY 1|

* >RUN
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ABC: NEM

HTZ: NEM %

TEXAS: >SAVE "DSK|1. P19 utasitast a gép elfogadja és feliilirja a P10 programot.
A block-kok foglaltsdga névre sz6l 3

PRIMO: >CMD SAVE "P190” [RET % 163, FILE EXISTS, 09, 09 Il a gép vi-
lasza (Mar létezik ilyen cimii file a lemezen)} A floppy nem villogtat, ha mégis,
akkor >CMD RESET : CMD CLEAR dllitja helyre a floppy munka-
készségét X

TV COM: >SAVE#6: P19 feliilirja a korabban rogzitett P19 programot

VT-16: A név nem védi a programot. >SAVE "P1Q" feliilirdsra vezet, ha P19 cimi

program mér van a lemezeni Feliilirds ellen sem az A, sem a P nem nyiijt
védelmet 3 A cimet 49 karakterig azonositja a gép, feltéve hogy hosszii cimeket
adunk. Egyetlen eltérés elég ahhoz, hogy 0Gj programként rdgzitse és ne feliil-
irja a hasonlé cimet §
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— A floppy veszi a gép LOAD parancsit.

Kikeresi regiszterébdl a helyfoglalds adatait,
majd olvasé (egyben ir6) karja aktivdlja
a tarolt programot és a gép memdridjanak
adja 4t. LIST utasitissal a képernydn is
megjelenithetd. Futtatdsa nem fligg attoél,
hogy képernyGre kiirattuk-e. Ha a LOAD
utasitisban megadott cim az adott disk-en
nem talilhaté "FILE NOT FOUND" szo-
vegl(i jelzést kapunk.

Ha a LOAD utasitisbol a 8-as kimarad, a
gép a kazettis egységre vonatkozd parancs-
nak fogja fel és "PRESS PLAY ON TAPE"

felhivassal él. A | RUN/STOP | gomb leiité-

se utdin a LOAD parancs megismételhetd.

Modositsa a P10 adatait és rogzitse ismét P19 cimmel a @1 disk-en:

B._‘

>SAVE "P190”, 8

|| ?7FILE OPEN ERROR 1|

>0OPEN15,8,15 19"

— A floppy piros limpdéja villogasaval tilta-

kozik a mar tarolt cim ismételt alkalmazdsa
ellen és nem hajtja végre a parancsot. Meg-
nyugtatdsa az alabbi parancsokkal torténik:

RET



ABC: NEM 3

HTZ: NEM3

TEXAS: >HELYEZZE BE A SZAMITOGEPBE A "DISK MANAGER COMMAND
MODULE” BLOCK-KOT. Usse le a DISK MANAGER [2 ], majd DISK
COMMANDS? [ 1] és végiil a MASTER DISK? [ 1] kédokat, mire a disk ka-
talégus megjelenik a képernydn

PRIMO: >CMD SAVE “E :P10” [ RET |3
>CMDLOAD 8" [ RET |# A disk cimlistajat a ismételt leiitésé-
vel hivjuk a képernydre §

TV COM: NEM I A disk tartalomjegyzékét magunknak kell vezetni § Az operacios
rendszer fejlesztési stadiumban van §

VT-16 SSAVE " @:P19” rogzitési paranes is miikodik 2

SFILES "A : " vagy csak >FILES ha a lemez az A

floppy-ban fekszik$ >FILES "B :" a B floppy-ra érvényes &
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— A floppy alapillasit elérve kezdeményez-
hetjiik a mdédositott program rogzitését,
elhatarozést6l fiiggd moédokon:

/A* >SAVE "PIO/A”, 8

B* >SAVE " @@ :P19”, 8

— Az A esetben a modositott programot uj-
nak itéli a floppy és rogzitését a P10 prog-
ram érintetlen meghagyasaval, szabad block-
on oldja meg. A két program kuldn-kulén
lekérdezhet6.

— A B esetben megkeresi a floppy a PP
programot és felilirja. Ezzel az eredeti P19
program elveszik. A felulirast a @ jellel
kell kérni. A szdndékos feliilirdst tehdt elfo-
gadja a floppy, de a tarolt program védelmet

élvez.

Allapitsa meg egy disk-en talalhat6 programok neveit:

- + >LOAD "$", 8 RET
Il READY |
- >LIST
[ VARGA 01 |
1 PiQ PRG
1 P10/A PRG
662 BLOCKS FREE
READY
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ABC:

HTZ: -

TEXAS: Az E] gomb lenyomiisaval ledllithatd a katalégus listdzasa 3 A disk katalégus-
sal kapcsolatos fogalmak : MASTER=gazda; DISKNAME=kirtyanév; SIZE=terje-
delem; AVAILABLE=felhaszndlhato; USED=felhaszndlt §

PRIMO: A disk hianyét 174, DRIVE NOT READY. 00, 00 | jelzi

TV COM: A disk hidnyit a | SYSTEM ERROR 254. |l jelzi§

VT-16: A [ CTRL|NUM/LOCK | leiitésével megszakithatjuk a listazast, de birmelyik ka-

rakter leiitésekor a listazas folytatodik §
A floppy-ra vonatkozé programokat irja 4t wfloppy-ra is és dolgozzon veliik §
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Pava¥ — A parancs lemeztSl fiiggetlen. A $ jel a
directory file neve. A képernydn egy fejléc,
alatta 3 oszlopos informécié jelenik meg.
Az els6 oszlop a programok helyfoglalasat
(blockszdm), a médsodik a nevét, a harma-
dik pedig a jellegét (PRG=program) kozli.
Az utolsé sorban a még szabad block-ok
szama jelenik meg.

— Ha a lista tillépi a képernyd méretét, akkor
a | RUN/STOP |gomb leiitésével a kivant
helyen megillithaté, vagy agomb
lenyomasdval a kiirds lassithaté. Ha lista
helyett a wvords lampa villogisa a vilasz,
akkor valamilyen hiba 4ll fenn:

1. nincsen disk a floppy-ban,

2. hibiasan kopogtuk le a LOAD 73",

8-at,

3. a vizsgalt disk "'sériilt’ sth,
Az els6 két eset szemmel elddnthets. A
harmadik eset a LOAD "$”, 8 utasitas
megismétlésével vialhat bizonyossid. Ezt meg-
el6z6en [RUN/STOP }al ledllitiuk a floppy-t,
majd a vords villogdst is megsziintetjiik. A
hibdsnak mutatkozoé lemezt ismételt formali-
zdldssal prébdljuk rehabilitdlni. Ez viszont a
tarolt program torlésével jar.

— A lemezhibak gyakori oka, hogy a disk a
floppy-ban reked a rendszer kikapcsolisa
idejére, vagy a bekapcsolis el6tt becsuz-
tatjuk a haszndlni kiviant lemezt. Hibis
gyakorlat, ha a vords ldmpa villogisat a
floppy ki-be kapcsoldsdval héritjuk el

Folytassa a munkit a feladatnal. Rogzitse a 91 disk-en a tovébbi
programokat. Erre a programok alatt megjelend —( jel figyelmezteti!!!



ABC: OK 3% Minden futdsndl ugyanazokat a véletlen szamokat kapjuk§ >15
RANDOMIZE esetén a szamok futdsonként véltoznak § Végjelet is irhatunk a
file-hoz >45 PRINT#76, 1093

HTZ: >3p PRINT# —1, "LOTTO"% >4 PRINT# —1, L(I) : NEXT : >5p
PRINT# —1, "VEGE” : END% "VEGE" helyett valamilyen szam, pl. 100
is lehet végjel. Célszeril ugyanazt a végjelet haszndlni, hogy ne tévessziink %

TEXAS: >20 L()=INT (1+RND*99)::# >30 OPEN#76 : "DSK1.LOTTO",
SEQUENTIAL, OUTPUT, VARIABLE 5 >40 :PRINT#76 : L(I) = §
VARIABLE 5 azt jelzi, hogy a rekord-ok hossza viltozo, de legfeliebb 5 byte 2

PRIMO: >30 CMD CREATE 5, "LOTTO" § File megnyitisal >40 FOR I=1 TO S :
CMD PRINT#5, L(I) : NEXT 2 >50 CMD CLOSES : END% A rogzitési utasi-
tdsokat a csatornaszdm (5) kapcsolja dssze ¥

TV COM: >5 DIM L(5) : RANDOMIZE: >30 OPEN#6 : OUTPUT "LOTTO":
>40 : PRINT#6:L(I): ¥ >S50 CLOSE#6:0UTPUT : END Prébdlja meg a prog-
ramot adatfile-ként (ASC kédban) régzitenit  >OPEN#6 : OUTPUT "P76™ :
LLIST#6 :: CLOSE#6 : OUTPUT [RET |}

VT-16: >20 L(I) = INT (I1+ RND (1) * 99) : PRINT L(I); : NEXT 3 >30 OPEN

"0", #76, "LOTTO" §¥ "0O” OUTPUT-ra, tehat rogzitésre valé megnyitast
jelenty >4 FOR I=1 TO 5 : WRITE#76, L(I) : NEXT$ WRITE=ir% >50
CLOSE#76% Wfloppy-ra OK §




036 ADATFILE soros (SEQJ rogzitése disk-en. Az RND(Q) fiiggvény haszndlata.

Irjon lotté programot. Végezzen huzést (5 véletlen szdm 1-—9Q-ig), majd irja fel a

szdmokat rendre (szekvencidlisan) egy disk-re:

- >NEW

>19 FOR I=1 TO 5 : REM LEMEZ A PLOPPY-ban?
>20 LD=INT(1+RND(9)*99) : PRINT L(I); : NEXT
>30 OPEN76,8,5."0 : LOTTO,S.W"

>5( CLOSE76 : END
- SRUN  -[d A

>40 FOR I=1 TO 5 : PRINT#76, L(I) : NEXT

— A lottéhuzas 90 szamra alkalmazott, véletlen

mintavétel. Az RND (0) fliggvény egyenletes

elosztasu'® véletlen szimokat generdl a
(0;1) intervallumbdél. Ezeket a szdmokat az
1+RND(P)*90 Osszefiiggés az [1:91) inter-
vallumba transzformélja. (Altalinos alakja
A+RND(@)*(B—A), ha (A,B) intervallumrél
van sz0). Egészértéket képezve, a heti
lotté szdmok dllnak elé (tekintsink el a
szamok esetleges cgyezésétol).

Szekvencidlis rekord-ok

(soros) rogzités

olyan felirasat jelenti, ahol a k-adik rekord

a k-l-ediket koveti és hozziférni csak
k—1 rekord elolvasisa utin lehetséges.
Olyan adathalmaz rogzitésére alkalmas,

amelyet gyakran lekérdeznek és a hasznalat-
kor minden rekord-ra sziikség van, mikoz-
ben legfeljebb a file terjedelme valtozik
(hozzdirnak).

'Y dr. Farkas Mikl6s (szerk): Mate matikai kislexikon. MK. Budapest, 1974,

123



ABC:

>19 OPEN "LOTTO” AS FILE 77% >119 PREPARE "LOTTO" AS
FILE 773 Eredeti teriiletén az ny pontos beillitisival rogzithetjuk. >85 STOP
lehetové teszi a bedllitast §

Kazettas egységekkel OK % Az eredeti terileten valé rogzités csak akkor
megy, ha >82 PRINT M(1) : STOP alatt visszacsévélink 3

TEXAS:

>10 OPEN#77 : "DSK1. LOTTO", SEOUENTIAL, INPUT, VARIABLE
S3% >20 :: INPUT#77 : K(I) : : 3 >110 OPEN#77 : "DSK!. LOTTO", OUT-
PUT, VARIABLE § SEQUENTIAL deklarilisa elmaradhat 3 VARIABLE max.
B8P byte-os rekord-okra épits Az adatfile névazonossdg esetén feliilirodik, vé
delme megoldatlan §

PRIMO:

=10 CMD OPEN 3, "LOTTO" ¥ >20 FOR J=1 TO 5 : CMD INPUT#3,
K(J) : M (J) = K (J) : NEXT : CMD CLOSE3% >110 CMD CREATE6, " E :
LOTTO”% >120 FOR P=1 TO 5 : CMD PRINT#6, M(P) : NEXT % >130 CMD
CLOSE6 : END X Az adat file feliilirhaté az E alkalmazdsaval §

TV COM:

>S5 DIM K(5), M(5)% >10 OPEN#6 : INPUT "LOTTO" § >20 JINPUT#6
K(J) : :CLOSE#6 : INPUT 3 >110 OPEN#6 : OUTPUT "LOTTO” 3 >120
: PRINT#6 : M(P) : ¥ >130 CLOSE#6 : OUTPUT : END3% Az adatfile nem

védett, azonos cimmel feliilirhaté a lemezen £

VT-16:

>19 OPEN "T" , #77, "LOTTO" § "I INPUT-ra, tehdt betéltésre valé
megnyitast jelent ¥ >20 : CLOSE77 vagy CLOSE#77% >110->130 mint
alatt § A szekvenciilis filet nem védi a neve az azonos nevii feliilirastol )
Wiloppy-ra OK %




— A file szekvencidlis rogzitése az OPEN-
PRINT#-CLOSE utasitdasokra épiil. Mind-
hdrom utasitisban szerepel a file sziama
(pl. 76). Az OPEN utasitas rogziti a floppy
azonositojat (8), a munkdhoz lekotdtt
csatorna (S5) szdmat, az irékar (§) meghaj-
téjat, a file (LOTTO) nevét, a rogzités (SEQ)
tipusdt és azt, hogy rogzitésr6l (WRITE-=ir)
van sz6. A PRINT# a rogzitésre kerild
adatok azonositd (L(I)) valtozo6it foglalja
magdban. A CLOSE utasitas lezara a file-t,
ezzel teriilete védetté vilik. A CLOSE
elhagyasa a file elvesztését jelenti.

037 Szekvencidlis file beréltése disk-rél. Szdmsor rendezése.

Toltse be a "LOTTO” nevii file-t. Rendezze a szamokat ndvekvs sorrendbe, majd

rogzitse a rendezett file-t eredeti teruletén:

>NEW

>19 OPEN77,8,3, 70 : LOTTO, S, R”

>20 FOR J=1 TO 5 : INPUT#77, K(J) : M(J)=K(J) : NEXT : CLOSE77
>50 FOR I=1 TO 4 : FOR J=I+1 TO 5

>60 IF M(I)<=M(J) THEN 80

=70 S=M(I) : M(1)=M(J) : M(J)=S

>80 NEXT J

>81 PRINT M(I); : NEXT 1

>82 PRINT M(D)

>90 PRINT "A RENDEZETT FILET ROGZITJUK”
>119 OPEN77,8,6, " @@ : LOTTO, S,W"’
>120 FOR P=1 TO 5 : PRINT#77, M(P) : NEXT

>130 CLOSE77 : END
>RUN
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ABC:

HTZ: A rekord-ok a bemutatdsra keriilé P77 programndl csak 1—1 adatot tar-
talmaznak ¥ Feltessziik, hogy -ban >50 PRINT# — 1, 100 végjelet alkal-
maznak & Tébbtagh rekordok esetén tébbtagn végjelre gondoljunk ¥

TEXAS: -

PRIMO: ~

TV COM: Helyezze at a floppy dugaszit a balszélsé kapuba. A csatorndk hozzarendelését
most a >POKE 2821,5 : POKE 2829,5 : POKE 2823, 3 : POKE 28313 utasi-
tasok latjak el 3 Az utolsé két rekesz tartalma kapunként l-gyel né %

[RESET |% Probilia meg ASC kodban régzitett program betdltéséti>OPEN#6
: INPUT "P76" : POKE2818,6 : I OK OK I >CLOSE#6 : INPUT
(RET J:

VT-16: -
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038

AA — A szekvencidlis file betdltése az OPEN-
INPUT#—CLOSE utasitdsokra épiil. A rogzi-
tésnél alkalmazott utasitis-harmastél két
helyen taldlunk eltérést. Az OPEN utasitas-
ban a W helyett R (READ=olvas) szerepel
és a PRINT# helyére INPUT#-ot helyette-
sitettink.

— A programozénak nem kell emlékeznie a
file rogzitésénél alkalmazott file szamra,
a haszndlt csatorndra, a ciklus indexére
és az adatok viltozdira. Ezek a betdltésnél
szabadon vilaszthatok. A file nevét és a
rekord-ok Osszetételét (adatszam, tipus)
viszont ismerni kell. A rekord-ok széminak
az ismerete kellemes, mert akkor ciklussal
tolthetd be. Ennek hidnyiban az ST meg-
figyelésére vagyunk utalva.

— A szimok rendezése parok Osszehasonli-
tasdra (M(I)<<M(J) ?) és a tagok helycseréire
épil. Ez utébbit az S segédviltozd (>70)
kozvetiti.

— A floppy védi a disk-en rogzitett file-okat.
Egy disk nem fogad azonos nevil file-okat.
Az ilyen rogzitési kisérlet csak akkor sike-
res, ha a file név elé feliiliro @ jelet illesz-
tink. Ekkor viszont az eredeti file feliiliro-

dik, tehdt eltiinik.
Az ST haszndlata adatfile-ok betoliésénel.

Modositsa a programot arra az esetre, ha az adatok (rekord-ok) szamat nem
ismerjik:



ABC:

>20 INPUT#77, L : K=K+] : M (KL : IF L=1090 THEN 39 ELSE 20
2 Ezt akkor alkalmazhatjuk. ha végjelet (itt 100) rogzitettiink a file végére %
A gép sajit végjelet generdl a file végére.

>20 INPUT# —1, L : K=K+1 : M (K)= L : IF L <> 199 THEN 203 >30
REM A RENDEZES} >50 FOR I=1 TO K—1 : FOR J=I+1 TOK £ >120 FOR
P=1 TOK:%
Ha -nél nem alkalmazunk végjelet. a bdévités nem oldhat6é meg a jel-
zett moédon §

TEXAS:

>20 :IF EOF(77)<9 THEN 20 ¥ EOF(77)=1, ha a file utolsé rekord-jat
beolvasta a gép (elétte EOF(77)=0)%

>OLD DSKI. P76% >30 OPEN#76 : "DSK1. LOTTO", SEOUENTIAL,
APPEND, VARIABLE 5 %

PRIOMO:

=20 CMD INPUT#3, L : K=K+1 : M(K)<L : IF NOT EOF(3) THEN 20
*>30 CMDCLOSE3 § >120 FOR P=1 TO K : CMD PRINT#6, M(P) : NEXT
2 END OF FILE=vége a file-nak § EOF(3) vége a 3-as csatornin megnyitott
file-nak 3 >30 CMD CONTS, "LOTTO™

TV COM:

Ha csatorna hozzarendelésiink (POKE) elmarad, a floppy a kazettas
egység utasitdsaira reagdl® >20 INPUT#S : L : K=K+l : M(K)-L : GET#S5 : X$
: §= PEEK (2926) : IF S>¢ THEN GOTO 30 : ELSE 20% >30 CLOSE#S :
INPUT ¥ A GET#S5 A rekord elvilasztokat koti le 3

VT-16:

>2p : IF NOT EOF(77) THEN 20§ >120 : WRITE#77, M(P) : ¥ END OF
FILE=vége a file-nak § EOF(77) vége a 77-es logikai szimu file-nekf Probilja
meg az IF EOF(77)=9 THEN 20 utasitdst hasznalni § Wfloppy-raOK 3

>30 OPEN "A", #76, "LOTTO"”? "A" APPEND=csatol? >30 OPEN
A", #76, ’C : LOTTO" OK %

-
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> 5 DIM M(255)
> 20 INPUT#77, L : K=K+1 : M(K)=L : IF ST <> 64 THEN 29
> 3p CLOSE77
>50 FOR I=1 TO K—1 : FOR J=l + 1 TOK
>120 FOR P=1 TO K : PRINT#77, M(P) : NEXT
. >RUN ~[d A

AA — A rekord-ok szdmit nem ismerve a FOR-—
NEXT ciklusos beolvasasrol le kell mondani.
A ciklust most az ST<64 kezdeményezi
és a GOTO 20 (THEN 20) ismételteti.
Mivel a szdmhalmaz rendezéséhez indexelt
azonositékat haszndlunk, a betdltdtt adatok-
nak idexet kell adni (K=K+1 :M(K)=L.)
A rendezd és rogzitd ciklusok szdmét a K
utolsé értéke adja meg >20-ban, de ehhez
csak a program futdsa kézben fériink hozza.
Ezért szerepel >S50 és >120-ban K. A
DIM utasitisraaz M témb miatt van sziik-
ség. Mivel dimenzié vissza nem datélhato,
(pl. >20-b61 >5-be), a szébajdhetd legmaga-
sabb dimenzié szdmot (255) adtuk M-nek.

File-ok bdvitése ( APPEND).

Téoltse be disk-r6l a P76-ot és futtassa (jra. Az (j szdmokat rogzitse a "LOTTO"”
nevil file b&vitményeként:

. >LOAD "P76", 8
. SLIST
»>MODOSITSA A >30 UTASITAST:
>3p OPEN76,8,5, "0 : LOTTO, S, A”
* >RUN =[] A
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ABC: A bévités nem oldhaté meg a jelzett médon§ Ha betdlti a meglévd file-t
és kiegésziti jabb szdmokkal, rogzitve bévitett file-t nyer 3
NEM %

HTZ: Ha betolti a meglévs file-t és kiegésziti ujabb szdmokkal, rogzitve bdvitett
file-t nyer 3
NEM !

TEXAS: >40 OPEN#66 : "DSK1. KESZLET”, OUTPUT : : 3 SEQUENTIAL ES
VARIABLE a megnyitdsnal elmaradhat, a par automatikusan érvényesiil §
S5O PRINTH66.:C ;" " M+, eV ™, "B, "D

PRIMO: >40 CMD CREATE 2, "E : KESZLET” : § >50 CMD PRINT#2, C, M8,
V,E,D$3 >60 NEXT : CMDCLOSE2 : %

TV COM: NEM }
>LOAD#5: P66 [RET |3 >40 OPEN#5 : OUTPUT "KESZLET"
3 S>SPPRINT#H5:C; ", "3 M8 7, " i Vs "B, D8, «>60 NEXT
:CLOSE#5 : OUTPUT : END % HA >50 alatt D$ ;7" , " végz6dés szerepel, a
gép elfogadja

VT—16:

[80 ] >40 OPEN "0, #66, "KESZLET” : 3 >50 WRITE# 66, C, M$, V, E,
D$ 3 .
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Pa¥al — Adatfile-ok bdvithetGk. Bdvités esetén az
OPEN utasitisban a W jel helyett az A’
(APPEND=hozzifiiz) kezd&betii szerepel. A
hozzaflizés mint eljirds fontos lehetdség.
Nagytomegli adatot célszerli részletekben
felvinni a gépbe és a disk-re. Bizonyos adat-
egyiittesek iddrdl-iddre reprodukdlddnak és a
kumulalodo adattdmeget ugyanabban a file-
ban tartjuk nyilvin. Nyilvintartdsok dllan-
dban viltoznak, belsé tartalmuk modosul-
hat, méretiik is kiterjedhet.

Olvassa be disk-r6l a P66 programot. Médositsa oly médon, hogy a raktarkészle-
tet disk-en rogzithesse:

. SLOAD "P66”, 8 - RET
. >LIST

19 INPUT "A TETELEK SZAMA™, N

30 PRINT "CIKKSZ, MEGNEV, MENNYI, EGYSEGA,
MERTEKE" : PRINT

4P OPEN66,1,2, "KESZLET™ : FOR I=1 TO N: INPUT C, M§$,
V,E, D$

SO PRINT#66, C, CHRS(13) M$: CHRS(13)V ; CHR
$(13)E; CHR$(13) DS, CHRS(123)

60 NEXT : CLOSE66 : END

>40 OPEN66,8,2, "0 : KESZLET, S, W’ : FOR
- SRUN =[= A

@ Vigyen fel adatfile-okat disk-re. Viltoztassa a rekord Osszetételét.
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ABC: Ha rogzitésnél PRINT#66, 9, "M™, 0, 0, "D" végjelet alkalmazunk, akkor
>30 IF C <> @ THEN 20 megoldassal OK §
Lasd P66-0s megoldast §

HTZ: Ha rogzitésnél PRINT# —1, @, "M”, 0, @, "D” végielet alkalmazunk,
akkor >3¢ IF C <> 0 THEN 20 megoldéssal OK %
Lasd P66-0s megolddst §

TEXAS: >1¢ OPEN#81 : "DSK1. KESZLET", INPUT § >20 :: PRINT C; M§$ ;
V;E ;D§% >30 IF EOF(81) THEN 203 A feltétel teljesiil, ha EOF(81),
ELSE ha EOF(81)#49.
A torlésnek nincs alapja &

PRIMO: >1¢ CMDOPEN 19, "KESZLET"§ >20 CMD INPUT#19, C, M$, V, E,
D$ $ >3 IF NOT EOF(10) THEN 20 %
P66 miatt hiba nem meriil fel 3

TV COM: >1¢ OPEN#5 : INPUT "KESZLET"§ >2¢ INPUT#S5 : C, M$, V, E, D$ :
PRINT C, M$, V, E, D$ : GET#5 : X85 >30 S=PEEK (2926) : IF $> THEN
49 : ELSE 29 >4p CLOSE#S : INPUT : END ¥
OK?

VT-16: >109 OPEN "I”, #81, "KESZLET"} >30 IF NOT EOF(81) THEN GOTO

20 % Probilja ki az aldbbi format: >10 OPEN 1", #81, "KESZLET" : WHILE
NOT EOF(81)f >30 WEND} A WHILE—WEND ciklusszervezd utasitas § Pro-
bélja ki >2¢ INPUT#81, R$ : PRINT R$ utasitdst 3

[82] NEM 2
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82

Irjon bet6lté programot a -nai ragzitett file-ra, ha a rekord-ok szamat nem

ismeri:

SNEW
>10 OPENS1,8,10 "0 : KESZLET”, S, R”

>20 INPUT#81, C, M$, V, E, D$ : PRINT C, M$, V. E; D$
>30 IF ST < >64 THEN GOTO 20

=40 CLOSE 81 : END

>RUN  ~[ A

AN — Sikeres betoltés utén vorts lampa vildgit
a lMoppy-n és a kurzor nem lathatd. Ennek
az az oka, hogy a @] program >50
utasitdsa CHRS(13)-al zérul, ami RETURN
(visszatérés) végjelet biztosit a rogzitett
file-nak. Igy  minden betoltési ciklus ST
< >64-¢] végzbdik, vagyis a floppy végtelen

ciklusba esik a file betoltése utin.

>VEGYE KI A DISKET A FLOPPYBOL -
SGEP OUT : GEP ON : DISK VISSZA :

Toltse be a P8O programot, tordlie a >50 utasitasbol az utolsdé CHRS(13)-at, majd

futassa:

>LOAD "PS0"8

>LIST

>50 PRINT#66. C: CHRS(13) M$: CHR$(1 3V CHIRS
(13)E. CHRS(13) D$

>RUN =[d A
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ABC:

A nyilvintartds minden bovitésénél a végjelet valtoztatni kell, hogy az
tjabb betdltés sikeres legyens Betéltés eldtt >21-et aktualizdlni kell 3 A >470
miatt a C=p NEM alkalmas végijel}

HTZ:

A nyilvintartds minden bdovitésénél a végjelet viltoztatni kell, hogy
az Gjabb betoltés sikeres legyen® Ujabb betsltés eltt >21-et médositani kell
az aktudlis végielres A >470 miatt a C=) NEM alkalmas a végjelben &

TEXAS:

>12 OPEN#83 : "DSKI1. KESZLET", INPUT 3 >15 INPUT#83 : Cl,
M18§, V1, E1, D1§ :: Isl+1% C és C(I) nem fér meg egy programban, de C1 és
C(I) igen3 >16 C(1)=C1 :: M$(1)=M 1% stb.. 3 >210 :: IF V(I)<K THEN 215
ELSE 220% >215 PRINT C(I) ; M&(I) ; V(I) ; E(I) ; D$(1) 3

PRIMO:

OK3% >CLEAR N utasitis a RUN elStt direkt formaban, illetve program
utasitdsként is beadhatd. Az utoljdra beadott kapacitds foglalds él3 A >NEW
nem torli a helyfoglalast §

TV COM:

>15 INPUT#5 : C1, M18, V1, E1, D18 : GET#S5 : X8 : I=l+13 >16
C(I)=C1 : M$(1)=M18$ stb.? >21 S=PEEK (2926) : IF $>0 THEN 25 : ELSE
15% >120 PRINT "KESZLETERTEK =" ;S ;"FT" : £ >201 INPUT PROMPT
"KORLAT?" : K : 3 C és C(I) nem fér meg egy programban

VT-16:

>12 OPEN "I"", #83, "KESZLET"': WHILE NOT EOF(83)% >21 WEND 2
WFLOPPY >15 miatt nem OKY P67 szellemében ét kell irni az egész programot §
A vizsgilatokhoz MIDS$ és VAL fiiggvényekkel vilasztjuk le a megfelel adato-
kat § Torlés esetén az iires (7 ") string-et rogzitjiik stb. ¥




040 Adatfile-ok gvakorlati fethaszndldsa.

Irjon alkalmazoéi programot a P82-vel rdgzitett készlet file kezelésére az alibbiak

szerint:
I. A raktarkészlet értékének a kiszdmitdsara,
2. Adott k" korldt alatti készletek kilistazdsara,
3. A nyilvantartas "w'" szdmu cikkel valé bévitésére,
4. A 0D-—-4P-nel végzods cikkszdmok rekordjainak a torlésére,

5. Az eredmény file visszarogzitésére,

* >NEW
>10 PRINT "A KESZLET FILE BETOLTESE” : PRINT
>11 DIM C(255), M8(255), V(255), E(255), D$(255)
>12 OPENS838,12, "0 : KESZLET,S,R"
>15 INPUT#83,C, M8, V,E, D$ : I=l+1
>16 C(I=C :M$(1)=M$ : V(I)=V : E()=E : D&(1)=D$
>20 PRINT C(I), M&(I), V(I), E(1) ; D$(1)
>21 IF ST <>64 THEN 15
>25 CLOSER83 : N=I

>100 PRINT "A RAKTARKESZLET ERTEKSZAMITASA"
PRINT:PRINT V"#** s s ks st s nnnsssnsnnnn”

=110 FOR Is1 TON :S=S+ V() * E(I) : NEXT

>120 PRINT "KESZLETERTEK ="S "FT"" : PRINT

>200 PRINT "A KORLAT ALATTICIKKEK JEGYZEKE”
:PR!NT:PRINT"-it-ttttt*l.t.t"

>201 INPUT "A MEGADOTT KORLAT?"; K : PRINT

>210 FOR I=1 TON :IF V(I) < K THEN PRINT C(1), M&(1),

Vi), E(D; D$(1) : PRINT
>230NEXT:PRINT"‘*""“"’*‘*"-"““‘"““"

L



ABC: -

HTZ: A 4655t toroljiik 3

TEXAS: >401 DIM Q(255)% >465 OPEN #83 : "DSK1. KESZLET", OUTPUT 3

PRIMO: >521 CMD PRINT#12, C(I), M$(1), V(I), E(I), D$(I) 3

TV COM: >465 OPEN#5 : OUTPUT "KESZLET”¥ >521 PRINT#5 :C(); ", ™ ;
ME(D ;™. Vv(D ;"7 EM ", 7 D8(DE >530 NEXT : CLOSE#S :
OUTPUT 3

VT-16: >465 OPEN "0”, #83, "KESZLET” % >521 WRITE#83, C(I), M$(l),
V1), E(I), D$(I) & Probdlja meg az >521-et valtozatlanul hagyni. OK %
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=300 PRINT "A NYILVANTARTAS BOVITESE™ : PRINT

>301 INPUT "HANY TETELLEL BOVIT?"; W : PRINT

>310 FOR I=N+1 TO N+W : INPUT C(1), M$(I), V(I), E(I), D$(I)
CNEXT

>320 PRINT "A BOVITETT NYILVANTARTAS: " : PRINT

>330 FOR I=1 TO N+W : PRINT C(I), M&(I), V(I), E(I) : D&(1)
:NEXT

>400 PRINT "'CIKKEK TORLESE * * * 00 — * * * 40-]1G"~
“PRINT :PRINT 7"*® # ®= = = & % % & & & & & % % & »"

>401 DIM Q(N+W)

Z410FOR 1=1 TON+W : Q1) = C(/ IPO—INT (C(1)/100)

>420 IF O (1) >9.40 THEN 450

>430 C(D=0 : MS(D=""": V(1)=0 : E()=0 : DS()=""

>450 NEXT

Tk ok

>460 PRINT "AZ EREDMENY FILE™ : PRINT’

>465 OPENS83,8,12, " 0 : KESZLET, S, W”

>470 FOR J=1 TO N+W : IF C(J)=0 THEN 530

Z480 I=1+1 : C(1)~C(J) : MS(D)=MS(J) : V(D=V(])
- E(D=E(J) : D&(1)=DS8(J)

>481 PRINT C(1), MS(I), V(). E(I); D$(I) : PRINT

>521 PRINT#83, C(I); CHR$(13)MS(I);: CHRS(13) V(D)
: CHR$(13) E(l); CHR$(13) DS(I)

>530 NEXT : CLOSES3 : END

>RUN 20 w

Fa¥aY — A program futtatisa elStt gondoskodni kell
a meglelelé (P82 alkalmazdsdval nvert)
"KESZLET" file-rol.

— Az ST=64-re alapozott file betdltési maod-

ndl a rekord-okat megszamlilhatjuk (>15).
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ABC:

HTZ:

TEXAS:

PRIMO:

TV COM:

VT-1l6:
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Ez nem keriilhet$ el, ha a tovdbbi feldolgo-
z4s érdekében a rekord-ok adatait tdmbokbe
(C(I),...,D¥1)) kell sorolni (C>16). Mivel
a tdmbok retrogridd (visszamendleges) mo-
don nem dimenzionidlhaték a megengedett
legnagyobb (255) dimenziot kolesdndzzik
szdmukra. Ha az gy dimenziondlt tombok
szdma elég sok, a kdzponti memoéria til-
lépése dllhat el6. A dimenzid ugyanis elG-
zetes memoria foglaldst biztosit. llyen
esetben lefele engediink (pl. C(50)).

A file bovitése Gj rekord-okat, esetiinkben
bévitett témboket is jelent. Ezért olyan
ciklusos input-tal dolgozunk, ahol a szdm-
1416 N+1-el indul.

Rekordok toriése olyan értékadéast jelent,
ahol a numerikus viltozé a nulla, a karak-
teres viltoz6 pedig az iires (” ") string-gel
azonosul. A kivilasztisra dltalinos receptet
adni nem lehet, de annyi bizonyos, hogy
valamilyen logikai fiiggvény alapjdn tortén-
het. Példinkban a két utolsd jegyet le kell
vilasztani, hogy a logikai fiiggvénybe helyet-
tesithetd legyen. Erre a tdrtalakban valb
kinyerés latszik célravezetSnek (pl. 35418;
354,18—354=0,18).

A tdrlések utdn a bovitett file 9" "9 0" 7
alak(i és eredeti rekord-okbél 4ll. A disk-
re rogzités eldtt kiszlirjiik a torolt elemeket.
Ezt dtindexeléssel (>479, >480) oldjuk meg,
de ne felejtsiik el, hogy a file utols6 rekord-
jai eredeti indexiikkel is fennmaradhatnak.
Ezért az dtindexelS cikluson beliill kell a
disk-re rogzitést is megoldani.
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ABC: >11 [RET J* >609 [RET |3 >331 N-N+W : GOSUB 6103 >610 lisd

P66

HTZ: >11 [NL]: >609 [NL |3 >331 N=N+W : GOSUB 610 %

TEXAS: >11 [ENT ]2

>600 OPEN#83 : "DSK1. KESZLET”, OUTPUT %
>610 = PRINT#83 :C(D ;" ," ;M8M ;" , " sth. &

PRIMO: >11 [RET %

TVCoMm: [84]>11 OK:

VT-16: >11 [ENT ]2
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Programcsomag adatfile kezelésére.

Képesitse a programot a feladatok egymadstol fiiggetlen megolddséra:

>LOAD "P83"”,8 : LIST—100 : LIST 100—200 : LIST 209 —

>1 DIM C(1900, ME(100), V(199), E(100), DS(100), Q(109)

>2 PRINT "A SZOLGALTATASOK JEGYZEKE" : PRINT
>3 PRINT "'**|**KESZLETERTEK SZAMITAS"

>4 PRINT "#*2**KORLAT ALATTI CIKKEK LISTAJA"

>5 PRINT "**3** A NYILVANTARTAS BOVITESE"”

>6 PRINT "**4**TORLES A CSZ 2 UTOLSO JEGYE A"

>7 PRINT " M1 AZ ON KIVANSAGA? " : INPUT Z

>8 ON Z GOSUB 109, 200, 300, 400

>9 FOR I=1 TON: C(=0 : MS(I=""": V(D)= : E(I) =
9:DS(D="":NEXT:N=0:1=0: GOTO 2

>26 RETURN

> 1901 GOSUN 19

> 120 PRINT "KESZLETERTEK = "S” FT" : PRINT : S

>121 RETURN

>2(31GOSUB 1§

>202 INPUT "A MEGADOTT KORLAT?”; K : PRINT

>221 RETURN

>301 GOSUB 19

=302 INPUT "HANY TETELLEL BOVIT? ”; W : PRINT

>331 N = N+W : GOSUBGOO

>332 RETURN

>491 GOSUN 10 _

=531 N=1 : FOR P=1 TO N : @P)p : NEXT

>532 RETURN

>600 OPENS 3,8,2" @0: KESZLET, S, W : X$=CHR$(13)

>610 FOR I=1 TO N : PRINT#83, C(I); X$M$(I); X8V (I)
; X8E(I) ; X8DS(I) : NEXT

>620 CLOSE 83 : RETURN

>RUN [ A
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ABC:

HTZ:

PRIMO:

TV COM:

VT-16:
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— Osszetartozo6, de egymastél fiiggetleniil akti-
valhaté programok egyiittesét program-cso-
magnak nevezzilkk. A csomag bevezets
utasftdsai a befoglalt szolgiltatdsokrol és
aktivdlasuk mébdjarél tajékoztatnak
(>2—>7). Az aktivitist egy INPUT paramé-
ter (Z) kotott értékaddsa (Z=1,2,3,4) mellett
az ON Z GOSUB (,,..., C4 — RETURN
utasitaspir oldja meg. Az ON GOSUB
ugyanis Z=1 esetben C,-re, Z=2-nél C,-re,
stb. adja 4t a vezérlést. A C,, C;,... cimké-
ket pedig a megfeleld szubrutinok nyité
cimkéivel azonositjuk.

— A szubrutin is behivhat rutinokat. Ilyen
megolddst taldlunk pl. a 3. feladatndl, ahol
a file beolvasasit, majd a bévitett file rogzi-
tését kiilsd rutinok oldjik meg. Ezek a
GOSUB C — RETURN utasitdspar hatdsara
lépnek majd ki. A RETURN akar az ON
GOSUB, akar a GOSUB pérjaként funkcio-
ndl, ugyanoda a vezérlést 4tadd utasitést
kovetd cimkére adja vissza a vezérlést.
Kovessiik nyomon a Z=3-hoz tartozé vezér-
lést a és programokon: A >8
4tadja a munkit >3@Q-nak. A >300 akti-
vilia A >10-et. A file betoltése >25-nél
befejezddik. >26 vissza léphet >302-re.
Az Gj rekordok bevezetése >331-ben végetér
és >60P kapja a vezérlést. A bdvitett file
disk-re vitele megtorténik és >620 dtadja
>332-nek a lépés jogot és mivel ez az ON-
GOSUB RETURN pirja, a vezérlést >9-re
adja 4t. Itt torlik a haszndlt véiltozokat és
a gép a >2-be lépve ismét felajanlhatja szol-
galatait. Ugyeljiink a DIM utasitasok elhelye-
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ABC:

NEMZ

NEM3Z

TEXAS:

A -et csak 3 helyen kell m6dositani: >11 ON ERROR 25 :: REM
HIBAFELTARASHOZ UTASITASI >24 CLOSE#83 :: N=I{ >25 CALL ERR
(W, X, Y,Z) = PRINTW; X; Y; Z& Ws=hibakod; X=file szdm; Y= —1 (utasitas);
9 (egyéb); Z=hiba cimkéjel Az ON ERROR—-CALL ERROR a program egészét
ellenSrzi hiba szempontjabdl. Eszlelés esetén 25-re keriil a vezérlés és a kép-

PRIMO:

>11 Tordlve: >16 GOSUB25 £>21 IF NOT EOF(12) THEN 153 >22
CMD CLOSE 12 : N=If >25 CMD ERROR EN, EM§, ET, ES : IF EN >1 THEN
PRINT EN; EMS$; ET; ESZ A 15-6s "parancs’ csatornit nem kell megnyitni
(igy lezdrni sem) a hiba lekérdezéshez §

NEMZ

VT-16:

Ne wvegye figyelembe a jobboldali moédositasokat. Helyette: >11 ON
ERROR GOTO 630% >630 PRINT "HIBAKOD=" ERR, "A HIBAS UTASITAS
CIMKEJE=" ERL: >64¢ PRINT "JAVITSA KI A HIBAT" : STOP}




zésére, mert az ismételt dimenzionalist a
gép visszautasitjia és ledll a programmal.

— Vegye birtokba a P84-et és dolgozzon
vele. Valtoztassa a feladatok feltételeit.
Ha ko6zben kiliriilne a disk-rél hivott “kész-
let” file, toltse fel a P82 alkalmazasival.

— Programcsomagunk tovidbbi feladatokkal és
a feladatok viltozataival is bévithetd. Ez
utobbi esetben a 100, 200, 300 és 400
cimke kundulé pontja egy-egy al-program-
csomagnak.

042 | Az OPENI15.8.15 — INPUT#15, EN, EMS$, ET, ES urasitdsok haszndlata.

85 Modositsa a programot, hogy ellenérizhesse a file betdltés  kimenetelét:

¥ >LOAD "P84", 8 : LIST-100

>11 OPEN1S.8.15

>13 GOSUB 25

>16 RS=ST : GOSUB 25

>17 C(1)=C : MS$(1)=MS$ : V(I)=V : E(1)=E : D$(1)=D$

>21 IF RS < > THEN 15

>22 CLOSES3 : N=I : CLOSE 15

>23 RETURN

>25 INPUT#15.EN,EM$.ET.ES - IF EN >1 THEN
PRINT EN, EMS, ET, ES

>26 RETURN

Vel - A file miiveletek az OPENI158,15 — IN-
PUT#15, EN, EMS, ET, ES — CLOSE!5

utasitiasokkal ellenérizheték.
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ABC:

HTZ: -

TEXAS: ernydn megjelenik a hiba kédja, amit a felhaszndl6i kézikényvbél azonosithatunk.
X,Y,Z kicpészitésy

PRIMO: -

TV COM: -

VT-16: -
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— Ha a floppy a >11, illetve >12 utasitdsokat
valamelyik disk hiba miatt nem tudja végre-
hajtani, akkor jelzést ad a hiba szdma (EN),
és megnevezése (EM$), valamint fellépési
helye (ET=track szdm; ESssector szim)
megjeldlésére. Ezeket az informécidkat IN-
PUT#15-tel kérdezhetjilk le a 15-0s csator-
ndn, amit a lekérdezés elGtt meg kell nyitni.
Ha a file miivelet zavartalan, akkor 0, OK,
0, 0 a hibaviltozok értéke. Ellenkezé eset-
ben a négy adat tdjékoztat a hiba jellegé-
rél, ami egyben a betdltés meghiusuldsit
is jelentheti. Ilyen esetben megismételjiik
a betdltési miiveletet, feltéve, hogy a file
nem hibdsodott meg és valt hasznalhatat-
lanna.

— Példinkban a >>13 csak a file megnyitasit,
a >16 viszont a rekordok beolvasdsat tétele-
sen ellendrzi. Itt az a furcsa jelenség tapasz-
talhaté, hogy az ST=0 az ellen6rzés alatt
S§T=64-re vill, holott a betdltésnek még
csak a kezdeténél tartunk és egy rekord
beolvasisa utdn, a >21 leallitjia a miivele-
tet. Ezt Ggy oldjuk fel, hogy egy segédvil-
tozdoval azonositjuk az ST betoltéskor fel-
vett értékét, (RS=8T) és csak utdna kérdez-
zik le a hibajeleket. Igy RS=64 csak akkor
all el6, amikor ST a file végét érzékeli.

— A betoltési mivelet végén nemcsak a file-t
hanem a parancs csatornit is le kell zarni.
Eme szolgdl a CLOSE!S. Fontos, hogy a
15-6s csatorna megnyitdsa és lezdrdsa be-
dgyazoként jelenjen meg a file megnyitdsa
€s lezdrasa vonatkozdsidban (azaz OPENI1S5
OPEN83—CLOSES83 -CLOSEI5).
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ABC: NEM3 Szalag hasznilata igen nehézkes?

HTZ: NEM3Z Szalag hasznalata igen nehézkes$

TEXAS: OK3

PRIMO: OK3Z A program futtatdsa eldtt biztositson a stringek szdmadra elegend td-
rolo kapacitasts >CLEAR 1000 [ RET |}

TV COM: 18 karakternél hosszabb szoparok esetén TS(N)*30 keriil >5-hel

VT - 16: OK$ Wiloppy OK 2

14. Angol -Magyar szdjegyzék a konyv utolsd lapjdn taldlhato.
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043

A CLOSElS5 ugyanis az addig megnyitott
munka file-okat is lezdrja. Gyakorlatilag a
CLOSES3 el is hagyhat6. Ezt mégsem tand-
csoljuk, mert ha a program futdisi idejét
erbteljesen megnoveld hibalekérdezést el-
hagyjuk a programbél akkor a CLOSES5-re
nem szimithatunk a file-ok lezdrdsdnal és
nyitva maradhatnak, ami mint tudjuk,
a feliilirdsukkal fenyeget.

A hibalekérdezés és kijelzés (INPUT#15—
PRINT) utasitdsait szubrutinként kezelhet-
juk (>25). Ezt az is indokolja, hogy nemcsak
a betdltési, hanem a rogzitési miiveleteket is
ellendrizhetjiik ugyanabban a programban.
llyen okok miatt taldljuk az OPEN15-6t a
program elején, a CLOSE15-6t pedig a
program végén, gondosan lgyelve arra, hogy
a vezérlés megnyitds nélkiili lez4rast, illet-
ve lezdris nélkili megnyitdst ne kezdemé-
nyezhessen, mert a program hibajellel fog
ledllini.

STRING fliggvények. A LEN, LEFTS ¢s RIGHTS haszndlata.

Irjon programot a COMMODORE®64 programozisit és mikddését kisérd angol

szavak'® és magyar jelentésiik disk-en vald rogzitésére és kétnyelvii hasznalatdra:

‘ >NEW

>1 PRINT "ANGOL-MAGYAR; MAGYAR-ANGOL SZOTAR"

>2 INPUT "HANY ANGOL SZOT TESZ A TARBA?"; N

>5 DIM A$(N), M3(N), X(N), Y(N), TS(N)

>10 PRINT "X(I) AZ ANGOL A$(I), Y(I) A MAGYAR M$(D)
SZAVAK HOSSZAT MERI" : PRINT

>20 FOR I=1 TO N : INPUT "ANGOL SZ0?" ; AS(I) :

X(I)=LEN (AS(D))
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ABC:

HTZ:

TEXAS:

[86] >350N ERROR 180 340 =: Z§ tordlved >41 torolve: >100 :
OPEN15,8,15 torclves  >119 :: IF SEGS$ (T$(P), 1, X (P))=K8 THEN 115
ELSE 120% >115 PRINT K§; 7="; SEGS (T8(P), X (P) + 1, Y(P)):: GOTO 603
>15Q0PEN15.8,15 torolvel >160 - IF SEGS (TS(P), X(P) + 1, Y(P)) = K&
THEN 165 ELSE 170 %

PRIMO:

>35 torolved >40 CMD CREATE2, "SZOTAR”! >50 FOR I=1 TON :
CMDPRINT#2, X(I), A8 + M$(D), Y(I) : NEXT : CMDCLOSE2Z  >180
CMDERROR EN, EMS$, ET, ES : 3 >200 CMDOPEN2, "SZOTAR"I >210
CMDINPUT#2, X, T8, Y:3

TV COM:

[86] >35 tordlveX >40 OPEN#5 : OUTPUT "SZOTAR": >4l torolve?
>50 : THH=AS(I) & M) : PRINT#5 : X(1); 7, " ; T8 7, 7" Y(I) : NEXT
«CLOSE#5 : OUTPUT: >56ENDLI  >59 DIM AS$(200), MS(200), TS(200),
X(200), Y2002 =110 FOR P=1 TO | : AS(P)=T$(P) (:X(P)) : IF (AS(P)=K$)
THEN PRINT K$; "=";: TS(P) (X(P)+1:) : GOTO60% OPENI15.8.15 torolves
>160 FOR P=1 TO [ : MS(P)=TS(P) (X(P)+1:) : IF (M8(P)=K$) THEN PRINT
K$; "="T$(P) (:X(P)) : GOTO 603 =180, 190 tordlves >201 tordlve s

VT-16:

86 | >35 ON ERROR GOTO 240% >40 OPEN 0", #86, "SZOTAR"{
>41 térolvet >50 -WRITE#86, X(1), AS(I) + MS(I), Y(I) : NEXT : CLOSE#86%
>100 és >150-bal : OPEN15.8.15 torolve =180 >190 tordlved >201 torol-

ves
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Eoan

>30 INPUT "MAGYAR MEGFELELOIJE?” ; M3(I) : Y(I)
=LEN (M$(1)) : NEXT
>35 OPENI5,8,15
>40 OPENS86,8,2, "0 :SZOTAR",S, W : Z8=CHR$(13)
>41 GOSUB 189
>50 FOR I=1 TO N : PRINT#86, X(I) ; ZSAS(1)+MS (1)
: Z8Y(I) : NEXT : CLOSES6 : CLOSEI S
>55 PRINT ,"A SZOTAR KESZITESE BEFEJEZVE” : PRINT
>56 PRINT "000000000000000000000000000"
>60 PRINT "SZOLGALTATASAIM:"”
>61 PRINT "**1** ANGOL SZO MAGYAR JELENTESE?"
>62 PRINT "**2**MAGYAR SZO ANGOL JELENTESE"
>70 INPUT "MELYIK SZOLGALTATAST KERI?”; Z : 10
>80 ON Z GOSUB 100, 150

>81 PRINT "trrsrraterereaterttesrttes”
>100 INPUT "KOPOGJA LE AZ ANGOL SZOT” ; K% :
OPEN15,8,15

>101 GOSUB 200
>110 FORP=1 TO I: IF LEFT$ (T$(P),X(P))<K$ THEN
PRINT K$ '="RIGHTS(TS(P)L.Y(P)) : GOTO60
>120 NEXT : PRINT "A SZOT NEM ISMEREM™ : GOTO 60
>150 INPUT "KOPOGJA LE A MAGYAR SZOT”; K$ : OPEN15,8,15
>151 GOSUB20Q
=160 FOR P=1 TO | : IF RIGHT$(TS(P), Y(P))=K$ THEN
PRINT K$"'="LEFTS$(T8(P),X(P)) : GOTO60
>170 NEXT : PRINT A SZOT NEM ISMEREM” : GOTO6#
>180 INPUT#15, EN, EM$, ET, ES : IF EN >1 THEN
PRINT EN, EM$, ET, ES
>1990 RETURN
>200 OPENS6,8,2, "0 : SZOTAR, S, R”
>201 GOSUB 189
>210 INPUT#86, X, TS, Y : 1=1+1 : X(D) =X : T8 =T$ : Y(I) = Y
>220 IF ST <> 64 THEN 210
>23¢ CLOSES6 : CLOSE15
>231 RETURN : END
SRUN:RUN60 —[] A




ABC:

HTZ:

TEXAS: >165 PRINT K§ ; 7" = 7 ; SEGB(TS(P),1, X(P)) - GOTO 603 SEGS (",
I, J) a szoveg I-edik karakterétdl kezdve J karaktert olvas kif >180 CALL ERR
(W1, X1, Y1, Z1) : PRINT W1; X1; Y1;: ZI1Z >201 torolvey >220 IF EOF(86)
THEN 2103 >230 CLOSE#86%

PRIMO: 86 | OPEN 15,8,15 és CLOSE!5 mindeniitt tordlved A >RUN a szotar
felhordésa, a >RUNG a szotar hasznilata sordn alkalmazhatoy

TV COM: S>210 INPUT#S : X1, T18, Y1 : GET#5 : V8 : Izl + 1 : X(D) = X1 : T8(1)=
T1% : Y(I)=Y13 >220 S=PEEK(2926) : IF $>p THEN 230 : ELSE 2105 >23¢
CLOSE#S : INPUT: >RUNZI >RUNS93

VT-16: >220 IF NOT EOF(86) THEN 2103 >230 CLOSE#863 >231 RETURNS

>24¢0 PRINT "HIBAKOD =" ERR, "CIMKE =" ERL, "JAVITSA A HIBAT" :
STOPE >>RUNG6O a szotar hasznilatdra szolgdl. Ha helyette RUN keriil beiitésre
a szotir torlédik. Ez kivédhetd, ha >40-ben WRITE helyett APPEND-et szere-

peltetiink az alapitas utany

w
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— A program elsé része (>1->56) kétnyelvii
szOtar disk-re vitelét oldja meg. A sz6épédron
(A$, M$) kiviil a szavak hosszdt (betliszd-
mat) is rogzitjilk (X, Y). A sz6hosszt a LEN
fliggvény adja meg. Célszeriiségi okokbol a
szOpart egy string-be szoritjuk (AS$+MS$) és
igy rogzitjik.
A program miésodik része (>60—->231) a
szOtir haszndlatit biztositja. Kiindulhatunk
akdr magyar, akdr angol szObo6l. Az igény
rogzitését a "SZOTAR” file betdltése ko-
veti (>200—>231). Ezutin jon az azonosi-
tas. Ha angol sz6bol indul ki az igény, akkor
az A$+MS$ balfelét elemrslelemre Gsszevet-
jlik az adott szdval és ahol egyezés keletkezik,
ott az A$+M$ jobbfelét vilaszként iratjuk
ki. Szerencsés korilmény, hogy a LEFT$
(TH, X) fiiggvény a T$ szdveg balodalir6l
az elsd X, a RIGHTS (T$, Y) pedig a jobb-
oldalar6l az utolsd, Y karaktert vilasztja
le. A magyar sz6bo6l valé kiindulas forditott
eljarast igényel.
A betdltési és rogzitési miveleteket tétele-
sen ellenGriztiik a [ 85 |-ben. Itt csak a
file megnyitds ellendrzésére szoritkoztunk.
— A parancs csatorndt 3-szor nyitjuk és zarjuk
a programban. Ezt a program-csomag jelleg
magyardzza.
— A program egyszer indithaté RUN-nal,
amikor a sz6tdrt felhordjuk. A lekérdezést
RUN 6@-nal inditjuk.
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ABC: [ 87 | P86-16] fiiggetlenitve? OK >RUN-nalf P87-et biarmely programba be-
épithetjuk, ha valamilyen céllal varakoztatjuk a program futdsat (pl. kazetta
csere, dontés a mendbdsl vald vdlasztasrol stb.)d

HTZ: Kilon} >65 G$ = INKEYS : IF G$ < A" THEN 651 >66 IF G$="N"
THEN END% >67 PRINT "SZEP"% >RUNZ Barmely programba beépitve sza-
bédlyozhatjuk a program futdsat$

TEXAS: >65 INPUT G$ (:GET és =IF torolve): A GET utasitds hidnyzik. A teljes
65-0t INPUT G$ helyettesiti §

PRIMO: >65 INPUT G$: IF G§ = "N THEN END3 >66 torolves Az egyszerii
GET utasitds hidnyzik a gép BASIC-jébSl % Probilja ki a >65 GS= T G8=
INKEYS :IF G$ < "A” THEN 65 utasitdsokat}

TV COM: >65 G$=" " :GET G$ : IF (G$=" ") THEN 653 >66 IF (G$="N")
THEN END3% Prébilja ki 6nallé programként, vagy megfelelé cimkékkel birmely
program részeként §

VT-16: I- 87 | >65 G$=""": GS=INKEYS : IF G8="" " THEN 65% KEY=billentyii}




A dinamikus STOP. A GET utasitds haszndlata.

Egészitse ki a PB6-ot futdsszabdlyozé utasitdsokkal:

>LOAD "P86", 8 : LIST—100

>63 PRINT "HA EGY BETUT LEUT, AKKOR RUN 65, HA AZ
N-ET, AKKOR END KOVETKEZIK"

>65G$=""": GET G$ : IF G$ = " " THEN 65

>66 IF G$=" N THEN END

>RUN 60

-[d

A

— A >65 egy, a G$-t61 fliggd ciklusba vezeti
a gépet. Ha G§ ures, akkor >65 végrehaj-
tisa ismétlédik. A GET olyan értékadd
utasitds, amely a klaviatira barmely gomb-
jénak (GET G szdmjegyre; GET G§ egyébre)
a leiitésével teljesithet5. Hatdsdra a G,
illetve G$ értéke a leiitdtt karakterrel azo-
nosul. Ekkor megsziinik G$ iires jellege és a
gép >66-ra lép. Olyan esetben alkalmazzuk
a >65-0t, amikor id6re van szikségink a
gép kozleményeinek az értelmezésére, lemd-
soldsdra, tdrolok cserélésére stb.

—~ A >65-hdéz kot6ds >66-ot kiegészitésiil
adjuk meg olyan esetben, amikor a program
ciklus futdsat a munka befejezésével regulari-
san akarjuk ledllitani. A RUN/STOP alkal-
mazéasa kedvezStlen a floppy szdmdra, mert
a file lezdratlan marad. Erre a célra kitiintet-
jiilk valamelyik karaktert (pl. N). Ennek
leiitése a >65-bb] valod kilépést és >66-ban az
END végrehajtisit eredményezi.
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ABC: NEM3

HTZ: NEM32

TEXAS: >191 ON ERROR 600% >110 OPEN#88 : "DSKI. DIREKT", RELA-
TIVE 200, FIXED 2543 >>130 tordlver =140 :: GOSUB 510% >150 torolve s
>160 : CLOSEIS tordlves >500 PRINT#88, REC 200 : —1 :: RETURNZ >510
PRINT#88, REC J : —13 >600 CALL ERR (W, X, Y, Z)¥ >601 PRINT
W: X; Y; Z% A megnyitiasban szerepel a (RELATIVE) jelleg, a (200) rekord-
szdm, a szobajéhetd (FIXED) rekord tipus és a (254 BYTE) rekordhossz §

PRIMO: >101 torslve: >119 CMDDEFS, "DIREKT, L. + CHR$(254)% >13¢
CMDPRINT#S5, ~-1% >135 CMDCLOSESE >140 FOR I=1 TO 199 :CMDDEFS5,
"DIREKT” : GOSUB 5003 >160 CMDCLOSES : NEXT I¥ >519 CMDPRINT
"P" + CHR$(5) + CHRS(L) + CHRS(H) + CHRS( 1) > 600 CMDERROR EN,
EMS$, ET, ES'3 A parancs csatorndt nem kell megnyitni és lezdrni.
A >CMDPRINT utasitis automatikusan a 15-6s csatorndt veszi igénybes

TV COM: [ 88 ] NEMZ

VI-16: 88 ] >101 ON ERROR GOTO 600 : DIM F$ (200) >119 OPEN "R #1,

"RELATIV™, 1543 A rekord logikai szima relativ file esetén csak 1—3 (=3 file
lehet nyitva egyidében), a rekordhossz csak 1-18Q (késdbb kiterjesztjiik)
lehety >13@PUT#1,I: PUFFERBOL LEMEZRE VISZI AZ I-EDIK REKOR-
DOTY =150 PUT#1, 12 >160 NEXT I : CLOSE#1 : ENDI >500 FIELD#1,

154 ASF$(1); >510 LSET F$(1) = MKI$(—1) : ' A REKORD ADATAI SZA-
MARA HELYET FOGLAL A PUFFERBENZ
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045 A relativ file telepitése és felhaszndldsa.

Irjon alkalmazési programot relativ file disk-en térténd telepitésére:

]
:

SRERR

k]
t
Rt |

o

J
1

>NEW

>100 PRINT "***RELATIV FILE TELEPITESE***”
>1¢1 OPEN15,8,15

>110 OPENS8.8,5, "DIREKT,L." "+ CHR$(254)

=120 1=209 : GOSUB 500

>130 PRINT#88,—1

=140 FOR I=1 TO 199 : GOSUB 500

>150 PRINT#88, —1 : GOSUB 60Q

>16Q NEXT 1:CLOSESS8 : CLOSEIS : END

>179 REM * A SZERVIZ RUTINOK *

>500 H = INT(I/256) : L=1— H * 256

>510 PRINT#15, "P” + CHR$(5)«CHRS(LH#CHRS(H)+ CHR$(1)
>520 RETURN

>600 INPUT#15, EN, EM$, ET, ES

>601 IF EN < >0 THEN PRINT EN, EMS$, ET, ES
>610 RETURN

>RUN -0 A

AA — A relativ vagy direkt elérésii file soros el-

rendezését illetéen olyan, mint a szekven-
cidlis file, azzal az eltéréssel, hogy ismerjiik
a rekordok fekvését, tehit olyan koordina-
tdkat, amelyek alapjdn a rekordok bdrmelyi-
ke kézvetlenil felkereshet anélkul, hogy a
sorban el6z6ket letapogatnank.

A relativ file telepitése a parancs csatorna
megnyitasival kezddGdik. A file megnyitdsa
két dologban tér el a szekvencidlis file meg-

nyitdsatol. Itt egy L betd (>110) kozli a gég-
pel (operdacios rendszerével), hogy relativ

file  megnyitasit  kezdeményezziik. a
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ABC:

HTZ: -

TEXAS: Az INPUT—OUTPUT elhagyasa mindkettd miikodését jelenti. A PRINT#-
ben a REC J a pointer 4llit6%

PRIMO: -

TVCOM: -

VT-16: A string-gé konvertalt adatokat, balra igazitva (LSET) helyezi a puffer-

bef >600 PRINT "HIBAKOD"” ERR, "HIBACIMKE" ERL, "JAVITSON" :
STOP: >601 tordlve) Relativ file telepitése kétlépcesSs mivelet:

REKORD - PUFFER — LEMEZ: Ilyen file-ba csak string telepithetd. A
szamokat (egész, E pontos, D pontos) az MKI$ ( ), MKSS$ ( ), MKDS$ ( ) fiiggvé-
nyek konvertaljdk §




CHR$(254) pedig a tervezett rekordkép
helyigényét (karakterszam) rogziti. A leg-
kisebb rekordképl (CHR$(1)). a legnagyobb
254 karakterbdl dllhat. A szokdz is karak-
ternek szdmit.

A rekordok szamat elére meg kell adni. Ha
tires disk-et hasznalunk és 254 karakterbdl
allé  rekordokkal kell dolgoznunk, akkor
legfeliebb 664 rekorddal szamolhatunk. A
két paraméter forditott tendencidban mo-
zog. A file talméretezése hibajellel parosul.
A file telepitését a megnyitdssal, majd az
utolsd (példankban 20@-adik) rekord le-
telepitésével inditjuk. Deklardljuk a sor-
szamat (1=200) majd kiszdmittatjuk a hely-
zetjelzd (pointer) disk-re vonatkozd pozicio-
jat. Erre szolgil az >500 és >510 utasitas.
A H és L segédparaméterek Jathatdéan a
rekord sorszamitol (1) és a disk formatum-
tol fuggenek. Az >510 a parancs (15)
csatornat haszndlva bedllitja az irékart a
kiszamitott rekordteriilet l-es poziciojaba,
hogy az 5-6s (CHR$(5)) csatorndn érkezd
parancsokat végrehajtsa. A >130 utasitis
—1-el  foglalja le az utolsé rekord teri-
letét. Ezzel a file terulet lefoglalisa befeje-
z6dott. A file belsé rekordjainak hasonloé
eljardssal foglalunk helyet. A mar biztosi-
tott teriilleten. A foglalist FOR ciklussal
vezéreljuk. Kedvez&, hogy a pointer alla-
sokat nem kell feljegyezniink, mert az
>500 és >510 utasitasok barmikor rekonst-
rudljsk azokat, ha a sorszamot (1) kozoljiik.
A disk mfveletek zavarait a szokdsos mddon
ellendrizhetjiik.
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ABC [89] NEMZ

HTZ: [89] NEMZ2

TEXAS: >310 OPEN#88 : "DSKI. DIREKT”, RELATIVE 200, FIXED 2543
>330 :: GOSUB 515% >34 torolvel >360 NEXT I :: CLOSE#88 :: END}
>515 INPUT#88, REC I : ASZ A lekérdezésnél az INPUT# alatt dllitjuk a
pointert (a keresett rekord indexe alapjin)¥

PRIMO: >310 torélvel >330 FOR I=1 TO R : CMDDEFS5, "DIREKT" : GOSUB
SPPY  >340 CMDINPUT#S, AS : GOSUB 6003  >360 CMDCLOSES : NEXT
. END¥ A file-t >CMDKILL "RELATIV"™ RET | utasitassal torolhetjiik a
disk-ré1 %

TV COM: NEMZ

VT-16: >310 OPEN "R”, #2, "RELATIV", 154% >330 : GOSUB 8003 >340

PRINT AS$ : A% = CVI(A$) : ' PUFFERBOL OLVAS EGY 154 KARAKTERES
STRING-ET, MAJD EGESZ SZAMMA FORDITJAS >350 PRINT A% : " KEP-
ERNYORE IR} >360 NEXT : CLOSE#2 : END3 >800 FIELD#2,154 AS
A$: >810 GET#2]1 : ' LEMEZROL PUFFERBE TOLTI AZ I-EDIK REKOR-
DOT: >820 RETURNE Relativ file betoltése kétlépesds miivelet: LEMEZ —
PUFFER -REKORD
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Egészitse ki a P88-at file lekérdezs programmal:

“‘ >LOAD "P88", 8 : LIST

>300 PRINT "*** A RELATIV FILE LEKERDEZESE***"
>310 OPEN15,8,15 : OPENSS,8,5, "DIREKT"
>320 INPUT "HANY REKORDRA KIVANCSI?” ; R
>330 FOR I=1 TO R : GOSUB 500
>34 INPUT#88, A$ : GOSUB 600
>350 PRINT A$
>360 NEXT : CLOSESS : CLOSEIS : END
* >RUN3pp -[d A

AA — Ha P88-al 200 rekordbol alloé relativ file-t
telepitett, akkor R<<=209 rekordot kérdez-
het le. A file megnyitisa egyszeriisodik,
amennyiben az "L" és a CHR$(254) elmarad
a >310-bSl. A gép a megnyitdskor feljegyez-
te, hogy a 88-as "DIREKT" file relativ
(REL) tipusi és 254 karakterb8l allnak
rekordjai.

— A rekordok betdltését a pointer alldsok
kiszamitdsa el6zi meg, (GOSUB 3500). A
betdltd  utasitds (>340) latszélag azonos
a szekvencidlis file betdltésével hasznalatos-
sal. Meglepd eltérés, hogy a relativ file re-
kordjai karakter konstansként viselkednek
és igy A$-¢l azonosithatok.

— Kordbban a parancs (15) csatorniat csak

akkor nyitottuk meg, ha ellenérizni akar-
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ABC: NEM:

HTZ: NEM¥

TEXAS: A relativ file megnyitisa OUTPUT és INPUT esetén azonos. A file-szam
és rekord-hossz viltoztathatd (most 200 és 45, Nagysagukat tervezzik az infor-
méiciok szama és 1 informécié hossza alapjan) §

PRIMO: >43 INPUT X8% >110 CMDDEFS, "SZEMELYZETI, L, "+CHR$(45)}

TV COM: -~

VT-16: A betaltott string-eket vissza kell konvertédlni szimokkd a CVI( ), CVS (),

CVD () fiiggvényekkell Wfloppyra OK?%
>4 DEFINT B, G : DEFSNGM :  ERTELEMSZERUENZ
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tuk a disk miiveleteket. Relativ file esetén
a 15-0s csatormanak funkcionalis szerepe
van, A pointer allitdsiban vesz részt, tehat
megnyitdsa nélkiil nem boldogolunk.

— A RUN3Q® az ismételt file telepitést hivatott
elkerulni, jollehet az egyezd paraméterek
(rekordhossz, file hossz, név) mellett meg-
ismételt telepités észrevehetd viltozdst nem
idéz el a disk-en. Mds a helyzet ha a rekord-
hosszt modositjuk. Ezt a floppy visszautasit-
ja és hibajelet ad, mikodzben a file érintetlen
marad, Ha ugyanakkor a nevet is megval-
toztatjuk, akkor uj file telepitése veszi
kezdetét, feltéve, hogy van szabad terilet.
Az egyetlen paraméter a file hossz, ami
szabadon névelhetS ajratelepitéssel. Az el-

jards nem érinti a mar feltdltott rekordok

tartalmat.

Egészitse ki a P89-et a telepitett file feltdltésére alkalmas olyvan programmal,
amely személyzeti anyagra — név, végzettség, munkabér, gyerekek szima — speci-

fikdlt és oldja meg a 3 rutin figgetlenitését:

» >LOAD "P89”, 8 : LIST

>5 PRINT "RELATIV FILE PROGRAM"

>10 PRINT "***SZOLGALTATASAIM***” : PRINT
>20 PRINT "***1**RELATIV FILE TELEPITESE”
>30 PRINT "*#**2%* RELATIV FILE FELTOLTESE”
>40 PRINT "#**3%* RELATIV FILE LEKERDEZESE"
>41 PRINT "s========s===s==z=z==s====s===3
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ABC:

NEM}

NEM3

TEXAS:

>43 INPUT X8: =45 ON ERROR 6003 >1ﬂ11mr6hre: >110 GOSUB
700% >160 : CLOSEILS : END térolved =179 RETURNE >260 : GOSUB 500
tordlves >270 PRINT#88, REC I : N$: B; M; Gi >270 :GOSUB 600 tordlved
>280 : CLOSEIS tordlve: =>340 tordlves >360 :: END tordlved >510
RETURN?: >700 OPEN#88 : "DSK1. SZEM”, RELATIVE 209, FIXED 45%

PRIMO:

>16p CMD CLOSES : NEXT3 >210 tordlve} >250 FOR J=1 TOR:

CMDDEFS, "SZEMELYZETI"$ >270 CMDPRINT#S,1, N§ B, M,G :3 >280
CMDCLOSES: NEXTJ: >310 torolved >340 CMDINPUT#S, I, N$, B, M, G :3
>350 PRINT I; N$; B; M; G2 >360 CMDCLOSES : NEXT$ >700, 710 torsl-

vel

TV COM:

NEM:

VT—16:

>43 : X$ = INKEYS : I >110 GOSUB 900% >160 NEXT : CLOSE#1%
>210 GOSUB 9093 >260 I=] - GOSUB 709 >270 PUT# 1,13 >280 NEXT
J: CLOSE#1% >310 GOSUB 900% >340 B=CVI (BS$) : M=CVS(M$) : G=CVI
(G$) ’ STRING-SZAM KONVERZIO? >350 PRINT N1$; B, M, GI >360
NEXT : CLOSE#13 >500 FIELD#1,45 AS F$(I) :




>70

PRINT "N LEUTESE : END ; MAS BETUE : RUN"
X$="":GET X$ : IF X$=" " THEN 43

IF X$=""N" THEN END

INPUT "MELYIK SZOLGALTATAST KERI?" ; V
ON V GOSUB 100, 200, 30¢

GOTO 10

>110 OPEN88,8,5, "SZEMELYZETI, L, "+«CHRS (45)
>16@ NEXT I : CLOSESS : CLOSE 15
>170 RETURN

>200 PRINT "***RELATIV FILE FELTOLTESE***"
=210 GOSUB 700
“>220 PRINT "VEGZETTSEG AZONOSITOK : 1=ALT. ISK.

, 2=SZAKM, 3=ERETT, 4=FOISK, 5:-EGYETEM"

>230 PRINT "VALTOZOK : N$=NEV, B=VEGZETTSEG,

M=MUNKABER, G=GYEREKEK SZAMA"

>249 INPUT "A DOLGOZOK SZAMA? " ; R
>250 FOR J=1 TO R

>251 INPUT "A KOVETKEZO DOLGOZO SZEMELYI ADATAI

7" :N$. B, M. G

>260 1=3 : GOSUB 500

>270 PRINT#88, I; N$: B: M; G : GOSUB 600
>280 NEXT J : CLOSESS : CLOSEIS

>299 RETURN

>310 GOSUB 709
>340 INPUT#88, A$ : GOSUB 600

>350 PRINT A$

>369 NEXT : CLOSESS : CLOSEIS

>370 RETURN

>700 OPEN15,8,15 : OPENSS,8,5, "SZEMELYZETI"
>710 RETURN

>RUN  ~+[2] A
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ABC: NEM$

HTZ: [91] NEMZ

TEXAS: >45 INPUT X$&

PRIMO: >45 INPUT X8$3

TV COM: NEM

VI 160 =700 FIELD#1, 30 AS N1$, 3 AS BS, 9 AS, M$, 3 AS G§ : LSET N1§-N§

: LSET B$-MKI$(B) : LSET M$=MKS$(M) : LSET G$=-MKIS(G)?
>800 FIELD#1, 30 AS N1§, 3 AS BS, 9 AS MS$, 3 AS G$: >900 OPEN "R”,
#1, "SZEMELYZETI", 45 : RETURNY Wfloppyra OK2
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AA — A program >5->7Q utasitisai a rutinok
fiiggetlenitését, a >200—>290 pedig a sze-
mélyzeti file rogzitését szolgiljgk. A P89
egyes utasitdsait érinti a file cimviltozasa, a
rekordhossz, CHRS8(45) modosulasa és a
fiiggetlenséggel kapcsolatos vezérlés, Uj elem
a >709, amely szubrutinként biztositjia a
file munkdra valé megnyitasit. A >340-et
csak annak rogzitésére irtuk ki, hogy a
rekordok tartalmitol fluggetlen az INPUT#
A$. Ez a betdltési moéd nem jelenti azt,
hogy a rekordok a gépben karakter konstans-
ként viselkednének.

— A P99 tetszdleges tartalmu relativ file
alapitdsira és lekérdezésére alkalmas, feltéve
egyes utasitdsok modositisit. Erre szorul a
>110, 120 és 700 (nev, file és rekordhossz),
valamint a >200—>300 utasitdsok.

— A rogzités érdekessége (>270), hogy I
értékét a ciklus biztositja. A pontosvesszd

tomor rekordké pet general.

Egészitse ki a P99 programot rekordok torlésére és (1j rekordok rogzitésére alkalmas

rutinokkal:

* SLOAD "P99" 8 :LIST
>42 PRINT "**#4**DOLGOZO TORLESE"”
>43 PRINT "***5%** U] DOLGOZO FELVETELE"
>44 PRINT "*N* LEUTESE: END ; MAS BETUE : RUN"
>45 X8=""" : GETXS® : IF X8=" " THEN 45
>46 IF X$= "N THEN END
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ABC:

HTZ:

TEXAS:

>130 torolvel >140 :: GOSUB 5103 >415 =K :: GOSUB 5158 >420
torolves >425 tordlves >430 PRINT AS$ :: J=1% >435 GOSUB 5103 >449
torolvel  >445 CLOSE#88 :: RETURNE 475 torolves 480 PRINT#88,
RECJ:N8$;B;M;G 3

PRIMO:

>149 FOR Is]1 TO R—-1 : CMDDEF5, "SZEMELYZETI" : GOSUB 5003
>340 CMDINPUT#5, A1$, A2$, A38, A48% =350 PRINT A1S; A2§: A3S:
A4%Z >410 CMDDEFS, "SZEMELYZETI'f >420 CMDINPUT#S5, A 18,
A28, A38, A48% 430 PRINT Al$; A28; A3%, A48 470 CMDDEFS5,
"SZEMELYZETI"Z >480 CMDPRINT#5, 1, N§, B, M, G : GOSUB 600¥

TV COM:

VT-16:

>130 PUT#1, 12 >410 GOSUB 900 >415 =K : GOSUB 800% >420
B=CVI (B$) : M=CVS (M$) : G=CVI (G8)I >425 és 435 torolvel >430 PRINT
NI1$; B, M, GZ >44p N§=" " : B=0 : M=0 : G=0 : GOSUB 7pp% >441 PUT#1, 12
>445 CLOSE#1 : RETURNZ >470 GOSUB 909: >475 I1=] : GOSUB 7003
>480 PUT#1, II >485 CLOSE#] : RETURN: Wfloppyra OK 3
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>60 ONV GOSUB 100, 200, 300, 400, 450
>111 INPUT "A FILE HOSSZA?" ;R
>120 I=R : GOSUB 500

>130 PRINT#88, -1

>140 FOR I=1 TO R—1 : GOSUB 500

=400 PRINT "***DOLGOZ0O TORLESE***"

=405 INPUT "A TORLENDO NEV INDEXE? " ; K

>410 GOSUB 700

>415 I=K : GOSUB 5009

>420 INPUT#88, A$

>425 GOSUB 600

>430 PRINT A$

>435 GOSUB 500

>440 10 :N$ =" " : B=9 : M=Q : G=0 : PRINT#
B8 I; N§: B:M: G

>445 GLOSESS : CLOSE1S : RETURN

>450 PRINT "***UJ DOLGOZO FELVETELE***"
>455 PRINT "NEV, VEGZETTSEG, BER, GYEREK”
>460 INPUT "A DOLGOZO SORSZAMA?™ ; J

>465 INPUT "A DOLGOZO: " ; N$, B, M, G

>470 GOSUB 700

>475 1=J : GOSUB 500

>480 PRINT#88,1 ;N8 ;B ;M ; G : GOSUB 600
>485 CLOSESS : CLOSE1S : RETURN

>RUN =[] A

AA — A két 0j szolgaltatas miatt dtszervezziik a
P90 >40->50 utasitdsait és kib&vitjiik a
>60 hatokorét. Az dltalinos érvény(i prog-
ramot megkdzelitendd, paraméterként kezel-

juk a file hosszat (>111).
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ABC: NEM$

HTZ: NEM3

TEXAS: >330 FOR IEK TOK + R -1 = GOSUB 5153

PRIMO: >250 FOR J=1 TO 4*R STEP 4 : CMDDEFS5, "SZEMELYZETI"} >330
FOR [=K TO K+R —1 : CMDDEFS5, "SZEMELYZETI" : GOSUB 500%
Az lres (—1-el foglalt) rekordokal a program nem tolti be

TV COM: NEM}

VT 16: >330 FOR=I-K TO K+R 1 :GOSUB 800% Préba utin dllitsuk vissza
>250 FOR J=1 TO R alakba¥
A file-ok torlése : >KILL "SZEMELYZETI" [ENT |%
A térlés ellendrzése: >FILES ¥ Wfloppyra OKZ
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—~ A rekord torlésére szolgdld rutin erdsen

hasonlit a 3-as (relativ file lekérdezése)
rutinra, csak rekord torlé és az iires rekordot
rogzitd (>440) utasitassal kel kiegésziteni.
Uj rekordot barmikor felvihetiink a kordb-
ban telepitett direkt file-ra, akar valamely
rekordot felilirva, akdr az utolsé feltsltste
rekordot kévetd helyre, s&t a file hatart
attorve APPEND jelleggel is. A realizdci6é az
index (>460) megaddsatol fiigg. ElSzetesen
tdjékozodnunk kell a file képérsl a 3-as
rutin  bevetésével, nehogy fontos informa-
ciot feliilijunk. Sok nyilvdntartdsndl sza-
molni kell utdlagos beszurdsokkal. Erre
akkor van lehetSség, ha az elsd feltoltésnél
ures rekordokat biztositunk, vagyis hézago-
san toltink.

A 3-as rutin kedvezébben haszndlhato, ha
alkalmas a file egyes részeinek a lekérdezésé-

re is.

Modositsa a P91-¢t oly modon, hogy a 2-es rutin 4—4 hézagot biztositson a feltdl-
tott file-ban, a 3. rutin pedig a file barmely szeletét képes legyen betdlteni:

>LOAD "P91”, 8 : LIST 250 : LIST 300—330

>25( FOR J=1 TO 4*R STEP 4

>320 PRINT "EGY REKORD, REKORDSOR, ES A TELJES FILE IS
LEKERDEZHETO!”

>325 INPUT "A REKORDSOR ELSO INDEXE : K, ES
TAGSZAMA :R?";K,R

>330 FOR I:K TO K+R—1 : GOSUB 500
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ABC: NEM}

HTZ: NEM3

TEXAS: >219; >280; >281 marad szerint} >33@; >331 marad
szerinth >350 PRINT A$ : IF [=K+R THEN 361% >360; >361 marad sze-
rints

PRIMO: >DELETE 203 >DELETE 1001795 >210 CMDDEFS, "SZEMELYZE-
TI, L.+ CHR$ (45)% >250 FOR J=1 TO R% >330 FOR 1=K TO K+R —1 :
CMDDEFS3, "SZEMELYZETI'Z >350 PRINT A1$; A28; A38%; A483
>360 CMD CLOSES : NEXTS 361 torolvel

TV COM: NEM3

VT-16: >20 [ENT | DELETE 100—170 [ENT |3 >210 GOSUB900%

>280 NEXT ] : CLOSE#1§ >281 torolvel >330 FOR IFEK TOK+R —1 :
GOSUB 800% >331 tordlves >350 PRINT N1$; B, M, Gi >360 NEXT :
CLOSE#1% >361 torolves
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AN — Ha a file feltdltését FOR—TO—-STEPa—
—NEXT szervezéssel oldjuk meg, akkor két
toltétt rekord kdzétt o szdmu rekord hely
marad iiresen. Ezek késGbb az 5-Os rutinnal
tolthetSk fel. Ha a ciklus kezd&pontjaval
és a STEP lépéskbzzel mandvereziink, tet-
szoleges file feltdltést érhetiink el.

— A teljes file lekérdezése a K=1 és a file hossz,
egy szeleté a kezdd index és a szelet rekord
szama, egy rekordé pedig a rekord index és
R=1 megadaséaval érhets el.

Torolje a P92-bsl a file telepitésére vonatkozé utasitdsokat és egészitse ki relativ
file kdzvetlen rogzitésére alkalmas programmad:

- >LOAD ""P92”, 8 : LIST —200
>20, 109, 101,119, 111, 120, 139, 149, 150, 160, 170

>210 OPEN15,8,15 : OPENSS8,8,5, "SZEMELYZETL L, "+CHR$(45)
>280 NEXT J

>281 CLOSESS : CLOSEIS

>330 FOR 1=K TO K+R—1

>331 GOSUB 509

>35¢ PRINT A$ : IF [=K+R THEN 361

>360 NEXT
>361 CLOSESS : CLOSEIS
. >rRuN -1 A
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ABC: -

TEXAS: -

PRIMO: -

TV COM: —

VT-16: Terjessze ki a megnyithaté file-ok szdmdt 15-re és a rekord-hosszt 512-re :
>SYSTEM A gép a VTBASIC betdltésére kész dllapotba keriil ¥
SVTBASIC B: P93 F : 15 /S : 512 [ENT | Az A floppy-ban elhelyezett
VTBASIC lemez betdltédik és a B-ben lévé P93 program RUN parancsot kap.
OK utidn modosithatjuk a rekord-hosszt, a logikai szimot, a file nevét stb. $
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File-ok konvertdldsa.

— A kozvetlen alapitdasi relativ file szdmos
gyengeséget mutat a telepitettel szemben.
Nyitottsiga gondot okoz a lekérdezésnél, ha
nem tudjuk az utolsé rekord indexét. Tul-
1épés esetén hibajelet kapunk és a lekérdezés
az utolsé rekordot kovetd 2-5-ik lires re-
kordnal megill. Nem biztosit puffer teri-
letet az utolsé rekord mogbtt, igy a késGbbi
APPEND, teruletileg elszakadhat a file-t6l,
ami lassitja a file kezelését. A gép (file keze-
16 rendszere) nehezen boldogul az utasi-
tds sorokkal. Ezért bontottuk le a >280, 330,
>350 és >360 utasitdsokat. [lyen lebontas-
sal kivédhetdk a wirtudlis hibajelek, amik
f6ként a rekordok rogzitését kisérik. A hiba-
jelek értékérGl lekérdezéssel tdjékozodha-
tunk.

— A file felillirasat ¢s modositdsat illetden
ugyvanazt mondhatjuk el, mint a telepi-
tett filenél. Megjegyezziik, hogy a kozvet-
len alapitasu file is telepitetté vilik, ha a fel-
toltés utdn alkalmazzuk az 5-6s rutint és
egy fiktiv rekordot toltiink be egy meg-
hatidrozott méreti tartalék terilet mogé.
Ezzel a file védett teriletét Kkiterjesztjuk.
Ez természetesen felesleges, ha egy disk-et
egyetlen file tdroldsira haszndlunk, ami
ritkan fordul eld.

Irjon masolé programot, amely szekvencidlis file-t relativ file-ba visz at. Specifi-

kdlja a programot a "LOTTO" c. file-ra. Ellen&rizze az eredményt:
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ABC: NEMS

HTZ: NEM3

TEXAS: >30 OPEN#77 : "DSK1. LOTTO”, SEQUENTIAL, INPUT, VARIABLE
5% >40 = INPUT#77 : A = D(K)=A :: IF EOF(77) THEN 40% >90 OPEN#94 :
"DSKI1. RLOTTO”, RELATIVE K, FIXED 33 >110, >120 térolvet >139
PRINT#94, REC1:D(I) : ¥ >150 CLOSE#94 :: END?

PRIMO: >3 CMDOPENS, "LOTTO” : § >40 K=K+1 : CMDINPUT#5, D : D(K)=D
. IF NOT EOF(5) THEN 403 >99 CMDDEF6, "RLOTTO, L, ”* + CHR$(3)}
>25 FOR I=1 TO N : CMDDEF3, "RLOTTO" >30 torolvel >60
CMD INPUT#3, Q8 : PRINT Q83 >70 CMDCLOSE3 : NEXT : ENDX

TV COM: NEM

VT-16: A file ujra alapithaté. A programban 15 nyitott file dolgozhat egyiddben, (pl

t6116, bovits, karbantarté stb., file-ok)2 >2¢ PRINT "LOTTO AZ
*A* RLOTTO A *B* floppy-ban”%  >30 OPEN "I, #1,”LOTTO" : DIM
D(109), DS(100) : GOSUB 90 >40 K=K+1 : INPUT#1, D : D(K)=D : GOSUB
1102  >50 IF NOT EOF(1) THEN 40% >60 GOTO 1405 >70 — >BQ tordl-
ve* >90 OPEN "R", #2, "B : RLOTTO", 3 " RELATIV FILE MEGNYITA-
SA”I >100 RETURNZ >110 FIELD#2, 3 AS D$(K)%
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>NEW

>19¢ PRINT "A LOTTO C FILE KONVERTALASA" : PRINT
>20 PRINT "A LOTTO LEMEZ A FLOPPY-BAN?" : PRINT
>3p OPEN77.8,5, "0 :LOTTO, S, R” : DIM D(10¢)

>4p K=K+ : INPUT#77,D : D(K)=D : IF ST <> 64 THEN 40
>5¢ CLOSE77

>6@ PRINT "LEMEZCSERE AZ RLOTTO SZAMARA!”
>79 FOR X=1 TO 20999 : NEXT

>8p PRINT : PRINT” ***FOLYTATOM***”

>99 OPEN15,8,15 : OPEN94,8,6 "RLOTTO,L,” + CHR$(3)
>109 FOR Izl TOK

>11@ H=INT (1/256) : L=I-H*256

>129 PRINT#15, "P” + CHR$(6) + CHRH L) + CHR$(H) + CHR$(9)
>130 PRINT#94, IXI) : NEXT

>149 PRINT : PRINT "N="1

>15¢ CLOSE94 : CLOSE15 : END

S>RUN [ A

>NEW

>19 PRINT "RLOTTO ELLENORZESE"

>20 INPUT A REKORDOK SZAMA?" ;N

>25 OPEN15,8,15 : OPEN94,8,3, "RLOTTO”

>30 FOR I=1 TON

>4 H=INT (1/256) : L=I-H*256

>5@ PRINT#15, "P” + CHR$(3) + CHR$(L) + CHRS(H) + CHRS(9)
>6f INPUT#94, Q$ : PRINT Q8 : NEXT

>7@ CLOSE94 : CLOSELS : END

SRUN —=[3] A
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ABC: NEM3Z A programot dtirhatja két kazettas egységre és szekvencidlis
file-raf A CASIl-et haszndlja a file betoltésére és CAS2-t a rendezett file rogzi-
téséred FEzesetben >115 OUT 58,16 : OUT 58,243
A rogzités ellenGrzéséhez kiilonalls betdlts programot kell frnia, mert a
>RUN 120 utasitas nem miikodiks

HTZ: NEM3 Kisérelie meg két kazettas egységgel a problémdt megoldani}
Csak szekvencidlis rogzitésre gondolhaty A gépet hasznilja a file betdltésére
és a CAS2-n végezze a rOgzitést]

TEXAS: >25 OPEN#94 : "DSKI1. RLOTTO", RELATIVE, FIXED:  >40;
=>50 tordlved Relative file esetén a rekord csak FIXED tipusi lehet, tehat
jelzése elhagyhat6. Ez nem gazdaségos a 80 BYTE-os rekord-ok miatt §

PRIMO: -

TV COM: NEMI A gép nem tud stringeket lexikografikusan rendezni.

Ha ORD(BS(I)) < = ORD(B$(K)) Osszehasonlitast alkalmazunk, akkor a kezdd-
betiik ASC kodjai alapjan rendeziink. Ezt alkalmazzuk -ben ¥

VT-16: >12¢ LSET D$(K) = MKIS(D(K) % >130 PUT#2, K : RETURN: >149

PRINT "N="K$ >150 CLOSE : END¥

>25 OPEN "R”, #3, "RLOTTO", 3% >4¢ FIELD#3, 3 ASQ8% >50
GET#3, 13 >60 Q%=CVI (Q%) : PRINT Q%, : NEXT} >7§ CLOSE#3 : END}
Wfloppy OK%
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File-ok mozgdsa hdttéridroldk kozort.

— A szekvencidlis file-t ST figyeléssel olvas-
tatjuk be a disk-r6l és szamliljuk (K) a re-
kordokat. Ezt felhasznaljuk a relativ file

rogzitésénél (>100) a ciklus vezérlésére.

— A szekvencidlis file bazis disk-jét felhasznal-

hatjuk a relativwa konvertilt file kdzvetlen
telepitésére. Ellenkez6 esetben a lemez
cserélése 1d6t vesz génybe. Ezt nagyszamu
iires (>7@) ciklus beépitésével biztosithatjuk.
A >70-et késleltetd utasitidsnak nevezziik.
A kettds disk miiveletet ugyanazon a csa-
tornin bonyolithatjuk, de eltéré szdmu

(5;6) csatorna vilasztasa biztonsigosabb.

— A konvertilas ellenGrzéséhez a >14Q utasi-

tds kozli a szekvencidlis file rekordszamit,
ami egyenlé a relativ file rekordszamaval.
Ezt a B., >20 INPUT-nil haszndljuk fel.

— A pointer pozicidbszama nem lehet magasabb

a betdltésnél, mint a rogzitésnél (>50;
>120).

— A rogzitést ellenGrzéd program utasitésai (B)

nagyrészt megtalalhatok a telepitést végzd
programban is. Célszerii a két programot
osszedolgozni. Egy lehetséges mego)dist

bemutatunk a -ben,

Olvassa be kazettdr6l a ,NEVSOR” ¢ file-t. Rendezze a neveket A, B, C sorrendben
¢s rogzitse disk-en a NEVSOR c. relativ file-ba. A régzitést ellendrizze:
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ABC:

>30 CLOSE#62 =3 >110 :: BREAKS >120 OPEN#95 : "DSK1. NEV
SOR”, RELATIVE, FIXED 30% >140; >150 torolves >169 PRINT#95,
REC I : B$(I) :: PRINT B$(I) =5 >170 PRINT "INPUT#, VAGY PRINT#?
IRJA BE 160 ALA A MEGFELELOT ES RUN 120”% A 170-es cimkét nem
tudja torolniy >180 CLOSE#95 :: END% >200; >210 torolve? >RUN
209 tordlves

PRIMO:

>110 torolve? >160 CMDPRINT#7, BS$(1) : NEXT: =170 REM >129
INPUT N : FOR Izl TO N : CMDDEF7, "NEVSOR, L, >171 REM >160
CMD INPUT#7, N$ :PRINT N$2>172 REM 18p CMDCLOSE? : NEXT : END}
>180 CMDCLOSE7% >20¢ PRINT "TOROLJE A 170, 171, 172 CIMKEKET
ES AZ UTANUK KOVETKEZO REM SZOKAT (EDIT)”"% >291 PRINT”
TOROLJE A >130 UTASITAST, MAJD RUN 120”%

>LOAD#S5 : "P62A" : LISTZ >30 CLOSE INPUT : 3 >4 : PRINT
A KEZDOBETUK SZERINT RENDEZEK"I>70 IF ORD(B$(1))<= ORD
(B$(K)) THEN 990% > DELETE 110-210% >RUNI ny a kazetta nyilvintar-
tasbol kikereshets &

>10 : DIM B$(N), D(N), KS(N)I >30 : GOSUB 1203 >180 SWAP
BS(I), B$(K): >100 PRINT B$(I) : GOSUB 1403 =110 NEXT I : ENDI >120
OPEN "R”, #2, "NEVSOR", 30} >131 FIELD#2, 30 AS D$(I) : LSET

D&(I) = MKIS(—1) : PUT#2, I : NEXT : CLOSE#2 : RETURNI >140 OPEN
"R”, #3, "NEVSOR”, 30 : FIELD#3, 30 AS K&(I) : LSET K$(I) = BS(I) :
PUT#3, 1 : CLOSE#3 : RETURNZ >150-— >200 torolve. Betdltés P95SA-vall
>RUNZ
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>LOAD "P62/A",8 : LIST

>39 CLOSEI1S5 : PRINT "A NEVEK BETOLTESE KESZ"

>49 PRINT : PRINT "***LEXIKOGRAFIKUSAN
RENDEZEK®***"

>5@¢ FOR I=1 TO N : IF I=N THEN 199

>60 FOR K=l+1 TON

>70 IF B$(1) <= BS$(K) THEN 99

>80 S$=B$(1) : B$(I)=B$(K) : B$(K)-S§

>9¢ NEXTK

>100 PRINT BS(1) : NEXT I

>110 PRINT "TEGYEN DISZK-ET A FLOPPY-BA!"" : STOP

>120 OPEN15,8,15 : OPEN95,8,7, "NEVSOR, L, " + CHR$(30)

>130 FOR I-1 TON

>140 H=INT (1/256) : L=I-H*256

>150 PRINT#15, "P" + CHR$(7) + CHR$(L) + CHR$(H) + CHRS(4)

>160 PRINT#95, N&(I) : NEXT

>170 REM 169 INPUT#95, N§ : PRINT N$ : NEXT

=189 CLOSE95 : CLOSEIS : END

>209 PRINT "TOROLIJE A 170-es CIMKET ES A REM-ET
(LIST170 ; TORLES), MAJD RUN 120"

>219 END

>RUN -[d a

>RUN 209

>RUN 120

AN — A 62/A programbél indulunk ki. Toroljiik az
END-et, majd rendez6 (>50—+100), rogzits
(>120->180) és atalakité programot fii-
zunk hozza.
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ABC:

HTZ: -
TRAS A
PRIMO: -
TVCOM: -
VT-16: >10 INPUT "NEVEK SZAMA?"; N : OPEN "'R”, #2, "NEVSOR”, 303

>20 FOR I=1 TO NI >30 FIELD#2, 30 AS A% >49 GET#2, 1 : PRINT AS :
NEXT3: >50 CLOSE#2: END$ >RUNS




— A -ben megirt szdimrendezd program
stringekre is érvényes. Az IF bevezetése az
>5@ alatt csak arra szolgil, hogy mas vilto-
zatot is bemutassunk a rendezésre.

— A rbgzité programunk relativ file-t alapit.
A pointer poziciét 4-nek adtuk meg. Ez
pazarlas a tirolo kapacitassal.

— A >179 REM egy utasitist hordoz, ami a
170 és a REM torlése utin >16@-as utasi-
tasként lép fel, tordlve a PRINT#95, N$(I)
:NEXT utasitast. A >200 arra szolit fel,
hogy ezzel a torléssel a >120—>180 rogzité
programot betdltd programma konvertalja és
RUN 120-al aktivalja.

— A program mikoédése: RUN elinditja a nevek
kazettir6l valé betdltését, névsort 4llit els
majd disk-en rogziti. REDY utin RUN 200
felviligosit a konverzié moédjarél. A LIST
17@-re kapott programsor cimkéjét és a
REM kulcssz6t tordlve RUN 120 betslti a
disk-r6l a névsort majd ledll. lsmérelt futta-
tds el6tt a 16@-at eredeti formdba allitjuk
vissza.

—A programjt méar kordbbrol ismert
rutinokbél allithattuk Gssze. Kedvezs lenne,
ha disk-r6l, vagy szalagrél behivhatnink a
sziikséges rutinokat és programma szerkeszt-
hetnénk. Sajnos minden LOAD parancs
egyben NEW parancs is, ezért a dolog nem
megy. Racionilis eljarisnak azt tekinthetjiik,
hogy a legnagyobb méret(i rutint betsltjiik
€s a kisebb rutinokat’ a klaviatrardl hozza-
flizziik. Bizonyos koriilmények kozott azért
fogunk tudni programokat egyesiteni. Erre
visszatériink.
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ABC:

Printer nincsen rendszeresitve® FEgyes feladatokat képernyGre értelmez-
ve oldunk meg=

NEM

Printer nincsen rendszeresitve} Egyes feladatokat képernydre értelmez-
ve oldunk megs

NEM3%

TEXAS:

Printer alig van a hazai dllomdnybani Egyes feladatokat képernydre ér-
telmezve oldunk meg$

NEM?2

PRIMO:

DATACOOP—DCD—PRT—42 printer-rel dolgozunk? Ald-es irblapokat
haszndlunk, mint az ir6gépeny

>CMDLOAD "P45” [RET ¢  >”ON LINE” KORMOK MEGERIN-
TESE A PRINTER HOMLOKAN (srga ldmpa vildgit)s >LLIST [RET J?

TV COM:

WALTERS MICROSYSTEMS LTD. MODEL WM 2009 printer-rel dol-

gozunk3

(97 |>LOAD#5 : "P4s” [RET]! Kapcsol6 (hatul, balra) [ ON ¢

z6ld lampa ég (elSl balra)y Ha a PE ldmpa ég igazitson a papirony >LLIST

[RET 2

VT-16:

WALTERS MICROSYSTEMS LTD. MODEL WM 4009 printer-rel dol-
gozunks Papirtovdbbité henger allitas l-re (skdla a henger bal végén), ha
szimpla papirt fiiz be$ >LOAD "P45” [ ENT |¥  Kapcsol6 (hatul
balra) [ ON % SEL | zdld lampa ég (el5] balra)® Ha a PE lampa ég,
igazitson a papirons >LLIST [ ENT | Ha ERROR limpa ég

[seL]. [reseT]:
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4. A PRINTER KEZELESE, PROGRAMOZASA ES FELHASZNALASA.

Kosse Ossze a printer-t a szadmilogép rendszerrel. Tiizzén be szabvinyos irépapirt,
ellendrizze az irGszalag kazattdt (épség, festék, mozgds). Kapcsolja be a rendszert:
Program kinyomtatdsa. OPEN—CMD-LIST & a PRINT#-CLOSE utasitdsok

haszndiarta.

Nyomtassa ki a programot :

* >LOAD "P45”, 8
A >OPEN97.4 : CMD97 : LIST

S PRINT "A MASODFOKU EGYEMLET MEGOLDR=A"

18 INPUT "AZ A.B.C EGYUTTHATOK ERTEKE?";RA.EB.C

28 LET D=BTZ-4%A%C

30 IF D<B THEN PRINT "NINCSEN YALOS GYOK" - GOTO1@

48 XK1=C(-B+SAR(D) )/ (2#A) : X2=C(~B=-SOR(D 2 )/ (2%H)

S50 IF X1+X2=—-B/H ANDX1%x2=C/A THEN PREINT "Xi="K1."Xz2="X2:6G0TO 7va
60 FPRINT "KOZELITO MEGOLDAS"X1.X2

. >PRINT#97 : CLOSE97 RET

AA — A printer megnyitisa és lezdrdsa a hattér-
tarolokhoz hasonléan torténik. Az OPEN
hivatkozik a “nyomtatdsra tervezett file
numerikus azonositjara (pl. 97) és a printer
hivoszémira, ami mindig 4. A CMD a prog-
ramot egy tdroléba viszi, melynek a LIST
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ABC: NEMI

HTZ: NEM3

TEXAS: NEM3

PRIMO: >CMD LOAD "§" % >LLUIST [RET|! A printer-t nem kell meg-
nyitni és lezdrni} Ha a papir elfogy RESET-tel dllitjuk meg a listdzist és
>LLIST Cl-el folytatjuk, ha a Cl cimke elstt 4llt le a nyomtatas$

TV COM: NEM$

VT-16: A printer-t nem kell megnyitni és lezarni. Az LLIST mindkét funkciot ellitja’
>FILES [ENT]: [ t[PRTSC|? A PRTSC a képerny6 tartalmit
viszi printer-re. Ha a disk tartalomjeyyzéke nem fér el a képernydn, akkor
& 4 CTRLINUMLOCK | gombokkal a listdt megszakitjuk, printeljiik, majd
folytatjuk a listdzast és ismét printeliink stb.* Ismétlés elkeriilhets, ha a ké-

pet feltoljuk [ ENT |13
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nyitja ki a zdrjdt és a térolé tartalma a
nyomtatéra sorolédik. Meglep5, hogy a le-
zéardst egy ures PRINT#-nek kell megeibz-
nie. A printert a CLOSE bocsitja el, amikor
a vezérlést ismét a gép veszi 4t. Ha elmulaszt-
juk a lezdrist a rendszer figyelmeztet. A
floppy példdul vérds villogissal valaszol
minden megnyitdsi kisérletre. I[lyenkor a
PRINT#97 : CLOSE97, majd az OPEN15,8,
15, "I adja vissza a rendszer munkaképes-
ségét. A lezdrds elmulasztasit jelzi az is,
hogy a gépnek szant LIST utasitast a prin-
ter hajtja végre, vagyis képernyd lista helyett
nyomtatvinyt kapunk.

A printer 80 karaktert irhat egy sorba, igy
a program utasitdsai egy-egy sort foglalnak
le. A sorviltis automatikus, de jelekkel is
szabilyozhato.

A program egésze helyett (LIST), birmely
Bsszefuged részlete is kinyomtathaté., Ekkor
a LIST C1-C2 utasitast adjuk, ahol a C1,
illetve C2 cimke el is maradhat.

Nyomtassa ki egy disk tartalomjegyzékét:

- >LOAD 8", 8
- >OPEN4,4 : CMD4 : LIST

S YV HRLH

1 "pas
L
P3N
"P45°B"
YPa0. A"
npgq
"p43"
g

56 RLOCKS FREE.

B LT T Y

FERDY.

- >PRINT#4 : CLOSE4

a1 o H

FEG
FRG
| K]
PR
FRG
PRG
FrG
FRG




ABC: NEM 1
NEM

HTZ: NEM §

NEM 2

TEXAS: NEM 3
NEM 3

PRIMO: [ 99 [>1 torolves >20 LPRINT “'P45: A MASODFOKU EGYENLET MEG-
OLDASA." : LPRINTI >30 ENDI >»ON LINE MEGERINTESE: >RUNZ
>ON LINE KIKAPCSOLASA (megérintés) >CMDLOAD "P45”% »ON LI
SLLIST:

OK:

TV COM: >10, >30 torolve: >RUN3 >LOAD#S: "P45” [RET |§ >LLIST
A printer-t nem kell megnyitni és lezdrni. Mindkettd hibajelre vezet s §
>4 DIM C$*4p% >S5 PRINT A PROGRAM CIME?” : INPUT C$3
>20 PRINT#4 : C$1

VT-16: >10 torolvel  >20 LPRINT "P45— A MASODFOKU EGYENLET

MEGOLDASA.”. CHR$(13) >30 torolvey >RUN: >LOAD "P45”
[ENT |¥ >LLIST} Misik megoldds: >1p OPEN "0, #4, "LPT1:"% LPTI:
a printer (mint file) nevel >30 CLOSE#4 : §

OK a mésodik megolddsival$
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ADATOK kinyomtatdsa. OPEN-~PRINT# - CLOSE urasitdsok.

Ijon programot a P45 megcimezésére majd cimmel egyiitt nyomtassa ki wjra:

L >NEW
>19 OPEN4 4
A+ >20 PRINT#4, "P45 : A MASODFOKU EGYENLET MEGOLDASA.”
: PRINT#4
>3p CLOSE4 : END
» >RUN
* >LOAD P45 | 8
AN >0OPEN4,4 : CMD4 : LIST

- >PRINT#4 : CLOSE4

AA — A cim nem programnak, hanem adatnak
szamit. Az adatok kinyomtatdsa cimkézett
programmal torténik. Ebben nem szerepel-
nek a CMD és LIST utasitisok. A nyomta-
tist a PRINT#4 utasitds vezérli, ami a be-
foglalt idézGjeles szdvegre (késGbb adat-
listdra is) terjed ki. Az iires PRINT#4 sor-

kozt biztosit a nyomtatvinyban.

Médositsa a P99-et alkalmaz6i programma:

>5 INPUT "A PROGRAM CIME?" ; C$
>20 PRINT#4, C$
. >RUN =[] A

Folytassa a munkdt a @ feladatndl. A fontosabb programokat nyomtassa ki.
Erre a programok alatt megjelend A jel figyelmeztet!!!
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ABC:

>10 torolved >29 PRINT TAB (20) "KOVACS ISTVAN", CHR$(10)
TAB (20) "NAGYREDE"”, CHR$(10) TAB (20) "TAS U 2”1 >30 PRINT
TAB (34) 53855 A képernyGsor utolsé két pozicigjat lefedé TAB 0j sorba viszi at
a szamol (string-et nem)%

>10 torolves >20;>30 PRINTI >40 CLOSE4 torolvel A CHR$(13)
= CHR$(19), tehit CHR$(13) maradhat a programban

[102] ok

TEXAS:

>19 torolves >20 PRINT TAB(10); "KOVACS ISTVAN" : TAB(10);
"NAGYREDE" : TAB(190); "TAS U2"'} >30 PRINT TAB(20); 5385% Mas
megoldds: >20 DISPLAY AT (29, 19) : "KOVACS ISTVAN" : : DISPLAY AT
(22, 19) : "NAGY REDE” :: DISPLAY AT (24, 10) : "TAS U 2" stb.%

PRIMO:

OK3 LPRINT UTAN, NEM ALLY PROBALJA MEG A KEPERNYORE
ATIRNI A PROGRAMOT (PRINT)Z

OK3

TV COM:

>10 torolve s >20 PRINT#4 : STRINGS (20, 7'); "KOVACS ISTVAN"'
: LPRINT : PRINT#4 : STRINGS$(20, 7 '); "NAGYREDE" : LPRINT: PRINT#4
STRING$(20, " "); "TAS U 2”3 >30 PRINT#4 :STRINGS (35, 7); 5385%
>40 tordlve s

>4 DIM N$*20, T$*20, C8*49, YS*30 3

OK ! PROBALJA MEG KEPERNYORE IS ATIRNI A PRINTER-RE
VONATKOZO PROGRAMOKAT. Itt elegends a #4 torlése a >20 és >30 utasi-
tdsokban 3

[ 102 ] OK




A+
A

Irjon programot egy levélcim nyomtatédséhoz:

» >NEW
>1p OPEN4 .4
>20 PRINT#4, TAB(20) "KOVACS ISTVAN"” CHR$(13)

TAB(20) "NAGY REDE” CHR$(13) TAB(20) "TAS U 2"

>39 PRINT#4, TAB(35) 5385
>4p CLOSE4 : END

-

>RUN

AA — A TAB az ir6papir baloldali marg6jatél
szamitott karakter poziciot biztosit a széveg
kezdSpontja szdmdra.

— A CHRS$(13) sorviltdsra utasitja a printer-t
a megel6z6 szoveg kinyomtatdsa utdn,

— Egy printer megnyitisban tébbezer PRINT#
kovetheti egymast.

Fejlessze a P1Q1-et alkalmazéi programma:

>3
>6
>7
>8
>9

INPUT "NEV?” ; N$

INPUT "TELEPULES NEVE? " ; T$

INPUT "KERULET, UTCA, HAZSZAM " ; C$
INPUT "IRANYITOSZAM" ;1

X$=CHR$(13)

>20 PRINT#4, TAB(20) NSXSTAB(20)TSXSTAB(20)C$
>30 PRINT#4, TAB(35)1
. >RUN  -[] A

AA — A TAB ¢és a CHRS$ utasitisok lithatéan irds-
jelek (;, :, ,) mell6zésével illeszkednek be az

utasitdsba.
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ABC:

Kod készlet: 32—127% >20 X XI = SPACE I (3) : Y I{=SPACE I (1)
PRINTX XX ; Y XX ;3 >3@ : PRINT LEFT KI(NUM I (K)+ X XX, 4); :
NEXTK : PRINT CHR I (1) >5@ PRINT LEFT I (NUM XJ (I) + Y X, 3);
Y Xi;% >60 FOR J=31 « I TO 111 + I STEP 162 >79 PRINT LEFT 1Y
(NUMXI(D+ XX, 4); YXI;2 >I100 ENDZ

Kodkészlet : 32-2552 >20 PRINT ” ™;3 >3p FOR K=1 TO 14 :
PRINT USING "'####" : K;: NEXTK: PRINT CHR$(13)% >40 FOR I=]1 TO
16 : PRINT USING "###” ;1;% >50 FOR J=31+ TO 239+I STEP 163 >60
PRINT USING "'####""; J; : NEXTJ : PRINT CHR$(13) : NEXT I : END3

TEXAS:

Kodkészlet: 32—1275  >20 PRINT USING "###" : " ;3 >3¢p
FOR K=1 TO 6 :: PRINT USING "####" : K; :: NEXT K3 >40 FOR I=1 TO
16 :: PRINT USING “###" :1;31 >50 FOR J=3141 TO 111+ STEP 163 >60
PRINT USING "####" : J NEXT J :: NEXT 1 :: END$ >80— 100 tordlve.

PRIMO:

Kodkészlet: 1-1513>29 X$=" 7 : ¥$= " :LPRINT X$ Y$;3 >30
FOR K=1 TO 8 : LPRINT RIGHTS (X8 + STR$ (K), 4) ;: NEXT K : LPRINT}
>49 FOR I=1 TO 29 : IF I=21 THEN 19003 >60 FOR J=I-1 TO 149 + I STEP
2% A printer 42 karakteresy

TV COM:

>9 Y$=STRINGS (20, ") >20 PRINT#4 : Y$; N$ : LPRINT : PRINT#4 :
Y$; T$ : LPRINT : PRINT#4 : Y$ ; C$ : LPRINT ¥

>2{ PRINT#4 :STRINGS$ (3,” ")3 >30 FOR K=1 TO & : PRINT#4,
USING "'####" : K; : NEXT K : LPRINT: >50 PRINT#4, USING "###" 1,3
>60 FOR J=31 +1TO 143 +1STEP16

VT-16:

>5 WIDTH "LPT1 : ", 1003 A standard 80-r6] 190@-ra emeljiik az egy sor-
ba nyomtathat6 karakterek szamat$ >20 : OPEN 0", #4, "LPT1 :" : %

>30 : PRINT#4, USING™ ####, " ;K ; :2 >50 PRINT#4, USING "##," ;1;2
>70 PRINT#4, USING "#### ;1 ;1 >80 : PRINT#4, CHRS(13)2




050

103

Ha P62-vel rogzitjiikk gyfeleink cim-
jegyzékét (rogzités kazettara P64, >25-re
tekintettel), akkor a P192; >5->8 utasi-
tasait a P62/A programmal helyettesithetjiik,
feltéve hogy cimkéit és paramétereit aktuali-
zéaljuk.

Szdmok jobbra igazitdsa. Az STRS fiiggvény haszndlata.

Irjon programot, amely egy 16 soros négyszogbe nyomtatja a 0,1,..., 255 szdmokat

(ASC 11 kéd-okat), megszamozva a sorokat és oszlopokat:

Avg—™

S 4

A~ w

>NEW

>19 PRINT "#*ASC I1 KOD-OK RENDEZESE**”

>20 X$=" ":Y$="":0PEN4,4 : PRINT#4, X$Y$;

>30 FOR K=1 TO 16 : PRINT#4, RIGHT$(X$ + STR$(K), 4);
: NEXT K : PRINT#4, CHR$(10)

>49 FOR Izl TO 16 : IF

I=17 THEN 100

>50 PRINT#4, TAB(1) RIGHTS (Y$ + STRS(1),2) Y$ ;

>60 FOR J=I-1 TO 239 +
>70 PRINT#4, RIGHT$
>80 NEXT J : PRINT#4
>99 NEXT I

>199 CLOSE4 : END
>rRuN  =[d A

I STEP 16
(X$ +STRS(J). 4) ;

A BASIC-ben minden karakterhez rendeltek
egy-egy kodszamot. Ezt P54-ben ki is hasz-
nédltuk. A kédok @, 1...., 255 értéket vesz-
nek fel. Ahhoz, hogy a karakterek és kédok
megfelelését attekinthetGen szemléltethes-
siik, a kodokat egy 16*16-0s tdmbbe rendez-

ziik, majd hasonléan jarunk el a karakterek-
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ABC:

Szimok jobbra tartisa nem oldhatd meg, mert a RIGHT I (A X1 , 4) a 4. pozi-
ci6tol jobbra allé karaktereket vilasztja ki. Igy X I+ NUM X (K) jobboldalra
K névekedésével egyre hosszabb, ha a poziciészam allandé 3

>80 — >100 torolve & A PRINT USING szdmok jobbra tartdsit biztositja.
Lasd a TEXAS regiszterben &

TEXAS:

A PRINT USING szdmok és térkozok jobbra tartdsit biztositja. Tizedesek ese-
tén Kkerekit (pl. PRINT USING "##": X, ha X=5.38, 5.4-et ad). Helyiérték
tilfolyds esetén nem irja ki az egész szamokat (pl. 15.38, 4-et ad) ¥

PRIMO:

A printer kdzvetleniil csak a 33— 127 k6dokat képes azonositani 3 Az >LPRINT
CHR$(27) CHR$(82) CHRS(3) : LPRINT"ABCXY Zabexyz”
a printer grafikai jeleit nyomtatja ki %

TV COM:

>70 PRINT#4, USING "####" : 1;% >80 : LPRINTZ >190 END: A
PRINT#4, USING szimok és térkdz6k jobbratartdsit biztositja. A "##.#"
string a szdm helyét jeldli ki. Ha a szdm balra talfolyik, hibajel, ha jobbra,
kerekités 4ll el5.

VT-16:

A PRINT#4, USING szimok és térkozok jobbra tartdsit biztositja. A jegyek
helyét a # jellel adjuk meg. Ha tobb egész jegy van, mint hely, csonkitds nem
ill eld, de tdrt jegyeknél kerekitéssel szamolhatunk Pl. "#.#7, és 56.56 esetén
56.6 jelenik meg ¥
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kel is. Erre sziikségiink lesz a nyomtatas
gyakorlatiban,

Szamoszlopok nyomtatdsa esetén gondos-
kodni kell az egyezd helyiértékek egymds
ald kerillésérSl. Egész szimok esetén az
akkor merul fel, ha egy oszlopba eltéré nagy
sdgrendek kerilnek (pl. 1 ; 16). A meg-
oldast jobbra igazitdsnak nevezik szemben a
karakter konstansokkal (pl. névsor), ahol
balra igazitdsr6l kell 4ltaldban gondos-
kodnunk.

A jobbra igazitishoz deklardilnunk kell
egy Ures string-et annyi pozicioval, amely
fedezi a legkisebb és legnagyobb szam ka-
rakterbeli kilonbségét és az oszlopok
kozott tervezett minimadlis tdvolsdgot. Pél-
dénkban az X8 3 pozicios. Ebbsl 2 a nagy-
sdgrend 1 pedig az oszloptivolsag miatt
keriilt felvételre. Az tres string-et balr6l
hozzdadjuk a szimok karakter konstans
alakjdhoz, majd az igy keletkezd string-ek
jobboldalat levdlasztjuk a RIGHT$S flige-
vénnyel. A levdlasztisndl annyi karaktert
nevezilnk meg, hogy a legnagyobb szam
sem csonkuljon és az oszlopk6zt is hordozza.
Az egyenld mértékii karakter-ek egymais ala
keriilve biztositjak a helyiértékek rendezett-
ségét. Ezt alkalmaztuk >30-ban az oszlopok
és >50-ben a sorok szamozasandl, valamint
=>7@-ben a kodok poziciondlasdnal is,

Kulén figyelmet kell forditani az elsd
oszlopindex elhelyezésére, amit >2(0-ban az
X8Y$ eldiratasival oldottunk meg. A
print-ek végén lathaté -k a sorképzést
biztositjak.



ABC: Az ABC programot médositiuk3 >70 PRINT Y XX ;

CHR XTI (J); X @I ;% Probdlja ki a >79 PRINT CHR IX (151); Y XX ;
CHR XX (J); X XX ; utasitdst is a programban (Az ASC kédok grafikus
megfelelSit kapja) 3 A CHR X1 (151) a grafikus k6dvaltés  Visszavaltoként
a CHR XX (135) alkalmazhat63

HTZ: A HTZ programot médositiuk ¥ >60 PRINT ” ™ ; CHR$(J);
: % A92es0,a93-as A és a94-es az U kodja (ékezetes) 3 Hasznalat: >PRINT
"KAB” CHR$(93) "T" I KABAT I3

TEXAS: A TEXAS programot médositjuk 3 >60 PRINT " ™;

CHRS (J); = &

PRIMO: >65 IF J<=320RJ> 127 THEN 801 >66 torolve
>80 LPRINT X$Y$; %

TV COM: >65,66 torslve? >70 PRINT#4 : STRINGS (3, ” ); CHR$(J): 3
>75, >85 tordlve &+ >80 marad a P103 szerint?  Irja 4t képernydre is a prog-
ramot (#4, #4 : és L torlése a printekbol)

VT-16: >66 torolves  >70 PRINT#4, X8YS CHRS(J); 2 >85 : PRINT#4,

CHR$(13)% Irja dt képernydre és futtassa a programot 3 Vesse dssze a prin-
ter-en és a képernyén keletkezd, azonos kodszami karaktereket? 3
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— A jobbra igazitas hasonlé moédon t&rénik
olyan valos szamok esetén is, amelyekben a
tizedesjegyek szdma azonos (pl. kerekitett).
Egyvéb esetben a tizedespontok azonos
poziciondlasat kell megoldani (l: irodalom-
jegyzék [18]).

— A BASIC kétféle minGségben hasznilia a
szdmokat. A numerikus forméit ismerjiik,
azzal szamoltunk eddig is. A mdsik min&ség
a karakteres forma, ami szdvegként visel-
kedik. Ha egy szimot idézdjelbe .tesziink
karakteres forméjat kapjuk (pl. 52; "52™).
Ha viszont egy numerikus viltozé felvehets
értékeit akarjuk karakteres formdra transz-
formilni, akkor az STR$ fiiggvényt kell
hasznalnunk (pl. I; STR®(I)). A transzfor-
mécid inverzét a VAL (STRS(1)) fiiggvény
képezi, amit idézGjeles esetben is alkal-
mazhatunk (pl. VAL (720")=2@). Szimok
karakteres alakjaval aritmetika miiveletek
nem végezhetSk az “osszeadast” kivéve, de
az eredmény itt is eltér a megszokottdl,
mert pl. 19" + "85"" = "1985", ugyanakkor
19" + 85 eredmény nélkiili mivelet,

Kddok és karakterek megfelelése. A CHRS fiiggvény haszndlata.

Médositsa a P193-at tgy, hogy az ASCII k6dok helyén karaktereik jelenjenek meg
a négyszogben:

>10 PRINT "**KODOK ES KARAKTEREK**”
=65 IF J<32 THEN GOTO 80

>66 IF I>127 AND J<169 THEN GOTO 80
>70 PRINT#4, X$ CHR$(J);
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ABC:

TEXAS:

PRIMO:

TV COM:

VT-16:
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>75 GOTO 85
>80 PRINT#4, My
>85 NEXT J : PRINT#4
S>RUN =[] A

AA — A kodok és karakterek tdblazatai nyomta-
tasban:

4 S 6 [ g 92 18 11 12 13 14 15 16

48 €4 B8O e 112 128 144 160 176 192 2088 224 240
49 65 81 97 113 129 145 161 177 193 2089 225 241
58 €6 B2 238 114 130 146 162 178 194 210 226 242
91 &7 83 99 115 131 147 163 179 195 211 227 243
52 €68 B84 108 116 132 148 164 188 196 212 228 244
53 €69 85 181 117 133 149 165 181 197 213 229 245
54 7B 86 102 118 134 158 lee 182 1938 214 230 246
593 71 87 183 119 135 151 167 183 199 215 231 247
56 V2 88 104 120 136 152 168 184 200 216 232 248
57 73 B89 105 121 137 153 169 185 201 217 233 249
98 V4 90 196 122 138 154 170 186 202 218 234 z50
59 ¢S5 91 167 123 139 155 171 187 2083 219 235 251
6B V6 92 188 124 148 156 172 188 204 220 236 252
61 77 93 182 125 141 157 173 189 205 221 237 253
62 78 94 118 126 142 158 174 198 206 222 238 254
63 79 95 111 127 143 1359 175 191 207 223 239 255

4 5 [ e 2 918 11 12 13 14 15 16
a @ F — i r - i r
1 A 2] L] L 1 = L] L] £
2 E F I i - T I = - »
3 2 S = L] - 4 d » - 4
4 I ) b | = | = ! =
S 2 ] - ¢ | I i} ’ | |
& F Y - b 3 ® I - x # i
7 G W | [} | = I o | T
e H A I Ly # o | L] % =
3 i § b ~ | L - ~ | r -
2k Z \ * | &l iy . | =
; K C i o F " s + F "
< 5 £ L k4 . = L H ' =
= ™ ] | L o4 LY | L -
: H T v fr a - 7 m Bl o
? L2 &« = b = " r ‘ = L
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ABC: NEM %

HTZ: NEM I

TEXAS: NEM %

PRIMO: CHR$(8) nem értelmezetty CHR$(14) =CHRS(87) CHR$(1)s CHRE(15)=
CHR$(64)% CHR$(16) =TAB( )% CHRS$(17) = UPPER ¢ CHR$(18) nem
ért & CHRS(26, 145, 146) nem ért 5 CHR$(62) diilt karakterek 3 CHR$(45)
CHRS$(1) alihtizott krakterek ¥ CHR$(82) CHR$(2) Cirill krakterek &

TV COM: CHR$(8) nem graf ¥ CHR$(13) = LPRINT ¥ CHRS$(16) =STRINGS(N.”" "%
>CHRS$ (17, 18, 26, 27) nem értelmezetts CHR$(9) vizszintesen tabulal 5
CHR$(11) fuggdlegesen tabulal ¥

VT-16 CHR$(8) = CHR$(27) CHR$(14)% CHRS$(16)=TAB( )i CHR$(17)=

CAPS LOCK i CHR$(18) nem érty CHR$%(26) = STRINGS(N,
CHR$(K))¥ CHR$(27) CHR$(76) 12 sor/2,5 cm : finom sorfelbontas §




>CHR$(8)

>CHR$(13)
>CHR3(14)

>CHR$(15) :
>CHR$(16) :
>CHR$(17) :
>CHR$(18) :
>CHR$(26) :
>CHR$(27) :

— A CHRS$ fiiggvény a 0,..., 255 kédokhoz
karakter megfeleldiket rendeli hozzd. A
karakter négyszdgbdSl lathatd, hogy a
96—127 koédok a 192-233 kédok karakte-
reivel rendre megegyeznek. Hasonlo a
helyzet a 160190 és 224254 kodokkal
is. A négyszdgbdl lithatéan 4 oszlop hiiny-
zik. Ezeket a >65 utasitassal kizartuk,
mert egyrésziikknek nincs karakter megfelels-
je, masrésziik viszont nem karakter, hanem

vezérld kod pl.:

: A GEPET GRAFIKUS UZEMMODBA ALLITIA,
>CHR$(19) :
:SORVALTAST GENERAL,

: DUPLASZELES KARAKTER UZEMMODRA ALLIT,

SORKOZT GENERAL,

NORMAL KARAKTERES MODRA VISSZAALLIT,
NYOMTATAS POZICIONALO,

LEVELEZESI KARAKTERES MODRA ALLIT,
NEGATIV KARAKTERES MODRA ALLIT,
KARAKTERISMETLO NYOMTATASI MODRA ALLIT,
NYOMTATASI KEPPONT POZICIONALO ELEM,

>CHR$(145) : NORMAL KARAKTERES MODRA VISSZAALLIT,
>CHR$(146) : NEGATIV KARAKTERES MODROL VISSZAALLIT.

— Az utasitdsok hatdsat egy nyomtatdsi prog-

ramon tanulminyozzuk:

Nyomtassa ki a sajit nevét, a printer 'betiikészletét” kihasznédlva kiilonbdzd for-

mikban és pozicibkban:
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ABC: NEM 3

HTZ: NEM 3

TEXAS: NEM :

PRIMO: >10 tordlvel >4 LPRINT CHR$(27) CHR$(87) CHRS(1) : LPRINT
"49"” ; "VARGA" % >45 LPRINT CHR$(27) CHR$(87) CHR$(1)
CHR$(27) CHR$(62) : LPRINT "45” ; "VARGA” : LPRINT CHR$(27)
CHR$(64)% >50 LPRINT 50" TAB(20) "VARGA" : LPRINT CHR$(27)
CHR$(87) CHR$(2)! >60 LPRINT "60” TAB(10 ~ "3

TV COM: >10 X$=CHR$(15)% >30 PRINT#4 : "30" ; "VARGA” : LPRINT :
PRINT#4 : "JOZSEF" : LPRINT I >4 PRINT#4 : "49" ; CHR$(14);
"VARGA JOZSEF"” ; X$ % >50 PRINT#4 : 50" ; CHR$(14) ; STRINGS
(20,” ”); "VARGA JOZSEF”% >60 lisd >50 3 >70
PRINT#4 :"70"; “vargaj”  [LOCK] >90 PRINT#4 :"99"; "VARGA”
; CHR$(9);"JOZSEF "% CHRS$(9) helyett probéljon CHRS(11), vagy
STRING$(30, CHR$(127))-el dolgozni

VT-16: >30 : PRINT#4,” 7 I >50 PRINT#4, “’S0”; CHR$(14) TAB(20)

"WARGA JOSEF”! >70 PRINT#4, 770" ; | CAPS LOCK | "varga jozsef'%
>80 PRINT#4, "80"; CHR$(14) “varga” | CAPS LOCK |f >99
PRINT#4, "'99”"; CHR$(27) CHR$(14) "VARGA JOSZEF" X$ % >100 és
>119 helyett allitsa be az aldbbiakat : =109 PRINT#4, STRINGS (20,
CHRS(95)) "VARGA"” STRING$ (20, CHR$.95))% >11Q PRINT#4,
STRING$(49, " ") "VARGA' I
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>NEW
>5 PRINT "**NYOMASPROBA**"
>19 OPEN4.,4 : X$=CHRS3(15)

>20 PRINT#4, 20" ;"VARGA JOZSEF": PRINT#4, CHR$(19)
>39 PRINT#4,'30 "7 ;"VARGA’ CHRS$(13) "JOZSLF"
>49 PRINT#4, "40" ; CHRS(14) "VARGA JOZSEF "X$
>50 PRINT #4, "50 ; CHR$(14) CHRS(16) "'20 VARGA JOZSI ™
>6@ PRINT#4, 760" ; CHRS (16) 10 VARGA JOZSEI" X$

>70 PRINT#4, 70" ; CHRS (17) "VARGA I0ZSEF" X§

>80 PRINT#4, "8¢0"" ; CHR$(14) CHR$(17) "VARGA™ X$

>99 PRINT#4, 90" ; CHRS(18) "VARGA JOZSEF" XS

> 100 PRNTI#4, 100" ; CHRS(17)CHRS(18) "VARGA JOZSEI™ XS
>110 PRINT#4, '110" ; CHR$(14) CHRS(18) "VARGA JOZSEI" X§

>120 CLOSE4 : END
~RUN

fa¥al — A nyomasproba eredménye:
2AVARGA JOZSEF
38YARGAH
JOZSEF
4gVHRGFI TJOZSEF

YARGAHA JOSSEFRF

=

(== YARGA JOZ2SEF
7Ovarea iozsef

0w a9 2

Elar HEGH  JU - B

ek a9a oz =c1]

11000 S SUET = T e =] =4 =

Az eredményeket vessék egybe a kivdlto

utasitidsokkal. Lathaté az

és a CHR string-pdrok utasitas értéke. A
CHR$(15) wuniverzdlis  felolddjel,

mindig ki kell tenni, ha mds betiitipusra

akarunk dttémi.



ABC: NEM %

HTZ: NEM %

TEXAS: NEM 3

PRIMO: NEM 3

TV COM: >19 : DIM AS(4)% >20 X1$ = STRINGS(5, ") : X2§ - STRINGS
(8, "™ ): X38=STRINGS(2, "" ):X48 = STRINGS(4, “") :X58=
STRING$(3, "™) :X68 = STRINGS(16, ™) & >25 Y$ = CHRE(127)
>30 PRINT#4 : CHRS(14); STRINGS$(14, " ”) "SZEM.."} >60 PRINT#4
Y$; :FOR J=1 TO 4 : PRINT#4 : STRINGS(16, CHR$(45)); YS; : NEXT :
LPRINT £ >70 PRINT#4 : Y$; X18§; AS(1);

VT-16 >20 : X$=CHR$(127)f >30PRINT#4, CHRS$(14) TAB(14) "SZEM

"CHR$(1¢) CHR$(15)% >60 FOR J = 1 TO 4 : PRINT#4, X§; STRING$
(15, CHR$(176)); : NEXT J : PRINT#4, X$ 5 >70 PRINT#4, XSTAB(6) A$
(1) TAB(17) X$ TAB(19) A$(2) TAB (33) X8TAB (36) A$(3); ¥ >80
PRINT#4, TAB(49) X% TAB(51) AB(4) TAB(65) X$ ¥ >90 azonos >6( %
>119 PRINT#4, X$ TAB(17) X$ TAB(33) X$ TAB(49) X8 TAB(65) X§ :
NEXT J 3




052

A grafika. Tdbldzatok készitése grafikai elemekbsl A CHR$(16) haszndlata

Irjon programot,

amely cimet, keretet, feliratokat és oszlopelvilasztd vonalakat

nyomtat a P99 személyi nyilvantartshoz:

- >NEW

>19
>20
>39
>4

>60

>79

>89
>99

PRINT "**TABLAZAT FORMALIZALAS**"

OPEN4,4 : X$ = CHR$(16)

PRINT#4, CHR$(14)X$ 14 SZEMELYZETI
NYILVANTARTAS"” CHR$(10) CHR$(15)

FOR I=1 TO 4 : READ A$(l) : DATA NEV, VEGZETTSEG,
MUNKABER, GYEREKEK SZ : NEXT 1

BRI T Rk e o] IS eaiin & o =
=7 e a b T R R R T bl i
PRINT#4, X$7901" ; X$05 A$(1):;X87161 " ; X§

18" AS(2) : XS "321" : X§ 35" A$(3) :
PRINT#4, X8 748 17 . X8 "50” A$(4) ; X$ "64 1" CHR$(15)
PRINT#4,"L_ _ _ __ _ __ . S

>190 FOR J=1 TO 10
>119 PRINT#4, X% 00 1" ; X8 "161"7 ; X$ "3217"; X§

481" ; X% 64 1”7 : NEXTK

>120 CLOSE4 : END
. >RuN =[G A

Fa¥al — A tdbldzatokat a programiris el5tt gondosan
meg kell tervezni. Ebben az adatoszlopok
és a fejléc szélessége, a cim kezdé pozicio-
ja és betiitipusa, a fejléc grafikai elemei
(pL.T, ~ , — , -, 7, L)és pozicioik, a
feliratok kezdd poziciéi és betiitipusaik,
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HTZ: -

TEXAS: s

PRIMO: -

TV COM: X28:Y$: X3%; AB(2); X48; YS; X5%; AS(3); 2 >80 PRINT#4 : X18; Y$; X38;
AB(4); X58; YBL Az X18, ... szokozoket jeldl ki x >90 Lasd >60, de CHRS
(45) helyett CHR$(95) szerepel ¥ >119 PRINT#4 : Y$;: FOR L=1 TO 4 :
PRINT#4 : X6% ; Y$ ; : NEXTL : LPRINT : NEXT J %

VT-16: A grafikai elemek ASC koédjaik (pl. 172191 stb) alapjén vihetSk be a . program-

ba¥

206



valamint a tdbldzat hossza keriil elddntésre.
A P106 példaul az alibbi tervbél (részlet)
indult ki:

"14” SZEMELYZETI NYILVANTARTAS

I uwn
| PS5 "nev

1”16™

T

| " 18" vegzettseg | 35" munkaber

i

I -

Tudjuk, hogy a grafikai elemek a klaviatara
atjan vihetdk be a gépbe (a gombok hom-
lokzatin talalhatok négyzetekbe foglalva).
A baloldali homlok jel a [@]a jobboldali
pedig a gomb kozremkodésével
aktivdlhaté. A grafikai elemek 6nélléan vagy
konfiguricidkban jelenhetnek meg (pl. >60).
Mindkét esetben karakter konstansként
kezeljuk, vagyis idézSjelbe tessziik Oket.
A fejlécen elhelyezett feliratokat READ-del
olvassuk be a gépbe (>40) é CHRS(16)-al
poziciondlva iratjuk ki a printerrel (>70 ;
>80). A printer ugyanazt a sort csak egyszer
érinti, ezért a feliratok és elvdlaszté vonalak
felviltva szerelepnek a megfeleld utasitasok-
ban (>7¢ ; >80). Mivel mindent poziciondlni
kell az ilyen szerkesztésnél, a CHR$(16)-ot
célszeri rovid jellel (pl. X$) azonositani.
A poziciondlas idézGjelbe tett és X$ utin
elhelyezett Kkétjegyd szdmmal valdsithatd
meg. Szoveg poziciondlasa esetén az idézs-
Jelet a szam elStt és a szoveg utan elegendd
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ABC: NEM %

HTZ: NEM 2

TEXAS: NEM 3

PRIMO: NEM %

TVCOM: -

VT-16: >34 B = CVI (BS) : M =CVS (M$) : G = CVI (G$) : GOSUB 600 3 >350
PRINT #4, X8 TAB(6) LEFTS$ (N1§, 19) TAB(17) X% TAB(19) B; TAB(33) X8
TAB(36) " ;% >355 PRINT#4, USING “####### # .M ;: PRINT#4,
TAB(49) X8 TAB(51) G ; TAB(65) X$ $ >500 FIELD#1, 30 AS N1§, 3 AS
B$, 9 AS M$, 3 AS G8 £>510 GET#1,12 >79pp OPEN" R ”, #1, "SZEMELY-
ZETI”, 453
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kitenni (pl. "00 "), de a karakter valtozé-
kat ki kell vonni az idézGjel alél (pl. "'05"
A$(1)). Ez utébbi vonatkozik a szdmokra és
numerikus viltozékra is.

Egészitse ki a P1P6-ot olyan utasitisokkal, hogy alkalmas legyen disk-re rogzitett
"SZEMELYZETI” anyag kinyomtatdséra:

>100, 110,120 RET

>300 PRINT ""A RELATIV FILE BETOLTESE ES NYOMTATASA"

>310 GOSUB 709

>320 INPUT "HANY REKORDOT NYOMTAT?" ; R

>330 FOR I=1 TO R : GOSUB 500

>340 INPUT#107, N$, B, M, G : GOSUB 600

>350 PRINT#4, X$ 700 1" ; X$ 703" N$ ; X$ "161” ; X§ "23" B ;
X832 5

>355 PRINT#4, X$737” RIGHTS ("' 7+ STRS(M), 5)
;X8 74817 ; X8 "53" G ; X8 V6417 : NEXTI

>360 CLOSE 197 : CLOSE15 : CLOSE : END

>5@® H = INT (1/256) : LI-H * 256

>510 PRINT#15, "P" + CHR$(5) + CHR$(L) + CHR$(H) + CHR$(1)

>520 RETURN

>600 INPUT#15, EN, EMS$, ET, ES : IF EN < >0 THEN PRINT EN,
EMS, ET, ES

>610 RETURN

>709 OPEN 15, 8, 15 : OPEN 107, 8, 5, "SZEMELYZETI”

>71) RETURN

. >RUN  -[d A
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ABC: -

TEXAS: -

PRIMO: -

TV COM: NEM 3

VT-16: A >350 utasitasban LEFTS (N18, 10) a neveket balra igazitia, a TAB(36) " "";
pedig a PRINT#4, USING kezdetét pozicionalja %
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— A kiegészités a P99 utasitdsaib6l adodik.
Hiszen a "SZEMELYZETI" file adatait be
kell télteni a gépbe, hogy azutdn nyomtat-
hassuk. A betdltést a >340 kezdeményezi.
A 350 és >355 utasitisok a rekord-ok
adatait a tabldzat megfeleld rubrikdiba sorol-
jdk, ugyanakkor tovdbb épitik a keretet is,
helyettesitve a P106 >100 és >110-utasi-
tdsait.

— A futds préba meglepd eredményre vezet,
amennyiben a rekord-ok az els§ oszlopba
sorolédnak, pedig adataikat kiilén-kiildn
pozicionaltuk, mégpedig NS$-et az elsS,
B-t a mdsodik stb. oszlopokba. Ennek a
hibdnak a magyardzata a relativ file termé-
szetébdl adodik. A relativ file a rekord ada-
tait karakter konstanssi egyesiti a lekérde-
zés szamara. Ezért alkalmaztuk az INPUT#
utasitdsokban az A$ véltozoét a PB9 és P99
esetében. A mostani >34@ utasitdsban
felesleges a B, M és G kiirdsa, hiszen N$-be
tolti a program a rekord-okat. Ha pl. B-vel
kezdSdott volna a rekord és INPUT# B,
N8, M, G betdltést alkalmaztunk volna,
sikertelen villalkozas lett volna. A relativ
file rekord-jaiban foglalt adatok akkor
kezelhetSk kiilén, ha a rekod-bél kiemel-
jiik. Erre szolgdlnak a mdr ismert LEFT$
és RIGHT® fliggvények, valamint a MID$,
ami a karakter konstans belsejébsl képes
kiemelni karakter szeleteket. A kiemelés
csak akkor lesz pontos, ha tudjuk az adatok
helyét a string-ben. A P67-nél megmutattuk
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ABC: [108 | NEMZ Lasd 1213

HTZ: [108 ] NEM I Lasd 1213

TEXAS: NEM § Lasd 121 %

PRIMO: A CHR$(27) haszndlata bizonytalan, ezért karakter grafikat alkalma-
zunk § =10 tordlve + >20 LPRINT TAB(12) "MASODFOKU FUGGVENY "%
>30 LPRINT TAB(14) 70" % >60Y=10+3 *X12+2*X - 1% >70 —>80
tordlve 3 >99 LPRINT RIGHTS (" "+ STR$(X),4) TAB(Y)" *" %
>110 END

TV COM: >10 tordlve ¥ >20 PRINT#4 : CHR$(14); STRING$(12, ” ');
"MASOD ..." % >30 PRINT#4 : CHR$(15); STRINGS (19, " ™); 9 %
S6P6 Y=10+3*X ~2+2*X 1% >7TPIFY<50RY>77 THEN 190%
>80 tordlve 5 >99 PRINT#4, USING "##.4#" : X ; : PRINT#4 : STRING$
X 4" " ".ve

VT-16: >60Y=10+(3*XA2+2*X—1)5 >70IF Y <=5 OR Y >77 THEN

100 3 >80 torol § >90¢ PRINT#4, RIG HTS (" " +STRE (X), 4) TAB(Y)"."%
>119 CLOSE#4 :3

212



053

>
t

[ sy

a megoldast, ami nemcsak kazetta, hanem
disk esetében is célravezets. Az alkalmaz-
hat6sag szekvenciilis és relativ file-ok eseté-

ben is fenndll.

Tervezzen kildbnboz6 tartalmi és formdtumi tibldzatokat. Irjon roégzité programo-

kat és alkalmazza azokat:

Fuggvények grafikus dbrdzoldsa. A CHR$(27) haszndlata.

Irjon programot a 3x?+2x—1 mésodfoka fiiggvény képének a [—2; 2] intervallum-
ban valé kinyomtatisihoz:

- >NEW

>10 OPEN44

>20 PRINT #4, CHR$(14) CHR$(16) 12 MASODFOKU
FUGGVENY" CHR$(10)

>30 PRINT #4, CHR$(15) CHRS$(16) "10" @

Sl PRIN T, e e e e e e e

>50 FOR X=—2TO 2 STEP 0.1 : X=INT (10*X « .5)/ 10

>60 Y=6*10+6 *(3*X12+:2°X-1)

>7¢ IF Y<6 OR Y>474 THEN 100

>80 H=INT (Y/256) : L=Y-H*256

>9¢ PRINT#4, STR$(X) «+ CHR$(27) + CHR$(16) + CHR$(H) +
CHR$(L) """

>100 NEXT X

>110 CLOSE4 : END

. SRUN  -[d A
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ABC: —

PRIMO: A TAB funkci6 printer esetében térkozt generil, tehat nem az els6é pozicidhoz
igazodik %

TVCOM: -
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— A printer alkalmas fliggvény grafikon nyom-
tatasira is. Programozdsi szempontbol egy-
szeribb, ha a koordindta rendszert 90°-al
elforgatjuk, vagyis az X tengelyt fiiggsleges,
az Y tengelyt pedig vizszintes helyzet{inek
tekintjiik. Elsé kozelitésben a tengelyek
elhelyezését is csak érzékeltetjik azaltal,
hogy kitiizziik az Y=0 helyet (>30); [itt dllna
az X tengely] és az X szébajovs értékeit
a nulladik oszlopba nyomtatjuk [ahol X=0,
ott fekidne az Y tengely]. A fliggvényérté-
ket a >60 utasitds szamolja az X-re vonat-
koz6 FOR ciklusra tamaszkodva.

— A flggvényérték szamitdshoz tudnunk kell,
hogy a printer 8 karakter poziciét ural.
Minden karakter pozicioban 6 oszlopot
(mini-karakter) és minden mini karakter-
ben 7 pontot (mikro-karakter) kiilonbdztet
meg. Igy egy printer sor 7*480 elemii pont-
matrixnak tekinthetd.

— A fliggvényértéket mini karakterben kell
szamolni. A fuggvényérték abszolut (6*Y)
és relativ (6*D+6*Y) moédon szamithatd.
Az abszolat az X tengelyt a 00, a relativ
pedig a D-edik karakteren fekvének tekinti
(példiankban D=10).

— A >7Q utasitis a printer-t védi a lehetetlen
végrehajtasn parancsoktol.

— A >80 és >90 utasitds a printer-t pozicionil-
ja az X helyettesitési értékének (STRH(X))
és a fuggvényértéket hordozdé pontnak
("*") a kinyomtatasihoz. A két utasitis
hasonlit a pointer poziciondlisanil meg-
ismert utasitisokhoz. A >70—>90 utasi-
tasok szubrutint képeznek.
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ABC: [109] Lasd [121]%

HTZ: [109] Lasa [121 |%

TEXAS: [109] Lasa [121]3

PRIMO: >52 LPRINT RIGHTS (" " +STR$(X),4); 2 >55 FOR C=-5TO 3%
STOIFY <4ORY >41 THEN95% >BQIFC>-STHEN92: >85A=Y 3
>9¢ LPRINT TAB(Y) " * > ;2 >92IFY — A <=0 THEN 95 % >93 LPRINT
TAB(Y—-A) " *" ;% >94 A=Y $ >95 NEXT C : LPRINT3

TV COM: >60Y=10+3*X A2+2%X+C 3 >8DIF C>—5 THEN 99 3
>85 PRINT#4, USING "##.#" : X ; : PRINT#4 : STRINGS (Y—4,"” "), ".";
:GOTO 95% >90 PRINT#4 : STRINGS (.1, ), ”." ;%
>95 NEXTC : LPRINT 3 :

VT-16: [109] >60 Y=10+(3*X A2+2*X+C)3 >BPIF C> -5 THEN 90 3

>85 PRINT#4, RIGHTS ("' 7 +STR&(X), 4); £ >90 PRINT#4, TAB(Y) CHR$
(44);2 >95 NEXT C : PRINT#4, ” " % Probilja meg a printer hatoldalan 1évé
16 kérmos kapesol6t egyenként felsd dlldsba kapesolni és printelni &
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A girbesereg dbrdzoldsa.

Modositsa a P1Q8-at arra az esetre, amikor a masodfoki filiggvény 3x?+2x+c alaki,

ahol ¢ a [-5 ; 15] intervallumban mozog:

>55 FORC=-5TO 15

>60 Y=6*10+6* (3*X1242*X + C)

>80 H=INT (Y/256) : L=Y —H*256 : IF C< —5 THEN 99

>85 PRINT#4, STRS (X) :

>90 PRINT#4, CHR$(27) + CHR$(16) + CHR$(H) + CHRS(L) "*";
>95 NEXT C

> >RUN

Nrs

A

— Kétvaltoz6s fliggvényt a sikon szintvonala-
ival tudunk dbrizolni. Az egyik valtozot
0, 1, 2,... értékeken rogzitjiik és az igy ke-
letkezd egyviltozos flggvényeket dbrizol-
juk ugyanabban a koordinita rendszerben.
Igy a kétviltozos fliggvényt jellemzd gorbe-
sereg jon létre.

— A gOrbesereg nyomtatisa forditott eljdrdst
igényel. Minden gorbét egyszerre kell el-
inditani és lépésrSl-lépésre kifejleszteni. Pél-
diankban a parabolik alkotnak sereget. A
sereg elemei a C rogzitett értékeihez kap-
csolodnak. Ezért dgyazzuk be a C ciklust
az X ciklusba. Ezért vilasztottuk le X
nyomtatdsat (>85) a >90 utasitdsrol. Az
elemek sorozdddsit -k biztositjdk.



ABC: [110] Lasd [121]32

HTZ: [110] Lasd [127]%

TEXAS: Lisd s

PRIMO: >20 torolvel >40 LPRINT TAB(15)N$ & >50 LPRINT§ >60
LPRINT TAB(20) "0 % >7OLPRINT"X” " — - — "3 >110Y=16+Y%
>120IF Y <4ORY >41 THEN 1503 >130 torélve s >149 LPRINT
RIGHTS (" "+ STR$(X), ) TAB(Y)"."3

TV COM: >20 REM$ >50 LPRINT I >90 A lépéshosszot viltoztassuk & >109
Y =N * SIN(X) § Az ordindtat nagyithatjuk (N) >110Y=20+Y 3

VT--16: »FUZZON BE MAXIMALIS SZELESSEGU PAPIRT A PRINTER-BE

>12 WIDTH” LPT1: ", 1402 >20 OPENTO", #4"LPT1:"  >40 PRINT#4,
CHR$(14) TAB(15) N$ CHR$(10) ¥ >50 PRINT#4,” " ¥ >60 PRINT#4,
CHRS(15) TAB2O) DI >110Y=20+Y L >I20IFY<=50R Y > 149
THEN 150 3 >130 PRINT#4, RIGHTS ("' "+ STRS(X), 4); &+ >1490
PRINT#4, TAB(Y) " . " %
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Irjon alkalmazéi programot egyviltozds fuggvények grafikonjdnak a nyomtatdsdra:

- >NEW

>19 PRINT "**FUGGVENYEK NYOMTATASA**"
>15 PRINT "109-AS CIMKEVEL KOPOGJA LE A FUGGVENYT
:PL. Y= XT2-SIN(X) MAJD RUN2O™

>16 STOP

>2@ OPEN4,4 : X8 = CHR$(16)
>30 INPUT "A FUGGVENY NEVE? " ; N§
>49 PRINT#4, CHR$(14) X$ 715" NECHR$(19)

>50 PRINT#4

>60 PRINT#4, CHR$(15) X8 "20" 0

>79 PRINT#4, "X" ”

>80 INPUT "AZ X HATARAI?” ; A, B
>9p FOR X=A TO B STEP .1 : X=INT (10*X+.5)/10

> 100 REM
>110 Y=6*(20+Y)

>120 IF Y<6 OR Y>474 THEN 150
>130 H=INT (Y/256) : L=Y—-H™*256
> 140 PRINT#4, STR$(X) + CHR$(27) + X$ + CHRS(H) +

+CHRS(L) "."
>150 NEXT
>160 CLOSE4 : END
. >run -0 A
AN — A P119 fregoli program, mert a >16 STOP

alatt akarmilyen egyviltozos fuggvényt (pl.
XtN; Xt1(—N); (1-X12)1(1/2); ABS(F(x)),
COS(F(X)); EXP(FX)); INT(F(X));

LOG(X), SQR(F(X)); X(T), Y(T) stb.)
bevihetiink a programba (értékadd utasitds
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ABC: [111] NEM 2

Wiz [101] NEM $

TEXAS:  [111] >20 PRINT "A GYOKJEL MINI KODJAI 8x2es BONTASBAN:
0.F.C,8,4,8,4,8,2,8,2,8,1,8,1,8"] >25 X§="0FCB848482828
1818" I >30 CALL CHAR (149, X$) I >35 CALL HCHAR (5, 1, 149, 32)}
>40 END 3 Lisd 4. szdmu melléklet §

PRIMO: ]E NEM 3 Képerny&n megoldhatd 3

TV COM: [111 | NEM $ Képerny6n megoldhaté}

VT-16: [111] NEM }
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055

E

109-as cimkével) és RUN 20-al elindithat-
juk a nyomtatdsit, A programban az X
tengely pozicidja kérott (20), de RUN 20
el6tt modosithatdé a >60 és >119 utasi-
tasokban.

— Ha a fiiggvényt kiildénbdz6 intervallumokban
akarjuk vizsgdlni, akkor RUN2@-al isméte-
link és az X hatdrait modositva adjuk meg.

— Ha a fuggvény X(T), Y(T) alaka, akkor
100 alatt X=X(T) : Y=Y(T) értékadé utasi-
tasokat adjuk meg. Viltozik >90-ben a
ciklus paramétere is (FOR T =).

Karakrergrafika. A CHRS$(8) haszndlata.

Irjon programot a gép karakter készeltébdl hidnyzo jel, példaul a gydk jel kinyom-
tatdsdhoz:

- >NEW
>10 PRINT "**KARAKTER GRAFIKA**"
>2( OPEN4,4 : X$=CHR$(8)
>25 FOR I=1 TO 80
>3 PRINT#4, X$+CHRS(130#CHRS(254 +CHRS(255+CHRS(129)+
+CHR$(129)»«CHRS(130);
>35 NEXT : PRINT#4, CHR$(15)
>4 CLOSE4 : END
. >RuN  -[d A

AN — Az elképzelt karakter nyomtatdsdst a
CHR$(8) wvezeti be, ami grafikus lzemre
allitja 4t a printer-t. Az ezt kovets strin-
gek a gydkjel altal lefedett mini és mikro
karaktereket adjak meg. A megadds mini
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PRIMO:
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karakter kodokkal térténik. Ennek meg-
értéséhez rajzoljunk ki egy printer karak-

tert részletesen:

123456 123456
1 ocoocooo 1 coeeec
2 oooooo l eeseCOe®
4 ©ooo0o00OQ 4 oceeooo0
8 oooooo0 8 ocesococ
16 coocooo 16 coeeoco
32 coocooo 32 oeecoo
64 ©oocoO0O0O 64 cee00CO

A mikro karakterekhez helyiérték mutatok
(1, 2, 4, 8, 16, 32, 64) tartoznak. Ezek
oOsszege a mini karakterekben 127. Ennek
nincsen jelentdsége. Ha berajzoljuk a karak-
ter mezGbe az dltalunk elképzelt jelet, az
meghatdrozott mikro karaktereket lefed.
Ha a mini karakterekben a jel foglalta
mikro karakterek helyiérték mutatoit(pél-
didnkban: 2, 126, 127, 1, 1, 2) &sszeadjuk,
majd az oOsszegeket |28-al még megnidvel-
juk (példinkban: 13Q, 254, 255, 129, 129,
139), akkor jelink mini karakter kaodjait
nyerjilk. A mini karakterek sorrendje kotott.
Ezt a string-ek Osszeasasindl (>30) érvé-
nyesitjuk. A string-ek Osszeadédsa tehat nem
kommutativ.

A grafikus Gzemmodbol CHRS(15)-el kell
kilépni. Enélkiil a printer nem teljesit tovib-
bi normal (pl. LIST) utasitast.

Az utébbi  programokbél észre kellett
venni, hogy a CHRS$ fiiggvénynek szdmos
funkcioja van: ASCIl kédokhoz rendel ka-
raktereket, karakterek pozicidjit, jelek
karakterét stb. hozdozza. Funkcibviltok a
CHR$(8), CHR$(16), CHR$(27) stb.

223



ABC: [112] NEM 2

HTZ: NEM 3

TEXAS: [112] NEM2

PRIMO: NEM %

TVCOM: [112] NEM:

VT-16:
16: NEM %
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@ Dolgozzon ki mini karakter kédtablazatot az On altal hasznalt, de a gép karakter
készletébdl hidnyzo jelek (Cirill, Gordg, Got stb, betiik; miiszaki, matematikai, zenei

sth. jelek) grafikus nyomtatasidhoz pl.:

JEL 1 2 3 4 5 6
N 139 254 255 129 129 130
112 Irjon alkalmazoi programot olyan irds nyomtatdsara, ahol szimok, gépi karakterek és

sajat kodolasu grafikai jelek is szerepelhetnek:

>NEW

>10
>20
>30
=40

>50
>55
>60
>65
>70
=30
~99
295

PRINT "**VEGYES KARAKTEREK**”

OPEN4,4 : X$=CHRS$(8)

IF =49 THEN I=1

PRINT "NEM SZAM KOVETKEZIK? : Q, SZAM? USSE LE AZ
A BETUT”

D$=" " :GETDS : IF D$ <>"" "AND D$=""Q" THEN 8§
IF D$=" "THEN 50 <

INPUT "KOPOGJA LE A KOVETKEZO JEGYET” ; N
US=STRS$(N) : GOSUB 150

GOTO 30

PRINT ""SAJAT JEL? : Q, HA GEP1JELAZT USSE LE!”
D$=" " :GETDS$ : IF D§ <>" "AND D8$="Q"” THEN 110
IF D$=" "THEN 99

>100 US=D$ : GOSUB 159

>105 GOTO 30

>110 INPUT "SAJAT JEL KODSORA? " : K1, K2, K3, K4, K5, K6
>120 G$=CHRB(K 1 »CHRSK2HCHRB(K3WCHRS(K4»CHRSE(KS p

CHRS$(K6)

>125 J=6*(I-INT(I/180)*89) : H=INT(J/256) : L=J-H*256
>130 P§=CHR$(27)+CHRS(16 +CHRS(HHCHRS(L):

U$=X$+PE+GE+CHRE(J/6 WCHRE(15)
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TEXAS:

PRIMO:

TV COM:
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>149p GOSUB 150
>145 GOTO 30

>150 I=I+1 : IF 1 <49 THEN T$=T$+U$ : RETURN
>160 PRINT#4, T$ + US : RETURN

>179 CLOSE4 : END
>RUN

— A program akdrmilyen ABC-t és jeleket

hasznild szévegek soronkénti nyomtatisara
alkalmas. A program utasitdsai szamokra,
gépi és grafikai karakterekre iranyulnak,
az els6é kettd a GET-re, a marmadik pedig
a karakter grafikdra alapoz. Szamok, gépi,
illetve grafikai karakterek bevitelét a =60,
=90, illetve =110 utasitdsok oldjdk meg. A
szamok jegyenkénti input-tal, a gépi karak-
terek egyenkénti GET utasitassal keriilnek
a gépbe. Ez utébbi a " Q" grafikai karakterré
nyilvanitasdt vonja maga utdn. A grafikai
karakterek 6—6 mini kodja kozos input-
tal jut a gépbe. A bevitt elemeket U$ vilto-
z6ba (65, >100, >139) olvassuk be, majd
rendre TH-ben Osszegezziik. Igy a karakterek
az elégyfijté sorban gyiilekeznek és 80
vagy ennél kevesebb (itt 4() elemii sorokat
egyszerre nyomtatunk (>160) ki. Ettél
a gy(ijté besorolastdl flggetlentl a grafikai
elemeket poziciondlni kell. (125, >130)
a grafikus m6d CHR$(8)-al kezddodik, a
kilépést CHR$(15)-l kell biztositani.
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ABC:

[113] >20 torolve ¥ >49, >50 torolved >89 DIM S(N) : FOR 1= TO
N-1% >99 PRINT "A KOVETKEZO ADATOT KEREM” : INPUT S() :
IF S(I) > =49 — D — LEN (NUM XX (S(1)) THEN S(I) = 0 ¥ >95 NEXTI %>100
FORK=1TO 24 :PRINT: NEXTK  >IP5S FORI-@ TON - 1% >119
PRINT CUR (3+1,1); T+1%

HTZ:

[113] >20 torslve T >40; >50 tordlve s >80 FOR 1=9 TON —1% >100
NEXTI1:CLS ¥ 11 FORI=0 TON — 1 : PRINT T +I; ¥ >115 FOR J =1
TO S(I) : IF I>S(I) THEN 1303 >120 SET(2* D+J, 1+3 * 1) : NEXT J
>130 PRINT % CLS torli a képernyt}

TEXAS:

>20 DIM S(109) = >40; >50 torolve 3 >90 INPUT "7 : S(1) §  >109
NEXT I :: CALL CLEAR? >110 FOR 1 =90 TO N — | : : DISPPLAY AT
(I+1,1) : T+1% >120 CALL CHAR (149, "FFFFFFFFFFFFFFFF") =
CALL HCHAR (I + 1, D, 140, S(I)) ¥ >130 DISPLAY AT (I+1, D+S(1)) : S(%
>I1SPFORK=1TO 1 E4 :NEXTK?Z

PRIMO:

Képerny6n oldjuk meg 3 >30 PRINT "MEGJELENITES” >40 - 50 to-
rolved >75 Q= LEN (STRE (T+N): IFD <6 *Q THENPRINT"'D>"6*Q
:GOTO 30% >80 FORK=0 TON —-1% >90 INPUT "A KOV ADAT?";
S(K) : NEXTK: >95CLSI >IP00 FORK=0TON —13 >105 IF S(K)
>251 - D - 6 * (LEN(STR$(S(K))) + 2 THEN 14D %

TV COM:

>20 torolved  >40, >50 torolve I >100 IF S >80 —D THEN 1403
>120 PRINT#4 : STRINGS$ (D, "' "); STRINGS$ (S, CHRS (127));% >130
PRINT#4 : 7 7 ,S 3 Ha D tilsadgosan kicsi (D << LEN (STRS$ (T + 1)), akkor sem
itkézik a grafikon a >110;-je miatt §  Oldja meg a feladatot képernydre is 5
Prébilja ki >GRAPHICS 2 utédn is a programot 3

VT-16:

>20 OPEN 0", #4, "LPT1: "3 >30 :IF D <4 THEN 3031 >4,
50 tordlves >60  IFT<Q@THEN 69 % >70 : IF N <=9 THEN 79 % >90 :
IF S<Pp THEN 99 % =100 IF S > 136 — D THEN 149 & >120 PRINT#4,
TAB (D) STRINGS (S, CHR$(255)); 3 =130 PRINT#4, " " S I Probalja meg
a >130 PRINT#4, SPACE$(2) S utasitist haszndlni § Hagyja el >12P-ban a
CHRS$ karaktereket [STRINGS(S, 255)] &
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— A program kényelmesebbé tehetS, ha a
karakter kodtdblazatunkat, U$ tartalommal
relativ file-ba rogzitjiik. Ezesetben sorszdm-

mal hivhatjuk a grafikai karaktereket.

Diagram  grafika A CHR$(26) haszndlata.

113 Ijon oszlopdiagram rajzold programot egy tetszSleges idGsorhoz:

* >NEW
>10 PRINT "**0OSZLOPDIAGRAM NYOMTATAS**"”
>20 OPEN4,4 : X$=CHR$(8) : R§=CHR$(26)
>3 INPUT "AZ X TENGELY POZICIOJA?" ; D
>4 H=INT (6*D/:256) : L=6*D—H*256
>50 P$=CHR$(27)CHRS(16)+CHRS(HHCHRS(L)
>60 INPUT "MELYIK AZ ELSO IDOSZAK?LP198¢” ; T
>79 PRINT : INPUT "HANY IDOSZAK VAN? " ;N
>8@ FOR Is) TO N—1 : IF I=N THEN 150
>9¢9 INPUT "A KOVETKEZO ADATOT KEREM” ;S
> 100 IF S>480—6*D THEN 149
>110 PRINT#4, STRS (T+1);
>120 PRINT#4, X$+P$+R$+CHRS(SHCHRS(255) ;
>130 PRINT#4, CHR$(15)” 'S

>140 NEXT 1
>150 CLOSE4 : END
. S>RUN -=[d A
AA — Az oszlopdiagram egy mini karakter

(CHR$(255)) S-szer ismétléds (CHRS(S))
nyomtatdsdval 4ll el6. A nyomtatds (>120)
grafikus tlzemmdédban, a mini  karakter
képének (CHR$(255)), a kép ismétlésének
(R%) és az ismétlések szdmdnak (CHRS(S))
a pontos megaddsdval zajlik). A diagrammot
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ABC: [113] >120 PRINT CUR (3 + I, D); CHR XX (151); : FOR J=1 TO S(I) : PRINT
CHR XY (127); : NEXT J £ >130 PRINT CUR (3 +1, D+ S(I) + 1); CHR II
(135); S() 2 >1SP ENDZ 100 torli a képernySt $ >110 A 3 + 1, 1 pozicio-
ba irja az adatot £ >120 Lésd 4/1 szdm( mellékletet %

HTZ: SET a képerny6t @—127 oszlopra és P—47 sorra bontja. SET (X, Y) az X-edik
oszlop Y-adik elemét aktivélja. Szakaszok ciklussal aktivdlhatok &

TEXAS: -

PRIMO: >110 PRINT STRS (T + K); § >115 PRINT TAB (D + S (K)) / 6 + 1)
S(K) 3 >120 FOR I =179 — (F=1)* 12 TO 179—F * 12 STEP -1 : FOR
J=DTOD+S(K):SET (J, I) : NEXT J,1: F=F+1§ >140 NEXTK :END }
A TAB karakterre, a SET mikrokarakterre hat §

TV-COM:

VT-16: —
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balr6l az id6szakkal (>110), jobbrél pedig
az adattal (>13Q) egészithetjiik ki. A gra-
fikus lzemmoddot természetesen fel kell
oldanunk. A diagram  pozitiv és negativ
adatra egyarant vonatkozhat. Negativ eset-
ben a tengely pozicidja 6*D—-S. Ha tort-
szamokhoz nyomtatunk diagrammot, akkor
INT(1QtK*S) felszorzdssal és kerekitéssel
élunk, ahol K=1,2,..., tekintettel a >100-ra

vilaszthatd meg.

A printer még tovabbi képességekkel is ren-
delkezik, amikrél nem beszéltiink. Probal-
jdk meg példaul az OPEN4.4,7 megnyitast,
vagy CHRS$(17)<t nem feloldani, illetve
a CHR$(17)-et CHRS$(145)-el parban hasz-

nédlni egy printer soron belil stb.
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ABC: " E] A gép 6raval nem rendelkezik %
HTZ: , [115] A gép 6rival nem rendelkezik §
TEXAS: 2 E A gép 6rdaval nem rendelkezik %
PRIMO: - A gép 6réval nem rendelkezik 3
TV COM: ; E A gép Ordval nem rcndel'kezik :
VT-l6: SPRINT TIMER : 'SECUNDUM % Prébilja ki az aldbbia programot

>10 LOCATE 25,2 : PRINT TIME$ : GOTO 193 >RUN } Ha a bekapcsolaskor
megadtuk a pontos id6t, akkor a képernyd alsé sordban a pontos idé olvashat6 &

(115 1asa [ 2], vagy TIMES = "HH : MM :SS” [ ENT ]. Ez utébbi barmikor

alkalmazhat6 3 >PRINT TIME$ | ENT |3 >LPRINT TIMES 2
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5. A GEPRENDSZER BELSO ADOTTSAGAI

Allapitsa meg, hogy mennyi id6 telt el a gép bekapcsoldsa Ota:

. >PRINT T1 RET
Fa¥a¥ — A gép a secundum 6@-ad részében szamlalja
az id6t, tehdt 1 percet 3600 egységnek
jelez. A TI1 idomérésre lekotdtt viltozo.
115 Vigye be a gépbe az aktudlis kozépeuropai idét, majd idénként kérdezze le a pon-
tos idét:
* >NEW
>10 INPUT "MENNYI1 AZ IDO?" ; TI$
. >RUN
I MENNY1 AZ IDO?? 080540 I RET
AA — Az aktualis id6t Ora—perc—misodperc-ben
2-2 szamjeggyel, elvalasztd jelek nélkuil
kell bevinni. A pontos id6t barmikor le-
kérdezhetjuk a bevitel utin:
* >PRINT TI$ RET

Ha a gépet kikapcsoljuk, a pontos idd
torlédik.
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ABC:

>SPRINT 64*1924 — (PEEK (65054) - 256*PEEK (65055)) [ RET |3
A programoz6 BASIC teriilete 16 KB. A rekeszek 49152—65535 cimeket vi-
selik ® 32767-49151-ig csak bdvitett géprendszerben dolgozhatnink ¢ 32 KB
a gép teriilete %

HTZ:

|16‘J' >PRINT FRE(®) ! >PRINT MEM I A programozé BASIC teriilete
15,2 KBS A 32 KB :negosiiésa: 0—12287 cim BASIC ROM; 1228813823
EXTENDED BASIC ROM; 13824—15359 klaviatara; 15360—16383 video;
1638432767 ar on BASIC teriilete §

TEXAS:

(116 | >s1ZE [ ENTER |¢ A programozé BASIC teriilete 13,6 KB. Ez
"MEMORY EXPANSION™ nevii periféria bekapcsoldsaval 24511 BYTE-tal
bévithetd (beszerezhets).

PRIMO:

[116 | >PRINT FRE(®) [RETJi A programozé BASIC teriilete 16 KB
(32; 48 KB). Ebbdl 9271 BYTE program és adattar, 6144 BYTE a mikrografika
teriilete, és a maradék a billenty(izet, magnetofon stb. kiszolgdldsara és nyilvan-
tartasokra szolgal 3

TV COM:

116 | >PRINT FREE [ RET |} A programozé BASIC teriilete 32 KB
(48, 64 KB). EbbSl ~25 KB program és adattar. A vide6t 16 KB tamogatjax
Rendszer nyilvéantartisok az elsd ~7 KB-on taldlhatok ¥

VT-16:

SPRINT FRE (9) [ ENT |t A belsé memoria 256 KBYTE § Ebbél
az elsé 61454 BYTE az 8n BASIC terilete, ettdl 65535 BYTE-ig regiszterek
illnak. A maradék 192 KBYTE az operici6és rendszerek és nyelvek (BASIC,
PASCAL, FORTRAN, C) befogaddsdra szolgdl ¥ Beégetett BASIC nincs &
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Allapitsa meg, hogy a gép hany BYTE szabad kapacitdssal 41l az On rendelkezésére:

= >NEW
. >PRINT 64*1024 « FRE(0) RET
— A normdl ilizemre dllitott gép (bekapcsolds
utdni dllapot) 64 KILOBYTE (1 KILOBYTE=
=1024 BYTE) kapacitdsi bels6 memoéridja
cim szerint az aldbbi funkciokra van ki-
osztva:
1 1K ('] RENDSZER "NYILVANTARTO" 1023
2 1K 1024 KEPERNYO KAR. KOD TAROLO 2047
3.| 38K 2048 AZ ON BASIC TERULETE 40959
4. 8K 40960 BASIC ROM 49151
5 4K 49152 RAM 53247
6. 12K 53248 GEPI- HSS'_"Jé KEPE. COLOR 56295
53248 VIDEO 53294 - ROM 65536

A FRE(Q) fliggvény csak az On teriiletét
vizsgélja. Ha a gép lres 38909 BYTE szabad
kapacitdsr6l kap jelzést. Ha programot
visz be a szabad hely csdkken. Ugyanez
all eld, ha a programot futtatja és adatokat,
miiveleti eredményeket memorizail.

A gép 26K BYTE kapacitast foglal le.
Ebben tdrolja operdcios rendszerét (6. siav),
az INTERPRETER (az On programja:
értelmezé rutin) nyilviantartdsait (1. sdv),
a képemyd aktudlis tartalmat (2. sdv) és
itt biztosit munkateriiletet alapmiiveletek

(4. sav) szamdra. A 6. savban két regiszter is
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ABC: >20 A DATA utasitds kiilon cimkét igényel 3 OK 3

HTZ: >49 7 7 string-et nem tud beolvasni. Irjon helyette mast 2 OK 3

TEXAS: >10 torolve 8 >20 A DATA utasités kiilon cimkét igényel (>20 FOR
>21 DATA ,>22 NEXT) OK$ A karakter 1, a val6s szém 8 BYTE-ban térolé-
dik. Elméletileg 1741 valos szdm, illetve 13928 "betd” rogzithets a meméridband

PRIMO: OK!

TV COM: >10 DIM X(3), Z$(3) ¥ >30 torolve 5 >60 INPUT A, C$ 3 >80 DIM
Ve, gt

VT-16: OK 3
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117

helyet kapott. Ezek a képernyé kép és szin

tartalmat régzitik.

— Tobb sdvban taliljuk a ROM megjeldlést.

Azokat a memoridkat nevezik igy amelyek-

be kitorolhetetlen, “beégetett’” informécio-
kat rogzit a gyartd (pl. INTERPRETER):

A beégetett informécidk

is feliilirhatok,

de tartdsuk iddGleges. A gép kikapcsoldsakor

visszadll a beégetett tartalom,

Tanulmdnyozza utasitisok, viltozok és adatok kapacitds foglaldsat az alabbi prog-

ramon (vigye be egyenként az utasitdsokat. Minden utasitds bevitelét kdvesse a

szabad kapacitds megmérése, majd a programrész futtatdsa utdn ismételjik meg a

szabad kapacitds mérését):

. >NEW

>19
>20

>30

>40

>50
>60
>70
>80
>90

A=64*1024+FRE((})

FOR I=1 TO 3 : READ X (1) : DATA 32767, 0,
—~32767 : NEXT 1

FOR J=1 TO 3 : READ Y% (J) : DATA 32767,
9, 32767 : NEXT J

FOR K=1 TO 3 : READ Z$(K) : DATA BOLHA,
B, "' NEXTEK

PRINT "START OF PROCEDURE"”

INPUT A, B%, C$

DIM U (100)

DIM V% (10, 19)

DIM W§ (100)

>100 END
>PRINT FRE (0)

- >RUN
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ABC: [118] >20 :INPUT A,F  >30 FORI=ATOF$ OK3}

HTZ: OK 3

TEXAS: >4) A PEEK fiiggvény ilyen célra nem hasznalhato. Szerepe mas

PRIMO: Ha nemlétezd cimre kérdeziink OV hibajelet kapunk £ OK

TV COM: OK? Ha ROM teriiletet kérdeziink le, a VIDEO rekeszek tarulnak fel
helyette &

VT-16 Csak az els6 64 KBYTE kérdezhetd le $ OK §

IOVER FLOW IN 40 I}
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057

— Az elemzéshez vegyiik figyelembe, hogy a

karakter 1, a valés szdm S5, az integer tipusa
szam pedig 2 BYTE-ban tarolodik. A RUN
utasitds tdrli az addig tdrolt adatokat, tehat
a 10; 10,20; ...;10, 20, ...,100 utasitdsok-
bol 4llé, novekvS programok futdsa ku-
muldlt memoria igénnyel jar, ugyanez nem
vonatkozik a program utasitdsaira.

Elméletileg 7782 valds, vagy 19455 egész
tipusi szdm, illetve 38911 “betdi” rogzit-
het6 a memoéridban. Mivel az adatok a me-
moridban véltozékhoz kotddnek, azok hely-
foglaldsival is szdmolni kell. Nagyméretd
programok, illetve adathalmazok géprevitele
esetén érdemes durva szdmvetést csindlni,
mert ha a gép 10UT OF MEMORY | jelzést
ad, akkor a munka memoria hidny miatt fél-

beszakad.

A rekeszek feltdrdsa. A PEEK figgvény haszndlara,

Irjon programot cim szerint adott rekeszek tartalmanak a kimutatésara:

- >NEW

>10 PRINT "**A REKESZEK FELTARASA**”
>20 INPUT ""A CIMLISTA ELSO ES UTOLSO ELEME ? " ; CA, CF

>30 FOR I=CA TOCF

>40 K=PEEK (I) : PRINT I ; K,

>50 NEXT I : END

= >RUN

~[d

A
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ABC: Tanulmdnyozza az irodalomjegyzék [5] adatait §

HTZ: Tanulminyozza az irodalomjegyzék [6] — [8] adatait §
TEXAS: Tanulményozza az irodalomjegyzék [9] adatait § .
PRIMO: Tanulményozza az irodalomjegyzék [11] adatait 3

TV COM: Tanulményozza az irodalomjegyzék [13] — [14] adatait %
VT--16: Tanulményozza az irodalomjegyzék [15] adatait §
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A PI18 birmely rekesz (0—-65535), vagy
rekeszsorozat tartalmit kimutatja, Usse fel a
COMMODORE kézikonyv 160-ik oldalat,
ahol a rekeszek rendeltetését részletesen
ismertetik. EbbGl vdlassza a rekesz cimeket a
model input-jahoz.

A rekeszek vagy iresek, vagy szamokkal
vannak feltoltve. A gép kettes rendszerben
tarol (szdmjegyei a ©és az 1), de |P-es-ben
jelez ki. Egy BYTE 8 BIT-bdl all. Minden
bit tartalma @, vagy 1. A bit-ek helyiértéke
19-es rendszerben szamolva, jobbrél-balra
haladva 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128. Ha min-
den lehets, 8 elemid ismétléses variaciot
elkészitiink a @ és | jegyekre, akkor minden
0 és 255 kozotti szam eldall 2-es rendszer-
ben. A rekeszek tehat [0,255] intervallum
egész szamait hordozhatjdk.

Minden gépi karakterhez [0,255] kozotti
kodot rendelt;ek. Ugyanaz a kddszam mist-
mast jelenthet attél fuggden, hogy milyen
meméria sdvban foglalhat helyet. Usse fel a
COMMODORE kézikonyv 133, 135, 139
oldalait, ahol a képernyd jelek (1024-
2047 rekeszekben) a BASIC ASCII jelkGdok
(2048 -4P959) ¢ a szinkddok (53248—
53294) azonositdsat talilja. A rekeszek tar-
talma akaratunktol (program bevitele, adatok
memorizalasa, szinezés eldirdsa stb.), illetve
a gép operdacioitédl fugg. A [0, 255] kodok
kozott szamos olyat is taldlunk, amelyek va-
lamilyen specidlis flggvény argumentuma-
ként megjelenve a gép uzemmodjat valtjak.
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PRIMO: OK3:

TVCOM OK3mint [117]3

VT=16: >10 A=FRE(D) : GOSUB 209 5 >200 INPUT "ELSO ES UTOLSO REKESZCIM
:PL. 61619, 65535 A,F 3
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WA SR Y

IRRE

R

A P117 és 118 osszeépithetS az alabb lathato
modon, Az dsszevont program alkalmas a reke-
szek aktiv miikodésének a kovetésére, hiszen a
rekeszek lekérdezését a P117 minden egyes
utasitdsinak a wvégrehajtdsa utin ismételjiik.
(Célszeri egy futds alatt ugyanazt az A é F

rekeszcimet ismételni):

>5

>10
20

>30

>40

>210 FORS=ATOF

GOSUB 200

A=64% (24 + FRE(D) : GOSUB20®

FOR I=1 TO 3 : READ X(I) : DATA 32767, 9, —327
67 : NEXT U . GOSUB 200

FOR J=1 TO 3 : READ Y%(J) : DATA 32767, 0,
—32767 : NEXT J : GOSUB20®

FOR K=1 TO 3 : READ Z8(K) : DATA BOLHA, B,
" " NEXT K : GOSUB20®

>50 REM "START OF PROCEDURE : GOSUB 2¢¢
>60 INPUT A. B%, C$ : GOSUB209

>70 DIM U(100) : GOSUB 200

>80 DIM V% (190, 10) : GOSUB200

>90 DIM W$(100) : GOSUB 200

=100 END
=200 INPUT "ELSO ES UTOLSO REKESZCIM : PL. 40,

S0V A F

>220 K=PEEK(S) : PRINT S ; K,
>230 RETURN

Amikor a printer-t megismeri, a rekeszek tar-
J4almit ki is firathatja papfirra és tételesen
osszehasonlithatia az egy-egy utasitds végre-
hajtisa sordn keletkez6 meméria valtozasokat.
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ABC:

>1 PRINT "SZOVETEK "% >2 PRINT "A KARAKTERKOD ALSO ES .
FELSO HATARA?”:INPUT A, Fx A képernys 24x49-est >6 PRINT CUR(LJ) ;
CHR I (K) : NEXT J : NEXT 1% >7 FOR P=1 TO 24 : PRINT : NEXT P}
>8 — >10 torolve s A képernyd nem szinezhetd §

HTZ:

>4 FOR I-15360 TO 163831 >S5 torolve >6 POKEIL K :NEXT1:
CLS ¥ >7 NEXT K : END & A képerny6 nem szinezhet6, igy >8 — >11 torol-
ve s A 15360-16383 cimii memoria rekeszek a képernyd 16x64 karakterét
kezelik &+ A képernyd k6édok az ASC 11, kédokkal azonosak 5 129191 kédok-
hoz grafikai jelek tartoznak § PRINT TAB(H) CHR$(K) abrak rajzolisara
alkalmas ¥

TEXAS:

POKE utasitds nincs. A CALL SCREEN, COLOR, HCHAR, VCHAR stb,
gépi rutinok helyettesitik ¥ >3 K=A :: GOTO 10 :: REM A= ASC KOD ¥ >4
T=P : CALL SCREEN (1)% >5 L=L+1 :IF L>15THEN L=1§ >6 CALL COL
OR (T, L, L+1) ¥ >7 CALL HCHAR (1, |, K, 768)% >8 K=K+! :: IF K>F
THEN END § >9 CALL CLEAR ::GOTO 14 % >10 FORC=1 TO 8%

PRIMO:

119 | >1 PRINT "SZOVETEK"” & >2 INPUT "A KARAKTERKOD
ALSO ES FELSO HATARA?”"Y >4 FOR Il TO 16 + >5 FOR J=1 TO 423}
>6 PRINT CHR$(K); : NEXT J  >8 CLS i >9, > 10 tordlve § A képernys

nem szinezhetG

TV COM:

[119 ]>4 FOR 1s1 TO 24% >5 FOR J=I1 TO 323 A képernys 24x32 fel-
bontisi 6 PRINT CHR$(K); : NEXT J2 >8 CLS :IF L + 2 >4 THEN
L=0 3 >10 SET BORDER L : SET PAPER L+l :SET INK L+2 ¢ Keret, alap,
karakter szinbedllitis¥ =105 V-V+] : IF V>3 THEN V=0 £ >106 ON V+1
GOSUB 120, 121, 122, 123%  V a kivélasztott 4 szin sorszdma & >120 SET
PALETTE®, 1,4, 5 : RETURN ¥ 4 szin kivilasztisa a sz6bajové 16-bol 3

>2 INPUT “A KARAKTERKOD ALSO ES FELSO HATARA?”;
A,FPA>=3F<=2543 >4FORI=1TO?24% >6 LOCATEI, J : PRINT
CHR$(K) : NEXT J 3 >8CLS$ >!0IF K/2 = INT (K/2) THEN COLOR 9,15
ELSE COLOR 23,15 °SZINVALASZTASS A karakter szinkodja ©; 7; B; 15, a
hattéré @; 7; 15. 16-al ndvelve villogast latunk £ >4 : IF [=24 THEN 8 kiegészi-
tés? 3
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[os8]

119

A képernyd szinezése €s karakterek megjelenitése. A POKE urasitds haszndlata.

Igon a képernydre szines szovetmintdkat rajzold programot:

- >NEW

v >1
v >2

PRINT "**SZINES SZOVETEK**"
INPUT "A KEPRENYOKOD ALSO ES FELSO
HATARA? " ; A, B

>3 FORK=ATOF
>4 FOR I=1 TO 25
3 >5 FOR J=1 TO 40
1;] >6 POKE 983+40*1+J, K: NEXT J
>7 NEXTI
v >8 PRINT” EJ " :IF L>14 THEN L={
v >9 L=Lsl
v =10 POKES3281, L+1 : POKE53280, L
>11 NEXT K : END
. SRUN -[d A
DA ~ A COMMODORE—64 képernyGje 25x49

karaktert jelenithet meg, ami 25 sort és egy
sorban 40 karaktert takar, A karakterek ci-
me 1024-2023 a memoéridban. Ezek bar-
melyikét az aldbbi kétvaltozés fliggvény
illitja els:
C=983+4Q*1+J.
Ahol 1 a sor, ] pedig az oszlop futdindexe.
— A POKE C, K figgvény a C cimi rekeszbe
K=1-255 szamok (a képernyé koédok) bar-
melyikét elhelyezheti, amire a képermyd
adott karakterében a koéd megfelelGje (kézi-
koényv 133 0.) valik lathatova.
A video rekeszek (6. sav) koziil az 53280 és
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Vonja &ssze az >5, >6-ot és egészitse ki az aldbbiak szerint: >6 PRINT CUR
(1, 1); CHR LI (151); : FOR J=1 TO 38 : PRINT CHR 1J (K); : NEXT J : NEXT I
* A PRINT CUR (I, 1); CHR XJ (151) az egész I-edik sorra érvényes, a CHR I
(K) csak 1 poziciora &

HTZ: Nem oldhaté meg 3 A gép szinekkel nem dolgozik 3

TEXAS: >11 READ D(C), E(C) ¥ >12 DATA 32, 39, 40, 47, 48, 55, 56, 63, 64, 71, 72,
79, 80, 87, 88, 95 3 >13 NEXT C $ >14 FOR P=1 TO 8 = IF D(P) <=K
AND K <=E(P) THEN 41 >15 NEXT P :: GOTO 1% Lésd a 4. sz. mell. ¥

PRIMO: NEM %

TV COM: >121 mint >120 a 16, 17, 20, 21 kédokkal $ >122 a 64, 65, 68, 69 kédokkal 3
>123 a 89, 81, 84, 85 kodokkal 3 Probilja meg >GRAPHICS 2 utén
futtatni a programot 3 Torolje a >105, >120, >121,>122, >123 utasitasokat §
>80 CLS : IF L>15 THEN L=9% Adjaa >GRAPHICS 16 parancsot és futtassa
ajra3 L a 16 szin sorszdma 3

VT-16: Szines adapter nem tartozik a géphez. A PROPER 16 és az IBM PC-vel

megoldhaté §
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059 Karakterek szinezése,

53281 a képkeret, illetve a kép egységes
szinezését litja el. (A képernyd karakter
mélységli szinezését az 55296-56295 cimi
rekeszek biztositjdk). A szineket a §—15
kédokkal azonositottak. Ha a kédok egyikét
a POKE utasitdssal bevisszilk a jelzett
rekeszek valamelyikébe, akkor vagy a keret,
vagy a kép felveszi a jelzett szint a képer-
nydén.

A P119 a teljes képerny6t beszdvi az elsd,
a masodik,..., a 255-ik karakterrel. A kép-
valtas a képernyd torlésével kezdSdik.
Erre szolgal a print "B " utasitas. Ez az
idézGjeles negativ szivalak az alibbi gomb
kombindcioval vihets a gépbe:

[sHiFT["] [CTRL]RVS/ON]  [SHIFT]@],
| SHIFT [RVS/OFF |, [ SHIFT[” ],

ahol az RVS/ON megnyitja, _RVS/OFF

pedig lezdrja a negativ karakteres frasmédot.
A program hirom bedgyazott ciklusa beliil-
8l (>5), kifelé (>3) haladva az oszlop, a
sor, illetve a karakter vdltdst biztositja.
A szinvéltast léptetéssel, a szinsorozat ismét-
16dését IF-el oldjuk meg. A futd program a
szOvést imitdlja.

Rajzolja fel a magyar z4szlot a képernyGre.

. >NEW

>10 PRINT "**MAGYAR ZASZLO**"

>20 FOR T=1 TO 3 : READ S : DATA 2, 1, 5 : L=L+1
>30 FOR I=1 + (L—1)*8 TO 8*L : FOR J= TO 39
>4 POKE 984+40*1+J,249 : POKES5256+40*1+] S

>5@ NEXT 1,1, T : END

o >RUN
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ABC: NEM 3}
[(121 ] >20 PRINT ">70-ES CIMKEVEL KOPOGJA LE A VALASZTOTT
FUGGVENYT, TOROLJE >21-ET ES RUN"$ >30 FOR P=1 TO 24 : PRINT :
NEXT P$ >21STOPI

HTZ: >39CLS 2

TEXAS >5 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2) ¥ >1¢ FOR I=1 TO 3 :: READ
K(I) 2 >20 DATA 7,16,4 % >30 FOR J=8*(I-1) + 1 TO 8*I { >40 FOR
L=1 TO 32 % >50 CALL COLOR (1, K (I), 2) £ >60 CALL HCHAR (J, L,
33+1)% NEXT L :NEXTJ = NEXTI :ENDZ

PRIMO: >30CLS 3

TV COM: >10 : CLS £ >20 SET PALETTE 9, 68, 85, 16 : SET BORDER 0 : SET
PAPER 2 :L=12 >30 FOR J=1 TO 32% >40 SET INK L : PRINT CHR$ (127)
: >SONEXT J,1:L=L+1:IFL<=3THEN30:END3
>30 CLS § >4 PRINT AT 1,15 : N§ § Els6 sor 15. pozici6jit definidl-
ja a kurzor szdméra 3 >S50 PRINT AT 2,20:9 %

VT-16: >3pCLS ¥

248



121

Pa¥al -

Karakter grafika a képernydn.

A képernyd karakterek egyenként is szinez-
hetSk. A kivant szinkédot az 5529656295
cim( rekeszek barmelyikébe POKE utasi-
tdssal vihetjiikk be. Sorozatos bevitel esetén a

C=55256+40*1+] ; I=1,...,25 ; J=0,...,39

fliggvénnyel dllitjuk el6 a cimeket. Fontos
korilmény, hogy a szinek csak akkor vilnak
lithat6vd, ha valamilyen jelet is visziink a
képernydre. Ezért szerepel >4 alatt egy
a szinre és egy a karakterre vonatkozd,
szinkronizdlt (azonos 1 és J) POKE utasitds.
A ziszl6t 3*B képernyd sorra terveztiik.
A szinsivok kezd& sorindexeit az L segéd-
viltozé léptetése mellett az 1+L—1)*8
fiiggvény 4llitja el5. A szink6dokat ciklus-
sal olvassuk be.

Irjon programot egyviltozos figgvények képernydn valé grafikus dbrdzoldséra:

= >NEW

>10 PRINT "**FUGGVENYEK A KEPERNYON**"

>2¢ PRINT "7¢-ES CIMKEVEL KOPOGJA LE A VALSZTOTT
FUGGVENYT, MAJD RUN 25" : STOP

>25 INPUT A FUGGVENY NEVE; AZ X ALSO ES FELSO
HATARA ?”" ;N8 A, F

>3pPRINT” R "

>40 PRINT TAB(15) N8 :

>50 PRINT TAB(20) 9"

PRINT

>60 FOR X=A TO F STEP.2 : X=INT(190*X+.5)/10

>70 REM
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ABC: >119 PRINT X; TAB(19) CHR II (151); CHR IJ (196); TAB(Y)
CHR XI (135); " *” : GOTO 150% >140 PRINT X; TAB(Y) "*";
TAB(19) CHRXJ (151); CHR XX (106) fEgy soron beliil vélt és visszavdlthat
a grafikus m6db6l. CUR (1, J) és TAB(J) poziciondl §

HTZ: >80 :IF Y <1 OR Y >63 THEN 150 I Gyakran nagyitjuk a torz ké-
petpl. Y =10 * SIN (X) £

TEXAS: >30 CALL CLEAR % >50 CALL VCHAR (1,15, 46, 24) 3 >54 CALL
HCHAR (12, 1,46,32)% >80 U=15+X:IFU<1ORU>32 THEN 1203}
>0 V=12 - Y :IFV<10ORV>24THEN 120 3 >100 tordlve 2 >110
CALL HCHAR (V,U, 46, 1) >120 NEXT X § >140, >150 torolve &

PRIMO: >11¢ PRINT X TAB(20) CHR$(138) TAB(Y) " * " : % >14p PRINT
XTAB(Y) " * " TAB(29) CHR$(138) §

TV COM: >B:IFY<4ORY > 30 THEN 150 ¥ Y>60, ha >GRAPHICS 2-vel dolgozunk
$>110 PRINT X; TAB(20); CHRS$(139); TAB(Y); "*" : § >149 PRINT X;
TAB(Y); 7*”; TAB(20); CHR$(139)%

VT-16: >80 :IF Y <4 OR Y > 76 THEN 150 ¥ >1¢5 IF Y=2¢ THEN 145 %

>119 PRINT X TAB(20) CHR$(179) TAB(Y) ".”": GOTO 150% >140PRINT X
TAB(Y) ".” TAB(20) CHR$(179) : GOTO 150 & =145 PRINT X TAB(20) .4
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>80 Y=20+Y :IF Y <4 OR Y >36 THEN 150

>99 REM AZ X TENGELY POZICIONALASA
>100 IF Y <20 THEN 149

>11¢ PRINT X TAB(20) "1 " TAB(Y) "*” : GOTOI150
>149 PRINT X TAB(Y) "*" TAB(20) " 1~

>150 NEXT X : END

>rRuN [ A

AA — A normdl lUzemméoédban 4llé gép alkalmas
arra, hogy karakter felbontisi képeket
rajzoljon a képernySre. A képrajzolds sor-
folytonosan toérténik. Ezért példaul a koordi-
nata rendszer a szokdsos 4llas helyett 99
fokkal elforgatva rajzolhaté, tehat az X ten-
gely lesz fliggSleges,

— Az X tengely pozicibjat az >S50 utasitds
allitjia be. Az X aktuilis értékét és a tengelyt
a >110 és >140 utasitdsok iratjak ki. Az Y
aktudlis értéke ugyanezen utasitdsokban
poziciondlja, tabulilja a figgvény meg-
feleld pontjat.

— A programba akdarmilyen egyviltozéds fiige-
vény bevihetd. Viltoztathatjuk a vizsgdlati
tartomdnyt és a lépéskdzt is. Kisértéki
lépéskdz  degenerdlt képhez vezet, mert
ha R=< Y < R+l, akkor TAB(Y) = TAB(R),
feltéve, hogy R egész szam. Igy a gorbe
kiegyenesedik. A jelenség nagyitdssal kikii-
szobolhets (pl. Y=COS (X*w/180); Y=N*
COS(X*m/180).



ABC: [22] -
HTZ: [22] -
TEXAS: -
PRIMO: -
TV COM: -
VT-16 =
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Mikro karakter grafika a képernydn.

122 Moédositsa a P121-et oly moédon, hogy a koordindta rendszer a hagyomanyos éllds-
ban maradjon:

AA — Elbzetes megegyezések:
1. Egész szamokat kettes rendszerbe egy osz-
tis sorozat maradékai visznek dat. PL. 38
38:2=19:2=9:2=4:2=2:2=1:2=0,38=1001 19
o Ll 0 B
az els6 maradék a legkisebb helyiértékii.
2. Kettes rendszerli szimokat a tizedes
rendszerliek mintdjdra adunk dssze. Pl
38+13
100110+
1101
110911
3. Kettes rendszer(i szaimokat tizedes rend-
szerbe a szamjegyek és helyiértékek szor-
zatdsszege visz 4t. PL 1190011
12254192940 %2340 %2241 %21 4] 920
1:32+1-1640°8+0°4+1-2+1-1=51
4. Egy byte 8 bit-je kettes rendszerben
az aldbbi helyiérték tabldzattal dolgozik:
8 7 6 5 4 3 2 1
[128] 64 [32 [16{8]a2]1]
A bit-ekre helyiértékiikkel és sorszimukkal
is hivatkozhatunk pl. 32-es helyiértéki
bit ; 6-0s bit, Szokdsos also (1-4) és felsd
(5-8" bit-ekr6l is beszélni.
5. Egy byte @-255 kozotti szamokat
hordozhat. Egy byte sziam (N) komple-
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PRIMO:

VT—16:

254



mense (N) teljesiti az N+N=256 azonossi-

got pl.:
N=51 00110011 +

N=205 11001191
10000000

A komplemens képzést jobbrdl-balra,
az elsd értékes jegyet (1) kovets jegyek
megforditdsdval (@ helyett | és viszont)
intézhetjiik el.
6. Két byte A, illetve B tartalmdnak az
A B kiilonbségét az A+B, vagy az A+B
Osszeg adja meg. A vilasztis A és B kozotti
relaciotol fugg. Pl.:

A=137 10001001—; 10001001 +

B= 51 PO110011 11991101

Q1010119

Az dsszegezésnél a byte tilcsordul.
7. Egy byte also és felsd 4 bit -je mds-mas
jelentést kdzvetithet a gép szamdra. A felsd
4 bit helyiértéke ngy tekinthetd, mint az
als6 4 bit helyirétékének a 16-szoros
nagyitisa. Az alsé 4 bit max.15-6t, a felsd
4 max. 16%15-01 tdrolhat. A két féltekére
azonos szamokat (Pl. 5) az alibbi moédon

vihetink be: 1695 +5

0101|0191

8. Egy tres byte bérmelyik  bit-jébe
tehetiink egy 1-est:

POKE cim, 2tN ; AHOL @ <N<7
9. Két byte-ra értelmezziik az AND és OR
logikai midveleteket. Az értelmezés bit

paritasra vonatkozik. Eszerint PL
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ABC: 11. Magyarézat az irodalomjegyzék [S]-ben X

HTZ: 11. Magyardzat az irodalomjegyzék [8)-ban §

TEXAS: 11. Magyarazat az irodalomjegyzék [9)-ben és a 4. szdmii mellékletbens

PRIMO: 11.A feladat normal izemmo6dban oldhaté meg a SET (X, Y) fliggvény
alkalmazasdval, ahol X §—255, Y pedig §—191 értéket vehet fel. X a képernyd
oszlopait, Y a képernyd sorait jeldli & ]

TV COM: 11. Magyardzat az irodalomjegyzék [14}-ben ¥

VT-16 11. A >SCREEN 2 allit grafikus izemmo6dra, amit >SCREEN @

[ENT | von vissza$ LINE (X1, Y1) — (X2, ¥2) szakaszt rajzol két
adott pont kozott. P < X < 639 é& 0 <Y < 299 a képernyd felbontdsa &

>LINE (X3, Y3) — STEP (D1, D2) az X3, Y3 pontbél az X3 + D1,
Y3 + D2-be vezeti a szakaszt3 >LINE (X1, Y1) — (X2, Y2), 0.B tég-
lalapot rajzol a szakasz, mint 4tl6 koré 3 >CIRCLE (U, V),.A egy *
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11111111 AND 11111111 OR
11110000 11110000

11110000 11111111

Az AND kimenete csak akkor l-es (igaz),
ha a bementek is l-esek voltak, az OR ki-
menete viszont csak akkor nulla (hamis), ha
a bementek is P-dk voltak. A két miivelet

1Q-es rendszeri szamokra is felirhaté a

@255 intervallumban pl.:

45 AND 198=4 45 OR 198 = 239
00101101 AND ?9101101 OR
11000110 11000110
0OP00 100 1111111

10. Ha egy byte tartalma K (PRINT
PEEK(C)=K), és az N-edik tres bit-jébe 1-et
akarunk beimi, akkor
POKE C, K OR 21 (N—1), vagy POKE C,
K+21 (N-1)
megoldasok jdhetnek szoba.
Ha K=0 és két vagy toébb bit-et akarunk
I -re allitani, akkor
POKE C, 21 (L—1) OR 21 (N—1), vagy
POKEC, 2t (L—1)+ 2t (N-1)
megolddsok egyikét alkalmazzuk. A mdsodik
megoldidsban a szamokat Osszeadjuk pl.:
POKE C, 213 + 215=POKE C, 49

11. A feladat normél izemmédban
nem oldhaté meg. A gépet grafikus lizem-
modra kell dllitani. Ezt az 53265-86% cimi
video regiszter moédositdsaval érjiik el. Ere-
deti tartalma 99011011, vagyis 27. A 32-es
helyiértékd bit-je tires. Ha ezt 1-esre 4llitjuk:
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ABC: >20 PRINT ">180-AS CIMKEVEL KOPOGJA LE A FUGGVENYT,
TOROLJE >21-ET, MAJD RUN” % >21 STOP% >30 PRINT "AZ X TEN-
GELY POZICIOJA?": INPUT 1§ >4p PRINT "AZ Y TENGELY POZICIO-
JA?” : INPUT J§ >50 PRINT "X INTERVALLUMA, A, F ES LEPESHOSSZA

s

HTZ: -

TEXAS: -

PRIMO: 12. A mikro karakterek kezelésére 6 KBYTE nagysdgu puffer tdrolé 4ll rendel-
kezésiinkre 5

TVCOM: —

VT—16: U, V kozépponti és A NAGYTENGELYU ELLIPSZIST RAJZOL ¥ >PSET
(X, Y), 1 kigyujtja az X, Y koordindtdja pontot, a  >PRESET
(X, Y), @ viszont kioltja azt § A képernys 640x30@ képpontot hordoz &
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POKE 53265, 27 OR 32
akkor a gép grafikus modra all at.
Grafikus iizemmddban a gép felbontja a kép-
emnyS karaktereit 8—8 sorra (mini karak-
terek) és minden mini karaktert 8 mikro ka-
rakterre (8*8-as felbontds). A mini karak-
tereket kozvetlenil (cimezett byte), a
benniik foglalt mikro karaktereket koz-
vetve (a cimzett byte bit-jei) ér el. A
mini karakterek szima 200*40=8000. A kép-
emyén tehdt 200 sor és egy sorban 320
mikro karakter, tehat 320 oszlop &ll rendel-
kezésre. A mini sorokat MI=0,1 ..., 199, a
mikro oszlopokat pedig MJ=0,1 , ..., 319 je-
161i. A mikro karakter pontnak felel meg.
12. A mini karaktereknek memoridt kell
biztositani. Erre szolgal az 53272 cimi
video regiszter. MHa felsd 4 bit- jébe l-et,
az als6ba pedig 8-at tesziink:

POKE 53272, 16*1+8

Akkor a gép memoridja ae aldbbiak szerint
funkcionadl: )

1. 1K | o RENDSZER NYILVANTARTAS 1023
3 1K | 1024 KEPERNYO KARAKTER SZINTAR 2047
3. | 14K | 2048 [8192 MINI KARAKTER TAR 16383
24 K AZ ON BASIC TERULETE 40959
a. | 8K [ 4posp BASIC ROM 49151
4K | 49152 RAM 53247
6. 12K 53248 GEPI
53248 VID 53294] ROM 65535

A mini karakterek eclérésére 8K nagysdga
teriilet keriilt kijeldlésre a felhaszndl6i
sdvban, A képernyd karakterek eddigi
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ABC:

INPUT A, F, S5 >60 — >B0 tordlvel >90 FOR P=p) TO 23 : PRINT : NEXT
Pi >100 — >110 térdlve 3 >120 REM AZ X TENGELY RAJZOLASAZ
>130 PRINT CUR (I, ®) CHR XX (151); : FOR K=2 TO 79 : SETDOT 3*I+1, K
: NEXT Ki >140 tordlve s >150 REM AZ Y TENGELY RAJZOLASA §
>160 FOR K=p TO 23 : PRINT CUR (K, J) CHRS$ (151); : SETDOT 3*K,
2*(J+1) : SETDOT 3*K+l, 2*(J+1) : SETDOT 3* K+2, 2*(J+1) : NEXT K%

HTZ:

>1¢ PRINT "FUGGVENYEK MIKRO GRAFIKONJA" % >20 PRINT
"99-ES CIMKEVEL KOPOGJA LE A FUGGVENYT : PL. Y=X ~ 2, MAID RUN
30" :: STOP§ >30 CALL CLEAR = Z§ ="00p0001818000000" : CALL SCR
EEN (12)% >49 INPUT "AZ X ES Y TENGELY POZICIOJA?": MX, MY %
>5p CALL VCHAR (1, MY, 46, 24) : CALL HCHAR (MX, 1, 46, 32) :: REM
TENGELYEK § >60 INPUT "AZ X HATARAI ES LEPESKOZE?" : A, F,S%

PRIMO:

TV COM:

VT-16:

>19 PRINT "FUGGVENYEK MIKRO GRAFIKONJA" % >60 CLS :
SCREEN2 : REM A KEPERNYOT 30§*6490 PONTRA BONTJAZ >70—
>90 tordlve 3 >100 LINE (0, 12*MY) — (639, 12*MY) : REM AZ X TEN-
GELY RAJZOLASA & >119 — >120 tordlve 3 >130 LINE (8*MX, 0) —
(8*MX, 299) : REM AZ Y TENGELY RAJZOLASA I >14p MI=MX £ >150
tordlve § >160 MI=8* (MJ + INT (A/S))

260



rekeszei funkci6ét véltanak, amennyiben
a képernyS karakterek szinezését latjak el,
mégpedig a felsé 4 bitjiikk a pontok (mikro
karakterek), alsé 4 bitjik pedig a hattér
(pontkbzok) szinezését biztositja. Az L J
karakterre vonatkozd szinezési utasitds:

POKE 983+40*1+J, 16*P+H,

ahol P és H @ és 15 kozott vdlasztott szin-
k6dokat jeldl. Fontos korilmény, hogy a
pontszin csak akkor vélik lithatovd, ha a
pontot set;’esztik.. vagyis a mini karakter
memoria rekeszének a megfeleld bit -jét
1-essel toltik fel. r

12. Grafikus tlzemmoédban a mini karak-
terek cimezhetSk. A képernyd bal felsé
sarkdban a B8192-es, a jobb alsé sarkdban
viszont a 16192-es cim( mini karakter fek-
szik. A mini karakterek relativ cimzését az
alabbi moédon oldottdk meg:

J=0 | J=1 J=38|1=39

] 8 304 | 312

1=1 1 9 305 | 313
> 1 311 319

(I—1)*320+*8+k

7680 | 7688 7984 | 7992
I1=25|7681 | 7689 7985 | 7993
7687 | 7695 7991 | 7999

Tehat a relativ cim a mini karaktert befog-
lalé képernyd karakter sor (I) és oszlop
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ABC:

>165 J1=JINT (A/(2*S))% >170 FOR X=A TO F SPTEPS% >80 REM A Z
FUGGVENY HELYE S >190 11=1-Z : IF 3*11 <l OR 3*I1 >78 THEN 2203
>200 PRINT CUR (11, 1)CHR X{(151) : SETDOT 3*I1+1, 2*(J1+1) % >219
J1=31+.5 : IF 2*(J1+1) >78 THEN END ¥ >22¢ NEXT X 3 >23p END 2

>24( — >250 torolve &

HTZ:

TEXAS:

>70 FOR X=A TO F STEP S :: IF X > F THEN END £

>80 Us=8*(MY+X) = IFU<1ORU>256 THEN 1103

>99 REM A FUGGVENY § >95 V=8*(MX-Y) :: IF V <1 OR V >192 THEN
119% >100 CALL CHAR (149, Z8) : CALL SPRITE (#1,149,7, V. U) ¥

>119 NEXT X$

PRIMO:

TV COM:

>60) GRAPHICS4 : REM GRAPHICS 2 VAGY GRAPHICS 16 is dek-
laralhat63  >70 SET PALETTE 9, 1, 16, 68 : REM GRAPHICS 2 ESETEN
CSAK KET KOD EL, 16 ESETEN >70 elmaradhat 3 >80 SET BORDER 0
: SET PAPER 2 : SET INK 1§ >90 CLS% >100 SET STYLE 1 : REM A
VONAL FORMA 1, ..., 14 KODOKKAL VALASZTHATO K1 §

VT-16:

>190 MI=MY — Z : IF MI < 1 OR MI > 24 THEN 219 >200 PSET (MJ,
12*MI), 1 : REM PONT KIVILAGITASA ¥ >210 : IF MJ >639 THEN 2503
>220 — >24 torolve 3 >250 END S A kép nem szinezhets &




(J) idenxeibdl, valamint a mini karakter,
karakteren belili sorszémdabol (K=9,...,7)
meghatdarozhato az

(I-1)*320+J*8+K
képlettel. Ha viszont egy mikro karaktert
adunk meg MI, MJ indexekkel, akkor a
befoglal® mini karakter relativ cimét a

320*INT(MI/8) + (MI AND 7) « 8* INT
(MJ/8)

képlet adja az el6zbvel Osszahgban. PL
MI=1, Mj=8, akkor: INT (1/8)=9; INT (8/8)=
=l; 1 AND7=1
a cim tehdt 9.
Ha a relativ cimeket a mini karaktertdr
kezdd cimével (8192) noveljiilk, akkor
abszolut cimeket kapunk, ahol a mini karak-
tereket a gép ténylegesen eléri.
13. A mikro karakter a befoglalé mini
karakter cimén érhetd el, aktivdlasa pedig,

haa byte iires, a

21((7-MI) AND 7

byte -ba valé helyezésével oldhaté meg.
pl. MI=l; MJ=19, akkor 7=P00PP111;
10=00001010; 7—10=000PP111+11110119=
11111101,

(7—10) AND 7=11111101 AND Q000011 1=
Q00001 D1=5 vagyis 215 helyiértékd bit
keriil gerjesztésre a 9-es cimi (relativ cim)
byte -ban. Ha ezutdn még MJ=11. Akkor 25
OR 2*=00110p09 megoldassal két pont is
gerjeszthetd sth.
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ABC:

TEXAS:

PRIMO:

>69, —>90 tordlve & >95 CLS I >100 FOR MJ=1 TO 2553 >110
SET (MJ, MY) ¢ >130 FOR MI=191 TO | STEP —13 >1490 SET (MX, MD)3
>199 MI-MY+Z : IF MI <1 OR MI >191 THEN 210 % 3200 SET (MJ, MD)3
>21p MJ=MJ+1 : IF MJ >255 THEN 250 & >215 NEXT X &

TV COM:

[122]] >110 MI=MY £ >120 PLOT 9, MI; 1923, MI : REM A MIKRO KARAK-
TEREK 90-1023 (VIZSZ.) ES 9-969 (FUGG) KOORDINATAKKAL AKTI-
VALHATOK ¥ >130 tordlve 5 >149 MJI=MX £ >150 PLOT MJ, 959; MJ,0%
>160 MI=MX+4*INT (A/S) : REM GRAPHICS 2 ESETEN 2-ES; 16 ESETEN

>1p 'FUGGVENYEK MAKRO GRAFIKONJAY  MAKRO GRAFI-
KON AZ ADOTT OPERACIOS RENDSZERBEN SZINEZHETO ¥  >60
CLSI >7) COLOR 9,7% >80, >90 tordlve3 =109 FOR MJ=1 TO 89 : IF
MJ=80 THEN 1303 >110 MI=MY : LOCATE MI, MJ : PRINT " . " £ >139
FOR MI=1 TO 24 : IF MI=24 THEN 160 I >140 MJ=MX : LOCATE MI, MJ :

PRINT ”." 1 >190 MI=MY-Z : IF MI <l OR MI >24 THEN 210 ¢ >20¢
LOCATE MI, MJ : PRINT " * ”{ >220 COLOR 7,151 >230 torolve s
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14, A grafikus lzemmodbol a

l STOPI RESTORE I letitésével, vagy a

POKES3265, 27 : POKES3272,21

utasitdsokkal térhetiink vissza a normdl
tzemmodra.

— Ezutédn tekintsiik a P122 megoldasat:

>NEW

>19 PRINT "**FUGGVENYEK MIKRO GRAFIKONJA**"

>20 PRINT "18p-AS CIMKEVEL KOPOGJA LE A FUGGVENYT
: PL Z=X12, MAJD RUN 30" : STOP

>30 INPUT "AZ X TENGELY POZICIOJA?” ; MY

>40 INPUT "AZ Y TENGELY POZICIOJA?" ; MX

>50 INPUT "X INTERVALLUMA : A, F ES A LEPES HOSSZ : 5 7"
A, F,S

>6@ POKES3265, 27 OR 32 : REM 32 GRAF.

>70 POKES53272, 16 OR 8 : REM 1 SZIN, 8 PONT

>80 FOR C=1024 TO 2023 :POKE C, 16*0+3 : NEXT
C : REM SZINPAR 9 ; 3

>99 FOR C=8192 TO 16383 :POKEC, 9 : NEXT C :
REM PONTTARAK KIURITESE

>100 FOR MJ=0 TO 319 : IF MJ=320 THEN 130

>119 MI=MY : GOSUB 220

>120 NEXT MJ : REM AZ X TENGELY RAJZOLASA

>130 FOR MI=p TO 199 : IF MI=209 THEN 160

>14p MJ-MX : GOSUB 22¢

>150 NEXT MI : REM AZ Y TENGELY RAJZOLASA

>160 MJ: MX<INT (A/S)

>170 FOR X=A TO F STEP S : IF X > F THEN 250

>180 REM Z A FUGGO VALTOZO!

>199 MI=MY—Z : IF MI < | OR MI > 198 THEN 210

>200 GOSUB 220

>210 MJ=MJ-+1 : IF MJ > 319 THEN 250

>215 NEXT X : GOTO 250
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ABC:

El6zetes megjegyzések: 1. OK ¥ 2. A felhaszndléi BASIC kezd& cimkéjét
a 65052 és 65053 rekeszek taroljak. Tartalmuk @ és 192 % L a paros, H a p&
ratlan cimfi rekesz & 3. A programozé kiszolgalasdban éppen kovetkezd rekesz
cimét a 65054 és 65055 cimii rekszek tdroljik 3

ElGzetes megjegyzések: 1. OK I 2. Csak annyi igaz, hogy a felhasznaléi
BASIC teriilet kezdd cimkéjét a 16548 és 16549 rekeszek tdroljak ¥ 3. A prog-
ramoz6 kiszolgilisiban éppen kovetkez6 rekesz cimét a 16633 és 16634 cimi
rekeszek tiaroljak %

TEXAS:

Az elGzetes megjegyzések 1. kivételével érvénytelenek ¥

PRIMO:

>220 — >240 torlves >250 ENDE A képernyd sorok alulrdl felfelé szdmo-
z6dnak, az oszlopok balrdl jobbra: A képek >CMD SAVE SCREEN™ CIM!
utasitassal disk-re rogzithetdk és >CMD LOAD" CIM" olvassa
vissza %

TV COM:

8-AS SZORZOT ALK % =190 MI=MY + 4*Z : IF MI <1 OR MI >960 THEN
210 : REM Z NAGYITASA MINDHAROM GRAFIKABAN 4% >200 PLOT
MIJ, M1 5 =210 MJ=MJ + 4 : REM 2, 4, 8 A VIZSZ. LEPES HOSSZ. IF MJ
>1023 THEN 2505>220, 230, 240 torolve? >250 END3

VT-16:

>250 COLOR 7,15 : END%

A kurzort ki kell vinni a képb&l, miel6tt 1j akcioét kezdeményeznénk &

Az el6zetes megjegyzéseket figyelmen kiviil hagyjuk § A BASIC

teriilet dthelyezésére nincs sziikség ¥ A >MERGE "NEV” utasitis betolt
lemezen fekvd és ASC kddban rogzitett programot és egyesiti a gépben 1évé
programmal ¥ Azonos cimkék felilirbdnak, ezért a gépben 1évé program cim-
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>220 P=8192+320*INT(MI/8)+(MI AND7»+8*INT(MJ/8)
>230 POKE P,PEEK(P)OR 21 ((7-MJ) AND 7)

>250 POKES53265, 27 : POKES53272, 21 : END

>240 RETURN
. SRUN -[d
AL

— Az elGzetes megjegyzések alapjan a program
alig igényel magyardzatot. Feltiinhet, hogy
minden INPUT a grafikus lizemmdodra valé
dttérés (>60) elStt szerepel, utina ugyanis
a PRINT és INPUT szdvegek nem olvasha-
tok a képermnydn. A fiiggvény dbrézolds
érdekessége, hogy az X tegelyen nem a
helyettesitett X érték, hanem a STEP-pel
szinkronban léptstett MJ sorozat (>210),
az Y tengelyen pedig az X tengely pozici6-
janak a Z(X)-el moduldlt értéke jelenik meg.

— A >220->24Q szubrutin oldja meg mini
karakterek elérését (P) és a megfelelé mikro
karakterek gerjesztését.

— A program egyszerli modositdsokkal alkal-
mas figurdk és mozgd alakzatok dbrizoldsa-
ra, s6t a SPRITE technikit is elSkésziti,

amivel itt nem foglalkozunk.

Programok dsszefiizése. POKE44, PEEK(46) ; POKE 43, PEEK(45)

Toltse be kazettarol vagy lemezrSl a P19 programot és egyesitse a késGbb betdltdptt

P11-el Ggy, hogy miikddéképes P123 dlljon eld:

AA

— El6zetes megjegyzések:
I. A LOAD utasitds egyik funkcidja, hogy
torli a gépben €16 programot.
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ABC: —

TEXAS: -

PRIMO: A BASIC teriilet kezdS cimét a 16548 és 16549 cimii rekeszpér, a prog-
ramozé kiszolgdlisdban éppen kovetkezs rekesz cimét viszont a 16633 és 16634
cim(i rekeszpdr térolja %

TV COM: AZ ELOZETES MEGIJEGYZESEK FIGYELMEN KIVUL HAGYHA-
TOK: Az >OPEN#6: INPUT "NEV” : POKE 2818,6 [RET |¢ 10K OKI
>CLOSE#6 : INPUT betdlt lemezen fekvd és ASC kédban rogzitett
programot és osszefiizi a gépben lévé programmal %

VT-16: kéit >RENUM C1, C2 paranccsal a mésik program cimkéi ald vagy f6lé toljuk
(C2 cimkét Cl-el helyettesiti, a lépéskdz pedig 10), attol fiiggSen, hogy az egye-
sitett programban melyik felel meg a monotonitasnak *
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2. A rendszer nyilvantartds (@—1023 cimi
rekeszek) teriiletén szo6l6 és paros rekeszek
taldlhatok. Koztik a 43—44-es a felhasz-
naléi BASIC elsé rekeszének, (normal
allapotban 2048) a cimét regisztrilja.
PEEK(43)=1 ; PEEK(44)=8. A 43-as a
LOWER (L), a 44-es a HIGH (H) szerepet
viseli. Ez azt jelenti, hogy H a cim fGrészét
blokkban (1 blokk=218 BYTE), az L pedig

a toredéket BY TE-ban regisztrilja:
8*218+] = 8*256+]

A rekeszek tbltése valtoztathatd. Ha példaul
az 1-et 1 hellyel balra vissziik, akkor

[ -~
L | 00000001 | 43 H | 00001000 | 44

L-ben 2, 4, 8 stb. BYTE, H-ban pedig 4K,
BK, 16K stb. cimeltolodds regisztralodik.
Ez egyben a felhaszndlé munkateriiletének a
fokozatos csékkenését jelenti.

Ha megadjuk a teriilet kczdﬁclmét- (K),
akkor H=INT(K/256) ; L=K-H*256 a re-
giszterek tartalmdt 10-es rendszerben adja
meg. Pl. ha K=4009, akkor H=15=00001111
és L=160=10100000. Ezesetben 2048 —40P\-
ig terjedé rekeszek nem vesznek részt a
programozd kiszolgalasaban.

«3. A rendszer nyilvintartds teriiletén fekvd
masik fontos rekeszpir a 45-46-0s. Ez a
par a 43—44-eshez hasonléan azt a rekesz-
cimet tdrolja, amely a programozé kiszol-
gélasaban éppen kovetkeznék a BASIC
teriileten. Ha tehdt eddig tolndnk ki a BASIC
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POKE 65052, PEEK (65054) &

POKE 65053, PEEK (65055) %

NEWZX ATCIMKEZES: >REN .19 [ RET |§ >LIST}
POKE 65052.0 %

POKE 65053, 192 §

ABC: 4.

VVVVYV

POKE 16549, PEEK (16634) I
POKE 16548, PEEK (16633) -2 %
NEW 3

POKE 16548, 233 %

POKE 16549, 66 %

VVVVYV

TEXAS: -

PRIMO: 4. > POKE 16549, PEEK (16634) %

> POKE 16548, PEEK (16633) —23%
> NEW %

> POKE 16548, 2343

>

POKE 16549, 671

TV COM: Azonos cmkék feliilirodnak, ezért a cimkék logikai rendjét elGzetesen bizto-
sitjuk. Az eredmény program miasodik OsszetevGjét cimezziik it az elsé blokk
utolsd cimkéjét feliilmulva. A vezérlést dtadd cimkékre is goldoljunk %
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terilet kezdS cimét, példdul a LOAD kény-
telen lenne a cimet kd&vet$ lires teriiletet
hasznédlni és nem érintené a kordbban fel-
haszndlt teriileteket. A cimeltolds nem érinti
a programozéd mandverezési lehetSségeit,
leszdmitva a felhasznédlhaté teriilet nagy-
sdgat.

4. A cimeltolas a 43—44 rekeszparon haijt-
haté végre. A cimeltolés mértékét a 4546
rekeszpdr tartalma hatdrozza meg, azaz a

>POKE44, PEEK(46)
>POKE43, PEEK(45) -2
>NEW

>POKE44, 8
>POKEA43, 1

utasitdsok a programozé munkateriiletét 4t-
helyezik, midltal az addig haszndlt teriilet
védetté valik, tartalmat megbrzi. A —2 a két
teriilet lincoldsit biztositja.

5. Ha programot visziink be az j teriiletre
az futhat, rogzithetd, nyomtathaté stb.
Ha a védett teriileten program fekszik és
az 0j teriiletre bevitt programmal egyesi-
teni akarjuk, akkor az 4j programrész
cimkéit monoton emelkedd sorozatként kell
megadnunk, illetve figy kell atcimkézni,
ha példaul betdltdtt programrél van szo.
Az egyesitést a BASIC kezd&cim vissza-
dllitdsaval

érhetjiik el. Az egyesitett program futtat-
hat6é, médosithaté, rogzithets és tordlhetd.
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ABC: >LOAD CAS : P19 § >POKE65052, PEEK(65054) §
>POKE 65053, PEEK(65055)% >NEW %
>LOAD CAS : P113 >LIST% >REN49, 10 [RET J§
>LIST § >POKE65052, 0% POKE 65053, 192 %
>LIST % A régi cimkéket a REN torli 3

HTZ: >CLOAD#—-1, P19” : LIST &
>POKE16549, PEEK(16634) : POKE16548, PEEK(16633) — 2 : NEW [NL 3
SCLOAD#-1,7Q117 : LIST: >RE49,1¢ [ NL]}
>LIST: POKEI6548, 233 : POKE16549,66 [ NL |t >LIST?%

TEXAS: Betoltjiik kazettarol Pll-et >OLD "CS17 %  Atcimezziik Pll-et, hogy P19
cimkéit kovesse >RESEQUENCE 109 I  Disk-re rogzitjiik Pll-et >SAVE
DSK1. P11, MERGE ¥ Kazettirol betdltjiik P19-et >OLD "CS1”% Betoltjiik
a disk-r] P11-et >MERGE DSK1. P11% >LIST % >RUN. MERGE=egyesit

PRIMO:  >LOAD "PI9" : LIST %
>POKE16549, PEEK(16634) : POKE16548, PEEK(16633) —2 : NEW
|RET |§ >LOAD "PI11"% Atcimkézés EDIT modusban; régi cimkék torlése$
>POKE16548,234 : POKE16549,67 [ RET |§ >LIST$

TV COM: P123 megoldisa: >LOAD#6 : "P11” [ RET |§ >»ATCIMKEZES 4p—60-ral
ROGZITES ASC kédbani >LOAD#6: "P190” % Tordljiik az END-et &
>OPEN#6 : INPUT "P117" : POKE2818,6 | RET|§ >CLOSE#6 : INPUT
Az bsszefiizés befejez6dott §

VT-16: >LOAD C:P19" SLIST § >SAVE "C:P10”,A [ENT |

>LOAD "C : P11” SLIST? >RENUM 40,10 [ENTJ$ A régi
cimke eltiinik ¥ >MERGE “C : P10" >LIST £ >END torolve 3
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Ezutdn tekintsiik a P123 megolddsit:

>NEW
>LOAD "P18"”, 1, C : LIST

19 FOR I=1 TO 7 : READ A
20 DATA 4, 5, 2, 3.85, 2E3, —4.15, —2E4
30 PRINT A. : NEXT I : END

>TOROLJUK END-ET
>POKE44, PEEK(46)
>POKE43, PEEK(45) -2
>NEW

>LOAD "P11”,1,C : LIST

19 FOR I=1 TO 7 : READ A%
20 DATA 4, 5.2, 3.85, 2E3, —4.15, —2E4
39 PRINT A% : NEXT : END
>»ATCIMKEZUNK 49, 50, 60-RA.
>»TOROLIUK A REGI CIMEKET : >18, 20, 39

>POKE44, 8
>POKEA43, 1
>LIST

1§ FOR I=1 TO J : READ A
20 DATA 4, 5.2, 3.85, 2E3, —4.15, —2E4
39 PRINT A, : NEXT1
49 FOR I=1 TO 7 : READ A%
590 DATA 4, 5.2, 3.85, 2E3, —4.15, —2E4
60 PRINT A% : NEXT I : END

>RUN

RET

EE

RE

EENE
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ABC:

A P113 ABC-re érvényes alakjdban a szdmozds mds a REN 210, 10 utén?
Illesztése: >240 tordlved >260 S(J) = B(J) T Célszeri a B(J) értékét nagyitani
pl. SU=5*B(J) &

[ 124 ] Atcimkézni csak kiterjesztett BASIC-ben lehet (>SYSTEM  [NL |%
>/12288 Err6l (bekapcsoldsrol) mindig gondoskodunk 3
RESEQUENCE = sorrendre ¥ >RE 210, 10 cimkézi az utasitdsokat
219,220 stb.-re 3 OK 3

TEXAS:

P49 és P113 egyesitése és illesztése ad megolddst 3 >OLD DSKI1. P113%
>RESEQUENCE 200 3 >SAVE DSKI1. P113, MERGE %>OLD DSK1.P49%
>MERGE DSK1.P113% LIST% Illesztés >65 NEXT J :: GOTO 209 % I(N)
helyett A(N)% >250; >260; >270; >280 tordlve s >290 FOR I=2 TO N ::
S(=B(I) :: IF S(I) >32 — D THEN 320 %

PRIMO:

>CMDLOAD “P49” : LIST$ >DELETE 10—150 % P113 illesztése:
>250 tordlve 8 >270 — >280 tordlve § >290 CLS T >3P0 FOR K=1 TO N—1:
S(K)=10*B(L) : L=L+1% 10*B(L) nagyitis¥ >350 NEXTK : END: P49
illesztése: >65 NEXT J : L=2 : GOTO 2192 >66 térolve §

TV COM:

>LOAD#6: "P49” § >LIST ¥ Cimke leolvasds ¥ >LOAD#6: "P113"}
SLIST3 Atcimkézés3 >OPEN#6 : OUTPUT “'P113” : LLIST#6: : CLOSE
OUTPUT ¢ >LOAD#6 : "P49” 3 >OPEN#6 : INPUT "P113” : POKE2818,6 :
CLOSE#6 : INPUT 3 >ILLESZTKUK A KET PROGRAMOT (1,2, 3; 1, 2)3

VT-16:

>LOAD "P49”'% >SAVE "@: P49”, A $ >LOAD "P113”§ >RENUM
2192 >279 S=5P*B(J) : J=J+1% B(J) SP-szeres nagyitassal jobb képet ad 3
>250 torolvel >330 CLOSE#4: RETURN I >MERGE "P49” § >65 NEXT
J:J=1 GOSUB 219 ¥ >66 END:
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124

fa¥al — Ha az osszeflizott programban egyezd cim-
kék maradndnak, vagy a cimke sorozat
novekvd rendjét elhibazndnk, az egyesitési

folyamatot meg kell ismételni.

Programok felhaszndldsa szubrutinként. Programok szerkesztése.

Nyomtassa ki a P49 bdzisviszonyszdmait diagrammal egyttt:

>LOAD "P49", 8 : LIST
>POKE44, PEEK(46)
>POKE43, PEEK(45) —2
SNEW

>LOAD "P113”, 8 : LIST

»ATCIMKEZUNK (PL. 210—35¢)

>TOROLIUK A >10 —>150-ET

»ILLESZTJUK A KET PROGRAMOT : P113 SZUBRUTIN
1. P113 >299 S=B(J) : J=J+1
2. P113 >279 térdini
3. P113 >350 CLOSE4 : RETURN

SPOKE44, 8
>POKE43,1
SLIST
>ILLESZTJUK A KET PROGRAMOT : P49 FOPROGRAM
1. P49 >65 NEXT I : J=1 : GOSUB219
2. P49 >66 END
SRUN  ~[2 A

Irjon alkalmazasi programokat a kbnyvben szerepld és hattértirolon rogzitett prog-
ramok Osszeflizésével:
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ABC:

Az 1. szama mellékletben talilhaté R®, R1, ... mini programokat, adaptédlva
vigye kazettaras A >NEW csak direkt utasitdsként hasznalhaté RO utan %

Az 1. szami( mellékletben talilhaté R®, R1, ... mini programokat, adaptédlva
vigye kazettira: >PRINT# —1, "RI” : CSAVE# —1, "RI" betdltés:
>19 INPUT# —1, N$ : IF N§ <> "RI" THEN 105 >2¢ CLOAD# —1,

“NI"% >RUNZ (19, 1,..)% A rogzités kettSs cimmel torténik. Igy a betdltés
tobbkarakteres cim (pl. R42) azonositisaval torténhet s

TEXAS:

Ha B(I) <1, céiszerdi S(1)=10*B(I) szerepeltetése >290-ben® A “programozé’
disk-re az elemi szubrutinokat >SAVE DSK1. CIM, MERGE utasitassal kell
rogziteni 3 Betodltésiik >MERGE DSK1. CIM

PRIMO:

Az |. szami mellékletben taldlhaté R@, R1, ... mini programokat, adaptilva

vigye disk-res Bdvitse a mini programtdrat}

TV COM:

Az 1. szdma mellékletben taldlhaté R1, R2, ... mini programokat, adaptilva
vigye disk-re & A rogzités ASC kodban térténjen (OPEN#6 : OUTPUT "R1":
LLIST#6 :: CLOSE#6 : OUTPUT) % Bdévitse a mini programtérat 3

VT-16:

Az |. szami mellékletben taldlhaté R1, R2, ... mini programokat, adaptilva
vigye disk-re 3 A rogzités ASC kodban tdriénjen (>SAVE "R1™. A). Ha
Wdisk-et haszndl az sokkal gyorsabb 3

276



Az eddig megismert 124 programot nyers-
anyagnak tekinthetjiik Gjabb programok fel-
épitéséhez. Két vagy t&6bb programot is dsz-
szeflizhetink és ha kell kiegészithetjik
klaviatararol. Figyeljiink arra, hogy cimkét
csak azon a BASIC teriileten modosithatunk,
amelyen a program behivdsa tortént. Ujabb
feltételeket viszont barmikor besziirhatunk
meglevé cimkék kozé.

A személyi szamit6gépek sziik keresztmet-
szetét a lassa INPUT (adatok és programok
bevitele a gépbe) & OUTPUT (adatok és
programok nyomtatasa) képezi. Ezt részben
feloldja -a hattértarolokon rogzitett prog-
ramokboél valé épitkezés, de ez a program-
készlet alapos ismeretét tételezi fel.
A kezdd programozok szdméra a ~ programo-
26" disk alkalmazdsat ajdnlhatjuk. A prog-
ramoz6 disk a gyakran el6fordulé és sok
krakterb6l 4ll6 utasitdsok és elemi szub-
rutinok tdrhaza. Ilyen tdrmintdt mutat be
az l-es szimG melléklet. Az elemi szubruti-
nokat és utasitdsokat mini programokként,
RO, Rl1,.., RI,... stb. névvel ellitva rog-
zitjuk a disk-en. A mini programok >LOAD
"RI”, 8 utasitdssal tolthetSk be a kijeldlt
BASIC teriiletekre.

Ha béarmilyen programot megterveztiink
fejben és mar alapitottunk programozé
disk-et akkor a program gépen valé meg-
irdsa az alabbi lépésekben t&rténhet:
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ABC:

>LOAD CAS R@ & >RUN I >NEW I

>LOAD CAS R1% >REN a, 10 3 >RUN 104 helyett >103 torolve és >RUN 2
Ha visszadlltunk a BASIC teriilet kezdSpontjdra 6vakodjunk utasitdsok tor-
1ésétS1 %

HTZ:

Az ny pontos bedllitasatol eltekinthetiink % A programépités kazettas egy-
séggel lasst &

TEXAS:

"R@" nem értelmezhetGs  Program épités: >MERGE DSK1. RI5 Rl a prog-
ram elsé blokkja. Kiegészitd utasitisok lekopogisa & >SAVE DSKI. PI,
MERGE: >MERGE DSK1. Rl ATINDEXELES >RESEOUENCE odP1)}
>SAVE DSK1. PJ, MERGE % Es igy tovibb, majd >MERGE DSK1 Pl .

PRIMO:

>CMD LOAD "R0"” : RUNZ >CMD LOAD "RI": LISTI >POKE 16548,234
: POKE 16549,67 : LIST : RUNI >CMD LOAD "RJ" : LIST: >POKE
16548,234 : POKE 16549,67 : LIST : RUN stb. % "R0"” >101 POKE 16549,
PEEK(16634) ¢ >102 POKE 16548, PEEK (16633) -2 &

TV COM:

R1 btoltése = Atindexelés 3 Rogzités 3 RJ betoltése & Atindexelés & Rog-
zités 2 RK betoltéses Atindexelése & Rogzitése stb. & RI, RJ, RK, ... BETOL-
TESE § Nem szerepld utasitdsok lekopogdsa (besziirds), dtirds, torlés 3 >RUNZ

VT-16:

Az RI, RJ, RK program felépitése ¥ >LOAD RI £ LIST 3 Utolsé cimke C13
SLOAD "RI”E >RENUM Cl1+19 % Utols6 cimke C2% >SAVE "@: RJ",
A¥ >LOAD "RK" ! >RENUM C2+190 % >MERGE "RJ" % >MERGE "RI"
>LIST ¥ >RUNZ Az RO program nem funkcional 3
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>LOAD "R@"”, 8 : RUN

>LOAD "RI”, 8 : LIST

>ATINDEXELES ES TORLES, PARAMETEREK EGYEZTETESE.
>DISK-EN NEM SZEREPLO UTASITASOK LEKOPOGASA
>POKE44, 8 : POKE43, 1 : LIST : RUN

>LOAD "RJ”, 8 : LIST

>ATINDEXELES ES TORLES, PARAMETEREK EGYEZTETESE
>DISK-EN NEM SZEREPLO UTASITASOK LEKOPOGASA
>POKE44, 8 : POKE43, |1 : LIST : RUN

>LOAD "RK"”, 8 : LIST . ..

ES IGY TOVABB A PROGRAM VEGEIG, MAJD
>POKE44,8 : POKE43,1 : LIST
>RUN 104

— Az R® mini program:

>101 POKE44, PEEK(46)
>102 POKE43, PEEK(45) -2
>103 NEW : STOP

a programok mindegyikének a bevezets
eleme. Futtatdsa STOP-ig lehetséges, igy

akdrhol tartunk a program épitésben egy
RUN a BASIC terilet feltolasat oldhatja
meg. Minden betdltést dtindexelés és torlés
kdvet. A mini programokban szabviny para-
méterek szerepelnek. A program igényei
szerint esetleg 4t kell imi, vagy aktudlis
értékekkel kell helyettesiteni 6ket. Ezt
nevezzilk egyeztetésnek. A programozd
disk nem tartalmazhat apré utasitdsokat
(pl. DIM, STOP, stb.). Ha ilyenekre van
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ABC: OK %

HTZ: OK I

TEXAS: >MERGE DSK1.PJ % Esigy tovabbf >LISTZ Kiegészitések + >RUN 3
Tehat betoltjik a logikai rendbe allitott blokkokat, monoton dtcimkézzik,
kiegészitjiik és rendre rogzitjiilk P1, PJ, ... névvel. Végil egymasutin betoltjiik
MERGE utasitdssal. Ha a cimkék rendje nem szigoriian monoton ndvekvd,
a késObb betdltott felillirhatja a kordbbit, A felépitett program teszdlegesen
modosithaté, beleértve a torlést is. OK %

PRIMO: Az 1. szamt mellékletben C—64-re érvényes programokat taldl, ezeket
el&szor adaptalnia kell 3

TV—COM: Az 1. szama mellékletben C—64-re érvényes programokat taldl. Adap-
télja és ASC kédban rogzitse Sket

VT-16: Az 1. szdmii mellékletben C—64-re érvényes programokat taldl, ezeket

elszor adaptilnia kell &

FONTOS: A gép elemei Osszedolgoznak INPUT—OUTPUT feladatok esetén’y
Lemezrél hivhatjuk a programot. A program INPUT igényét (adat) lemezrdl
veheti le (ha elGbb odatettiik). A program PRINT-jére lemezt, printert, kép-
eyt hivhatunk 3
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sziikség a programokban, cimkével egyiitt
lekopogjuk. A cimke mutathat a mini
program elé (de a védett programrész mogé),
kdzé é& utdn. A mini programok kozott
természetesen a P1QP—P123 is szobajéhet.
Ezekbdl akdrmilyen részek tordlheték az dt-
cimkézés el6tt, vagy utdn. Ugyanez vonat-
kozik az 0j wutasitdsokkal valdé kiegészi-
tésre is.

A programok géprevitele eszerint szer-
kesztési munkidvi egyszeriisddik. A szerkesz-
tés anndl egyszerlibb, minél b&vebb a prog-
ram tér és a "programozé’” disk.

A program futtatdsa figyelmet igényel.
Az egyszeri RUN az R programot akti-
vilja és CONT a STOP elharitisdra ugyan
alkalmas, de a programot nem hordozd
BASIC teriiletre vonatkozik és igy REDY
vélaszt indukdl. A programot tehidt RUN1@4-
el lehet elinditani. Erre az ismétléseknél
is figyelni kell. R térlése is megoldhat6d
egy triikkkel. Elegendé a REM sz6t a cim-
kék utdn beszirni. Ez mds utasitasok torlésé-
re is alkalmazhato.

@ Alapaitson “'programozé” disk-et és rogzitse az RO,..., R30,... mini programokat az
1. mellékletbdl. Szerkessze meg az eddig megismert P19—P122 programokat:
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ABC:

TEXAS:

PRIMO:

VT-16:

Prébilja ki az aldbbi rendszerkapcesolatokat: VT BASIC lemez az A floppy-ban %
Program és adatlemez a B floppy-banZ >LOAD "B : P62” * >0
N=10 : DIM AS(N)$ >SAVE "B :P62D” [ENT |¢ >SAVE "C:P62D"
t >SYSTEM [ENT | >VTBASICB :P62D > B : NEVEK
[ENT]: >SYSTEM: >VTBASIC B : P62D <B : NEVEK >LPT1 [ENT |}
SYSTEM 5 >VTBASIC B : P62D <C : MINEK >LPT1% SYSTEM
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1.5Z MELLEKLET

LEGO RUTINOK C-64-RE.

RO > 190 PRINT "BASIC POINTER FELTOLAS"
>10 POKE44, PEEK(46)
> 102 POKE43, PEEK(45) -2
>193 NEW : STOP

RI > 100 PRINT "M*N TOMB BEOLVASASA"
> 101 DIM A(M, N)
>102 FOR Is1 TOM : FOR J=1 TON
> 193 READ A(I, J) : PRINT A(I, J); : NEXT J, I
> 104 DATA

R2 > 100 PRINT "M*1 TOMB BEOLVASASA”™
>101 DIM A(M)
>102 FOR I=1 TOM
> 103 READ A(l) : PRINT A(I); : NEXT
> 104 DATA

R3 > 100 PRINT "M*N TOMB INPUTJA"
>101 DIM A(M, N)
>102 FOR I=1 TOM : FOR J=]1 TON
> 103 INPUT "ADAT? " ; A(L, J)
> 194 PRINT A(l, J); : NEXT J, 1

R4 > 190 PRINT "Y=F(X) ERTEKTABLAZATA™
> 191 INPUT "X KORLATAI ES LEPESKOZE" ; A, F, S
> 102 FOR X=A TO F STEP S
> 103 REM Y= A FUGGVENY
>104 PRINT X ; Y, : NEXT
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RS > 199 INPUT "N KEREKITSE P TIZEDESRE"” ; N, P
>101 X=N : X=INT (10 1P*X+.5)/101P
>102 PRINT X

R6 > 190 PRINT "ADATSOR OSSZEGE"
>101 FOR I=1 TOM : H=H+A(I)
>1902 NEXT : PRINTH

R7 =100 PRINT "R2 ES R6 ALKALMAZASA™
=209 PRINT "M*1 TOMB BEOLVASASA"
>201 DIM A(9)
>202 FOR I=1 TO 9
>203 READ A(I) : PRINT A(l) ; : NEXT
>2p4 DATA 5,7,4,8,3,9,1,9,6
=309 PRINT "ADATSOR OSSZEGE"
>3@1 FOR I=1 TO 9 : H=H+A(I)
>3@02 NEXT : PRINT H

RS > 100 PRINT "ADATSOR SZORZATA"
>101 H=1
>102 FOR Is1 TO M : H=H*A(I)
>103 NEXT : PRINT H

R9 =109 PRINT "VEKTOROK SKALARIS SZORZATA"
>101 FOR I=1 TO M : H=H+A(I)*B(I)

>1P2 NEXT : PRINT H

RI1O > 199 PRINT "MATRIXOK OSSZEGE”
>101 FOR I=1 TO M : FOR J=1 TON
>102 A, J) = Adl, 1) + B(I, J) : PRINT A(l, 1);
>19§3 NEXT 1,1
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R11 >100 PRINT "HASONLO EGYEDEK MEGSZAMLALASA"
>191 FOR I=1 TOM : IF A(I)<B THEN N=N+1
>1P2 NEXT : PRINT N

AN Az R11 a B szdmndl kisebb elemeket szdm-
lilja meg. Ha IF alatt B<=A(I)<=C-szerepel-
ne, akkor a [B, C] zart intervallumba es§
adatok szdmdt mutatna ki. Az egész szdmo-
kat az INT(A(I))=A(I), a D-vel oszthaté
szamokat az INT (A(I)/D)=A(I)/D, az egyen-
16 hosszlisdghi szavakat a LEN(AS(I))=B
stb. logikai fliggvények segitségével szdm-
lalna.

R12 =109 PRINT "OSZTALYOZAS ES SZAMLALAS"”
>101 FOR =1 TOM
>192 IF A(I)<B THEN N=N+1 : GOTO 105
>193 IF A(I*B THEN P=P+1 : GOTO 105
>104 R=R+1
>105 NEXT : PRINTN, P, R

R13 >10@ PRINT "A(M,N) ROGZITESE KAZETTARA"”
>101 OPEN2, 1, 2, "FILE NEV"
>192 FOR I=1 TOM : FOR J=1 TON
>103 PRINT#2, A(1, J) : NEXT J, 1
>104 CLOSE2

R14 > 109 PRINT A(M, N) BETOLTESE KAZETTAROL"
>101 OPEN2, 1, §, "FILE NEV" : DIM A(M, N)
>102 FOR Is1 TOM : FOR J=1 TON
> 103 INPUT#2, A(1, J) : PRINT A, ;
> 194 NEXT : CLOSE2
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R15

R16

R17

RI18

R19

FaVaY R13 és R14 sziamsor vagy szamoszlop ese-
tén is alkalmazhaté, ha M, illetve N-et

1-gvel azonositjuk.

=100 PRINT "REKORDOK (A, B, C ADATOKKAL) ROGZITESE
KAZETTARA™

>101.0OPEN2, 1, 2, "FILE NEV" : X$=CHR$(13)

>102 FOR 1=1 TOM

>103 PRINT#2, A ; X$B ; X8C ; X$

>104 NEXT : CLOSE2

>109 PRINT "SEQ FILE ROGZITESE DISK-EN"
>101 OPENG, 8, 6, 0 : FILE NEV, S, W"

>102 FOR Izl TOM

>103 PRINT#6, A(l)

> 104 NEXT : CLOSE6

>100 PRINT "SEQ FILE BETOLTESE DISK-ROL”
>191 OPENG, 8, 6, "0 : FILE NEV, S, R”

>102 FOR I:1 TOM

>193 INPUT#6, A(I) - PRINT A(D);

>104 NEXT : CLOSE6

=199 PRINT "ISMERETLEN HOSSZUSAGU ADATSOR
SEQ BETOLTESE DISK-ROL”

>101 OPENG, 8, 6, "0 : FILE NEV, S, R” : DIM B(255)

> 102 INPUT#6, A : K=K+1 : B(K)=A :PRINT A;

>103 IF ST <> 64 THEN 192

> 104 CLOSE®6

>109 PRINT "TOBBTAGU REKORDOK SOROS ROGZITESE
DISK-EN"
>101 OPENG, 8, 6, "0 : FILE NEV, S, W : X8=CHR$(13)



R19

R20

R22

R23

R24

>192 FOR Is1 TOM
> 103 PRINT#6, A ; X8B ; X$C
> 194 NEXT : CLOSE6

> 100 PRINT "HIBAINFORMACIO A LEMEZEGYSEGROL"”
>1@1 OPEN15, 8, 15

>192 INPUT#15, EN, EM$, ET, ES

>193 [F EN>1 THEN PRINT EN, EM$, ET, ES

>104 CLOSEIS5 : RETURN

>100 PRINT "POINTER ALLITAS FLOPPY-N"

>191 OPENI15, 8, 15

>1@2 H=INT (1/256) : L=1-H*256

>1@03 PRINT#15, "P"+«CHRS(6+CHRS(L)+CHRS( H)+
CHRS3(1) : CLOSEI1S5 : RETURN

> 100 PRINT "RELATIV FILE MEGNYITASA MUNKARA"
>191 OPEN15, 8, 15 : OPENG, 8, 6, "FILE NEV"
>102 RETURN

> 1P9 PRINT "FUTAS SZABALYOZAS"
>101 X8=" ":GETXS :IF X$=" " THEN 101
>102 IF X$="N"" THEN END

AA A 1Ql-et >191 INPUT X8 is helyettesit-
heti, ha X$-nek mas funkci6ja nincs a prog-

ramban.

>100 PRINT "LEXIKOGRAFIA™
>101 FOR I=1 TOM—1 : FOR K=l+1 TOM
>1P2 IF B3(I)<=B$(K) THEN 104
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R24 >103 S$=B3(1) : BE(1)=BS(K) : B§(K)=S§
>104 NEXT K
>105 PRINT B$(I) : NEXT I

R25 > 109 PRINT "CIM NYOMTATASA”
>101 OPEN4,4
>102 PRINT#4, "CIM 2
>103 CLOSE4

R26 > 199 PRINT "SZAMOK JOBBRA IGAZITASA"
>101 X8=" %
>102 FOR I=1 TOM
>103 NS(1=RIGHTS$(X$+STRS(A(I1),H)
>104 PRINT N$(I) : NEXT

']

R27 > 109 PRINT "SZAVAK BALRA IGAZITASA™
>101 X8=" &
>102 FOR I=1 TOM
> 103 NS(I=LEFTS$(A$(1)}+X$,H)
> 104 PRINT N$(I) : NEXT

AA R26 és R27 printerre is alkalmazhaté az
OPEN4.4, CLOSE4 és (PRINT)#4 kiegészi-
téssel.
R28 >100 PRINT "POINTER ALLITASA PRINTEREN"

>101 H=INT(Y/256) : L=Y—-H*256
>102 PRINT#4, CHRS(27)+CHRS(16)+CHRS(H}CHRS(L) " . "

R29 >100 PRINT "MI. MJ MIKRO KARAKTER KIGYUJTASA A
KEPERNYON"
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R29 > 101 P=8192 + 230*INT(MI/8) + (MI AND 7) + 8*INT (MJ/8)
>102 POKE P, PEEK(P) OR 21((7-MJ) AND7)
>103 RETURN

R30 >1 PRINT "BASIC POINTER ALAPALLASA”
>2 POKE44, 8 : POKE 43,1

R31 >100 PRINT ”’ LEGO PROGRAMOZAS RENDJE”

>101 REM : LOAD "R@”, 8 : RUN

>102 REM : LOAD "RI”, 8 : LIST : ATINDEXELES :
REGI INDEX TORLES : AKTUALIZALAS

>103 REM : POKE44, 8 : POKE43, | : LIST : RUN

>104 REM : LOAD "RJ”, 8 : LIST : ATINDEXELES : REGI INDEX
TORLESE : AKTUALIZALAS

>105 REM : POKE44,8 : POKE43,1 : LIST : RUN

>105 REM : LOAD "RK”, 8 : LIST : ATINDEXELES :
REGI INDEX TORLES : AKTUALIZALAS

>107 REM : POKE44, 8 : POKE43, 1 : LIST

>108 REM : UTASITASOK BESZURASA 103-NAL NAGYOBB
CIMKEVEL

>109 REM : HA A PROGRAM KESZ, AKKOR RUN1§4,
ELLENKEZO ESETBEN RUN

R32 >109 PRINT "J-EDIK HO I-EDIK NAPJA AZ EV D(1, J)-EDIK

NAPJA”

>101 DIM D(31, 12) : N=I

>102 FOR J=1 TO 12

>103 IF J=1 OR J=3 OR J=5 OR J=7 OR J=8
OR J=19 OR J=12 THEN M=31 : GOTO 106

> 104 IF J <> 2 THEN M=39 : GOTO 106

>105 M=28 : REM 29

>1P6 FOR I=1 TOM : D(I, J)=N : N=N+1 : NEXT I

>107 NEXT J : INPUT "J, 1?77 ; J, I : PRINT X1, J)
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R33

R34

R35

R36

>109 PRINT "I-EDIK HO J-EDIK NAPJAN BETETT T TOKE
P%-0S KAMATA EV VEGEIG”

>191INPUT "L J, T, P? " ;L 1, T, P : N=(12—1)*39+39—]
: K=T*P*N/36099

>192 PRINT "'I="1, "3= "1, "T="T, "P=" P,"KAMAT= "K

>10@ PRINT "SZOVEG ATTETELE ASC KODBA"

>191 INPUT “"SZOVEG” ; A8 : N=LEN (A$) : PRINT N

>192 FOR C=1 TON

>193 IRAS=ASC(MID$(AS, C,1)):PRINT IRAS ; : NEXT C
: GOTO 191

> 109 PRINT "N ELEMU MINTA VETELE AZ (A, B)
INTERVALLUMBOL”

>191 INPUT "N, A, B? "N, A, B

>102 FOR I=1 TO N : X=A«(B—A)*RND (9) : PRINT X ; : NEXT

> 109 PRINT "VEGTELEN SOROZAT KOZELITO HA
TAREKTEKE”
>1901 PRINT A 181 CIMRE IRJA BE A SOROZATOT
PL. DEF FNA (N} 1+1/(N+1))1(N+1)"
>192 N=1
>1$3 N=N+1 : IF FNA(N)<=FNA(N—1) AND FNA(N+1) <= FNA(N)
THEN 106
>194 IF FNA(N) >=FNA(N—1) AND FNA(N+1) > = FNA(N)
THEN 196
>195 PRINT "A SOROZAT NEM MONOTON"
>1P6 IF ABS (FNA(N+1)-FNA(N)) <1 E—6 OR N >= 1E6 THEN
PRINT FNA(N) : END ELSE 193

Al A DEF FN jellel definidlt A(N) figgvény
helyettesitési értékét a gép kiszamitja
anélkiil, hogy a vezériést 101-re adnank at,
elgendd az ergumentumot beirni pl. A(109).



R37 >199 PRINT "VEGES MERTANI SOROZAT N-EDIK TAGJA ES AZ
ELSO N TAG OSSZEGE™
>191 INPUT "Al,Q,N?" ;Al,Q,N
>102 PRINT "AN="A1*Qt(N—1) CHR$(13) "SN="A1* (QTN-1)/
Q=1)

R38 >109 PRINT "PARALLELOGRAMMAK ES HAROMSZOGEK
TERULETE KET OLDAL ES ALTALUK ZART SZOGBOL”
>101 INPUT A, B, S SZOG?” ; A, B, S
>192 PRINT "PT="A*B*SIN (5*n/180), "HT="A*B*
(SIN (S*=/180))/2

R39 >10@ PRINT "M*N ES N*R TIPUSU TOMBOK SZORZATA™
>101 I=1
>192 K=1
>103 J=1
> 104 F(H=A(L J)*BULK) : C(I, K) = C(L, K) + F (J)
>105 J=3+1 : IF J<<= N THEN 104
>196 PRINT C (I, K) : K=K+l : IF K<=R THEN 193
>1907 Ek+l : IF <= M THEN 192

R4p > 199 PRINT "N*N TIPUSU MATRIX INVERZE”

>191 FOR I=1 TON

>192 FOR J=1 TO N :IF A(l, J) = ® THEN NEXT J

>193 FOR K=1 TO N : C(K)=A(LK) : A(J, K) = C(K)

>194 C(K)=B(l, K) : B(J, K)=C(K) : NEXT K : B=1/A(L D)

>105 FOR K=1 TO N : A(lL, K)=D*A(l, K) : B(l, K) = D*B(l, K)
:NEXT K

> 196 FOR L=1 TO N : IF L=] THEN 108

SIPTE=— A(L, J) : FOR K=1 TON : A(L, K) = A(L, K) + E*A(L, K)
:B(L, K)= B(L, K)+ E* B(J, K) : NEXTK

>198 NEXTL, I

>109 FOR I=1 TO N : FOR J=1 TON : PRINT B(l, J): : NEXT J;
: PRINT : NEXT I
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R41 >100 PRINT "M*N MERETU TOMB NYOMTATASA”
>101 OPEN4,4 : REM SOROK NYOMTATASA
>102 FOR Iz1 TOM
>103 FOR J=1 TO N : B(J)=A(I, J) : NEXT J :
PRINT#4, B(1); B(2); ... ; B(N)
>104 NEXT I : CLOSE4

R42 >100 PRINT "SULYOZOTT SZAMTANI ATLAG”
>101 FOR I=1 TO M : INPUT "X ADAT, S GYAKORISAG?" ; X, S
>102 A=A+X*S : B=B+S : NEXT
>103 PRINT "ATLAG=" A/B

R43 >100 PRINT "ATLAGOS FEJLODESI MUTATO"
>101 FOR I=1 TO M : INPUT "P FEJLODESI RATA,
S GYAKORISAG? ’; P, S : G=1
>102 G=G*P*S :N=N+S : NEXT : PRINT "MUTATO="
G1(1/N)

R44 >100 PRINT "A+BX EGYENES ILLESZTESE PONTSORHOZ”
>101 INPUT A PONTOK SZAMA? " ;N
>102 FOR I=1 TO N : INPUT "X, Y KOORD?” ; X, Y : U=U+X
: V=VaY : K=K + X12+ L=L+Y12
>103 S=S+X*Y : NEXT : U=U/N : V=V/N : PRINT U, V, K, L, S
>104 B=(S—N*U*V)/(K—N*U12) : A=V — B*U :
PRINTA”+"B” * X=Y"
>105 PRINT "R =" (S-N*U*V)/SQR((K—N*U12) * (L-N*V12))

R45 >100 PRINT "KEY INPUT, DISK ES PRINTER OUTPUT”
>101 INPUT "ADATSZAM? ” ;N : DIM A(N) : FOR Iz1 TON
:INPUT "ADATOK? ” ; A(I) : NEXT
>102 OPENG, 8, 6, 0 : FILE CIM, S, W’ : FOR I=1 TO N : PRINT#6,
A(l) : NEXT : CLOSE6
>103 OPEN4,4 : PRINT#4, "CIM” : FOR I=1 TO N : PRINT#4,
I; A(I) : NEXT : CLOSE4
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R46

R47

R48

R49

>100 PRINT "DISK INPUT, PRINTER OUTPUT”

>101 OPENG, 8, 6, "FILE CIM, S, R” : DIM A(1000)

>102 INPTU#6, A : A(I)=A :1=1+1:IF ST <> 64 THEN 102

>103 CLOSE6 : OPEN4,4 : FOR J=0 TO I-1 : PRINT#4, J ; A(J)
: NEXT J : CLOSE4

> 100 PRINT ”FIX SZERKEZETU STRINGEK BEVITELE”

>101 INPUT "REKORDSZAM? ” ; M : DIM R$(M)

>102 PRINT "A-TOL A-IG IRHAT EGY ADATOT”

>m3 PRINT tt&tittttat#ttttttttt&”

>104 FOR I=1 TO M : INPUT R$(I) : NEXT

>105 OPEN4,4 : FOR I=1 TO M : PRINT#4, R$(I) : NEXT : CLOSE4

>10@ PRINT "’F LOGIKAI SZAMMAL, M REKORD (C KARAKTER
HOSSZU) ROGZITESE DISK-EN”

>101 INPUT "F SZAM, C HOSSZ, M REKORDSZAM?"; F, C, M

>102 OPEN1S, 8, 15 : OPENF, 8, 6, "NEV, L,”+CHR$ (C)

>103 FOR I=1 TOM : GOSUB 106

>104 PRINT# F, R$(I) : NEXT : END

>105 CLOSE F : CLOSE15

>106 H=INT (1/256) : L=1 — H*256

>107 PRINT#15, ”P” + CHR$(6) CHR$(L) CHR$(H) CHR$(1)
: RETURN

>100 PRINT "FIX SZERKEZETU STRINGEK OSSZETEVOKRE
BONTASA”

>101 INPUT "REKORDSZAM M, OSSZETEVOK SZAMA
N?”; M, N : DIM X$ (M, N)

>102 FOR I=1 TO N : INPUT “KEZDO POZICIO ES HOSSZ AZ
OSSZETEVOKNEL?" ; P(I), C(I) : NEXT

>103 FOR J=1 TOM : FOR I=1 TO N : X$(J, I) = MID$ (R$(J), P(I),
c(m)

>104 PRINT X8 (J,1) ; : NEXT 1, ]
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> 199 PRINT "8-AS FLOPPY 9-ESRE ALLITASA”

>191 OPEN1S5, 8, 15

> 192 PRINT#15, "M—W" CHR$(119) CHRS (¢) CHRS (2)
CHRS (41) CHR$(73)

> 193 CLOSE 15

AN A LEGO programtarbél csak mintit adtunk.
A gyakorlati munka sorin keletkez6 prog-
ramrészietek koziil azokat, amelyek gyakori
el6forduldsara szamithatunk, mindig rogzit-
sitk a LEGO DISK-en. A programozdsi felada-
tok viltozatossdga miatt a LEGO programok
nem illenek be mindig eredeti dsszetételik-
ben, de torlés, atirds, besziirds révén alkal-
massd tudjuk tenni. Az is el6fordul, hogy
ugyanezt a LEGO rutint tobbszbr is be-
hivjuk és torlések utdn més-mds részletét
épitjiik be az adott helyre.



2 SZ MELLEKLET
2. UTASITASKESZLET

Ha a személyi szamitogépek viltozoit, miiveleteit, fliggvényeit, parancsait és utasitdsait
gépenként adnank meg, gyakran ismétlésekbe bocsdjtkoznank. Ezt el akarjuk kerilni oly mé-
don, hogy az egyezd elemeket egyszer irjuk le, kiemelve az esetleges kivételeket. A parancsok
és utasitasok esetén ez hirmas tagozodist eredményez:

egyezd utasitiasok,
egyezd funkciot betdlts utasitasok,
géptipusra jellemzd utasitasok.

Az egyezd utasitisok a megengedett kiegészitések iltal eltérs, illetve mas hatékori funk-
ciot nyerhetnek géptipusonként, ezért a masodik csoportban is megjelenhetnek. Az egyezd
funkciét betdlté utasitisokat a funkcibhoz kapcsolva mutatjuk be. A géptipusra jellemzé
utasitisokat, a teljesség igénye nélkiil, hatokonik jelzésével soroljuk fel.

1. Adatok és azoneositok

A személyi szamitogépek az alibbi adatokat képesek kezelni:

— Egész szamok (kiv: TEXAS, TV COM). Azonositisuk A%.,..., Z% ; AP%,...,A9%;...;
Z0%,....Z9% valtozokkal torténik.

— Val6s szimok. Azonositasuk A,...,.Z;AP,...,A9,...;ZQ, ..., Z9 viltozdkkal torténik.

— A valos szamok egyszeres (<7 szdmjegy(i), vagy kétszeres (>8 szimjegy(i) pontossdgiak
lehetnek (kiv: C—64, ABC, TEXAS, TV COM). Azonositasuk A!,... Z1;AQ!,. .. Z9! illetve A#,...,
Z# AQ#,.. Z29# valtozokkal torténik.

— A szamok eredeti (fixpontos pl. 530.25) és normdl (lebegSpontos pl. 5.3025E2;
5.3025D2) alakban vihetSk be és kaphatok output-ként.

— A szdmok 1P-es és 16-0s (HEXADECIMALIS)'® rendszerben vihetSk be a gépekbe,
Az ut6ébbi a TEXAS és VT—16-ra jellemzé (pl. &H2457).

— Karakter konstansok (STRING-ek). Azonositisuk AS$,....Z8;AP$,... 798 (kiv: ABC, ahol
AXLL,...) viltozdkkal torténik.

— A karakter konstansok lehetnek szoveg, (pl. "BABA") és szam, (pl. ”5.3025") jellegiiek.

— Témbék (szamok vagy STRING-ek véges hosszuségi (oszlopa), tiblizata, vagy tdblazat
sora). Azonositdsuk a tartalom jellege és tipusa szerint A%(N), B(N), C#(N), D$(N); E%(M, N),
B(M, N), C#(M, N), DS(M, N) stb.

2. Numerikus miveletek.

Osszeadds miiveleti jele + és ADDYY (ABC—80)
Kivonas miveleti jele — és SUBYY (ABC—80)
Szorzis miveleti jele * és MUL I{ (ABC-80)
Osztas miiveleti jele / és DIV I (ABC—80)
Hatvanyozas miiveleti jele A 1,**

Gydkvonis: = tortkitevds hatvinyozas.
— A szamok miiveletei ismertek. A szimté&mbdk miiveleteire a méitrixok (vektorok) szabd-
lyai érvényesek.

L ad. szdmi
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3. Szdmok és string-ek viszonya

A<B, A<B, A=B, A>=B, A>B, A<>B, A$<B$, A<B$, AS-B3, A$=BS, A$>BS, .
A$<> B$. Két szdm vagy két string viszonya tehét kisebb (<), kisebb vagy egyenlé (<), egyen-
16 (=), nagyobb vagy egyenlG (=), nagyobb (>) és nem egyenlS (< >>) lehet.

4. Logikai fiiggvények

Két szdm vagy string kozott kijelolt viszony fiiggvényként viselkedik a szdmitGgépben. Ha
ugyanis a kijeldlt viszony igaz, akkor a filiggvény —1, ha nem igaz, akkor @ értéket vesz fel,
azaz

Y=(A<B); Y=[-1, ha A<B Y=(A>B); Y=/—1, ha A>B
0, ha A>B 0, ha A<B

Y= (A<B): Y=/ —1, ha A<B Y=(A>B); Y=/ —1, ha A>B
0, ha A>B ‘D,ha A<B

Y=(A=B): Y=[—1, ha A=B A=(A<>B); Y=[—1,ha A<>B
0, ha A<>B @, ha A=B

— Két vagy tobb logikai fiiggvény logikai kifejezéssé flizhetd ossze az AND, OR, XOR,
NOT stb. “miiveleti” jelekkel. A logikai kifejezés is kétértéki az aldbbiak szerint:

Y=(Y1 AND Y2); Y=)-1,ha¥Yl=—1ésY2=—1
0 egyéb esetekben
Y=(YI ORY2);  Y=/0,haY1=0és Y2=)
—1, egyéb esetekben

Y=(Y1 XOR Y2); Y=/—1,haYl=—1¢ésY2=pvagy YI=0 és Y2=—1
0, egyéb esetekben

Y=NOT Y1; Y=)—1,ha Y10
\0. ha Yl=-1

— Eszerint a —1-es kimenethez AND esetén minden, OR esetén legalibb egy és XOR
esetén csak egy oOsszetevd —l-es kimenete felel meg, (pl. (2<3 AND 3>5)=0, de (2<3 OR
3>5)= —1 és (2<3 XOR 3>5)= —1, ugyanakkor (2<3 AND3<5)=—1,(2<OR 3<5)= —1 és
(2<3 XOR 3<5) = 0). A logikai fliggvények lényegében szdmok, igy numerikus mfiveletekben is
résztvehetnek (pl. 2+ (3<5)*12 + 4%* (7<4) stb.). F6 alkalmazasi teriiletiik az 4gaztatas, ahol
A —1 vonzata a THEN, a nulldé az ELSE ég.
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5. Matematikai fiiggvények

— Szdmitasainkban gyakran el6fordulé elemi fiiggvényeket definidltak a szdmitogépek
mindegyikére (pl. DEF ABS(X)=, DEF COS(X)=, stb.). Igy elegendé a fiiggetlen viltozot a fiigg-
vény nevébe behelyettesiteni, hogy a megfelel6 fiiggvény értéket nyerjik (pl. ABS (—2)=2;
COS (3.14)= —1 stb.). Standard fliggvények az alibbiak:

ABS(X) ............. X szam abszolit értéke.

ATN(X) ............. y radidn tangense x.

COS(X) ......ovvnn x radidnos szdg cosinusa.

EXP(X) ............. e alap x-edik hatvidnya (e =2,71).

INT(X) . oooveeee et a legnagyobb egész szam x-t6l balra.

LOG(X) ............. X szam e alapi logaritmusa. Visszakeresés: EXP (LOG(X)) = X.

RND(X) ............. egyenletes eloszldsi véletlen szdm a (0,1) intervallumbél,

SGN(X) ............. x szdm fekvését jelzi a szamegyenesen: —1, ha x<@, +1, ha x>0
¢és 0, ha x=0.

SINKX) .....coveven. x radidnos szog sinusa.

SORX) ............. X szam pozitiv négyzetgyoke.

TANX) ............. x radidnos szbg tangense.

— A matematika fliggvények numerikus jellegiiek, igy miiveletekre is alkalmasak (pl.
3+5*SIN(X). Fontos kériilmény, hogy az argumentum (X) fiiggvény is lehet (pl. EXP (—X12/2),
SQR (1-SIN(X)12) stb.).

6. STRING viltozos fiiggvények

STRING-ek alapitasit, konverzi6jat és daraboldsit a szamitégépek STRING fiiggvények-
kel oldjak meg. Ezek az alibbiak:

YS="KARAKTEREK” .. STRING-ek alapitisa krakterekbél.

YESTRBOO: svvtunas x szambél STRING szamot képez (kiv.: ABC, ahol Y$=-NUM XY
(X)).

Y8CHR$(K) ......... k ASC kodhoz karaktert rendel.

Y$-STRINGS(N,K) .... k ASC kédhoz n elemii STRING-et rendel. (Kiv.: C—64;
TEXAS; Y$8=RPT$ (N, K)).

=VAL (X8)icvveianis Ha X8 "szdm”, val6s szimma véltoztatja.

Y-ASC(XS) wvonnawvas X8 els6 karakteréhez tartozo ASC kodot éllitja els (kiv.: TV COM;
Y=ORD(X$)).

Y$=MID$ (X$,J,N) .... X8$-b6l n karaktert emel ki a j-edik pozicidval kezdve (kiv.: TEXAS;
Y$=SEG$ (X8, J, N). TV COM; Y$=X$ (J : J+N —1)).

Y$=RIGHT$ (X8,N) ... X8 utolsé n karakterét emeli ki (kivételek: ABC; Y$ = MID $

(X$, K—N+I, N), ahol k a string hossza. TEXAS; Y$=SEG$(X$,
K—N+1, N). TV COM; Y$=X5 (K—N+1 :)).
Y$=LEFT$(X$,N) ..... X$ els6 n karakterét emeli ki (kiv.: TV COM; Y$=X8(:N).
Y=LEN(X®) ccusven o X§ karaktereit szamlilja meg.
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7. Meméria fiiggvények

Y=FRE@® .......... a BASIC ternilet szabad kapacitdsit mén (kiv.: ABC, TEXAS;
YSsSIZE, TV COM; Y=FREE).

YPEBEE(R) ....coccv. a memoria R cim( rekeszének a tartalmat adja.

Y=POKER,X......... x szamot (x<<255) helyezi el az R cim( rekeszbe.

CEOBE . . ..oooueasin lezdrja a nyitott FILE-t.

DATA .. ccvvrccavos a READ adattéra.

DELETEC1-C2 ...... torli a program C1-t6l C2-ig cimzett utasitasait (kiv.: C—64, ABC).
DIM ................ tdmbok méretét kozli a géppel.

1 A R e ledllitjia a program futdsdt, torli viltoz6it a munkateriileten és le-

zérja a nyitott FILE-okat.
FOR-TO—-STEP—-NEXT utasitisok ismételt végrehajtdsit szervezi.

GOSUB C—RETURN ... wvezérlést a C cimkével kezd8d6 szubrutinra adja it majd visszatér
a kovetkezd cimkére.

HOPOL . laielag a vezérlést a C cimkére adja.

IFY THEN-ELSE . .... a vezérlést az Y logikai fiiggvény felvett értéke alapjin adja 4t.

IORTT oo mitomenie Adatot hiv be a billentyilizetrél, illetve hittér tarolorél.

5 viltozékhoz értéket rendel.

LISTCI-C2 ......... programot listéz ki képernyére, illetve printerre (kiv.: PRIMO,
TV COM, VT—16; LLIST C1-C2).

LOAD ..... ettt programot tolt be hattér tirolobol (kiv.: HTZ; CLOAD).

RN ey das torli a BASIC teriilet tartalmaét.

ONVGOSUBCI-RETURN . ....... V=1,2, ... felvett értéke szerint atadja a vezérlést a
C1, C2, ... cimkével indulé szubrutinra, majd visszatér.

ONVGOTOCI, ...... V=1, 2, .. felvett értéke szerint Cl, C2, ... cimkére adja a vezérlést.

OB . cocssvaprsunes FILE-t, illetve csatornét nyit meg hattértarolon.

PRENT - adatokat és fliggvényeket jelenit meg, illetve rogzit hattér ta-
rolékon.

PRINT USING™ " ..... adatokat elsirt (" 7) formitumban jelenit meg, illetve rogzit.
(Kiv.: C—64, ABC).

RANDOMIZE ........ a véletlen szdm generdtort indulas el6tt poziciondlja (kiv.: C—64).

T 00 oo A megjegyzések tara. A program futisban nem vesz részt.

o A R e, il viltoz6kat azonosit DATA-beli adatokkal.

RESTOREC ....... .. C alatti DATA adattar ismételt felhasznalisa READ-hez.

BUNC . ... i ai program végrehajlasat inditja a C cimkétsl, illetve C hidnyéban az
elsé utasitfssal kedzve.

SAVE . iicvdemane e programot rbgzit hattér tarolora (kiv.: HTZ; CSAVE).

RO . oiivin s wea s megszakitja a program futdsat.
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9. Egyez6 funkcidt betolt6 utasitisok

a) Program cimkézd és dtcimkézd parancsok.

B . o ovaneapais s b PP TP e -

AT .. veiminiiiagpwatae PR o (o A TARR g RENC,D

¥ A e AUTOCL,D ........ REC,D

g 1o a0 e A MMCLD ... ...,-- RESEQUENCEC, D
PRIMO ...........-. AUTOCLD ........ -

TV . soooconims s el gy e wias e e e -

L e e s A L AUTOCI, D ... ... RENUMC, D

— Amelyik gépnél valamelyik utasitds hidnyzik, cimkérél-cimkére, kézzel kell helyettesi-
teniink, beleértve a vezérlés dtadasokban szereplS cimkéket is.

b) Kurzor pozicionélé parancsok.

—~ A kurzort az aktudlis sor J-edik poziciGjdba, a képernyd |, J pontjdra és | pozicioval
odébb allithatjuk :

Al 3 e i e BAINE) . s vaonvinnii = R AR R e ST T SPC(T)

P R R e T N e R o 1 () I SPACE IJ(T)
WEE v S TR ) vnoiingvip T A A S -

THEAS . ovise aiois L T8 e DISPLAY AT J ..... -

PRI ..o v0s wmmn TABM) ..coovvivnnnns e R e e e SPACES (T)
TR . ... c0nnnain TIIED 5 cvae w05 wiva s wia PRINTATLJ ....... STRINGHXT, " )
b T [ — TABTY oo e a LOCATELY - ...on-u: SPACES (T)

— A szamitogépek alkalmazasi lehetGsége a hattér tarolok bekapcsolisaval kitdgul. A mag-
neses taroloék (kazetta, lemez, merev lemez) program és adat FILE-okat rogzithetnek, ezeket
megbrzik és a gép szaméra ismételten hozzéiférhetdvé teszik. A nyomtat6 passzivan Grzi meg
ugyanazokat. Programok rogzitése és betdltése a SAVE é& LOAD kulcsszavakra épul, amit
géptipuson és eszkdzként eltéré modon egészitenek ki. A rogzitett programot ellenérizhetjiik
a gépben és a tiarolon fekvs jelek egybevetésével. Kulcsszéként a VERIFY, CHECK, TEST stb.
hasznilatosak.

— Az adat FILE-ok rogzitése és betdltése harmas tagozddiasi utasitas rendszerrel oldhaté
meg:

a FILE megnyitasa a tarolon,

a FILE rogritése (betdltése) taroloba (bol),

a FILE lezarisa a tdrolon.
Az utasitésok rendre az OPEN, a PRINT# (INPUT#) és CLOSE kulcsszavakra tamaszkodnak,
bar az OPEN szamos esetben PREPARE, CREATE szavakkal helyettesitédik. Relativ FILE-ok
esetén a rogzitést (betdliést) a REKORD helyének a meghatarozisa és a rogzitést (betdltést)
kozvetits puffer tarolé aktivizdlasa késziti eld.
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¢) Kazettas egység. Program rogzités, ellendrzés, betoltés.

C-64
ABC
HTZ
TEXAS
PRIMO
TV COM
VT-16*

SAVE ”NEV”, 1,1 VERIFY "NEV”, 1 LOAD ”NEV”, 1,C
SAVECAS: NEV - LOADCAS : NEV
CSAVE# —1, "NEV” CLOAD? "NEV” CLOAD# —1, "NEV”
SAVE CSI CHECK TAPE OLD CS1

SAVE "NEV” TEST "NEV” LOAD “NEV”
SAVE#5: "NEV” VERIFY#5: "NEV” LOAD#5: "NEV”
SAVE C : NEV” - LOAD C : NEV”

d) Adat FILE rogzités kazettara.

C-64
ABC
HTZ
TEXAS
PRIMO
TV COM
VT-16

OPENg, 1, 2, ’NEV” : PRINT#a, VALTOZOK : CLOSEx

PREPARE "NEV” AS FILEx : PRINT#a, VALTOZOK : CLOSE«

PRINT# —1, "NEV” : PRINT# —1, VALTOZOK : PRINT# -1, VEGJEL
OPEN#a: "CS1”, FIXED, OUTPUT :: PRINT#a, VALTOZOK :: CLOSE#«a
CREATE "NEV” : PRINT# VALTOZOK : CLOSE

OPEN OUTPUT "NEV” : PRINT#5: VALTOZOK : CLOSE OUTPUT

OPEN 07, #a, "NEV” : PRINT#a, VALTOZOK : CLOSE#«

e) Adat FILE betdltés kazettarol.

C-64
ABC
HTZ
TEXAS
PRIMO
TV COM
VT-16

OPENg, 1, , "NEV” : INPUT#a, VALTOZOK : CLOSE«

OPEN "NEV” AS FILEa : INPUT#a, VALTOZOK : CLOSE«x

INPUT# —1, NEV$ : INPUT# —1, VALTOZOK : INPUT# —1, VEGJEL
OPEN#a : "CS1” FIXED, INPUT :: INPUT#a, VALTOZOK :: CLOSE#«
OPEN "NEV” : INPUT# VALTOZOK : CLOSE

OPEN INPUT "NEV” : INPUT#5 : VALTOZOK : CLOSE INPUT
OPEN "I #a, "NEV” : INPUT#a, VALTOZOK : CLOSE#«

1; CAS; —1; CS1; 5 =kazettds egység azonositok; a =FILE-szim;0 =output. * WFLOPPY-ra vonatkoz 6 utasitésok.
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f) FLOPPY DISK. Program rogzités, ellendrzés és betoltés.

C--64
ABC
HTZ
TEXAS

PRIMO
TV COM
VT-16

SAVE "NEV”, 8 VERIFY "NEV”, 8 LOAD “NEV”, 8
SAVE "DSK1.NEV” - OLD ”DSK1. NEV”
SAVE "DSK1. NEV”, MERGE ”DSK1. NEV”
MERGE

CMDSAVE "NEV” CMDTEST ”NEV” CMD LOAD "NEV”
SAVE#6: "NEV” VERIFY#6 : "NEV” LOAD#6 : "NEV”
SAVE "A : NEV” - LOAD A : NEV”

SAVE "B: NEV”, A, P

g) Adat FILE szekvenciilis rogzitése DISK-en.

C-64
ABC
HTZ
TEXAS

PRIMO
TV COM

VT-16

OPENg, 8,k, ”§ : NEV, S, W” : PRINT#a, VALTOZOK : CLOSE«

OPEN#ca:” DSK1.NEV”, SEOUENTIAL, OUTPUT, VARIABLE N
PRINT#a:VALTOZOK :: CLOSEx

CMDCREATEL, "NEV” : CMDPRINT#k, VALTOZOK : CMDCLOSEk
OPEN#6:0UTPUT "NEV” : PRINT#6: VALTOZOK : CLOSE#6: OUTPUT
OPEN#6:0UTPUT”NEV” : LLIST#6 :: CLOSE#6 : OUTPUT

OPEN 70", #a, "NEV” : WRITE#a, VALTOZOK : CLOSE#a

h) Szekvenciélis adat FILE betdltése DISK-rél.

C-64
TEXAS

PRIMO
TV COM

VT-16

OPENg, 8, k, "#: NEV, S, R” : INPUT#a, VALTOZOK : CLOSEa

OPEN#a: "DSK1.NEV”, SEQUENTIAL, INPUT, VARIABLEN :: INPUT#a :
VALTOZOK :: CLOSE«

CMDOPENK, "NEV” : CMDINPUT#k, VATOZOK : CMDCLOSEk

OPEN#6 : INPUT "NEV” : INPUT#6 : VALTOZOK : CLOSE#6 : INPUT
OPEN#6 : INPUT "NEV” : POKE 2818,6 : CLOSE#6 : INPUT

OPEN "I”, #a, "NEV” : INPUT#a, VALTOZOK : CLOSE«

6; 8; DSK1; A; B=FLOPPY azonositék; o« =FILE-szém; k =CSATORNA-SZAM; § =SEQUENTIALIS; W = WRITE;
N =REKORD-hossz; 0 SOUTPUT; R =READ; I =INPUT.
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i) Relativ FILE rogzitése DISK-en.

C-64
ABC,
HTZ
TEXAS
PRIMO

TV COM
VT-16

OPEN 15, 8, 15 : OPENg, 8, k, "NEV, L,” «CHRS$(N) : H=INT (I/256) : L=I -H*256
: PRINT#15, "P” + CHR$(k) + CHR$(L) + CHR$(H) + CHR$(1) : PRINT#a,
VALTOZOK : CLOSEa : CLOSE1S5

OPEN#wx : "DSK1. NEV”, RELATIVE NI, FIXED N : : PRINT#a, REC 1 :
VALTOZOK :: CLOSE«x

CMDDEFk, "NEV, L, + CHRS(N) : H=INT (1/256) : L=1-H*256 : CMDPRINT “P"
+ CHR$(k) + CHR$(L) + CHR$(H) + CHR$(1) : CMDPRINT#k, VALTOZOK :
CMDCLOSEk

OPEN "R”, #a, "NEV™, N : FIELD#a, N AS V8§ : LSET V$=-MKIS$(V) : PUT#e, I:
CLOSE#a

j) Relativ FILE betoltése DISK-r6L

C—64

VT-16

OPENI1S, 8, 15 : OPENg, 8, k, "NEV” : H=INT(1/256) : L=I-H*256 : PRINT#15,
"P” + CHR$(k) + CHR$(L) + CHRS(H) + CHR3(1) : INPUT#x, A$ : PRINTAS :
CLOSE« ;: CLOSELS

OPEN#a : "DSK1. NEV”, RELATIVE N1,FIXED N:: INPUT#e, REC I : A$ ::
PRINT A$ : CLOSE«

CMDDEFK, "NEV” : H=INT (1/256) : L-I-H*256 : CMDPRINT "P” + CHR$(k) +
CHR$(L) +CHRS(H) + CHR$(1) : CMDINPUT#k, AS : PRINT A$ : CMDCLOSE k
OPEN "R”, #a, "NEV”, N.: FIELD#a, N AS V3 : GET#a, | : PRINT A$ : A%=CVI
(A$) : PRINT A% : CLOSE#a

k) Program nyomtatésa printer—en.

C—-64
ABC
HTZ
TEXAS
PRIMO
TV COM
VT-16

OEPNa,4 : CMDe : LIST : PRINT#«x : CLOSEa

LLIST
LLIST
LLIST

a = FILE sxbm; k = costorns-sxdm; R, L = relativ jolleg mutatéje; N = REKORD-hossz; N1 = FILE-hossx;
DSE1 = FLOPPY azonosité.
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1) Adat FILE nyomtatésa printer—en.

C—64 OPENa, 4 : PRINT#a, VALTOZOK : CLOSEa
PRIMO  LPRINT VALTOZOK
TV COM PRINT#4 : VALTOZOK
VT-16  LPRINT VALTQZOK
OPEN "0, #4, "LPT1:" : PRINT# 4, VALTOZOK : CLOSE#4

——————

a EFILEszém; 4 =PRINTER azonosité mim; 0 = OUTPUT; LIFT1 = s PRINTER FILE seve.
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10. Géptipusra jellemz6 utasitdsok

a) C—64.

GET A$
GET#a, A%
mAD ’)s!)’ 8
OPEN15,8,15,"N@:NEV 9§17 .
T e
JSONEV” L L.

b) ABC

CLEAR
CLR DOT (X, Y)
DOT (X, Y)
EDNC) i s sl
GET ALY cvvmwcvsisana
INPUTLINE oo e wiiionis
LOG10(X)
MERGR "NEV" i iamasiis
RUNNEV™ :coumnsnmasing
SET DOT(X, Y)

c) HTZ

CLS

DEFINTA-Z ............
DEF SNG A-Z
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megszakitja a program futdsit.
feloldja a STOP utasitast.

Y1 (X) fiiggvény bevezetése.

egy karakter hivasa klaviatarirol.
FILE betoltése karakterenként.

a DISK nyilvédntartés betdltése.
DISK-et formalizdlja.

FLOPPY alapdllésa.

a "NEV” FILE-t torli a DISK-r6l.
torli a DISK-et.

latszélag foglalt BLOCK-ok szabadda tétele.,

torli a valtozdkat és lezarja a FILE-okat.

torli az X, Y pontot az ernydn.

logikai fliggvény. —1 ha az X, Y pont vilagit és @, ha nem.
C cimkés: utasitds kifratdsa javitas céljabél.

egy karakter hivdsa klaviatrarol.

STRING INPUT.

X tizesalapti logaritmusa.

program betdltés és egyesités a gépben lévé programmal.
program betdltés kazettdrol futtatdssal egybekotve.

kigyujtka képernydn az X, Y pontot.

N rekeszt lefoglal STRING-EK részére.
torli a képerny6t.

feloldja a STOP utasitést.

dupla pontos valtozékat definidl.
egészértékd valtozokat definidl.
egyszeresen pontos viltozokat definial.
STRING véltoz6kat definidl.

C cim{ utasitds képernydre fratdsa javitds céljabol.
hibés utasitds cimkéjét azonositja.

a hiba jellegére utalé kédot ad.
klaviatararo6l fogad 1 karaktert.

hibacsapdét definiél C alatt.
logikai fiiggvény a grafikdban: —1, ha ég és @, ha nem ég az
X, Y koordindtdkhoz tartoz6 pont.



UTASITASKESZLET

BRESUME C o mis i asiirem hibacsapdabél kilépés C-re.

RESET (X, Y} oinnwivicasien kioltja az X, Y koordindtdkhoz tartozé pontot.

SYRTEM. . .. v ane oo betdlt, illetve elindit gépi kédban irt programot.

SBTAXYD): <o avin s i ane kigyujtja az X, Y koordindtikkal adott pontot a képernyén.

TROFF ......cvivvuiinens kikapcsolja az utasitdsok dsszefiiggés viszgdlatat.

TROM. .« cveripirmevinysmmmes bekapcsolja az utasitdsok Osszefliggés viszgdlatit.

VARPTR(X) .....convuunn X viltozot tarold rekesz cimét szolgiltatja,

d) TEXAS

BREAKE-C . .iuviivenaridess C cimkénél megszakitja a program futdsat.

CALLCLEAR. . uesaenls torli a képernyét.

CALL COLOR (JIK, JCK,

HEK), .. ooounidlipiie shidntta karakter és hdttér szinezése JIK=1-14, JCK=1-16, HCK=
1-16.

CALL CHAR (JK,J8$) ...... a definidlt J$ karakter JK koddal valé megidézése.

CALLERR (W, X,Y,Z) .... W hibakdd, X hibatipus, Y ersség, Z utasitds cimke azono-
sitdsa.

CALL GCHAR (1,3, X) ..... a képernyd I, J helyén taldlt karakter kodjat adja meg.

CALL HCHAR (1, J,JK,R) .. R-szer jeleniti meg a JK ko6du karaktert az I-edik sorban,
a J-edik pozicion kezdve, I=1-24, J=1-32,

CALL SCREEN(CP) .....:. a képermnyé keretet szinezi. CP=1—16,

CALL VCHAR (1, J, JK, R) .. R-szer jeleniti meg a JK kodu karaktert a J-edik oszlopban,
az l-edik pozicion kezdve.

CONTINUE ....... J—, feloldja a BREAK utasitast,

DEFA(X) .....covvinnn.. A(X) fuggvény definidlasa.

DELETE "DSK1. NEV” .... FILE torlése DISK-rol.

DISPLAY AT (1, 1) :

UBING " ol sien s o a képernyd 1, J pozici6jaba formalizdlt adatot ir. .

ERIT G oo ol e pea C ¢im( utasitds képernydre fratdsa javitas céljabal,

A vt g% e 3G Bigs « file végét jelzi.

MAX(A,B) ........ S eV kivalasztja a nagyobb szdmot.

MERGE "DSKI.NEV” ..... betblti lemezr6l a “NEV" programot és egyesiti a gépben
all6 programmal.

ONERRORC ............ hibacsapdit definidl C alatt.

OPTION BASE L. ; vateri o¥iviet a tombindex 1-el kezd Gdik.

RUN "DSKI.NEV” .. ... ... program betdltés DISK-rdl futdssal egybekotve.

SAVE "DSK1,NEV”, MERGE MERGE utasitis dltal betdlthets programot rogzit DISK-en.
SAVE "DSK1, NEV”,

PROTECTIBD ..« képemydre nem irhaté program.
TRAEE :.viuosicausle s bekapcsolja az utasitisok Osszefiiggés vizsgalatat.
UNTRACE 6. i awedo s kikapcsolja a TRACE utasitast,
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e) PRIMO

GLEEAR N . . lvihins o
L R S RN e S
CMD NEW "NEV, 01" .....

CMD ERROR EN, EM$,

BERS L rie ity
CMDEILL "NEV" . socans
CMD LOAD 8" .........
CMDSETE .............
DEFDBL ASZ "L i
DEF INT A=Z s oiidiihita
DEFSNGA-Z ..........
DEFSTRA-Z...........

RESEUMEB € L0l asinds
BB Y iovewnnndone b
TROPF . ...oovansmasan
5 T e R e M e
VARPTRUX) < cvcn vmwnison
VARFERAEDY. - oo eommiminins

f) TV COMPUTER.

(N e S D RSSO e ST
CONTINUE . iodvi imaiiai
DEPADK) vsaviieieeiaes
GETAS " Vs S

GRAFHICS 16 ..o voaiwen
INERY.F .5 e aan
PEOT X1 W, Jostmsacan §
PLOT X1, Y1; X2, ¥2 .....

SET CHARACTER K, E1,

BE s Bl st
SETINKS(CE) .....c.q0.
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N rekeszt lefoglal stringek szdmdra,
torli a képernyGt.
DISK-et formalizdlja.

hiba azonositds DISK miiveletek esetén.

"NEV" FILE-t torli a DISK-rl.

DISK nyilvdntartas betdltése.

FLOPPY azonositdsi szimat médositja E-re (E=9—15).

dupla pontos viltozdkat definidl.

eégszértékil viltozokat definial,

egyszeresen pontos viltozékat definial.

STRING valtozékat definial.

C cim( utasitas képernyoére iratdsa javitas céljabol.

k csatornin betdltott FILE vége.

klaviaturdrél fogad 1 karaktert.

hibacsapdit definial C alatt.

kioltja az X, Y koordindtikhoz tartozé pontot. X=1-255,
Y=191-1.

hibacsapddbol kilépés C-re.

kigyujtja az X, Y koordindtdkkal adott pontot a képerny&n.
kikapcsolja az utasitdsok Osszefliggés vizsgalatit.

bekapcsolja az utasitdsok Osszefliggés vizsgalatat.

X véltoz6t taroléd rekesz cimét adja.

X8 viltozot tarolé rekesz cimét adja.

torli a képernyot.

feloldja a STOP utasitdst.

A(X) fliggvény definidlisa.

egy karakter hivasa klaviatararol.

szin:2, 24*64-es képernyd, 240*512 auto karakter.
szin:4, 24*32-es képernys, 240*256 auto karakter.
szin:16, 24*16-os képernys, 240*128 auto karakter,
klaviaturdr6l fogad 1 karaktert.

X1, Y1 koordinatéval r. pont kigyujtasa.

pontok kozotti szakasz kigyGjtéisa.

tervezett karakterek megjelenitése,

karakter szinezése. CK=0,...,15 szinkéd. S(CK)=1, 2; 1, 2, 3,
4;1,2,..., 16 a kivalasztott szinek sorszama.

keresztezd vonalak eredd szine. V=1, 2, 3.

a képernyd szinezése.
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SET PALETTECK,CK ..... szinek kivilasztisa GRAPHICS 2-hoz.

SET PALETTE CK, CK, CK,

e e S, St o szines kivdlasztisa GRAPHICS4-hez.
SETBIYEE YK .. cievnan vonaltipus kivdlasztdsa PLOT-hoz. VK=1-14.
SET BORDERCK ......... képernyé keret szinezése CK=0,...,15.
TRACEON ......oinvini bekapcsolja az utasitisok tsszefiiggés vizsgdlatat.
TRACBOFE ) ewson e e kikapcsolja az utasitdsok dsszefluggés vizsgalatit,
g) VT-16.

CDBL(X) .......coviuuunn X-et dupla pontossigu szammé konvertélja.
CHAIN "A :NEV”, C, ALL,

DEEETECIS0Z ... cean "NEV” program betdltése futd program végén, a C cimkével

folytatodik a "NEV” megoldasa, dtvéve az elsd program osszes
viltozoja értékeit. A "NEV” program egy részét torolhetjiik

18.

CENTEXD) v aivievraiss iindler e X-et egészértékiivé konvertilja.

CLEAR. «« awisaii vevswe., torliavaltozok értékét a memoridban.

o b R T B TR P RO képerny6t torli.

COLORCK,CK ... .cuusmame szinezés CK={), 7, 8, 15.

COMMON VALTOZOK ..... a megadott valtozok értékeivel szamolhat a CHAIN "NEV -je.

CONT ......ciiveiiinnnnn feloldja a STOP utasitdst.

CSNG(X) ......0civunnnn X-et egyszeres pontossigu szamma konvertélja.

OEREIN ... oo it cminin b ann a KURZOR sor pozici6jat azonositja.

CVLEVE,.CVD v onaidies 2, 4, 8 BYTE-0os STRING szdamok numerikus formdéra alaki-
tdsa.

DRTFAR i sibslaenngh e azonositja a datumot.

DREFNACD. e tdsan v A(X) fiiggvény definialasa.

DEFDBLA-Z ........... dupla pontos viltozdkat definial.

DEFINT A—Z ... egészértékii valtozokat deinidl.

DEFSNGA-Z ........... egyszeresen pontos viltozékat definidl.

DEFSTRA-Z....... «+... STRING viltozdkat definidl.

BDIEC . v e s min siees C cimii utasitis képernydre irdsa javitds céljiabol.

BOINOEL V% 2L B it o e —1, ha vége van az o szimui FILE betdltésének.

ERABSEAM) <. ceenvs does A(N) témb torlése program futdsa kdzben, ha mar felesleges.

ERR.BRL ........cnvnun. hibakéd és cimke azonositok.

PFILES s e ia s cny DISK nyilvintartis betoltése.

HEXBOY) iciocin snaisiniios szdmot 16-0s rendszerben fejez ki.

BIREYS o oiinian soieneian klaviatararol fogad | karaktert.

KEY ON, OFF, LIST ....... Fl, ..,FIQ billentyiik értékét megjeleniti, térli, listizza.

ERYN.XB - oo cnvavnnn s FN billenty( értékét A%-re viltoztatja.

KILL "A : NEV. BAS™ ..... FILE torlése DISK-r6l az A FLOPPY-val.

LINE(X1, Y1) — (X2, ¥Y2) ... szakasz rajzolis képerny6n.

LOAD "A :NEV”, R...... betolti DISK-r61 a megjeldlt programot és futtatni kezdi.

LOF(a) ..........0ovn... az o szdmi FILE-ben foglalt BYTE-ok szdmat méri.
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MERGE "B :NEV” ........

MKDS(A#), MKI$ (A%).

MESSCAL), .. ..o D5 S 5sR

NAME “A : NEV. BAS” AS

"NEVISBAS™ TR T
ON ERROR GOTOC .......
ON KEY (N)GOSUBC .....
OFTION BASEY . . .- v -
POBCEY SO e e
PSRN XL oo venevane
PRESET(X, Y),0 . .vifns,
RESUMEBIC . [ vemeees -
SAVEYB e NEVYP mitaii.
BERDEN 2T L2 SR .
SWAPAB 2oy i P

VARFIROCY A00.50 Bpeem

VT BASIC A : PROGRNEV
< B : ADAT NEV > LPTI

PSS 81 o, vadias

WHILE-WEND ....... ...
WIDTH "LPT) : N ... il

308

betdlti lemezrél a "NEV” programot és egyesiti a gépben
lév6 programmal.

szamok STRING forméjat adjdk.

NEV FILE 4j nevet kap : NEV1.

hibacsapdat definial C alatt.

FN gomb lelitésekor a vezérlés C-re adodik.

a témbindex 1-el kezd6dik.

a KURZOR oszlop poziciojat adja,

kigytjtja az X, Y pontot a képemnyén X=0—639, Y=p—-299.
X, Y pont kioltasa a képernyén.

hibacsapddbdl kilépés C-re.

titkositott program rogzités DISK-en.

dtallas grafikus modra. 309*640 pont a képernydn.

a két viltozo értékét feleseréli.

kilépés a BASIC-bol Program torlédik. File-ok lezarddnak.
a pontos iddt azonositja.

mésodpercben adja meg a gép bekapcsoldsa 6ta eltelt id6t.
kikapcsolja az utasitdsok Osszefliggés vizsgalatat.

bekapcsolja az utasitdsok osszefiiggés vizsgalatat.

X véltozét tirold rekesz cimét szolgdlja.

a BASIC beolvasasat egy program koveti az A FLOPPY-bdl.
A program elindul. Adat igényét INPUT utjdna '<B FLOPPY-
ban levé lemez ADATNEV FILE-b6l veszi. A program OUT-
PUT-jat a >PRINTER-re viszi ki. A futds el5tt 15-re terjeszti
ki a megnyithaté FILE-ok szdmét és 512-re emeli a direkt
puffer méretét,

feltételes ciklus szervezd pér.

sorhosszt dllitja be printer-en.



COMMODORE—64 hibajegyzék

A hiba jelzése:

BAD DATA
BAD SUBSCRIPT
CAN'T CONTINUE

NEXT WITHOUT FOR ..... oo SRR

NOTFINPUT PILE 00 05 LB S A b
OUT OF DATA
OUT OF MEMORY
OVERFLOW

STRING TOOLONG i:v.ouio 0o MMERBLL LT
SYNTAX ERROR
AWPE/MISMATCH' . 2Innied BRY MOS0

3/1. SZAMU MELLEKLET

A hiba oka:

viltozo és adat dsszeférhetetlen.

hibés index.

STOP utian moédositott a programon (>RUN).
a hivatkozott peréfiria nem él.

az oszt6 nulla.

tiilteljesitett INPUT.

adott DISK-en nemlétez6 FILE-ra hivatko-
zunk.

FILE miivelet megnyitds nélkiil,

STRING fiiggvények egymasba skatulyizasa
sokszoros.

parancsként nem m(ik6ds utasitas,
ellentmondé értékadis, vagy nem értelmezhets
miivelet,

FOR hidnyzik a FOR-NEXT parbol.

FILE utasitdsok osszeférhetetlenek.

fedezetlen adatigény READ esetén.

a memoria potencidlisan foglalt.

tilméretezett adat.

tdmb ismételt dimenziondlisa torlés nélkil.
tipusidegen adat.

GOSUB hidnyzik a GOSUB-RETURN
boél.

tulméretezett STRING.

helyesirisi hiba.

fliggvényidegen argumentum vagy tipusidegen
azonositds.

vezérlésatadds nemlétezé cimre
méterrel.

par-

vagy para-

Tovabbi hibaiizenetek vonatkoznak a FLOPPY egységre, amik a hiba kodjat (0—80),
illetve nevét tartalmazzik. Ezek az irodalomjegyzék [3}-ban taldlhatok.



3/2. SZAMU MELLEKLET

ABC—8 hibajegyzék

A hiba kédja: A hiba oka:
. TR S b e ey e T s nem megengedett indext hasznal.
T Ry R e nem kovetkezetes tombazonositis.
Pty s e R R T cimke nélkiili utasitdst adott.
< RO S PR ..... memoria betelt, adat tulcsordult.
R T e R e T U M T nem értelmezhetd miivelet.
D e e R BN nem megengedett viltozot, indexet stb. haszndl.
B b e M S S s GOTO cimkéje nemlétezd utasitdsra vonatkozik.
L R R S PRI nemlétezé memaoria cimet hasznal,
O e i dui e e karakter konstans nemlétezd részét probilja kiemelni.
Rl Lt e b s talhosszi karakter konstans,
G SR hidnyos utasitds, nem értelmezett opericid (gépidegen).
i S LA o o Lo numerikus viltozéhoz STRING-et rendel.
A e b S S i A operandusok és miiveleti jelek pdrositasa hibds.
O o ot el e P mOemri A 28 hidnyzik az = jel.
1 AL SR Yo B D ugrds sehovd, cimkehidny a GOTO vagy GOSUB utasitdsokban.
| & oty datiabe s o tipuskeveredés viltozdk és adatok azonositdsiban, dsszehason-
litisdban.
)| Ny 3= e R zdr6jel hidny vagy tdbblet.
P S s e R e e FILE lezardsa elmaradt.
Wi s s aelE e s 120 karaktert talléps utasitds.
R sia e s e e hidnyos utasitds, pontatlan hivatkozas. A keresett FILE nincs
a kazettin,
B e W R e R e TO hiany a FOR—NEXT utasitasban.
TR e e PR N NEXT hidny a FOR ciklusban.
BE v e SRR B ON GOSUB utasitas szerkezete hibis.
B i R TR NN S ON V GOSUB C1, ... utasitds V-je tilmutat a C soron.
<17 i e LR Y ———— FOR hiédny a FOR—NEXT péarban.
BUn o b etrneine s ity A FOR és NEXT indexe nem azonos.
L GOSUB érintése nélkil RETURN-ba futd program.
R I = e e S, aDIMvagy DATA adtalehetSséget meghaladé beolvasdsi utasi-
tas.
- S SO I Sy SR T T8 A FILE nyitdsa elmaradt.
Y s e A s A a FILE megnyitd utasitds hidnyos.
I S T A e a FILE dllomédnydn talmutatd betdltési utasitds.
F: el R T e hibas FILE.
SO v TR N negativ szimbol von négyzetgy 6kot.
B S e SR e a program cime 8 karakternél hosszabb (rogzitésnél).
(& R e P S AS hidnyzik a FILE megnyitisabol.

A hidnyz6é hibakédok vagy a teljes kiépitésii rendszerre (FLOPPY, PRINTER) vonatkoz-
nak, vagy ritkdn lépnek fel.
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3/3. SZAMU MELLEKLET

HTZ hibajegyzék

A hiba jelzése: A hiba oka:

B S5 i, sk, S R R B e adatkiolvasasi hiba a kazettandl.

BRI iiaren s nsahr e At o nagyobb index a FOR-ban, mint a DIM-ben.
BN s e END utan adott CON parancs,

PO e e B s kétszer deklardlt DIM, eltérd index.

BEE ot ils e e e nem értelmezhetd mivelet.

PR e adatrogzitési hiba a kazettinil.

¢ PREEER G S A A Mgl LB indirekt utasitast adtunk direktre.

BV e N AR R talméretezett STRING (h > 255).

MO .vicnie s s operandus hidny (pl. 5*).

BE . cacmenn ins svnbvyaan NEXT hidnyzik a FOR—-NEXT parbél.

OB veneien v oA TS adathidny a READ, illetve INPUT#-ndl.

7, apals SO S SEpn MR F | Jusri ) a memoria potencidlisan betelt.

OS5 ... e betelt a STRING-ekhez rendelt standard memdria.
EIN . v erviraranione womenminin ot oo talméretezett adat.

3 ¢ il b SR R I 2 T TR GOSUB hidnyzik a GOSUB—RETURN péarbol.
BN ..t helyesirdsi hiba.

L | R A e ) SRR talzottan bsszetett STRING fliggvény.

LI R e o £ osszeférhetetlen adattipusok.

B o s e R e e e e vezérlésdtadas nemlétezd cimkére.
e S s A a nulla osztéként 1ép fel.
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TEXAS hibajegyzék

A hiba jelzése:
BAD'ARGUMENT. ... oo it daaaing

BAD LINE NUMBER ... .. i ddua s walorevia s
BAD SUBSCRIPT
BAD VALUE
CAN'T DO THAT
COMMAND ILLEGAL IN PROGRAM
DATA ERROR
FILE ERROR

FOR—NEXT NESTING .. . vy duesavaisain
INCORRECT STATEMENT
1/0 ERROR

LINE NOT FOUND
MEMORY FULL

NAME TOO LONG
NAME CONPLICT . ......o0o0 oodilete st it
NEXT WITHOUT FOR
NO PROGRAM PRESENT .....:coisabsids
NUMERIC OVERFLOW
RETURN WITHOUT GOSUB

STRING NUMBER MISMATCH
SYNTAX ERROR
UNRECOGNIZED CHARAKTER ....... ‘e

3/4. SZAMU MELLEKLET

A hiba oka

adott argumentumra a filigvény nincs értel-
mezve,

hibds cimke (<1; >32767).

hibds index.

értelmetlen mutatdk vagy kédok hasznédlata.
végrehajthatatlan utasitas.

adott utasitis a programban nem szerepelhet.
hibds vagy kevés vagy tipusidegen adat.

hibéds, a FILE Aélltapotanak ellentmond6é Mi-
velet.

a FOR—NEXT mutaték hibédsak.

karakterhibds utasitds.

adat vagy program-FILE bevitele, rogzitése,
betoltése hibds.

hibés vezérlés-dtadas.

a lefoglalt vagy a teljes BASIC teriiletiink
betelt.

tul hosszi név (=15 karakter).

tobbértelmii azonositds.

FOR lemaradt a FOR-NEXT pérbol.

nincs program a gép memornidjiban.

adat talcsordulds a memoriaban.

GOSUB lemaradt a GOSUB—RETURN pir-
bol.

Bsszeférhetetlen tipusjelzések.

szintaktikai (helyesirdsi) hiba.

hibas karakter haszndlat.

Tovabbi hibalizenetek taldlhatok az irodalomjegyzék [10]-ben.



PRIMO hibajegyzék

DEVICE NOT PRESENT .. ..
FILE NOT FOUND

3/5. SZAMU MELLEKLET

A hiba oka:

FOR lemaradt a FOR—-NEXT pérbol.

szintaktikai (helyesirdsi) hiba.

GOSUB lemaradt a GOSUB—RETURN parbol.

kevés az adat az igényhez képest,

adott argumentumra a fuggvény nincsen értelmezve.

adat tulcsordulds a memonaban.

BASIC tertletiink betelt.

hivatkozds nemlétezé cimkére.

tallépte a tomb deklardlt dimenzidjat,

egy tombot kétszer dimenzionalt.

nulldval prébdl osztani.

az utasitds csak programban dllhat.

Osszeférhetetlen tipusjelzések.

STRING tdrolonk betell.

tilhossza STRING.

tulbonyolult STRING fuggvény.

ismeretlen hiba.

FILE kezelési hiba.

kevés az adat a FILE-ban /a FILE rogzitése nem ellendrizhetd.
ujabb csatorna nem nyithaté meg (>10).

nyitott csatornat akar megnyitni.

zart csatornét akar haszndlni.

irasra/olvasdsra hasznilja az olvasisra/irdsra megnyitott csator-
ndt.

CDOS, eszkdz, lemez, dugaszolds stb. hidnyzik a rendszerbdl.
adott cimd FILE nincs a DISK-en.



TV-COMPUTER hibajegyzék

A hiba jelzése:
BADARGUMENT ... ...y onorres samness

BAD FILE
BAD SUBSCRIPT

CANNOT CONTINUE
CANNOT READ
LINE MISSING

OVERFLOW
SYSTEMEBERROR @ . ... cisni svevasinai

TYPE MISMATCH .00 o alea s aiewaia e o

VARIABLE DECLARED TWICE

3/6. SZAMU MELLEKLET

A hiba oka:

adott értékre nem értelmezhetd fluggvény
vagy miivelet.

rogzitési hiba kazettin vagy DISK-en.
ellentmonddé értékadéas pl. DIM A(2) : PRINT
A(3).

STOP utdn moédositott a programon (>RUN).
az olvasott wvaltozotdl eltéré  tipusa  adat.
vezérlésitadds nemlétez6 cimre wvagy para-
méterrel.

fedezetlen adat igény.

hidnyzik a NEXT FOR pérja.

hidanyzik a RETURN GOSUB parja.

a belsé memoria megtelt. Pl. sok, vagy magas
dimenzidja témb.

helyesirdsi hiba a kijelzett, vagy a kapcsolodo
utasitasban.

talméretezett adat.

a periféridk rendellenessége (a kodok a [13]
gépkdnyvben).

fuggvényidegen argumentum vagy tipusidegen
azonositas,

hibds vdltozd haszndlat pl. DIM A(20), A1(20),
A$(20), vagy torlés nélkil ismételt dimenzio-
nalas.



VT-16 hibajegyzék

A hiba jelzése:

BAD-PILE MODE (o'« iis uio's ginmys oo d'sminioh e

BAD FILE NAME

DIVISIONBY ZERO .....ccucuevenmmens
DUPLICATE DEFINITION ..............

FILE ALREADY O
FILE NOT FOUND

ILLEGAL DIRECT
INPUT PAST END
INCORRECT DOS

BN ari AP v B

VERSION............

LINE BUFFER OVERFLOW . .. ..........

MISSING OPERAN
OVERFLOW . ...
OUT OF DATA ..
OUT OF MEMORY
OUT OF PAPER .

RETURN WITHOU
SYNTAX ERROR

Birsiissnves onsoas

FGOSUR .. ..wvswvess

STRINGTOOLONG ............co0....
STRING FORMULA TOO COMPLEX . .....

SUBSCRIPT OUT OF RANGE ...........

TYPE MISMATCH

3/7. SZAMU MELLEKLET

A hiba oka:

FILE utasitasok dsszeférhetetlenek.

FILE miivelet hibds névadassal,

a megengedettnél tébb FILE-t nyit meg, vagy
szamat elirja.

STOP utdn modositott a programon (>RUN).
sikertelen periféria miivelet.

a hivatkozott periféria nem él.

a DISK betelt.

a DISK-et a FLOPPY nem érzékeli.

védett lemezre akartunk régziteni.

az osz1d nulla.

torlés nélkiil ismételt dimenzionalds,

nyitott FILE megnyitasa.

adott DISK-en nemlétezé FILE-ra hivatko-
zunk.

a direkt FILE utasitdsai osszeférhetetlenek
(rekord-hossz).

A NEXT hidnyzik a FOR-—-NEXT pirbél.
ellentmondd értékadas vagy nem értelmezhetd
miivelet.

parancsként nem miik6do utasitds,

fedezetlen adatigény egy FILE-val szemben.
idegen parancs vagy utasitas.

tulméretezett utasitis vagy sorozat egy cim-
ben.

adathidnyos miivelet.

tilméretezett adat.

fedezetlen adatigény READ esetén.

a memoria potencidlisan foglalt (betelt).
hibasan fekszik vagy nincs papir a PRINTER-
ben.

GOSUB hidnyzik a GOSUB—RETURN pirbél.
helyesirdsi hiba a kijelzett vagy kapcsolodo
utasitdsokban.

tilméretezett STRING.

STRING fiiggvények egymasba skatulydzdsa
sokszoros.

ellentmondé értékadas té&mbok esetén.
fiiggvényidegen ARGUMENTUM vagy tipus-
idegen azonositas,
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TOO

VT-16 HIBAJEGYZEK

A hiba jelzése: A hiba oka:

TOD MANY-PHES "7 15, loaniigiy Ll a FLOPPY nem tud udjabb FILE-t feljegyez-
ni adott DISK-re, mert telitett, illetve a FILE
szabdlytalan.

UNDEFINED LINE NUMBER ........... vezérlésadas nemlétezé cimre vagy para-
méterrel.

WHILE WITHOUT WENYY/. {000 L Jioi a WEND hidnyzik a WHILE-WEND péarbél.
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4. SZAMU MELLEKLET

GRAFIKAI UTMUTATO

A személyi szamitogépek alapallapotban karakter méretii jeleket vihetnek képernyére.
A képernyé felbontdsa, (sor*oszlop) az aldbbi:

C—64 ABC HTZ TEXAS PRIMO TV COM VT-16
25%40 24%40 16*64 2432 16%42 24*32 25%*80
24*16
24*%64

A karakterek mikro karakterekre bonthatok. A felbontds vagy kildn utasitdssal, vagy az alkal-
mazdsi utasitisokba beépitve oldhaté meg. A képernyd és karakterek felbontisa (mikro sor
* mikro oszlop az alabbi:

C-64 ABC HTZ TEXAS PRIMO TC COM VT-16
200*320 72%80 48*128 192*256 192*256 960*1024 300*640 '
8*8 b 32 8*8 - 40*32 12*8
40*64
40*16

A mikro karakteres felbontdst abrak, grafikonok és képek megjelenitése esetén alkalmazzuk.
A rajztechnikai utasitisok kodokkal (képernyd, szin, karakter stb. kédok) dolgoznak. A kddok
2-es (BINARIS), 10-es (DECIMALIS) és 16-os (HEXADECIMALIS) rendszerben keriilnek
kifejezésre. Ez utdbbit a memoria rekeszcimek megaddsdra is gyakran alkalmazzik.

Egész szimokat 16-os rendszerbe egy osztds sorozat maradékai visznek dt.

Pl.38. 38:16=2:16=0
maradék: 6 2 "
Igy 38 = 26, mert 2*16 + 6 = 38. A HEXADECIMALIS rendszer 16 szamjeggyel dolgozik:
0,1,2,3,4,56,7,8,9,A,B,C,D,E,F, ahol A=10,B=11,C=12,D=13,E= 14, F=15. Pél-
ddul az SF3B szam az 5*1613+ 15*1612+3 * 16 1 | + 1 l-nek felel meg tizes rendszerben.

A rajztechnikai eljarasokat a grafika szé foglalja egybe. Igy kétféle grafikirdl beszélhetiink,
ugymint karakter grafika és mikro karakter grafika, Mindkettéhoz jarulhat fekete-fehér, vagy
szines technika. Ez utobbi a szamitogép és képernys kozos adottsiga.

A karakter grafikdt a gép alapilldsa esetén alkalmazhatjuk. A rajz készités a kurzor pozici-
ondlasibol, a megfelels grafikai karakter megjelenitéséb6l, a képernyS keret és lap, valamint
a karakter jel és hattere szinezésébdl 4ll.

A mikro karakter grafika vagy kozvetlenil, vagy a karakterek kozvetitésével érvényesiil.
A bonyolultabb mikro grafikdt egyes gépek esetében osszefoglaljuk, illetve hivatkozunk ko-
rabbi ismertetésukre.
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GRAFIKAI UTMUTATO

ABC 80 grafika

A képernyd normal (24x40) és grafikus (72x80) Gzemmodban dolgozhat. A grafikus
sorok és oszlopok indexelése nullival kezdGdik. A grafikus Uzemmoéd nem az egész képernyére,
hanem a deklardlt karakterpoziciotdl jobbra fekvd karakter sorrszéle dll fenn. Itt férhetiink
hozzia a mikro karakterekhez. Normal tizemmdédbéla >PRINT CUR (1, J) CHR X (151)
utasitassal érjlik el az l+l-edik sor J+1., J+2.,...,40. Karaktereiben a 3x2-es mikro felbontast.
Ugyanezt énuk al a >PRINT TAB (J) CHR IJ (151) utasitdssal a gép szdmdra aktualis sorban.
Az €16 mikro karakterek indexeit a kurzor pozicié indexeibGl az [1=3%*1+Q;1;2 és J1=2*J+D;1
képletekkel hatdrozhatjuk meg, ahol J=g;...;39 bdarmelyikével szamolhatunk.

A pgrafikus Uzemmodra dtdllitott karakter poziciéban kétféle eljirissal rajzolhatunk :
1., >PRINT CHR I (K) az ASC KOD (K) grafikus képét jeleniti meg a kijelslt pozicibban vagy
pozicidkban. 2., a SETDOT(11, J1) utasitas kivilagitja az 11, J1 mikro karaktert.

Grafikus tzemmédra dllitott sorrész, barmelyik poziciotol kezdve, feltéve, hogy dbratol
mentes, normél izemmaodra allithatd vissza. Ezt a >PRINT CUR (1, L) CH R I3 (135) utasitas-
sal érjuk el (L < 40). Az 1, LI, L + 1 stb. pozici6kba karakterek irhatok.

HTZ grafika

A képernyd mikro karakteres felbontasit az alkalmazasi utasitasok kozvetleniil oldjak meg.
lgy a SET (X, Y) 48%128 mikro karakterre bontja a képernydt és egyben kigyujtjia az X, Y
koordindtival (0o=X=<127, 0=Y=47) rendelkezé mikro karaktert. Hasonléan funkciondl a
RESET (X, Y) és a POINT (X, Y) a kioltas és ellenSrzés esetén. Ha a pontokat megfeleléen
poziciondljuk, geometriai vagy mds pl. képi alakzatok hozhaték létre.

TEXAS grafika
A mikro grafika a karakterek kozvetitésével érvényesiil. Egy képernyd karakter 8*8 mikro
¢és 8*2 mini karakterre bonthaté. Egy mini karakter eszerint 4 mikro karakterbél dll. Egy mini
karakter 1-4 mikro karakterét az 1,2,...,15 DECIMALIS szamokkal aktivilhatjuk. Ahol a szam
BINARIS alakjiban 1-es dll ott képelem keletkezik a mini karakterben. Pl.:
8 4 2 1 8 4 2 1

EI'__%_..J_,Li“LJ_Il |~PZA_1 VA VA4 ]

12 19

A DECIMALIS szamokat HEXADECIMALIS rendszerbe dtvive a mini karakterek képe egy-egy
szamjeggyel azonosithaté (példankban "CA™). Eszerint egy karakterben foglalt mikro karak-
terek képe egy 16 karakterbdl 4alld6 STRING-gel adhaté meg. A karakterek feliilrGl-lefelé és
balrél-jobbra olvasva kenilnek be a STRING-be. Az igy megtervezert karakterek 128—159
kozotti kodot kapnak. (PL 130, J8).
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GRAFIKAI UTMUTATO

A mikro karakterbdl Osszedllitott karakter megjelenitése a >CALL CHAR (JK, J§) és a
>CALL HCHAR (I, J, JK, R), illetve a >CALL VCHAR (I, J, JK, R) utasitis-parral lehetséges.
Ha R, vagyis a karakter ismétlGdési szdma 1, akkor a JK k6da JS karakter az I-edik karakter
sor (I=1-24) J-edik (J=1-32) pozicidjiban jelenik meg. Ha viszont R>1, akkor a kezd& pozicio-
tol jobbra, illetve lefelé¢ R-szer ismétldik. Példaul 8= QQQOOOFFFFOOAO00 ", JK=130 esetén a
>CALL CHAR (130, J8) :: CALL HCHAR (10, 1, 130, 32) vizszintes vonalat rajzol a képernyé
19-edik sordba, Ha viszont R=768 és I=J=1, akkor a teljes képernyét lefedi a JK karakter akdr a
HCHAR, akir a VCHAR utasitdssal dolgozunk.

Ha a gép karaktereit haszndljuk a rajzolds sordn, akkor a CALL CHAR utasitds elmarad és JK-
ként a gépi karakter ASC kédjat hasznaljuk.

Szines technika

>CALL SCREEN (CP) a képernys keret szinét adja meg a CP = 1—-16 szinkddok szerint.
>CALL COLOR (JIK, JCK, HCK) a jel (JCK) és hattere (HCK) szinkédok, valamint a jel-
intervallum (JIK) kéd alapjan a >CALL HCHAR (1, J, JK, R)-ban megadott JK karaktert és
hdtterét szinezi. A JIK az alabbi tabldzatbél olvashatok ki a JK ismeretében:

JK 32-39 40-47 48-55 56-63 64-71 72-79 80-87

JIK 1 2 3 N 5 6 7

JK 88-95 96-103 104-111 112-119 120-127 128-135 136-143

JIK 8 9 10 11 12 13 14

A szinezd utasitdsok sorrendje:

>CALL SCREEN (CP) : : CALL COLOR (JIK, JCK, HCK) : : >CALL CHAR (JK, J$) : :
>CALL HCHAR (1, J, JK, R) Az utasitisokban szerepld kédok valtozdkként is megadhatdk,
beleértve a JIK is, amit a JK intervallumokkal adott feltételb&l hatidrozhat meg a program.

PRIMO grafika

A képernyS mikro karakteres felbontdsdt az alkalmazdsi utasitisok kodzvetleniil oldjdk meg.
Igy a SET (X, Y) 192*256 mikro karakterre bontja a képerny6t és egyben kigytjtja az X, Y
koordinatiakkal (0<X<255, 1912Y>0) rendelkezd mikro karaktert. Hasonléan funkcionil az
X, Y pontot kiolté RESET (X, Y) és a POINT (X, Y) logikai fiiggvény, ami 1-el az aktivitast
jelzi.
Alakzatok elGillitdsa az X, Y pontok megfeleld poziciondlasdval jar egytitt.
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GRAFIKAI UTMUTATO

TV COM grafika

A mikro grafika ondlléan és a karakterek kozvetitésével is megvalosithatd, A >PLOT
X, Y utasitdas (0=X<1023 & 959=Y=>0) kigyujtja a képernyd X, Y koordindtdju pontjat attél
fiiggetleniil, hogy GRAPHICS 2, 4, 16 dllapotban mikédik a gép. A PLOT utasitds alkalmas
szakasz: >PLOT X1, Y1; X2, Y2, pontsor: >PLOT XI, Y1, X2, Y2, ... és zirt poligon (hirom-
szig, négyszog stb.) dbrdzoldsdra is. ElGirhatjuk azt is, hogy a szakasz Osszefliggé szaggatott
vonallal rajzolédik ki a két végpont kdzott. Erre szolgil a >SET STYLE VK utasitds, ahol
VK=1-14 a vonal mintako6dja.

A mikro grafika karakterek kozvetitésével is megoldhato. Itt szerepet jatszik a gép mi-
kodési dllapota, ami meghatdrozza a képernyd karakter felbontdsat. A PLOT utasitis minden
I, J koordindtdhoz automatikusan a 10*[, 8*J koordinidtikat rendeli. Ha az automatikus koordi-
nitikat megfeleléen nagyitjuk, mikro koordindtikat nyeriink:

Allapot Kar. felb. Aut. felb. Mikro kar. felb.
GRAPHICS 2 24%64 240%*512 4*240x2*512
GRAPHICS 4 24*32 240*256 4*24(0x4*256
GRAPHICS 16 24*16 240*128 4*240x8*128

Szerencsés korilmény, hogy az 1, J karakter koordindtdk a programozéd szdmdra csaknem
kozvetleniil (>PLOT 2*J, 4*1; >PLOT 4*J, 4*1; >PLOT 8*J, 4*1) alakulnak mikro karakter
koordindtikka.
Ha az I, J koordindtakkal adott karakter belsejében akarunk egy mikro karaktert elérni,
akkor a
>PLOT NI *(J—-1)+MJ, NI *(1+1)+ Ml
utasitdst alkalmazzuk, ahol N és M a gép dllapotitol és a koordindta jellegétdl flige:

Allapot NI Ml NJ MJ

GRAPHICS 2 4 1-39 2 1-15
GRAPHICS 4 4 1-39 4 1-31
GRAPHICS 16 4 1-39 8 1-63

Szines technika

>SET BORDER CK a képernyd keret szinét adja meg a CK=0—15 szinsorszimnak meg-
felelGen. A vdlaszthatd szinek szama fugg a gép dllapotatdl. A GRAPHICS 2, 4, 16 dllapotok
2, 4, 16 szin alkalmazdsit engedik meg. A szinvilasztisrdl a >SET PALETTE CK, CK, illetve
>SET PALETTA CK, CK, CK, CK utasitdssal gondoskodunk. A GRAPHICS 16 esetben nem
kell szint vdlasztani. A CK a megengedett szinek kodszdmaival azonosithatd. Kodszimok és sor-
szdmaik: 0.9, 1,1; 4,2; 5,3; 16,4; 17.5; 20,6; 21,7; 64,8; 65,9; 68,10; 69,11; 80,12; R1,13;
84,14; 85,15.
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GRAFIKAI UTMUTATO

Ha 2 vagy 4 szint valaszthatunk, akkor a fenti koédokat hasznaljuk, de a valasztott szinek
sajit sorszdmot (1,2; 1, 2, 3, 4) kapnak. Mindhirom allapotban szinezhetjitk a képernyét:
>SET PAPER S(CK), valamint a jeleket : > SET INK S (CK) azoknak a szineknek a sorszdmai
koziil vlasztva, amelyeket a SET PALETTE utasitdssal lekotottink.

Az utasitisok sorrendje: >SET BORDER CK : GRAPHICS V : SET PALETTE
SET PAPER S(CK) : SET INK S(CK) : PLOT X, Y vagy PRINT AT L, J : A stb.

VT-16 grafika

A P122-nél részletes magyarazatot adtunk.
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7. IRODALOMJEGYZEK

Gépkonyvek

*Commodore—64 Micro Computer HANDBUCH.

MPS-801 DOT MATRIX PRINTER USER'S MANUEL.,

FLOPPY DISK VC1541 Bedienunghandbuch.

1530 DATASETTE UNIT OPERATING INSTRUCTIONS. Commodore &.
*ABC-80 USER'S MANUAL. B. Radiétechnikai Gyér.

*HT - 10BOZ és HT - 2QROZ Hasznalati atmutatd.

Programozis kezdSknek. Hiraddstechnikai Szévetkezet.

BASIC kézikonyv HT-80Z SZAMITOGEPEKHEZ. HSZ.

*Teaxas Instruments TI-99/4 A Computer Bedienungsanleitung.

TI Extended BASIC FOR THE TI-99/4 HOME COMPUTER. Texas &.

*PRIMO felhasznil6i kézikdnyv.

Commodore tipusa soros periféridk kezelése PRIMO szdmitogéppel (kézirat). COSY.
*TV COMPUTER kezelési utmutaté. (Garai G., Gaspar Cs., Velkei Z.). VIDEOTON.
BASIC programozisi segédlet (Balogh Liszlo. Sz. B.: Garai G., Gaspar Cs., Velkei Z.).
VIDEOTON.

*VT-16 BASIC (kézirat). VIDEOTON.

WM 4000 OPERATORS MANUAL. WALTERS M. 1.

Donald Alcock: ISMERD MEG A BASIC NYELVET. MK. Budapest. 1983,

KOCSIS A.: A BASIC I-I1-11I. SZAMALK. BP. 1983,

I.ANGOS Istvan: A COMMODORE - 64 mikrogép kezelése és programozisa.
COMPORGAN R. BP. 1983,

LSI Alk. Techn. Tandcsad6 Szolgdlat: Mikrogépes Opericids Rendszerek a CP/M
operdcios rendszer.

Ury Ldszl6: COMMODORE —64 Basic felhasznaloi kézikonyv.
Englisch—Szczepanowski: A VO—1541-es lemezegység programozdsa.
DATABECKER-NOVOTRADE. BP. 1985,

Angerhausen—Englisch—Gerits: Tippek és tnikkék a COMMODORE —64-eshez.
DATABECKER -NOVOTRADE. BP. 1985.
Angerhausen—Becker—Gerits—Schellenberger: A BASIC programozas magas iskoldja a
C—64-esen. DATABECKER-NOVOTRADE. BP. 1985,

L Englisch: Gépi kéda programozas a COMMODORE —64-esen.
DATABECKER-NOVOTRADE. BP. 1985.
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8. ANGOL-MAGYAR SZOJEGYZEK

A
already
and
append
argument
array

at

auto
available

B

bad
base
bit
block
border
break
buffer

{ B

call

can't
carriage
cartridge
chain
character
check
choice
circle
clear
close
code
command
color
common
compatible
complex
computer
conflict
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mar

és

csatol
fuggetlen
tomb

nél, nél

on ...
felhasznalhatd

hibas
kiindulépont
falat

blokk
szegély
megszakitas
puffer

hiv

nem tud
kocsi
kazetta
ldancol
betii
ellendriz
vilasztds
kor
tiszta
bezir
kod
parancs
szin
kozos

Osszeegyeztethetd

osszetett
szdmitogép
osszelitkdzés

C
contol

_continue

create
cursor

D

data

date
decimal
definition
delete
device
direct
directory
disk
display
division
do

dot
duplicate

E
edit
else
end
enter
erase
erros
exit
exist
extended
extra

F
feed
field
file
fixed

ellendrzés
folytat
teremt
kurzor

adat
ditum
tizes
meghatirozas
tolor
eszkoz
kozvetlen
cimtar
lemez
kirakat
osztas
csindl
pont
kétszeres

szerkeszt
kilénben
vége
bejegyez
kitorol

hiba

kilép
létezik
kiterjesztett
kulon

agagolas
mezd
adatgytijts
allando



F
floppy
for
format
found
free
from
full
function

G

get

go
graphics

H

handler
hardware
head
hexadecimal
home

I
il
ignored

illegal

inch
incorrect
ink

input
insert
instruction
instrument
integer
interact
interpreter

K
key
kill

L

left
length
let
line
list

laza

it
formatum
taldlt
szabad
tol, 6ta
teli
fiiggvény

kap, szerez
megy
rajzolt

kezels
fizikai gépr.
fej
tizenhatos
otthon

ha

nem vette
figyelembe
torvénytelen
2,54 cm
hibas

tinta

betesz
beszar
utbaigazit
eszkoz

egész
egymadsra hat
tolméacs

billentyti
megsemmisit

bal
hosszisag
enged, hagy
sor, vonal
lista

L
load
locate
long

M
manager
master
manual
many
memory
merge
mid
mismatch
missing
mode

N

name
new
next

no, not
number
numeric

0

off

okay

old

on

open
operator
option
or

out
output
overflow

P
palette
paper
past
peek
pen
play
plot
point
pointer

betdlt
telepit
hosszi

menedzser
gazda
kézikényv

sok

memoria
egybeolvaszt
kozotti

hibds parositas
hidnyos

alak

néy

uj
kovetkezd
nem

szim
szamszeri

le
rendben
régi

fel
kinyilik
kezelG
szabad vilasztas
vagy
vége
kitesz
talfolyik

festéklap

papir

tal valamin
kukucskal

toll
miikodésbehoz
abrdzol

pont

mutatd
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i

poke
position
power
prepare
present
press
print
priority
protect
put

R
random
rang

read
ready
real
record
recorder
recording
redimensioned
redo
relative
remakr
reset
restore
return
rewind
right

run

S

save
screen
searching
sector
select
sequential
serial

set

shift

size
software
space
sprite
square
statement
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eltesz
fekvés
energia
eldkészit
jelen van
lenyom
nyomtat
elsG bbség
veéd

tesz

taldlomra
hatékor
olvas

kész

valos
feljegyzés
hangfelvevé
felvesz

tjra dim.
atalakit
viszonylagos
megjegyzés
helyretesz
visszaad
visszatér
visszacsévél
jobb

fut

megdriz
képernyd
keres
korcikk
vilaszt
SOTOS
SOros
helyez
viltas
terjedelem
program
térkoz
szellem
négyzetes
utasitis

S

step
stop
string
style

sub
subscript
swap
syntax
system

T
table
tape
test
that
then
time
oo
to
track
true
twice
type

U
unavailable
undefined
understood
unit

used

user

v

value
variable
verify
version

w
wend
while
width
without
write

Y

yes
zero

lépés
megallas
fiizér
irismod
alatt

index
cserél
mondattan
rendszer

tablizat
hangszalag
préoba

az

akkor

1dé
tulsagosan
ig

pilya
igaz
kétszeres
tipus

elérhetetlen

nem meghatirozott
értette

egység

felhasznalt
hasznalo

érték
valtozd
dtvizsgal
valtoztat

irdnyit
mig
szélesség
nélkil

ir

igen
nulla
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