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Akarjuk vagy sern, a szdmitGgép életiink részévé valik. Ha pedig ez igy van, akkor a
legnagyobb vétek hadakozni ellene, amint féini, ddzkodni a szémitdgéptél ugyancsak
oktalansdg. Egy évtizede még tvol &lltak tSilink ezek az okos szerkezetek: egy-egy
hivatal, intézmény, véllalat néhdny dolgozdja tudta csak mibenlétiket, Ma azonban
valamennyilinknek etérhetd kizelségben van a szamitogep.

Eppen ezért On jéI dontott. Korszerlien gondolkodd, az Gjjal készséggel bardtkozo,
modern ember médjéra véllalkozott, amikor elhatirozta, hogy egy Videoton TV Compu-
ter tulajdonosa lesz. Hiszen példdt mutat az idegenkedfknek példédul gy, hogy gondos-
kodik sajat maga kellemes szdrakozdsirdl, munkédja konnyebbé tételérll, korszerd
tanuldsarol.

Bizonyosan figyelemmel kisérte eddig is a szdmitdstechnika fejlédését, s tudja, hogy
itt @ kicsiny[tés a miszaki fejl6dés velejardja. Vagyis a Videoton TV Computer ugyan
a legkisebb Videoton szémitdgép, mégis tobb olyan tulajdonsdga van, amelyekkel sok
esetben & nagyobb szdmitdgépek sem rendetkeznek. Néhdny példa: az On TV Computere
alkalmas szines széiveges &5 grafikus informéciék megjelenitésére a képernydn, s6t prog-
ramozhaté hanggal is rendelkezik. A gép elSnye az is, hogy egyszerlien kezelhetd és
konnyil megtanulni a kezelését.

Ma csupdn egy tv késziiléke és egy kozonséges magnetofonja van, akkor is dolgozhat,
tanulhat, sz6rakozhat a Videoton TV Computerrel. Egyszerlibb konyvelési feladatokat,
példaul dtutaldsi szémlak vezetdsét végezheti vele. Tanushatja a programirast, s ha faradt,
ha feliidiilést keres, akkor jatszani is lehet a szdmitdgéppel.

Természetesen nem csak a pihends, kikapcsolddds, hanem a munka eszkdze is a
Videoton TV Computer. Kaphatd lesz hozzd olyan eszkdz, mellyel bdviil a memdridja,
illetve az adatok ,.gyijtésének’” kelléke, a hajlékonylemezes térolé. Ha irott dokumen-
tumra is szlikség van, nyomtatoberendezést is csatlakoztathatunk a készulékhez. A TV
Computer adatatviteli feladatokra is hasznathato.

lgy, egyOtt mindez mér sokoldald munkaeszkéz: a TV Computer kisvéllalkozasok,
kisszovetkezetek, mezfgazdasdgi izemek kdnyveldsi, nyilvdntartasi, tervezési feladatainak
elvégzésére alkalmas. Ha van hajlékonylemezes taroiénk és V. 24 interface-Unk, rendel-
kezésiinkre &1l az a lehetGség, hogy szdmitdstechnikai rendszeriink kozvetlenll kapcso-
I6djék a TV Computernél nagyobb szdmitégépekhez is. Az adatok ekkor ugyanis hasznal-
haték a mésik gép alkotta rendszerben.

E bevezet8nket a hasznélat tudnivaléi kdvetik. Vagyis a gépkdnyvben olvashatéd majd:
hogyan kell iizembehelyezni, kezelni a szdmitégépet. A BASIC a gép anyanyelve — a
programozdshoz erre lesz szilksége, a tudnivaldkat megtaldlja konyveinkben. Az elsd
kdtetben kapott helyet az {izembehelyezésnek és a kezelésnek a magyarédzata. {tt adjuk
kozre a képernydnek és a szinek kezelésének tudnivalit. A karakterkészletrdl (a betiik,
szdmok, jelek gyCjteményérdi), a billentylizetrdl és a hangprogramozasrol t4jékoztatjuk
még, majd az elsd kotet fligaelékében szerepeltetjik a gép miiszaki adatait és kllénb&zd
tsbldzatait. A masodik kotet a TV Computer BASIC nyelvének ismeretével foglalkozik.
Tudni kell, hogy nem &ltaldnos BASIC-tankdnyvet forgat majd. Szdmltégépe BASIC-
nyelvének megtanuldsdhoz nyujtunk ezittal segédeszkozt.
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A két kdtetben ismétlések is elGfordulnak, Taldlhat olyan részleteket, amelyek az On
szdmara mar ismertek, ezeket nyugodtan lapozza &t. Az is elGfordulhat, hogy egyes
részek az elsd olvasdsra rnwhezen érthetSk. Ebben az esetben segithet, ha a bonyoluitnak
t{inG utasitdsokat, vagy éppen példakat a gépen azonnal kiprobélja. Az sem okoz nagy
bajt, ha a nehezebb részeket késibbre halasztja.

Reméljiik, hogy agép sok drémet okoz. Munkdjihoz sok sikert kivanunk:

Videoton Elektronikai Villalat
Szdmitastechnikai Gydra
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1. ATV COMPUTER UZEMBEHELYEZESE

Kérjiik, hogy a késziilék {izembehelyezése elStt ezt a fejezetet gondosan tanuimd-
nyozza &t {még akkor is, ha unalmasnak taldlja), és az Gzembehelyezés, Ozemelietéds
sorn a fejezetnek megfelelden jarion el. Felhlvjuk a figyslmét, hogy a gépen
— KABELCSATLAKOZTATAST, de kiilonésen
~ TAPFESZULTSEGCSATLAKOZTATAST,

— PROGRAMMODUL-CSATLAKOZTATAST, CSERET,

— BSVITS ES INTERFACE MODUL CSATLAKOZTATAST, CSERET

CSAK A TV COMPUTER ES A CSATLAKOZTATANDO ESZKOZOK KIKAPCSOLT
ALLAPOTABAN SZABAD VEGEZNI|

A bekapcsolt 4llapotban végzett csatiakoztatésok, cserék a készliléket tonkretehetik.

1.1. Osszetétel

A TV Computer kicsemagolésakor a dobozban az aldbbiak talalhatok:
— TV Computer alapgép,
— tépegység halozati kdbellel és csatlakozd kabellel,
— hérompélusu csatlakozdkkal szerelt magnetofon kabel,
- koaxidlis csatlakozdval szerelt antenna kdbel,
— gépkonyv (2 kotet),
— demonstracids kazetta és leirdsa.
Lehetséges, hogy On a TV Computerrel egyiitt programmodult, bdvit§ vagy imerface
modult is vésdrolt, ezekre kiilén talal kezelési utasitdst. Ha a géppel egylitt magndkazettan
tovabbi programokat is vett, azokhoz is tartozik kezelési utasitas.

1.2. TV készilék és magnetofon

A Videoton TV Computerhez szilkség van egy televizidkésziilékre, amelynek a segitsé-
gével a gép 4ltal kiirt informéaciok megjelenitheték.

A TV Computer szines megjelenités kezelésére alkalmas szdmitogép, ezért célszer szines
televizié alkalmazdsa, de nem kotelezd. A televizidnak az aldbbi tulajdonsdgokkal kell
rendetkeznie:

— legyen atkaimas az UHF sdv vételére {a mai televiziok mind ilyenek)

— a szines késziilék legyen alkalmas a PAL rendszerii szines adasok vételére.

A ma Magyarorszdgon kaphaté szines TV-k tobbsége a SECAM és PAL rendszerd
addsok vételére is alkalmas, kivétel néhany régebben gyartott és néhany import tipus,
ezek csak SECAM rendszeriiek. Fekete—fehér televizion és olyan szines televizion, amely
csak a SECAM rendszerii adds vételére alkalmas, a szinek helyett On kiilonbéz8 fekete—
fehér (szlirke} arnyalatokat lathat.

Ha a TV késziilék rendelkezik a videojel bemenettel {a legkorszeribb TV készilékeket
a videomagnok miatt szoktdk ezzel ellatni), akkor ennek a segitségével jobb képmindséget
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érhet el. Legjobb képmindséget az Uigynevezett RGB monitor ad, a TV Computeren ehhez
RGB kimenet is rendelkezésre &ll. _

A TV Computer olyan meméridval rendelkezik, amely kikapcsoldskor a bevitt progra-
mokat 8s adatokat elfelejti. Ezért sziikség jehet a bevitt programok és adatok Kimentésére,
majd ezek Ujboli bevitelére, vagy a vdsdrolt programok betdltésére. Erre a célra megfelel
eqy kozonséges, nem til rossz mindségll kazettds (esetleg orsos) magnetofon. A magne-
tofonra vonatkozé specifikacié a fliggelékben taldlhat6. Lényeges, hogy a magnd fejbe-
4llitdsa j6 legyen, a magndfej tiszta legyen. Jé mindségli szalagot célszer( hasznaini, mert
olyan kis s2alaghibdk, gyiirddések, amelyek zenei felvételnél alig hallhaték, a program-
betdltést mar meghiusithatjdk. Ma mdr Magyarorszdgon is vasdrolhaté szémitastechnikai
célra gyartott néhany perces kazetta. Ezeket célszerli programtarolasra haszndlni, mert
nincs sziikség hosszadalmas dtcsévélésekre egy-egy program keresésekor. A program-
keresést nagyon megkénnyiti, ha a magné szamléléval is rendetkezik.

Visarolhatd kiilon TV Computerhez illesztett specidlis magnetofon is, a BRG dgynevezett
adatmagntja. Ennél a tipusndl a motorindftast és -ledllitdst is a TV Computer végzi.

Figyelem! A TV Computer motorindité jelei nem alkalmasak minden tavkapcsoléval
ellatott magnohoz, altaldnos esetben a TV Computer és a magnd kdzé egy relét kell

beiktatni.

A TV Computer kezelSszervei és csatiakozéi



1.3. Uzemeltetési kornyezet

A TV Computer nem igényel kiilénleges kornyezetet, de meleg helyen {fdratest,
kdlyha mellett) nem szabad dizemeltetni. Ugyeljen arra, hogy a késziiléket lizem kbzben
sugdrzd h8, napsiités ne érje. A készillék és a tapegység szell6z6 nyildsait letakarni nem
szabad, A szellSzést megakadélyozhatja a késziilék ala tett vastag abrosz, a butorkdrpit
vagy a tdpegység alatt a siippedd szOnyeg. A szellG2és csokkenése a késziilék talmelege-
dését, ezdltal bizonytalan mdkédést, esetleg tonkremenetelt okozhat.

1.4. A TV Computer kezeldszervei és csatlakozoi

A TV Computer kezelSszerveit és csatlakozdit az dbra alapjan tekintheti &t. {A szdmok
magyarazatit lisd a Flggelékben: Miszaki adatok.)

1. RESET nyomdégomb:

A készilék aisé burkolatibdl kialakitott rugaimas nyelv. A szamitogép alaphelyzetbe
4llitaséra szolgdl. Akkor kell mGkédtetni, ha a TV Computer hibds pragram, hibés uta-
sitdsok vagy kiilsd zavar (pl. rovidideji h#lézatkimaradas) hatasara olyan dllapotha kerGlt,
amelybd| a szokasos médon {programmegszakitassal} nem hozhato ki.

A nyomdgombot egyszer miikodtetve a gép alapdllapotba 4ll, de a betdltott program
nem toriddik {kivéve, ha a memdriatartalom megsérilt).

Rovid id6n beliil torténd kétszeri mikddtetésre a gép torli a memdaridjdt és Ugy jelent-
kezik ki, mint bekapcsoldskor.

Azt javasoljuk, hogy @ RESET nyomdgombot csak végs$ esetben hasznatja, mert vélet-
lenszer(i kett8s megnyomadsra is kitdrlddhet a bevitt program,

Igen ritka esetben el&fordulhat olyan zavardllapot is, amelybél csak a ki- és bekapcsolds
hozza ki a gépet.

2. Antenna-csatlakozd

A TV Computerhez mellékelt koaxidlis kabellel ezt a csatlakozét kell a TV antenna
bemenetével Hsszekdtni. Ha a TV-n kilén van VHF és UHF antennabemenet, akkor az
UHF bemenetre kell csatlakozni. A régebbi, nem koaxislis antennabemenettel rendel-
kezd TV-k esetén szimmetrizaldé kdzbeiktatasa is szukséges.

3. Szinkikapcsold

Ha Onnek nincs lehetSsége a TV Computert szinesben nézni, akkor ezt a kapcsolét
célszerdi benyomott 4lapotban tartani, mert megszinteti a képernydn aprd mozgd
pontok farmdjdban lithatd szinsegédvivit {ez hordozza a szininformdciét). A szinkikap-
csolé masik funkcidja, hogy bekapcsoldskor vagy a RESET nyomégomb mikodtetése-
kor a szémitdgép a szinkikapcsolé dllapotatdl fiiggGen valasztja ki a szineket, ezdltal
fekete—fehér késziiléken jobban megkilldnbdztethetd drnyalatok adddnak.
Vigydzatl PAL rendszer(i szines TV-n sem lesz szines a kép, ha a sznkikapcsold vélet-
leniil be van nyomva.



4, RGB kimenat
RGEB monitar esetén kell ezt a csattakozét haszndini,

5. Osszetett videojel kimenet
A videobemenettel rendelkezd televiziokndl célszerd ezt a kimenetet haszndlni az
antennakimenet halyett.

6., 7. Magnocsatlakozok
Mindkét magndcsatlakozdn megtaldlhato a ki- és hemendijel, ezenkivil mindkét csatla-
kozén van 1--1 motorvezérlé jel, igy két magno flggetlen(il vezérelhetd.

8. Tapegyséqesatlakozd
A tapegyséq .csatlakoztatdsanél Ggyelien arra, hogy a tdpegység ki fegyen kapcsolva,
és arra, nehogy forditva erGltesse be a csatlakozét.

9. Nyom1tatd-csatlakozd
A TV Computerhez Centronics interface-szel rendetkezé nyomtatdk csatlakoztathaték.

10. B&vité kartyahelyek
A zérGfedelek lepattintdsa utdn ide csatlakoztathaték a bvitd- és interface modulok:
— memdriabdvités :
— TV jaték modul
— floppy csatold
— adatatviteli vonal
sth.

11. Programmodul-csatlakozé

A programbevitel legkényelmesebben a dugaszolhatd programmodulok segitségevel
lehetséges (kikapesolt dllapot!). Ha a gépre programmodul van csatlakoztatva, a gép a
bekapcsclas utdn nem a szokasos modon jelentkezik ki, hanem a programmodul dltal
megszahott modon.

12., 13. ""Bal oldali” és ""jobb oidali” botkormany-csatlakozd
A jatékok figurdinak kényelmesebb irdnyitdsdra szolgdlnak a botkorményok. Egy
jatékos esetén a “jobb aldali”, azaz a 13. szdmu csatlakozdt kell hasznalni,

14. Billentylizet
Parancsok, programok, adatok, stb. begépelésére szolgal.

16. Beépitett kis botkormany

A beépitett kis botkormanyt négy irdnyba mozgatva az aktudlis képernydpoziciot
kijeld1& cursor a botkarmdny mozgatasanak megfelelé mozgast végez.

Jatékokndl a “jobb oldali’ botkormany helyett hasznalhato, de felépitése nem clyan
robusztus, mint a kiviilrgl csatlakoztatott botkorményoké, ezért finomabban kell vele
banni.
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1.5.

Osszekdbelezés

Az 1.4. pont alapjan az dsszekébelezés is elvégezhetd, de ebben segit az dbra is.

TV kesziiék

Antenna
Csail.

NI

oL,

Tap
egység

12 |I| '1' IIIIIIIiIIIIII |
13 [ .

| |
| I |

0O 00
C—,

Halozati elosztd

A TV Computer dsxzekibelezésa a TV késziilékkel és kazettis magnetofonnal
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1.6. Bekapcsolas

Az Osszekdbelezds utdn elszér a TV késziléket, majd a TV Computert kapcsolja be a
tapegységen talathaté hilézati kapesoléval!

A TV Computer mint egy kis TV ad6 mikddik. Ahhoz, hogy a TV késziiléken a kép
megjetenjen, a TV késziléket ré kell hangolni erre az “addsra’. A behangoldsndl a TV
kezeldsi utasitdsdnak megfelelGen jdrjon el. A TV Computer az UHF sdv 30-as csatorndja
kornyékén "ad'’, ezért a sdwdltdt UHF 4lldsba kell kapcsolni. Célszerd a keresést a sav
elején {21-es csatorna} kezdeni, és addig folytatni, mig a kép j& mindségben meg nem
jelenik, és ugyanakkor a hangszdrébdl hallhaté sustorgés, zaj is megsziinik.

A fényerdt, kontrasztot, a szintelitettséget ugy kel bedliltani, hogy a lehetd legjobb
mindségl kép legyen a képernyén lsthats,
Helyes behangolés esetén a képerny&n a kivetkezd kép jelenik meq:

VY DEOTOH YIDEOTON
VIDEOTOH VIDEOYTOH
LY N OT OH VIDEQOTOH
WIDEOTOH VIDEOTOH
VIDEOTON VIDEOTOH

VIDEOTIDH VIDEOTEON
VIDEOTONVIDEOTOH

TV COMPUTER

VIDEOTOH

A kép alapja sotétkék, a VIDEOTON feliratok véirdsek, a TV Computer betli felvsttva
voras, sérga és cidn (kékeszdld) s2inekben villognak.

A billentyiizeten valamelyik bet(it vagy a sz6kdzt leiitve, a képernydn a kovetkezd szoveg
lesz 1athatd:

TV COMPUTER BRaSIC 1.0
Copyright 1985 VIDEOTOH

25871 bytes free

ok
[ ]
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A szoveghdl l4thatd, hogy a gép és a gép programozési nyelve, a BASIC Gzemkdész.

AY...... bytes free” lzenet mutatja meg, hogy a felhasznalé mekkara szabad terQ-
lettel rendelkezik a program és az adatok {valtozék) szdmdra. Itt jegyezzilk meg, hogy a
32 kbyte-os térbdvitést a BASIC nyelv rendszertechnikai okokbol csak 16 kbyte-ig tudia
kihaszndini. A szabad terilet 32 kbyte-os alapgép esetén 25871 byte, 64 kbyte-os alap-
gépnél 42255 byte, ezek 2 szamok a gép késBbbi kiaddsainél viltozhatnak. Ugyarcsak val
tozhat az 1. O szam, amia BASIC verzidszamat ielenti (p11.2; 1.6 2.1;stb)}

Hs a TV készOlék mar be van hangolva, a TV Computer bekapcsoldsa vagy a RESET
nyomodgomb kétszeri megnyomasa utdn a képernyd néhdny masodpercig sotét, ezalatt
a gép Hntesztet haijt végre.

Ha a kép végleg sOtét marad, vagy a képkeret villog a bekapcsolés utan, megkisérel-
hetS a kikapcsolds és kb. 20 mésodperc utdn 3 visszakapcsolds. Ha a visszakapcsolas
utdn a TV képernyS zajos, akkor a tdpegység még nem diedt fel (ui. 3 bekapcsoldshoz ki
kell hiiinie egy termisztornak a tapegységben}, Ekkor a tépegységet ujra kikapcsolva,
Gjabb 20—30 mésodperces varakozas utdn kisérelhetd meg a bekapcsolds.

1.7. Programmodul haszndlat

Kikapesaolt sliapotban csatlakoztassa a programmodult. Bekapcsolds utdn a programmadul
szabja meg a gép viselkedését, pl. egy jaték esetén mindjart a jaték kezddképe jelenik meg,
és azonnal kezdhetd a jaték.

A programmodulhoz mellékelt (vagy a programmodulra frt) kezelési utasitas alapjan lehet
a gépet mlkodtetni,

Programmodul csere elGtt a gépet ki kell kapcsolni!

1.8. Figyelmeztetés

A mai kirnyezetben [miszalas ruha, padiGszbnyeg, széraz levegljd lakas, stb.} a gép ke-
zeldje elektrosztatikusan kinnyen feltditsdhet, akdr 1020 KV -os fesziiltségre is. liyen-
kor a kbszilék fém atkawéwzeinek {pl. a botkormany csatlakozdjdnak] @ megérintésekor

bakdvetkez8 elektromos kisiités a program eitérillését vagy meqgsériilasét okozhatja.
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2. ABILLENTYUZET ES A KEPERNYO

A TV Computer bekapcsolasa és egy nyomégomb megnyomdsa utdn megjelenik a kép-
erny6n az "ok” Uzenet és a kovetkezs§ sorban egy villogé téglalap {a cursor). A gép vérja
a kezel6 parancsait. A parancsok a hillentyiizeten gépelhet&k be, az lizenetek a képernyén
jelennek meg, ezért célszerd az ismerkedést a képernyd- és billentydzetkezeléssel kezdeni.

2.1. A képernyd

A képernyd alfanumerikus (szdveges) és grafikus {&brds) informécié szines megjaiani-
tésére atkalmas. Ez a fejezet nem foglalkozik a grafikdval és a szinkezeléssel.

A-gép bekapcsolds utén a teljes képernydn 24 sorban 32 karaktert képes megjeleniteni,
fekete héttéren zold szinnel, a RESET gomb megnyomdsa utdn mindig ez az éllapot
dll vissza. A szinkikapesold kikapcsolt 4llapotdban térténé bekapesolds, vagy a RESET
nyomdgomb megnyomésa zold helyett fehér szint llit be, a szinkikapcsold visszakap-
csoldsa utan is fehér marad az alapszin. Lehetdség van egy sorban a 32 karakter helyett
64 karakter vagy 16 karakter megjelenitésére is, errdl még késShb lesz sz6. Tudni kell,
hogy a 32 (64 vagy 16) karakteres fizikai sorhossz nem jelenti logikailag is a sor végét,
tehat ha On egy sort telelr, a gép automatikusan folytatja a kovetkez& sorban, és ezt a
oép a késObbiekben {pl. a javitdsokndl} is egy sornak fogja tekinteni. Begépelésnél a
logikai sorhossz 260 karakter lehet. Mindaddig, amlg a sort egy specialis billentydivel,
a "RETURN""-nel e nem zérja, a gép a sor elemzését, feldolgozésat nem kezdi el.

A képernydn az aktudlis irdsi vagy javitdsi poziciét egy villogd téglalap jelzi, ez a
cursor. Specidlis esetekben a cursor lehet inverz §, C, vagy A betd is. (Az inverz betd
azt jelenti, hogy fényes téglalapban maga a betd sitét.) A négyféle cursor:

L C A
A TV Computerben a képernyGt egy specidlis program a “Screen Editor” kezeli, amely
a begépelést, a javitdst, a parancsok ismételt végrehajtdsdt nagyon megkonnyiti.

2.2. Billentylizet

A billentyGzet egy irdgép billentylzetére emiékeztet, de taldlhaté rajta néhdny speci-
alis nyomagomb is. Felhivjuk a figyelmet, hogy a szémitdstechnikaban a nulla és a “Q"
betd nem azonos, a gép dthdzassal kGlonbozteti meg a nulidt. Nem cserdlhetd fel az 1-es

szdm és a kis 1" betii sem.
A billentyiizeten taldlhaté nyomdgombok hdrom csoportba oszthatdk:

2.2.1. Alfanumerikus nyomoégombok

Ezeket lenyomva, a képerny&n a gombsapkara frt betiik, szamok, irdsjelek jelennek meg.
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2.2.2, Médosité nyomogombok
SHIFT, CTRL, ALT és a LOCK

A SHIFT, a CTRL és az ALT gombokat egy masik nyomdgombbal egyiitt lenyomva,
a mésik nyomégomb hatdsa médosul. Lenyomdsnél a médosité nyomdgombokat (SHIFT,
CTRL, ALT) kell elfiszor lenyomni, lenyomva kell tartani és kézben lenyomni azt a nyo-
mdgombot, amelynek a hatdsat mbdositani akarja.

Lényeges, hogy a modositdk lenyomdsa el§zze meg a modositanddt, kilénben a médo-
sitds nem érvényesiil. Az egyes mddoslié nyomdbgombok hatdsa:

SHIFT:

Bettiknél kisbetlik helyett nagybet(i, szam- &s irdsjelnél a feliilre irt [rasjel jelenik meg a
képernybn.

Pt: 2 “H” nyomégomb dnmagdban lenyomva kis “h"'-t, SHIFT-tel egyiitt nagy ""H'™-t ad.
A ""8" nyomégomb lenyomasa édnmagaban ''8".at, SHIFT-tel egyiitt "{"-et jelenit meg.
A pontot és kettdspontot tartalmazé nyomégomb alaphelyzetében pont, SHIFT-tel
egyitt kettGspont a le(ités eredménye.

CTRL:

Tobb funkcidja van:

— segitségével végrehajthaték olyan funkciék, amelyekhez nem tartozik kulon nyomd-
gomb, pl. CTRL Y: DL, sorkiejtés {Id. késébb)

— vonalrajzold karakterek megjelenitése

— a felhaszndlé dhal definidlhat6 karakterek egy részének megjelenitése.

Ezekrdl késobb lesz szd.

A CTRL nyomégomb segitségével generdlhat6k olyan kodok is, amelyeket a BASIC nem

értelmez, de specidlis programok hasznélhatjk ezeket.

ALT:
Segitségével jelenitheté meg a felhasznalo élal definidihaté karakterek déntd része.

LOCK:

ElSfordulhat, hogy On tartésan nagy betdivel akar gépelni. Hogy a SHIFT gombot ne
kelljen sllanddan lenyomni, erre szolgél a LOCK nyomdgomb.

A LOCK-ot @ SHIFT-tel egylitt lenyomva, a cursor atvalt inverz “S™-re, ami a SHIFT
LOCK &llapotot jelzi. Ebben az esetben a kisbetdk helyett nagybetiik, a szamok he-
lyett irasjelek jelennek meg gépeléskor a képernydn a SHIFT lenyomasa nélkil. A SHIFT

lenyomdsdnak visszavaltd hatasa van.
A LOCK és a CTRL egylitt a CAPS LOCK &llapotot eredményezi, a cursor inverz “c
beti lesz. llyenkor csak a kisbetllk véltédnak nagybetiire, a szamok megmaradnak

szdmnak.
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Az ALT és a LOCK egyiitt az ALT LOCK dllapotot hozza létre, a cursor inverz "A"
tesz, ilyenkor az ALT karakterek gépelhetSk be.
A LOCK &llapotok megsziintetése a LOCK nyomdgomb dnmagdban tirténd lenyomd-
sévai lehetséges.

A Fiiggelékben dbrak taidlhaték, amelyekrd| leolvashato, hogy az egyes nyomégombok
a kiilonbdzé modositdsok hatdsdra milyen karaktert, funkci6t és kédot generdlnak. Téb-
lazatbdl kikereshetd, hogy az egyes karakterek, kédok, funkeitk melyik médositd segit-
ségével allithatdk el 8.

2.2.3. Szerkesztési, programvezérlési funkciok

A szerkesztési és programvezérlési funkcidk eqy részéhez nem tartozik &nalle ayoma-
gomb, ezek a CTRL vagy a SHIFT segitségével generdlhaték, Az 6néllé nyomdgombokkal
rendelkezd funkcidk is elGallithaték a CTRL segitségével. Ha a funkcié utsn a zdrbjelben
nem szerepel a “vagy'* szdcska, akkor 9néllé nyomdégomb nem tartozik a funkcidhoz.

RETURN (vagy CTRL M):

A sor, a parancs lezardsat jelenti, azaz utasitas a szam itogépnek:

— tdrold el a programsort {ha sorszamozott pragramsorrél van szo)

— hajtsd végre a begépelt parancsokat {ha sorszim nélkili, kozvetlen utasitasokrél
van sz0}

A RETURN feitésekar kdzémbos, hogy a cursor az esetleg tobb fizikai sorbdl 36
logikai sorban hol dil, a szdmitogép mindig a teljes logikai sort veszi figyelembe. A TV
Computer BASIC-nek lényeges tulajdonsdga, hagy minden, a képernydn taldlhaté prog-
- ramsor, parancs a cursor rémozgatasaval és a RETURN lenyomasdval jra eltarolhatd,
illetve végrehajthats, elftte természetesen médosithats, Ez a begépelési munkit meg-
konnyiti, a javitdst egyszer(vé teszi. Eldfordulhat, hogy ha a képernyd mér 4sttekint-
hetetlen, azaz nem |4tszik a sorok logikai vége, a szdmitdgép tébb informaciot vesz figye-
lerbe, mint amennyit akartunk. ilyenkor célszer(i az Uj parancsok begépelése el6tt a
képernydn tiszta helyet keresni vagy csindlni. Nem szabad elfelejteni, hogy a javitas,
modosftas csak a RETURN lelitésével vdlik érvényessé.

Kis botkormény:

A kis botkormdny segitségével (de a kiviillrél csatlakoztatott "'jobb oldali”’ botkormény
segitségével is) mozgathatjuk a cursort négy irdnyba, kijelélve ezzel a gépelési, javitasi
poziciét. A mozxgatds CTRL segitségéve! is lehetséges: CTRL D: jobbra; CTRL S: balra;
CTRL E: fol; CTRL X: le.

DEL {vagy CTRL H)

Hibds gépetés esetén a karakterek kitorlésére szolgdl. Sor végén {logikai sorvég!)
lenyomva, a sor utolsS karakterét (azaz a cursortd] balra 16vé karaktert) kitorli, és a
cursor eggyel balra 1ép. Sor kozben lenyomva kitérli a cursortél balra 1&vS karaktert,
a cursor balra Kp, a cursor poziciojdban iéva és a cursortdl jobbra lévS karakterek is
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balra lépnek (tdbb soron keresztill, ha a {ogikai sor tobb fizikai sorbél all).
Péidak: (a példdkban a cursort a karakter bekeretezése helyettesiti)

FRIBT “VIDEOGTOH TV COMPUTERRRRE] ]

A DEL 3-szori leiitése hatdsdra:;

PRIHNHT "“"WVIDEOTOHR TV COMPUDTERRR]
PRIST “VIDEOTOH TV COHPUTERRL]
PRIHT "VIDEOTOH TV COHFUTER]}

Javitds sor kozben:

14 PRIHRT "fAdd meqg a datzhumot ! "]

A cursor poziciondlasa;

18 PRIHT “Add meg a datzhidmot!™

A DEL kétszeri lelitése utdn:

18 PRIHT *“Add meg a datifmott»

DC {SHIFT DEL vagy CTRL G):

Ez is karaktertorld {karakterkiejt8) funkcid: torli a cursor pozicidjdban lévé karaktert, a

cursor helyben marad, a sormaradék balra lép.
Példa:

18 REM Hibajavitasikuyi pétda

Kétszeri SHIFT DEL hatédséra:

18 REM Hibajavitasfi] pétda

INS (vagy CTRL V}:

Karakter beszdrés: a cursor poziciéjsdban ires helyet csindl a karakterek jobbra mozga-
tiséval. A kihagyott karakter az iires helyre beirhatd,
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268 PRIHT SIHE+BY+8.2)

Az {NS kétszeri lenyomdsa utan:

2600 PRIHT SIH] O+B>+8 .23

Javitds utan:

Z8 PRIRT SIH(ABY»*8. 2>

TAB (CTRL 1);

A cursort a kovetkezd tabuldcids pozicidba viszi.
Tabuldcids pozfciok:

16 karakter/sor esetén: 1, 9
32 karakter/sor esetén: 1,9, 17, 25
64 karakter/sor esetén: 1,9, 17, 25, 33, 41, 49, 57

iL {CTRL N):

Sor beszurds: a cursor sordnak &s az alatta lévd soroknak a mozgatasaval Ores sort csing)
a képerny8n, a cursor a sor elejére all.

LIST 1d8~-1168

188 Y=96L8-d4P+Y : X=3F2pX=32

118 PLOT. X ,Y;; XH28, Y1 X+28, Y ;:X+28
L THAB IR, Y¥Y4+36:; X, Y
ok

Beszrés utdn:

LIST 148~110
188 Y=968-48+Y : X=F2xX=31

118 PLOT.X.Y:®+28. Y:%+28.Y:%+28
S ¥236;: X, ¥Y+36: M. ¥
ok

DL (CTRLY):
Sor kigjtés: a cursor sordt trli {logikai sorl), az alatta lévé sorok féljebb l&pnek, a cursor
a sor elejére all:

LIST 18g~118

188 Y=9080~48»xY : X=3Z2xX~32

Ezt a sort kell kiejteni[]

118 PLOT.XE.,.Y: X+28.,.Y;:;3+28, Y X+28
JY+I6 X ,Y+36;: X, Y
0k
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Kiejtés utdn:

LIST 1894~ 110
188 Yo968~4B0%xY i Xe=32xX~ 3
[j118 PLOT,X,Y :X+28,V;X+28,%; n+2g
JYE36 ;X ,,Y+36 M, Y
nk

CEL ICTRL K):
Torlés a cursor pozicidjatol a sor végéig:

18 REM Tories B sor wvegeig

Térkés utan:
16 RENM Toartés [

Természetesen a képerny&n 1évé karakterek feldl is irhatok.

A szerkeszt6 funkciok kiprébaldsara barmit gépelhet a képernyén, a RETURN karak-
terig a gép mindent elfogad. A RETURN lelitése utan a gép értelmezi azt a logikai sort,
ahol a cursor éppen 4il. Hacsak nem hibatlan és értelmes sor volt, akkor a gép valamilyen
hibaiizenettel eqyiitt visszairja azt a sort, ahol a cursor allt. Pi. az "Ezt a sort a BASIC
nem érti’*: az utasitis a BASIC szdmara értelmetlen, ezért a RETURN zaras utan.

Frt 5 sort a BASIUC nem £rti

%4k Hot understood.
EZT A SORT £ EASYIC HBENM ERTI

[}

AUTOREPEAT:

A bilientyiizet rendelkezik Ggynevezett AUTOREPEAT funkcidval: egy adott ideig
lenyomva egy nyomdégombot, a gép automatikusan ismétli a lenyomott karaktert vagy
funkci6t. Bedllithatd a keésleltetési id8 és az ismétlés Uteme 20 msec-os lépésekben: a

SET DELAY b0

1 mésodperces késleltetési idt, a
SET RATE 4
0,08 sec-os ismdtlddési iddt jelent (12,5 Hz).

A gép alapbealiitasa:

SET DELAY 30
S5ET RATE 3

{Megfelel: 0,6 sec varakozdsnak és 16,7 Hz ismétl&dési frekvencidnak}
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ESC:
On4ll6 funkcidja nincs,

STOP (CTRL ESC):

A CTRL nyomégombot az ESC-vel egyiitt lenyomva a futd programok megszak/tasdra
szolgdl, a gép a "STOP” dzenetet irja ki.

Kiiras felfiggesztés (CTRL P):

Eidfordulhat, hogy a Kiirandé informacié nem fér el egy képernydre, ilyenkor az elsd
sorok a képernyé fels§ szélén “kiszaladnak”. Ebben az esetben lehetdség van a kiirds
felfiiggesztésére. A CTRL P-t lenyomva, a kilrds ledll, bdrmelyik nyomégomb lenyomdséra
a kilrds folytatédik.
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3. ISMERKEDES A BASIC-KEL

(Ez a fejezet slsdsorban a kezdSknek szél, a BASIC nyelvben jértas tulajdonosoknak nem

sok ujat fog mondani.)

A TV Computer — mint a hasonl kategbridja gépek dontd része — BASIC nyelven prog-

ramozhaté. A BASIC nyely kénnyen elsajatithato, a programok mddositdsa egyszerd.

Kedvez6 tulajdonséga, hogy egyszeriibb miiveletek programirds nélkdl, a parancsok koz-

vetlen begépelésével is elvégezhetdk.

A programozé a géppel az dgynevezett kulcsszavak sagitségével kozli az utasitésait. Ezek

a kulcsszavak angol szavak vagy roviditések.

A TV Computernek a kulcsszavak és a viltozénevek) kisbetdvel is és nagybetiivel is begé-

petheték, a gép a kisbetdket nagybetlkké alakitja. A kulcsszevak harom csoportra oszt-

haték:

— Parancsok:
sftaldban azonnal végrehajtandé parancsokat jelentenek. Legtébbje programba is
irhat6, de nem ez a jellemzé fethasznalas.

Példak: RUN: programindités
NEW: programtérlés & memoriabol
stb.

— Utasitdsok:
programfutds kdzben végrehajtando miveletek. Parancsként is kiadhatok.
Példak: PRINT: nyomtatés {iras) a képernydre

LET: értékadas
stb.

— Fuggvények:
énmagukban nem 3lihatnak, a fliggvényértéket valamilyen utasitassal fel kell dolgozni.
Példa: PRINT SIN (P}

A fliggvények argumentumdt {ha van) koitelezé zdrdjelbe tenni.

A BASIC nyelvi gép két izemmddban dolgozhat:

— Parancs vagy kozvetlen méd: a begépelt utasitasokat, parancsokat a gép azonnal végre-
hajtja. Ebben az (zemmodban gépelhet8k be a programok. A gép azokat a sorokat
fogja programnak tekinteni, amelyek sorszémmal kezd8dnek.

— Programvégrehajtas: a begépelt program — amely utasitasok sorozatébél &l — végre-
hajtésa.

3.1. Kozvetlen uzemmod

Gépelje be: PRINT 2+ 3
A RETURN utdn a gép vélasza:

FRIHT Z+3
g

ok

L
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A PRINT a BASIC nyelv egyik legfontosabb utas{tésa, a képerny&re a programok a
PRINT utasitas segitségével irjdk ki az informéeidkat,

Ha a példak soran On valamit rosszul gépelt, az eliz§ fejezet szerint javithatja a hiba-
kat; hibas sor RETURN-nal t6rténd lezdrssa esetén a gép hibalizenettel jeizi a hib4t, visz-
szairja a hibds sort is, ott On kijavithatja, és RETURN-nel lezdrva a 9ép Hira megkisérli
a végrehajtast.

Bonyolultabb példa a PRINT-re (LOG a 10-ss alapd logaritmust, a 3 utén 416 jel a hat-
vanyozist jelenti}:

FRIRTY I.OGCI™A.228)
L E3B76114468

gk

]

Szoveg kiiratasa (a szoveget idézéjelbe kell tenni):

PRIHT T COMNMPUTER"™
TY CGHMPUITER
ce bt

L]

3.2. Programbegépelés és futtatis

Gépelje be ugyanezt sorszammal:

20 PRINT "TV COMPUTER"’

A RETURN zards utén ldtszolag nem tortént semimi. Térolje ki a képerny6t:
CLS

Majd gépelje be:
LIST
A RETURN utan;

ol
LYIST
ce® PRIHT “TY COMPUTER"

Ok
Ll

Lathatja, hogy a gép az el6bb begépelt, sorszdmmal elldtott utasitdst programsorként
eltérolta. Gépeljo be:

RUN
22



Erre a program lefut, az eredménye lithaté a képernyén:

L 4
It

T
8 PRINT “TVY COMPUTER"

o
M

!
v COMPUTER

10 -0
=

Egy kicsit bonyolultabb program (haszndlja fel a mar begépelt programsort, azaz a
képernydn lithaté 20-as sort javitsa ki, szirja be az AT 1, | részt, a tovabbi sorokat a
CTRL Y-al tordlje):

20 PRINT AT I, 1; “TV COMPUTER"

Ezutan gépelje be {a cursort lres helyre mozgatva):

5 CLS
1I0FOR1=1T015
30 NEXT

A gép a sorokat sorba rendezve térolja, gépelje be a kovetkezd parancsokat [kettds:
ponttal elvilasztva egy sorba tobb utasitds, parancs irhatd):

CLS : LIST

Eredménye:

% CLS
16 FOR I=1 TO 1%

28 PRIHT AT 1I.,.X:"TWVY COHMPUTER"
30 HEXT

Inditsa el a programot {RUN)
Hatésa:
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TV COMPUTER
TV COMPUTE R
TV CONPUTE R
TY COMPUTER
TV COMPUTER
TV COMPUTER
T4 COMPUTER
TY COMPLITE R
TY COMPTE
TV COMFUOTE I
TV COMNPUTE ke
TV COFMPUTER
TY  COMPUTE
TY COMPLUTER
ke TV COMFUTER

i

Ezek a példdk csak illusztrélasra szolgdlnak, a felhasznélt utasitdsokré!, parancsokrol
kés6bb lesz szd.

3.3. Programbetoltés magndokazettarol

Mint mdr emiitettiik, a TV Computer programjai magndkazettan is térolhatok, ilyen
pl. a géppel egyOtt sz4llitott bemutatd, "DEMO™ program is.
A programbetdltéshez csatlakoztassa a magndkésziiléket a 6-0s vagy a 7-es csatlakozdhoz
a keszdlékkel szallitott hdrompdlusa csatlakozd segitségével. Gépelje be a

LOAD
parancsot, mire a gap valasza:
Searching {keresés)

Inditsa el a magnét, a hanger8szabélyozdt éllftsa hdromnegyed, a hangszinszabdlyozét
kézepes 2lldsba. Amikor a szalag a felvett programhoz ér, megfelel bedllitds ssetén a
képernyd szélein voros—zold csikok jelennek meg, majd egy kis idd milva a “Reading’”
{beolvasas) iizenet, és a program neve {a példdban “RAKETA"):

L ChAI

Searching
Reading: RAKETA
ok

]

Ezutdn rovid idSre a csikok eltdnnek, majd megkezdédik a tényleges beolvasis (az
els§ rész csak a program "‘fejrésze” volt). A sikeres beolvasdst az "ok'’ Uzenet jelzi. Ha
els6re nem sikerll a beolvasads, csévélje vissza a szalagot, és prdbdlkozzon kiilénféle
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hanger8- és hangszin-bedllitdsokkal. Ha tobbszéri probdlkozasra sem sikerill a betdltés,
kérje szakember segitségét. A sikertelen beolvasdst egyébként hibauzenet jelzi. Ha el sem
kezd&ddtt az olvasds — tul kicsi a jelszint, esetleg az On magndiadnak a csatiakozéja nem
felel meg a szallitott kabelnek —, akkor a gép "'beragad’’ az olvasasba. Ebben az esetben
a CTRL ESC segitségével az olvasdsi parancs megszakithato, de a RESET gombbal is
visszaallithatd az ataphelyzet.
Vannak olyan programok, amelyek & betdltés utdn automatikusan elindulnak, ilyenkor
természetesen nem jelenik meg az "ok” lizenet.
A "DEMOQ'™ kazettdn taldlhaté programok ismertetése a kazettdhoz mellékelve taldlhatd.
A programok felvételekor a programoknak néy is adhaté. Onnek nem kételezd a
kazettdt a betdltendd program elejére allitani, megteheti, hogy megadja a betdlteni
kivant program nevét. Ebben az esetben a gép sorra kiirja, hogy milyen programokat
taldlt a kazettdn, és a nevezett programot be is tolti.
A program nevét idézbjelbe kell tenni, pl:

LOAD "BOMBAZ(”

formaban kell a parancsot megadni (ha a BOMBAZO nevii programot akarja betditeni}
LOAD "BOMBAZO"

Searching

Found: RAKETA

Found: REPUL )
Reading: BONMBAZS

ok

[]

A gép a kazettdn a “RAKETA” é a "REPULO” nevii programokat taldlta a
“BOMBAZO" &l6tt.



3.4. Programkimentés magnékazettara

Ha a magnéjsn van automatikus felvételi szintbedllitds (ALC), akkor inditsa oi a magnait
fetvétel (ieemmaddban, majd nvomja le a RETURN-t. Ha a képernydn megjelenik a2 “ok”
trenat, 8llitsa Je 2 magnét.

Ha kézi szintdliftds van & maondjdn, akkor a kisvetkezd lépésekat hajtsa végre:

— &Hftsa a magndt telvétel és pillanat-stop 4ltésbe,
-~ nyomja le 3a RETUAN-1,

—~ dHitsa be a magng kivezérlésielzGje alapjan a megfefel6 szintet, & hangszinszabélyozd
legyen kozépatidsban,

— vérja meg a mentés végét, vagy a CTRL + ESC vel szakftsa meg a8 kimentést,
~ ¥igye vissza a cursort 3 SAVE parancsra,
— inditsa el a magnat, majd nyomja meg a RETURN-1.

felvétel sikercsségét 2 VERIFY parancesal lehet etlendrizni, ehhez tegye a kovetkezdkers
- Csévelie vissed a szalagot g telvéiei elejére,
4 LOAD-hoz hasonléan &litss be a hangerd- és a hangazinszabdly 0z6t.
— gépelje be:
VERIFY
vagy
VERIFY "programnéy"
— inditsa ef 2 magnét.

A TV Computer 2 VERIFY parancs hataséra a LOAD-hoz hasonidan viselkedik, de be-

t0ités helyett a kazettan fevd programot osszehasontitjia a gépben taroit programmat, Ha
minden rendben, akkor "ok (zenettel fejez8dik be az dsszehason|ftds,

Ha a felvétel nem sikerlilt, akkor ismérelje meg mas hangszin, esetleg mas hangers besllf
tisdval. Felhivivk a figyeimét, hogy j6 minGséqd kazettdt hasznédljon!

Ha egvahtalan nem sikerilt felvételt készitenie, akkor vaitszin{leg kdbel bekatési hiba van,
Kerje szakember sepitstgst



4. SZINEK, GRAFIKA

4.1. Szinkezelés

A TV Computer szines szdvegek és dbrak megjelenitésére alkalmas szdmitogép. Kézel-
rél megnézve lathatd, hogy mind a szdvegek, mind az abrak képpontokra vannak bontva.
A képpontok, illetve a képpontok szineinek a tdroldsdra egy kiiion memdria, az Ogy-
nevezett videomeméria szolgdl. Mivel ez a memdria meghatdrozott mennyiségli infor-
macié tarolasara képes, a képerny&n lthaté pontok széma {a felbontds) és egy-egy pont
lehetséges szineinek a szdma szoros dsszefliggésben van. A TV Computer a felbontas:
és a szinek szamdt tekintve haromféle lizemmddban dolgozhat.

4.1.1. Kétszinli uzemmod

A képernydn egyidSben két szin fordulhat eld, az abrazolhatd pontok széma vizszin-
tesen 512, fiiggdlegesen 240. Ez azt jelenti, hogy a képernydn 24 sorba 64 karakter
irhatd, mivel egy karakter 10 x 8 pontnyi helyet foglal el. (A karakter szdmot, betlit,

irasjelet jelent.) A két szin azt jelenti, hogy més szine lehet a hdttérnek & mds a meg-
jelenitett informacionak. Alapbedltitisban a O-ds szIn (a hattér) fekete, a jelszin {az 1-es
szin} 261d. A kétszinii lizemmaod a

GRAPHICS 2
utasitassal dllithaté be. Ez torli a képernydt is.

4.1.2. Négyszind dzemmad

A képernySn egyidbben négy szin fordulhat el&, az 4brdzothaté pontok szdma viz-
szintesen 2b6, figgGlegesen 240 (24 karaktersor, 1 sorban 32 karakter),
Alapbeallitdsban a négy szin a kdvetkezd:
0: fekete
1:zold
2: voros
3: kék
A négyszinl Gzemmad beillitdsa:

GRAPHICS 4
Bekapcsoléskor, illetve @ RESET nyomd&gomb megnyomdsakor ez az Gzemmad 41l be.

4.1.3. TizenhatszinG vzemmaod

Ez a val6sagban tizenot szint jelent, mivel a tizenhat szinben két fekete van. A tizen-
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hatszind Gzemmodban a képernydn egyidSben megjelenithetd valamennyi szin, amit a
gép egyaltalan tud.
Allitson be tizenhatszinli Gzemmaddot:

GRAPHICS 16
majd gépelje be:
FOR I=0T0O 15 :5E

TINK 1:PRINT "V
IDEQTON" : NEXT

A RETURN utén tizennégy kiilénboz8 szinben megjelenik a "VIDEOTON", lesz két
iires sor: a gép fekete hattérre feketéval irt, A szinek a kovetkezdk:

Sorszam Palettakdd
0 : fekete 0
1 ; sotétkeék 1
2 : sOtétyoros 4
3 : s6tétlila (bibor) Y
4 : s6tétzold 16
5 : sOtét kékeszold (cian) 17
6 : sHtétsdroa 20
7 :szirke 21
B : fekete 64
9 : kék 65

10 : vOros 68

11 :lila {bfbor) 69

12 : z6id 80

13 : kékeszdld {cidn) 81

14 : sérga 84

15 : fehér 85

A tizenhatszind Uzemmddban vizszintesen 128 pont, fuggllegesen 240 pont dbra-
zothatd, ami 24 sorban 16 karakternek felel meg.

Beéllithats a "'papir” szine a
SET PAPER szinsorszam

utasitassal, a sorszdm az el6bbi felsorolds szerint hatdrozza meg a szineket. Szdvegek,
szamok kinyomtatdsakor az eqy karakterhez tartozd 10 x 8 pontbdl 4li6 mezd veszi 6l
a papir szinét, a CLS parancs a teljes képernydt & “papir’’ szinére szinezi. A

SET INK szinsorszdm

a “tinta” szinét llitja be, azaz a két utasitdssal megvdlaszthatd, hogy milyen szinii hit-
térre milyen szfnl karaktereket irunk.

Négyszin és kétszin Ozemmddban a tizenhatos szinkészletbdl kivalaszthatd, hogy
melyik nédgy, illetve két szinnel dolgozik a gép, ez az igynevezett szinpaletta-iehet8ség.
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Az eldbbi szinfelsorolasndl a szinek utdn is talslhatd egy szém, ez a palettakdéd. A
SET PALETTE kaéd O, kéd 1, kad 2, kéd 3

utasitdssal négyszinl Gzemmaddban, illetve a

SET PALETTE kéd O, kéd 1

utasitassal a kétszind (zemmdédban kivdlaszthatd, hogy milyen szin tartozzon a 0, 1, 2,
3, illetve a 0, 1 szinsorszamhoz.

Az alapbeillitdsok a kévetkezdk:

Négyszint dzemmdéd:

SET PALETTE 0, 80, 68, 65
{a szinkapcsold szines dlldsban, a szinek: fekete, 20ld, vérds, kék)

SET PALETTE 0, 85, 80, 68
{a szinkapcsold fekete—fehér dlldsban, a szinek: fekete, fehér, zold, vBris)

Kétszin(i dzemmad;

SET PALETTE 0, 80
{a szinkapcsold szines dlldsban, a szinek: fekete, z6id)

SET PALETTE 0, 85
{a szinkapcsold fekete—fehér slldsban, a szinek: fekete, fehér)

Hosszably programok begépelésénél faraszté lehet a karakterek zéld szine, ezért négy-
sz2indi izemmodra javasoljuk az alabbi patettabesl|itast:

SET PALETTEQ, 20, 4,17
(fekete, sOtétsarga, sdrétvros, sdtétcian)

Ez a bedllitds a szines TV képcsdvét is kiméli,
A szinkikapcsold hatdsa szines TV-n a kavetkezd példa segitségével vizsgslhatd.

irja be a kévetkezd programot

18 FOR I=8 TO 3:5SET IHK I
28 FRIHT "LIDEOTOH":HEXT
Ok

O

1. Legyen a szinkikapcsold szines (kiengedett) 4llasban. Nyomja meg egyszer a RESET
gombot, futtassa le a programot {RUN).
A képernydn zold, vords és kék szinben megjelenik a “VIDEOTON' felirat.

2. Nyomja be a szinkikapcsolot (fekete—fehér &llds). A képernydn a szinek eltiinnek,
a “VIDEOTON" feliratok hdrom killénbézd fényességd fehér (sziirke) szinben fognak

latszani.
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3. Nyomja meg a RESET gombot egyszer, s futtassa ie a programot {(RUN). A kép-
ernyén a feliratok mas drnyalati sziirkében jelennek meg.
4. A szinkikapcsoldt kapcsolja szines dlldsba: a feliratok szine fehér, zOId és véros lesz.

Ha Onnek fekete—fehér televizidja van, az elébbi példat lejatszva, On is érzékelni
fogja az 1. és a 3. pont beli programfuttatdsok utdn az srnyalatkitlonbségeket. Ezenkivil
a szinkikapcsol6 fekete—fehér dlldsdban nyugodtabb képet fog l4tni.

A szinkikapcsold allasat a GRAPHICS utasitas is figyelembe veszi,

A szinekre vonatkozd informicibkat a Fliggelékben taldlhatd tablazat foglalja dssze.
A szines TV technikédban jartasak szdmdra a tabldzat tartalmazza a zold, voros és kék
{G, R, B} szinek relativ értékeit, valamint a vildgossagjel (Y} relativ értékét. Az Y érték
tajékoztat arrél, hogy fekete—fehér tévén milyen az agyes "'szinek’ fényessége.

A négy- és kétszindl Uzemmddban megengedett a 4 ... 15, illetve a 2 ... 15 szinsor-
szdm is a SET INK, SET PAPER utasitasban. liyenkor a tényleges szinsorszam a meg-
adott szinsorszdmnak 4-gyel, illetve 2-vel torténé osztasa utdni maradék lesz. A SET
PALETTE-nél a hidnyzd kodok D {fekete) szint eredményeznek.

Osszegezve a szinkezelési tudnivalékat:
GRAPHICS:

— beéltitia a két-, a négy- vagy a tizenhatszinli Uzemmodot
— térli a képernydt
— a szinpalettdt a szinkikapcsold dilasnak megfeleld alapatlapotba aliitja.

SET PALETTE:

négy- és kétszinii lzemmédban kivédlasztia, hogy a tizenhat szinbél melyik legyen a 0,
1,2, 3-as, iltetve a 0, 1-es sorszdma.

SET INK:

kivalasztja az irds {a ""tinta"} szinét, tizenhatszinli izemmédban a tizenhat szinbdl, négy-
és kétszinii (Gzemmddban a palettaszinekbdl.

SET PAPER:
az INK-hez hasonléan a hdttér {”papir™} szinét vélasztja ki.

SET BORDER:
bedllitja a képkeret szinét (tizenhat szinbél valasztva) (lasd késdbb a 4.2. pantot)

A kovetkezd példaprogram a képernyd alsd felén dbrizolja figgbleges csikokban a
tizenhat alapszint, a fels§ felén oszlopdiagram formajaban adbrazolja, hogy az egyes
szinekhez milyen ardnyban tartozik zo0ld, vords és kék, ezenkivil dbrazolja a szinhez
tartozd fényességériéket is {fehér szinnel).
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18 REH Szinsavok

28 GRAPHICS 16 PRIHNT AT 11,1

3@ FOR J=1 TO 18:FOR I=8 TO 15

48 SET PAPER I1:PRIHT " *;

58 HEXKT I,J:5ET PAPER @

188 REM Oszlopgratikonok

i18 P=16:H=536

1280 FOR L=8 TO 1:1F L=1 THEHR A-4B8:ELSE A=168G/7

139 FOR GCz8 TO 1:,FOR R=8 TO 1.:.FOR B=0 TD 1

148 GI=IHTC,. 5+AG) iRI=INTC.J+ASR):BI=INT. . 3+AxB) : Y=THTC . 3+ C. 3

912G+, IxR+. 115B) )

158 SET INK 9:PLOT,P,H;P,H4B1:P=P+8
168 SET INK 18:PLOT.P.H:P.H¢R]:P=F+8
178 SET INK 12:PLOT,P,H;P, H+Gl 1 P=P+8
188 SET IHK 15:PLOT,P,H;P,HeY P=P+48
198 HEXT B.R.G.L

208 SET IHK 12:END

A szdmitdstechnikéban jirtas tulajdonosoknak:

A TV Computer képernydje bit-map szervezésii, egy-egy képponthoz négy-, két vagy
egy bit tartozik a tizenhat-, a négy-, illetve a kétszin(i izemmédnak megfelelGen.

Tizenhatszin( Gzemmddban hérom bit a G, R, B szineket adja, a negyedik bit mondja
meg, hogy fényes vagy sdtét szinrél van-e sz6. Négy- és kétszind tizemmédban a két,
illetve az egy bit a palettaregiszter szdmé4t adjz meg. llyenkor négy, illetve két regiszterben
van eltérolva, hogy a sorszémokhoz milyen szin tartozik.

A videomemdria 16 kbajt méretl, ami kétszinii tizemmodban 256 sor x 517 képpont
dbrazoldsdt tenné lehetdvé. A TV késziilékek képvisszafutdsi ideje nem engedi meg, hogy
flggblegesen mind a 256 sort kihaszndljuk, ezért csak 240 sor megjelenitésére van lehe-
t3ség. A kétszind Uzemmddban megjelenitett képpontok széma 240 x 512 = 122 880,
ez 15 360 béjtnak felel meg. Tehat a 16 384 béjtbol 1024 béjt nincs kihaszndlva.

Az egy TV sor alatt megjelenitett 128, 256, 512 ponthoz a meméridban mindig 64
bijt tartozik, az egy béjthoz tartozd képpontok széma 2, 4, illetve 8. A kovetkezdkben
megadjuk az egyes bitek értelmezését. (A képpontok sorszdma balrél jobbra nd, az egy
sor bajtjaihoz tartozd pontcsoportok a ndvekvd memdriacim szerint balrs] jobbra helyez-
kednek e}.)

Tizenhatszind Gizemmod:

bit?: 1. pont fényesség
bit6: 2. pont fényesség
bits: 1. pont zbid
bitd: 2. pont z8ld
bit3: 1. pont véros
bit2: 2. pont vords
bit1: 1. pont kék
bitD: 2. pont kék
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Négyszin( tizemmod:

bit7: 1. pont sorszam O
bité: 2. pont sorszdm 0
hits: 3. pont sorszam 0
hitd: 4. pont sorszam 0
bit3: 1. pont sorszam 1
bit2: 2. pont sorszdm 1
bit1: 3. pont sorszém 1
bitD: 4. pont sorszém 1

(A sorszdm 1 &s a sorszém 0 a palettaregiszter sorszdmdnak a 2-a¢ & az 1-es sllyozasd
bindris helyiértékét adja.)

Kétszind Uzemmod:

bit7: 1. pont
bitd: 2. pont
bith: 3. pont
bitd: 4. pont
hit3: 5. pont
bit2: 6. pont
bit1: 7. pont
bitd: 8. pont

(Ha a bit értéke 0, akkor a 0-ds palettaregiszter, ha a bit értéke 1-es, akkor az 1-es paletta-
regiszter szabja meg a képpont szinét.)

A videomemoria a 32768-as cimté! kezd8dik {a képernyd bal feisS sarka) és a 49151-es
cimig tart {8000H-t1 0BF FFH-ig}.

A BASIC-bS] ezen & cimen nem érhetd el, elérése POKE-kal és PEEK-ke! a tényleges
cim +16384-en lehetséges, azaz a

kezddcim: 49152
utolsé képpontok: 64511
végcim: 65535

4.2. Képkeretszin

A grafikus Gzemmodtsl flggetlendl &llithatd be a képkeret {BORDER) szine, itt
mindig a tizenhat szinb8| lehet vélasztani. A szinkijeldiésnél a palettakodot kell megadni:

SET BORDER palettakod

Ennek megfeleléen a SET BORDER O fekete, a SET BORDER 16 sitétzold, a SET
BORDER 68 virds keretet eredményez.

31



4.3. Grafika

4.3.1. PLOT

A TV Computer képernydjén vonalak, pontok a PLOT utasitds segitsépével dbrdzothatdk.
A PLOT utasitds a képerny8t logikailag 960 fiiggbleges és 1024 vizszintes képpontra
osztja. A képernyé sarokpontjainak koordinatai (X, Y)

— bal alsd sarok: 0.0
— bal felsd sarok: 0,959
— jobb alsé sarok: 1023,0
— jobb felsS sarok: 1023,959

A logikai koordindtakbdl a fizikai koordindtik osztdssal adédnak:

— a fOggbleges koordindta osztéja mindig 4

— a vizszintes koordindta osztoja 8, 4, illetve 2 a tizenhat-, a négy- és a kétszinii {izem-
madnak megfelelGen.

Ezzel az dbrazoldsmdddal elérhetd, hogy egy megadott koordindtapdr mindig ugyanazt

a képernyGpontot jelenti, fiiggetleniil az Gizemmodtdi, pl. a képernyS kdzéppontja mindig

az {511, 479) koordindtapéarral jeldlhetd ki.

A PLOT utasitdsndl a “'papir’” szfne kéz6mbos, a képernydre rajzolt és a “tinta” §ltal

megszabott szind pontok nem szlnezik ki a kérnyez$ pontokat a "'paplr’” szinére.

Egy PLOT utasitdsndl tobb koordinatapér is megadhatd, a PLOT mindig az utoljira
dbrdzolt ponthdl viszi a "tollat” a koordingtapérral megadott Jj pontba. A koordindta-
parok vesszével vagy pontosvesszdvel vélaszthat6k el. Ezek az elvdlaszté karakterek az
elsd koordindtapdr elStt is megengedettek. Az elvélasztd karakter szabja meg, hogy a
tolimozgatds “felemelt” vagy ''letett”” tollal tdrténik-e:

— bha az elvalaszto karakter vesszS, akkor a PLOT nem rajzol vonalat, csak a végpontba
tesz egy pontot;
— ha az elvdlasztd karakter pontosvessz6, akkor a PLOT vonalat hiiz.

Példa: téglalap és derékszigl haromszég dbrazolds (el6tte CLS-el torolje a képerny6t):

PLOT.198.2008: 600, 20W 6RO . @A ;: 188
680 ;180,288,768868, 266; 1888, 208;: 76
8,588 ;:700,2800

ak

M
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4.3.2. PAINT

Lehet8ség van a zért alakzatok "kifestdsére™ is. Ehhez be kell dllitani a kifestési tinta-
szint, a tollat (felemelve} az alakzat belsejébe kell vinni és ezt @ mozgatasi utasitdst ki
kell egésziteni a PAINT utasitéssal,

Az elibbi péididban a hdromszdg kifestése:

SET INK 2:PLOT,710,210,PAINT

Ez az utasitassor az eldbbi hdromszoget vordsre festi.

4.3.3. STYLE

A PLOT utasitds elStt megadhaté a vonal tipusa (folytonos, illetve kilénbdzéképpen
szaggatott vonal):

SET STYLE tipusszdm
A tipusszdm 1. .. 14 lehet, a vonaitipusok az aldbbiak:

STYLE
STYLE
BTYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE
STYLE

---------------------------------------
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4.3.4. MODE

Mi torténik, ha egy korsdbban rajzolt vonalat keresztez egy mas szinki vonal?
A TV Computer BASIC-je a keresztezési pont szinének a kialakitdsdra kilonbbzd
lehetSségeket biztosit, a lehetdségek kozil a SET MODE segitségével vélaszthat:

SET MODE keresztezési mad sorszam
A keresztezdsi mod sorszama 0, 1, 2 és 3 lehet.

SET MODE 0

Ebben az esetben a késSbbi vonal, illetve pont felllirja a régi pontot, a keresztezési
pont szine az aktudlis szin lesz,
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A tovabbi mddok szinel az eredeti tinta sorszdmabdl és az Gj tinta sorszamabdl logikai
miliveletekket képzddnek.

SET MODE 1

A keresztezési pont szine a régi pont szinsorszamabdl és az aktudlis tintaszin sorszamébd)
bitenkénti OR {VAGY) miivelette! képzédik. Négyszind Gzemmddban (0: fekete, 1: z6ld,
2:vDros, 3: kék) az alabbi keresztezési szinek adddnak:

fekete z26id voros kék
fekete F z v K
zald z Z K K
vOras v K v K
kék K K K K
SET MODE 2

A keresztezési pont szine a két szin szinsorszamdnak bitenkénti AND (ES) kapcsolatbéi
adédik: négyszinii izemmadra:

fekete zdld voris kék
fekete F F F F
26ld F Z F 7
voros F F v Vv
kék F z Vv K

(Ebben az esetben a fekete hattér is szdmit, tehdt a fekete, pontosabban 0-5 szind hattérre
nem lehet 2-es mddban rajzolni.)

SET MODE 3

A keresztezési pont szine bitenkénti XOR (KIZARO VAGY) mivelette! képzddik:
négyszinidl Uzemmddra:

fekete zold virds kék
fakete F Z vV K
zold Z F K v
voros vV K F i
kék K v Z F

A tizenhatszinii Gzemmddra az aldbbi program mutatja be, hogy a kil6nb628 keresz-
tezési modokban milyen keresztezési szinek adddnak. A program a négy keresztezési
mddot a képernyd négy negyedében abrazolja:

Mode 0: bal felsd negyed
Mode 1: jobb felsd negyed
Mode 2: bal alsé negyed
Mode 3: jobb alsd negyed
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A negyedekben elfszdr tizenhat szin( fliggéleges oszlopokat rajzol a program, majd
ezeket vizszintes irdnyban keresztezi.

19 GRAPHICS 16:SET THK 7
20 DATA 8,576,512,576,8,96,512,96
188 FOR M=8 TO I:READ X,.Y:SET MODE @A
118 FOR I=8 TO 15:5ET INK I:P=1x32
1280 PLOT,X+P,Y;R+P. Y+383;X+8+P,¥+383;R+8+F, 7Y
139 HEET 1
208 SET HODE R:P=-Y+375
218 FOR I=8 TO0 15:SET IHK 1
220 PLOT,X,P=24%1;X+511,P=24%1;X+511 , P42 1; X, P~4=24¥%
238 HEXT ),N
248 SET IHK 7:PRIHT AT 22,1
2058 £HD

4.4. Karakterkészlet

A TV Computer a képerny&jén egyidSben 192 féle karaktert képes megjeleniteni.

A 192 karakterbél

~ 86 definidlt, nem vdltoztathatd karakter
— 32 definidlt, a felhasznéld ltal djradefinidlhato karakter
— 64 nem definidlt, a felhaszndlé altal definidlhatd karakter {definialas nélkil s26ko2)

A karakterek kédja (decimalisan):

32 ... 127 :definidlt karakterek
128 ... 159 :djradefinidlhatd karakterek
160 ... 223 :a fethaszndlé dltal definidthat( karakterek

A definidlt karakterkészletet az aldbbi tdblazat mutatja be, az egyes karakterek koédjat
a sor- és oszlopszam Osszege adja.
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KRARAKTERKEGZLET
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4.4.1. Karakterdefinislss

Mint arr6l mér volt sz6, a képernySn egy teljes karakter 10 sor x 8 pontnyi heiyet
foglal el. Uj karakterek, grafikus szimbdlumok kialakitasdndl s karaktert meg keli ter-
vezni a 8x10-es téglalapban, és kizélni kell a szédmitGgéppel:

— az Oj karakter kédjét (128 ... 223}

— &z Uj kerakter ggy-egy sordhoz tartozd képpontokat kettes szémrendszerbeli szémnak
tekintve, az igy adédo szdmok decimélis értékét

Az utasités:

SET CHARACTER karakterkéd, 1.sor, 2.sor, 3.sor, 4.
sor, b.sor, 6.sor, 7.sor, 8.sor,
9.s50r, 10. sor

Az Ujonnan definidlt karakterek kédjait nem célszerd 128-al kezdeni, mert ebben az
asetben megszdnnek az ékezetes magyar betdk, ezenkivill az vjradefinidlhaté karaktersk
kozott van a hdromféle LOCK cursor is.

Példa a karakterdefinistisra: definidljunk Uj karakterként egy balra mutaté nyilat.
A nyll pontdbréja (1-es van ott, ahol képpontot akarunk, a t5bbi helyen 0 van):



Osziop: 76543210

1. sor: 00000000
2. sor: 00010000
3. sor: 00100000
4, sor: 01000000
B.sor: 1111 INM
6. sor: 01000000
7. sor; 00100000
8. sor: 00010000
9. sor: Q0000000
10. sor; 00000000

Az egyes sorokbdl gy kell szamot képezni, hogy a

= 7. oszlopban lév8 1-es 128-at ér, a
- §. oszlopban lévl 1-es G4-et ér, az
— B, oszlopban lévd 1-es 32-8tér,a
— 4, oszlopban lév8 1-es 10-otér.a

— 3. oszlopban lévf 1-es
-~ 2. oszlopban lévs 1-es
— 1. osziopban lév6 1-es
— 0. osziopban lévd 1-es

Ezek utdn:

1.s0r: 0
sor: 16
sor: 32
sor. 64

sor;: 12B+64+32+16+8+4+2+1=25b

sor; 32
sor: 16
sor: 0

2.
3.
4.
5.
6. sor: 64
7.
8.
9.
10. sor: ©

Az Uj karaktert definialé utasitds {a 160-as kédra)
SET CHARACTER 160,0,16,32,64,255,64,32,16,0,0

B-atér,a
4-et ér, az
2-0tér, a
1-at ér

A definidlgs utdn a PRINT CHR$ (160) eredménye, illetve az ALT nyomégomb és a
0 eredménye a balra mutatéd nyfl lesz.
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SET CHARACTER 160, 08.16,32.64,2%5%
B, 32 . 16,8, 8

ok

print chyv¥F<168)>

ok
(]
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5. HANG

A TV Computer hangja a TV késziiléken keresztil szolattathatd meg, de az Osszetett
videojel kimenetrs) is elvezethetd erdsités céljabol.

Programozhatd a hang

— frekvencidja

— amplitdddja

— iddtartama.

A hang megszélalttatésara vonatkozd utasitds dltalanos formidja:

SOUND PITCH hangmagassdg, VOLUME hangeré, DURATION id6tartam
A hang magassdga a kdvetkezGképpen szémithatd {Hz-ben):

f = 195312 5/(4086—PITCH)

Ebb&! adédik, hogy adott frekvencidhoz a PITCH érték:

PITCH = 4096— 195312 5/f

A PITCH érték O ... 4095 értéket vehet foi, 4095-héz nem tartozik hang, ezért két
megszélaltatott hang kézti sziinet el8dllitdsdra haszndlhato.

A zenei skila frekvencidit, az ehhez tartozé PITCH értékeket a Flggelékben taldlhaté
tibldzat tartalmazza. A tébldzatbél kiolvashatd az igy elSéllitott hangok tényleges frek-
vencidja is, &5 az eltérés a névleges értéktSi szazalékban, L4thats, hogy az egyre maga-
sabb hangokndl né a hibaszézalék, ezért a magas hangokat zenei hangnak nem célszerd
hasznalini.

Ha a PITCH nincs megadva, a megszdlalttatott hang PITCH 3349-nek felel meg (kozéps&
"C", frekvencija 261,43 Hz}.

A hanger6 0 ... 15 kbzott véltoztathaté, 0-hoz nem tartozik hang, 15 a iegnagyobb
hangers. Ha nincs megadva, a megszdlalési hangerd 7-es.

Az idStartam 20 msec-os iépésekben programozhatd, ha nincs megadva, DURATION
B0-nek, azaz 1 sec-nak felel meg.

A SOUND utén pontosvesszd gépelhetd, ami azt jelenti, hogy az el6z8 hang hefejezbdik,
mielétt az (ij hang megszolal, Ha nincs pontosvesszd, az U} hang megszakitja a régit.

Péidak:

SOUND
{kozépsd "'C"’, 7-es hanger§, 1 sec)

SOUND PITCH 3652
{normal “A", 7-es hanger8, 1 sec}

Egy SOUND utén tobb PITCH, VOLUME, vagy DURATION is megadhatd:

SOUND PITCH 3652; PITCH 3723
{hormal A", feis8 "C”, 7-es hangerd, 1 sec}

39



Példaprogramok:
Folyamatosan mélyiils hang:

18 FOR P=44%4 YO 2509 STEP =1
28 SOUND PITCH P

30 HEXT:S0OUHD VOLUME @

48 END

C-dir skdla:

18 RESTORE

286 FOR I=1 TO 8:READ P

38 SOUHD; PITCH P, DURATION 25

49 HEXT:EHD

58 UATA 3349,3431,3583,3537,3598, 3652,37081,3723

Megjegyezziik, hogy az amplitudészabélyozds segitsépével burkol6gérbe kialakitdséra
is van lehetGség, s6t a hanger8szabdlyozds négy bites D/A konverterként is mkodhet
{ezzel elvileg tetszbleges hang kialakithatd), de ezek a lehetSségek a gyakorlatban csak az
Ugynevezetl gépi kédy {assembler} programokkai hasznélhaték ki.
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6.

NEHANY BASIC TULAJDONSAG,

BASIC SZABALY

A TV Computer BASIC-je az ANS| ajdnidsok figyelembevételével késziilt, ezért

néhdny, a megszokottdl eltérd tulajdonsaggal is rendelkezik, £z a fejezet a BASIC nyelv-
ben jértas tulajdonosok s2zdmdra foglal dssze néhdny BASIC szabélyt, kordntsem kimeritd
jetleggel. A szabdlyok UjszerUsége, szokatlansdga nagymértékben fiigg az On ismereteits!.

1.

2.

A sorszamok 1-t61 9999-ig terjedhetnek.

Egy sorba kettdspenttal elvdlasztva tébb utasitds is Irhatd, a maximélis sorhossz
260 karakter.

A kulcsszavak és a véltozénevek kis- és nagybetivel is irhaték, a BASIC ilyenkor a
kisbetiiket nagybet(ikké konvertélja.

A valtozénevek hossza tobb karakter is lehet. Az els§ karakternek betlinek kefl
lennie, a tovabbiak lehetnek szdmok, 128 ... 169 kodi karakterek és a kévetkezd
irasjelek:

A RY Py

A valtozénév nem kezdddhet BASIC kulesszdval.
A vidltozdnevet egy betiikdzzel el kell vdlasztani a kbvetkezd szdmtdl vagy kuics-
sz0t6l. Az értékadas (LET, INPUT, READ) elétt a valtozd értéke 0.

. Valtoz26tipusok nem definidthatdk.

A string tipusd valtozék hossza maximum 18 karakter lehet, ettél nagyobb hossz
esetén a stringvdltozdt dimenzionalni kedl:

DIM A$*46 (46 karakter hosszy string)
Stringtdmb esetén:
DIM B$(2,3) 36 (36 karakter hossz( tdmbelemek)

A tombindex O-val kezd8dik.

A stringfiggvények (LEFT$, RIGHT$, MID$) helyett szeletelés van:

A$(5:7) : az5, eletdl a 7.-ig tarté szelet
A$(:3)  :  azelejétd) a 3. elemig tart6 szelet
A$(43  : ad. elemtdla végéig tartd szelet
A$(6) :  a string B. eleme, mint szelet
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10.

1.

12,

13.

14.

15.

16.
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Ez a forma utasitdsként is hasznalhatd a string egy részének lecserélésére:
A$(5:7)="CDE": az A$ string 5 . . . 7 elemei lecserélGdnek a "CDE""re.

A stringeknél az elsd elem indexe 1.

. A string dsszegzés (konkatendcid) jele: &

Aritmetika: tizenkét helyiérték(d BCD aritmetika, a véltozdk tiz helyiértékre kerekit-
ve dbrazoljak a szamokat.

Az ELSE elé kettdspontot kell tenni,

A PRINT USING és a PRINT AT utdn kett3sponttal kell elvdlasztani a nyomta-
tandd informaciot:

PRINT USING "##.# A
PRINT AT 2,3."TERULET:";

A TAB abszolit poziciot jelent NPl ik hatdsos, ha az aktudlis pozicid nagyobb
a TAB poziciéndl), ezért a TAB a printerre nem mlkodik. A TAB és az AT pozicidi
1-gl kezdddnek.

Az INPUT-QUTPUT miveleteknél kivélaszthatok az /O eszkozok:
#0 : video

#1 : billentyiizet

: editor

: hang

! nyomtatd

1 kazetta

1 bdvitd kértydk

Péidsul a PRINT#5:"ADATOK" a kazettara fog irni {elftte QPEN kell).

EHESBN

A BASIC parancsok és utasitdsok felsoroldsa

CLOSE, CLS, CONTINUE, DATA, DEF, DELETE, DIM, ELSE, END, EXT, FOR,
GET, GOSUB, GOTO, GRAPHICS, IF, INPUT {PROMPT), LET, LIST, LLIST,
LOAD, LOMEM, LPRINT, NEW, NEXT, ON, OPEN, OUT, PLOT (PAINT}, PRINT
(AT, TAB, USING), RANDOMIZE, READ, REM, RESTORE, RETURN, RUN,
SAVE, SET (CHARACTER, DELAY, INK, MODE, PAPER, PALETTE, RATE,
STYLE, BORDER), SOUND {PITCH, DURATION, VOLUME), STOP, THEN,
TRACE, VERIFY

BASIC fluggvények:

ABS, ATN, CHR$, COS, EXP, FREE, IN, INKEY$, INT, LEN, LOG, ORD, PEEK,
Pl, RND, SGN, SIN, SQR, STR$, STRING$, TAN, USR, VAL, VARPTR,
VERNUM



7. BASIC HIBAUZENETEK

Hiba esetén a BASIC hibalizenettel jelez a kezel8nek. A hibadzenet hdrom csillaggal
kazdddik. A hibaiizenet utdn a BASIC kiirja azt a sort, amelyben hibdt taldlt, igy lehetd-
ség van a hibds sor jav(tdsdra (ha a hibét ez a sor okozta). A konkrét hibabzenetek:

*** Argument missing.
Hidnyzik a flggvény &ltal vért argumentum {szdm vagy string).

*** Bad argument.
A kiszamitott vagy megadott érték nem megfeleld, til nagy vagy tal kicsi {negativ).

*** Bad file.
Kazetta- vagy diszkhiba okozza, pl. nem megengedett file formdtum.

*** Bad subscript.
Az index értéke nagyobb a DIM-nél megadottnil.

*** Cannot CONTINUE.
A STOP utasitds, CTRL ESC vagy hibalizenet dltal okozott megszakitas utan a prog-
ram olyan éllapotban van, vagy programmodositds miatt otyan allapotba keriilt,
arnely nem engedi meg a folytatdst CONTINUE paranccsal.

*** Cannot divide by 0.
Nulldval nem lehet osztani. Qkozhatja tényleges nuiléval valé osztds vagy a beépitett
fiiggvények nem megengedett argumentumnmai térténd hivasa.

*** Cannot READ.
READ utasitdsndl nem megfelel§ adat, pl. numerikus adat helyett string tipusu.

*** Line missing.
Az utasitds (pl. GOTQ) nemliétezd sorszémra hivatkozik.

*** No DATA.

A READ utasitdssal tabb adatot akarunk olvasni, mint amennyit a DATA-val meg-
adtunk.

*** No FOR.
A BASIC olyan NEXT utasitasra futott, amely el&tt nem volt FOR.

*** No GOSUB.
A BASIC olyan RETURN utasitasra futott, amely elftt nem volt GOSUB.



*** No memory.

A program és a valtozék lefoglaltdk a teljes memdriat.
*** Not understood.
Szintaktikus hiba {zdr6jel hidny, nemlétezé utasitds, nem megfaleld alvdlasztd karak-
ter stb.)

¥ Qverflow.
A szamitds eredménye kiesik az abrzothatd szamtartomanybdl. A string véltozd
hossza nagyobb a megengedettnél (definidlas nélkdl 18-ndl).

"** STOP at line sorszam.
STOP utasitds hatdsdra vagy CTRL ESC hatdsdra programmegszakitds térténik.
Kdzvetien modban a sorszam hianyzik.

*** System error XXX,
Az operdcids rendszer altal visszaadott hiba {a hibakédot 1&sd késSbb).

*** Type mismatch.
A string és a szdmtipus Ossze van cserélve, azaz stringvéltozénak szdmot vagy nume-
rikus valtozdnak stringet akarunk adni.

*** Variable declared twice.
Ugyanaz a vdltozd masodszor fordul el @ DEF vagy DIM utasitdsban, vagy vala-
milyen mads médon a véltozdt mir definidltuk.

Operécids rendszer hibakddok:

Kernel-hibdk:

255 : nemlétezd hivasi kéd

264 : 1/Q hozzérendelési hiba

253 : rossz bvitd kértya

252 : hibés paraméter blokkositott {/0-nél
251 : nemlétezd RAM

250 : hibés paraméter blokkositott 1/O-nél

Videohibak:

249 : nemlétez8 képpontpozicié (PLOT)
248 : nem definidlhaté karakter (SET CHARACTER)
247 : nemlétezd szinmdd

Editor-hiba:
248 : rossz cursor pozicid (PRINT AT)
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Bitienty(izet-hibajelzés:
245 : CTRL ESC-t (STOP) nyomtak

Soros vonal hibék:

244 : paritas hiba
243 : keret {STOP} hiba
242 : tolfutss (nem tortént meg a karakter kiolvasdsa az Gj karakter vétele elétt)

Az ures kazettdra vonatkozo hibdk:

241 : hiba a CREATE alatt

240 : hiba az OPEN alatt

239 : hibds file név

238 : acsatorna nincs megnyitva
237 : tal sok adat

236 : file vég (EOF)

Kazettahibdk:

235 : tdl sok csatorna OPEN-nél vagy CREATE -né!
234 : CRC hiba olvasdsnal

233 : nincs nyitort file

232 : ellendrzési hiba

231 : belsd hiba

230 : a védelem megsériése

229 : hibés blokkszam
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MUSZAKI ADATOK

1. Uzemeltetési feltételek

Kérnyezeti hGmérséklet 1 +6...+40°C
Relativ lIégnedvesség : max. 80%
Légnyomas : 84...107 kPa
Hal6zati fesziiltség » 220V +10% —15%
Haldzati frekvencia : 47 Hz...440 Hz
Teljesitményfalvétel » <b0 VA

Erintésvédelmi osztaly s

2. Mikroprocesszor és memdria

Orafrekvencia : 3,125 MHz

Utasitdsszdm : 158

Rendszer ROM (OS + BASIC) i 20 kbajt {max. 24 kbajt)

RAM memdria : 32 kbajt (64 kbéjtig bdvithetd)

Video RAM . 16 kbajt

110 ROM + RAM : max. B kbéjt bdvitd
kartydnkénmt {max. négy kartyal

Programmodul : max. 16 kbéjt ROM

3. Képernydszervezés

— 240 X 128 pont, 16 szin {24 X 16 karakter)
— 240 X 256 pont, 4 szin (24 X 32 karakter)
— 240 X 512 pont, 2 szin {24 X 64 karakter)

A tizenhat szin adatai a szintabldzatban ldthatdk.

A két- &5 négyszini (izemmddban az aktudlis szinek a tizenhatos szinkészletbdl valaszt-
hatok.

Kulon allithatd a képkeret szine [tizenhat szin).

TV sorfrekvencia : 18625 Hz, 314 sor/kép
Képfrekvencia : 48 76 Hz {20,096 msec)

4, Karakterkészlet

— 10 X 8-as teljes pontmatrix

— 96 definidlt, nem modosithatd karakter

— 32 definiélt, Gjradefinidthaté karakter

— 64 nem definidlt, a felhasznald altal definidthatd karakter

5, Hang

Frekvencia (Hz) . 195312,5/(4096—-P}, ahol P=0 ... 4094
AmplitGdéd : tizenhat fokozatban programozhatd 49



8. Billenty(izet

— 97 alfanumerikus nyomogomb
— kilenc szerkes2t5, funkeid és kddmddosite nyomaégomb
— beépitett kis botkormény (négy irdny}

7. Ki- é5 bemenetek

A zardjelben kdzélt szdmok a TV Computer csatlekozdsait bemutats dbra szdmai.
Az érintkez8k szdmozasat lasd az dbran. A rajzok a csatlakozékat kivalrdl mutatjék.

7.1. Antennacsatiakozé (2)

Képviv : UHF 25 ... 40 csatorna kdzott
Hangvivé : képvivé + 6,5 MHz, FM
Szin : PAL rendszer(, a szinsegédvive kikapcsolhato

7.2. RG8 kimenet (4)

1 : kék [B)
2 : féid

3 : vorés {(R)
4 : szinkron
5 : 28ld |G)

A G, R, B jelek szintje 75 ohmmal lezérva:

— ateljes fényi szineknél 1V
— asHtét szineknél 06 Vv
— fekete szint: QO V

Polaritasuk pozitiv

Szinkronjel : 1.4 Vpp 75 chmmai iezarva, polaritisa negatiy

7.3. Osszetett videojel kimenet (5}

: féld

' videojel

: kondenzdtorral levilasztott videojel
P12V

: hang

L LI - 71 3 X

Videojel:

— amplitadd : 1 Vpp 75 ohmmal lezirva

— polaritas : pozitiv {szinkron negatlv)

— szink{llénbségi jel : PAL rendszer(, kikapcsolhats

—~ anem levdlasztott kimeneten a fekete szint 75 ohmos lezdrés esetén kb. +2 V



Hang:

a maximalis kimendszint 1,1 Vpp

7.4. Magnocsatlakozok (6, 7}

1 : kimenet

2 : fold

3 : bemenet

4 . +KhY

5 : motorvezérl§ jel

Kimenet : 200 mVpp

Bemenet 08 ... 5Vpp

Motorvezérld jel : foldelt emitteres tranzisztor kollektora
tranzisztor hataradatai:
Ucmax : 30V

Icmax : 300 mA

7.5. Tapegyséqg-csatlakozo (8)
1.2 :+4V

4 5 ;-12V

6, 7 foid

9 10 : 112V

r

7.6. Botkermdny-csatlakozd {12, 13)

van kivezetve, a

1 : fel
2 :le
3 : balra
4 : jobbra
5 : Ures
6 : tiz
7 : lres
B : kozos
9 : gyorsitas vagy masodik tlz
7.7. Nyomtatd-csatlakozd (9}
{Parhuzamaos, Centronics tipusd interface)
Csatlakozo Jelnév Csatiakozd Jelnév
Al D7 B1—-B25 GND
A2 D6
A3 Ds
A4 D4
Ab D3
A6 : D2
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A7
A8
A23
AZ5

01

Do
NDSTRB
NACK

7.8. BOvitd kartyahelyek {10)

Csatlakozo

A01
A2
AD3
AD4
A0b
ADS
AQ7
AQB
ADS
A0
ATl
Al2
A3
Atl4
A1b
AlB
A7
Al8
A19
A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A3l
A32
A33
A34
A35
A36
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Jeindy

GND

h vV
+12V
12V
-5V
HSYNC
VSYNC
BORDER

MUX

A3

EC3

EC1

EC2
Tx/RxCLK
SOUND

A1S

AS

A12

AE

AN

A10

A2

AOD

NP3
NBUSRQ
NSLOWEXP
NRESET
NNMI

Csatlakozd

BO1
BO2
BO3
BO4
BOb
BO6
BO7
808
BO9
810
B1t
B12
B13
B14
B15
B16
B17
818
B19
B20
B21
B22
B23
B24
B25
B26
B27
B28
B29
B30
B31
B32
B33
B34
B35
B36

Jelnéy

GND
BV
+12 V
12V
-avV

IM125

LPEN

DEB

6M25

Al

ECC

NEXTC
NPHANTOM

BDO
BD1
BD2
8D3
BD4
BD5
BD6
BD7
Al4
AB
A7
A9
Adq
A13
NVIDLSB
NEXP

NP2

NCLRINT 0-3

IDNA



A37
A3B
A39
Ad40
A4
Ad42
A43

NWAIT B37

NINT B3g
5LOT 03 B39
NBICRQ B40
BO B41
NBMREQ B42
NBRFSH B43

INT 0-3
IDNB
NEXP 0—3
NBMI
BRES
NBWR
NBRD

Az iires csatlakozokivezetéseket tilos haszndinil {Az "N a negdlt jeleket jelenti.)

SZINEK

A tiblazat tartalmazza a TV Computer éltal megjelenithetd szineket, az R, G és B jelek
relativ amplitadéit:

SZ tHTABLAZAT

sSor=-Paletta Szin

SZaAm

NaWN=RSONONLbN=D

~r F ¥ R R |

kdd

]
1
4
5
16
17
28
21
64
65
68
69
88
81
84
83

Fekete

Gotétkdk
Sotéatvoros
Gatétbibor (1ifad
Sotetzold )
Sotetcian (kékeszold)
Stitétsarga

Sriirhe

Fekete

Kék

Voros

Bibor (lila)d

2aid

Ciidn (kékeszdld)
ﬁérga

Feher

f

Lt 2N -1 X2 1 3K}
L] » a L]

A
o
v

o

e
e
AN WD

W
NGNS NN

“~ENDEEORFIT DI ROE
N hWND

] L] - - B L

g
N

0 U ) =
O o= -

T L1 2 L L
r L ] [ §

NP PuPuBIEROIEGTI
a L]
1)

53



RGB Video Magno Tap

(4) (5} (8){7) {8}

54321

3 1 [ ]

573 4 109876

Nyomtato interface
(9) . ,
B1 B25 Felsc, alkatresz oldal
Al AZS Forrasziasi oldal

Bévitd kartyahely

Al (10) A4L3

B1 B43

Hatoldal <s————s- Billentys zet

Botkormdny
(12) (13)
98 76

54321

TV Computercsatlakoz bk



HANGTABLAZAT

A tiblizat tartalmazza a zenei hangok frekvencidit, a hozzétartozo PITCH értékeket.
Kiolvashato beldle a névleges és a tényleges frekvencia, a szdzalékos eltérés,

ZEHE1 HAHRGOK

Hang Pitch Oszt.a. Weévl.fr. Tényl.fr. EIL.Z
G tte 3986 49 . a6 49,04 8
334 3762 51 .91 51.92 a.a1
A 545 3551 55 .88 5%.86 )
=N 744 3352 58.27 58,27 -8.81
H 932 3164 61.74 61.73 -8.01
C 1119 2986 65.41 65.41 @
1227 2819 69. 38 69.28 -8.a2
n 1436 26686 73.42 73.43 g.a
iD# | 1585 2541 77.78 77.78 8
E 1726 2378 g2.41 82.41 8
F 1859 2237 87 .38 87 .31 )
1984 2112 92.%8 92.48 -8.082
G 2te3 1993 98 .86 98 .88 8
2215 1881 1863.83 1863.83 6.a1
A 2320 1776 118.080 189.97 -0.82
OH 2429 1676 116.54 116,53 -, By
H 2514 1582 123.47 123.46 -8,.91
c 2603 1493 138.81 138.82 )
2687 1489 138,59 138.62 .82
D 2766 1338 146.83 146.85 #.81
D# | 28480 1256 155.96 155.58 -93.64%
E 2911 1185 164 .81 164.82 e
F 2977 1119 174.61 174.54 -9.04
3848 ias6 ig5.98a ig4.96 -#,.62
G 3099 997 t96. 0240 195.98 -8.08%
31595 941 207 .65 287 .56 -@.05
A 3288 aga 228a.4da 219.95 -0.62
GIR 3258 838 233.88 233.87 -8,081
H 3305 791 246 .94 246 .92 -9.0%
C 3349 747 261.63 261 .46 -90.06
3391 783 277 .18 277 .84 =8.85
D 3431 665 293.66 293.78 8.01
D# | 3468 628 311.13 311.01 -9.84
E 3583 293 329.63 329.36 -8.88
F 3537 359 349.23 349.4606 @®.85
3He8 528 369.99 369.7 -9.82
G 3598 498 392,88 392,19 @.85
G 3626 470 415.38 415.56 8.06
f 3652 444 448,008 439.89 -9.02
G 3677 419 466.16 466.14 -@.81
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7 I | A B — B 3=~

T P O MM = O D OO MM & AT D

3701 195
3723 373
CH | 3744 352
1763 313
N3 | 3782 314
3600 294
3816 28¢
F 3832 264
3847 249
CH | 1861 235
3874 222
AH | 3887 289
3898 198
w38 %
3938 166
D4 | 3939 157
3948 148
3956 140
F# 1964 132
3971 125
CH 319789 118
1985 itt
CER 3991 1685
1997 99
1003 93
4068 e
48132 a3
D | 4018 78
4022 74
1826 78
i 4 4939 66
4834 62
G# | 4837 59
OE 4841 gﬁ
4044 2
4047 319

493 .88
5923.25
554,47
o987 .23
622.23
659.26
&98.46
729.99
783.99
838.61
889.488
932.33
987 .77
1846 .50
1188.73
1174.66
1244.51
1318.51
1396. %1
1479.98
1567 .98
1661 .22
I1766.08
1864 .40
1975.53
20931 .08
2217 .46
2349.32
2489.982
2637 .82
2793.83
2959.96
3135.96
3322.44
3520. 88
3729.31%
3951.87

494 .46
523.63
294 .87
586.92
622.01
659. 484
97 .54
739.82
784.39
831.12
879.79
934.51
986.43
1044 .45
1189.73
1176.58
1244 .83
1319.66
$1395.09
1479.64
I562.58
1655.19
17359.57
1868.12
1972.85
21088.13
2219.46
2353.16
2504 .81
2639.36
27908.18
2959.28
3158.28
3319.38
3551.14
3756.81
3985.97

BILLENTYUZET-ABRAK

Az dbrdk a TV Computer billentylzetét dbrazoljak:

a billentylizet elrendezése

e.12
9.8/
#.689
"“u“"
~-8,84
4.89
~8.13
-f.82
#.85
Q.06
-~0.82
8.23
-0.14
-8,2
8.89
a.16
“B.a“
8.69
—9.13
-@.82
-5.35
-8.,36
-8.82
-3024
'3114
8.34
8.09
#.16
8.6
8.89
-8.13
-%.82
a.45
=9.36
8.88
8.71
2.88

— a billentyGizet &ltal generalt kodok, karakterek, funkciék alapaliapotban ta nyomo-
gombok énmagukban térténd megnyomdsakor)
— a generédlt kédok, karakterek, funkciék a nyomdgombokat SHIFT-tel egyiitt vagy

SHIFT LOCK allapotban lenyomva

— agenerdlt kédok, karakterek, funkciék CAPS LOCK esetén
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— & generdlt kédok, funkcidk, karakterek a nyomégombokat CTRL:-lel egy(tt lenyomva
— a generilt kodok, karakterek, funkcidk a nyomdgombokat ALT-tal egyiitt vagy

ALT LOCK éllapotban lenyomva.

Az dbrékon egy-egy nyomdégomb négy mezdre van osztva:
— afels8 két mezSben lsthaték a nyomdgombra [rt karakterek

—~ a harmadik mezdben isthaté az adott dllapotban generalt karakter vagy funkcié (ha

értelmezett). A kis téglalap a felhaszndlé dltal definidlhaté karaktereket jelenti.
— 3 negyedik mezdben lithatd a generdlt kéd {decimdlisan)

Az alkaimazott jeldlések, roviditések (amelyek a szerkesztési miveletek leirasakor nem

szerepelnek):

LCK : LOCK

RET : RETURN

STP : STOQP

QFF . Kkiiras felfliggesztés
SP : SPACE

Jobb oldali botkormany:

RJU :
RJD :
RJR
RJL
RJF
RJA :

fel {&s cursor fel)
le {és cursor le}

. jobbra {és cursor jobbra}
. balra {&s cursor balra)
iz

gyorsitds vagy mésodik tiz

Bal oldali botkormany:

LJuU
{LID :
LJR
LJL
LJF
LJA

fel
le

: jobbra

: balra

; tdz

: gyorsitds vagy masodik tiiz
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cars LOCK

ALT

CTRL|
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ALT & ALT LOCK

ALT

CTRLL o
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