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Ez egy multiplayer Bomberman jaték, 2-4 jatékos szamara, amit az 1997-es, Windows 95-re az
Interplay altal kiadott Atomic Bomberman ihletett. Nem hii masolata annak jatéknak, de sok
jegyében emlékeztet ra.

Bomberman eredete

Az elsé kiadds japdnban jelent meg 1983 juliusdban, a Hudson Soft fejlesztésében. A torténet
szerint a kis robotok (Bombermanek) féld alatt raknak 6ssze bombdkat az emberek szdmdra. Mig
egyszer szdrnyra kap egy legenda kozéttiik, ami szerint, ha egy kis robot feljut a felszinre, akkor
emberré vdlik. Hosiink nagyon vdgyik az emberré vdldsra, ezért elindul a felszinre és ehhez az
dltala gydrtott bombdkat haszndlja fel, hogy kirobbantsa magadt a féld alatti alagtitrendszerbél, és
legy6zze az ezt megakaddlyozni késziil6 ellenfeleit.

Forrds: https://en.wikipedia.org/wiki/Bomberman

A jaték leirasa
A TVC-s Bomberman MEGABLAST jaték célja, hogy bombakat lerakva, annak langjaval eliminaljuk
az ellenfeleinket. A bombdk langja a téglafalat és a felszedhet6 csomagokat is felrobbantja, valamint

a mar lerakott bombakat is, de a sziirke betonfalakat nem. A bombak 4 iranyba robbannak, ett6l
igazan veszélyesek, f6leg, ha nagy mar a robbanas langja.

A robotokat 4 iranyba lehet mozgatni a joystickkal vagy a meniiben jelzett gombokkal. A joystick
tliz gombaval vagy a meniiben jelzett gombokkal lehet bombat lerakni. Ha valaki a belsé joysticket
hasznalja, akkor RETURN (emulatoron ENTER) gombbal is lerakhaté a bomba az 1. (kék) jatékos
esetén.

Els6ként érdemes lerakni a bombakat egy téglafal mellé, majd biztonsagos tavolsagra sietni. Ha
lehet6ség van ra, akkor jo 6tlet méréleges iranyba fedezékbe vonulni a robbanas elél. A Doboz
gytijtés jatékmaodban a felrobbantott falak mogotti dobozok (ezek leirdsa lentebb) segitségével
szerelhetjiik fel tovabbi bombakkal a kis robotunkat és fejleszthetjiik a képességeit.

Ha csak egy jatékos marad életben, akkor 6 nyeri azt a kort. Uj kér kezdhet6 RETURN vagy Tiiz
gomb lenyomasaval. A megnyert korok folyamatosan kijelzésre keriilnek a képernyd aljan, a

jatékosok fejei mellett, igy ennek révén sok kords bajnoksag is rendezhetd.

Ha egy kor végén visszalépiink a mentiibe, akkor az addig megszerzett pontszamok nulldzédnak!


https://en.wikipedia.org/wiki/Bomberman

JATEKMODOK
Doboz gyiijtés jatékmod

Ekkor a meniiben megjelenitett dobozok 6sszeszedésével lehet fejleszteni a f6hdsiinket, ezaltal lehet
tobb bombank, nagyobb "tlizerénk", gyorsabb mozgasunk, vagy képességiink elrugni a bombakat. A
meglepi dobozok azonban tréfasak is tudnak lenni(Z). Erdemes a felvételiikkor figyelni, hogy mi
keriil kifrasra a képerny® tetejére rajuk vonatkozéan().

Kb. 1.5 perc utdn minden csomag helyére meglepi doboz keriil, akar fel lettek szedve korabban,
akar nem.

Kezdetben minden jatékosnak csak 1 bombaja van, aminek kicsit a langja robbanaskor. Elrigni nem
tudja senki a bombat és nem is mozognak ttl gyorsan a kis robotok. De mindezek a képességek az
alabbi dobozokkal feljavithatéak.

g plusz bomba, ami persze lerakhato. Ha felrobbant egy bomba, ismét lerakhato.
Maximum 3 bombaja lehet egy jatékosnak.

.

robbanas lang névelése

S

goérkorcsolya, amivel gyorsabb a mozgas
# bomba elrugas képessége
E MEGABLAST - maximdlis méretdi robbands liang

um meglepetés doboz. Vagy a fenti harombdl valamelyiket tartalmazza, vagy
BE  valami kicsit kellemetlenebb meglepetést. Ezt el6re nem lehet tudni, de van,
amikor megéri a felszedésiik a kockazatot.



Super Bombman jatékmaod

Ekkor nincsenek dobozok a palyakon, viszont minden képességgel alapbdl rendelkeznek a
robotjaink. Gyorsan mozognak, van 3-3 bombajuk, maximalis méretli a bombak robbanasi langja
(ez sajat magukra is veszélyes lehet!), és el is tudjak rugni a bombakat.

Ilyenkor nincsenek felszedhetd dobozok, viszont bosszanté meglepik sem. Profi jatékosok esetén ez
is egy izgalmas jatékmod lehet, ahol egybdl mindenki rendelkezik minden képességgel. A nagy
robbands lang, a gyorsabb mozgas és a bomba elriigas képessége révén maris teljes fegyvertarral
lehet kiizdeni egymas ellen.

A jatéktér sziikilése

Hogy ne tartson tul sokaig egy jaték gyakorlottabb jatékosok kozott sem, ezért kb. 2 perc utan
elkezd sziikiilni a palya. Az id6 kozeledtét az also, szines id6vonal jelzi, valamint k6ézvetleniil el6tte
szirénahang és keret villogas is. Ekkor érdemes a sarkokbdl menekiilni, mert onnan kezd majd
sziikiilni a palya. Akit egy palyasziikito elem eltalal, annak vége arra a korre.

Palyak

A jatékban 7 kiilonboz6 pélya talalhaté. Ezek az Attérés, Hungaroring, Pack Man, Fdraé, Cyrus
I1, Mr. Alex, Centaury. A palyakat 1985-1987 kozo6tt megjelent TVC jatékokrol neveztem el, a régi
idék tiszteletére. Valamennyire emlékeztet is a palyék felépitése a jatékokra. Oké, az Attorés nem,
de ott is falakon kell att6rni, igy ennek okan talan mégiscsak talalo az elnevezése

MINDEN PALYA opciét valasztva véletlenszeriien kivélasztott palyatol indul a jaték, majd minden
korben egy masik palyan folytatddik a kiizdelem.

Egy konkrét palyat kivalasztva, kizarolag azon folyik a harc egymas ellen. Gy&zelem utan ismét
ezen a palyan kovetkezik egy uj kor.

GameCard

Vass Sanyi altal készitett TVC-s GameCard volt a masik inspiracio, ami miatt belekezdtem ennek a
jatéknak a fejlesztésébe. Ez a kiegészitd 2 plusz joystick portot tud adni a gyari TVC-hez, ilyen
modon akar 4 joystick is csatlakoztathat6 ra, ami lehetové teszi, hogy akar 4 jatékos is tudjon
jatszani a GameCard-ot kezel6 jatékokkal.

A Bomberman GameCard nélkiil is lehet6vé teszi a 3 vagy 4 jatékosos modokat is, ekkor a 3. és 4.
jatékosok a TVC billentylizetével tudjak iranyitani a jatékosaikat. Persze ez vallvetve a klaviatura
el6tt azért nem tal kényelmes, szoval a GameCard ajanlott kiegészit6, mar csak a tobbi szuper jaték
miatt is, amik még a kartyan megtalalhat6ak (Battlefield, Raster Runner 4, TVC4Snake).



UJ VERZIOK A JATEKHOZ

Eredetileg egy mdsik zenét szerettem volna a mentiiben, de nem sikertiil elsére megvaldsitani.
Elképzelhet6, hogy ha mégis dsszejon az az zene, akkor kiaddsra kertil hamarosan egy 1.1-es
verzio, amiben a zene lecserélésre kertil.

2022-ben, ha lesz rd idém, akkor megprobdlok gépi ellenfeleket is programozni a jatékba. Mivel
nagyon kevés a szabad memdria és a processzorid6bdl is rengeteget elvisz a grafika, igy ez nem
biztos, hogy sikeriil, de ha mégis, akkor uj verzidként kiaddsra kertil majd a kés6bbiekben.

Technikai érdekességek

Digi hangok

A Bomberman MEGABLAST jatékban, el6szoér a TVC jatékok torténetében, jaték kozben torténik
digitalizalt hangeffektek lejatszasa. Korabban is voltak mar digi hangok TV C-s jatékokban, de
ezekben a lejatszas kézben nem foglalkozott massal a Z80 proci. Ebben a jatékban viszont a
jatékmenet kdzben, annak megakasztasa nélkiil torténik a digi hangeffektek megszélaltatasa.

Adatok helyfoglaldsa

Program mérete: 41 442 byte (cas header-rel egyiitt)

Digi hangok: 10 889 byte

Grafikak: 13 442 byte

7 palya: 1 001 byte

Zene: 1 530 byte

Szdvegek (meni, iizenetek): 569 byte

Egyéb valtozok: kb. 110 byte (nem a jatékosok +bombdik és nem a meniipontok)
Programkod: kb. 13 700 byte

Hattér-képerny6 mérete: 15 360 byte (majdnem a teljes U3 lap, azaz a felsé 16k)
Kb. még 3k maradt erre-arra (magné munkatertilet, stack, U3 lap) szabadon a 64k memoridbol.

A jaték az UO laprol, a rendszer memoriateriiletrdl is hasznal memoriat. Ezek az BASIC editor-, az
atdefinialhat6 karakterek-, és a magn6 munkateriileti. Itt vannak tarolva a jatékosok valtozoi,
valamint a meniipontok szovegei is. Az innen felhasznalt memoria mérete 6sszesen 2 820 byte.

Ko6szonetnyilvanitas ABC sorrendben

Ko6szonet

— Major Tamasnak a DevTool fejleszt6eszkozért, aminek segitségével sokkal kénnyebb volt
adatstruktuarakat programozni assembly-ben;

— Marta Krisztiannak az apultra TVC verzi6ért, aminek hala kisebb helyet foglal a cas fajl;
— Kiss Karolynak, aki tesztelte a probaverziot és aki eredetileg egy NES-es Bomberman
fejlesztésébe kezdett, ami kapcsan elkezdtem késziteni egy koncepcié grafikat;

— és f6leg Vass Sandornak, hogy a GameCard okan meghozta a kedvet ehhez a fejlesztéshez.

2021. december 28.
Bertok Zsolt / BerySoft
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